Metody a prostriedky Specifikacie
Ing. Valentino Vrani¢, PhD., UISI FIIT STU
Skuska — opravny termin — 27. januar 2010

1b
Priezvisko:
2b
Meno:
3b
Skuska trva 70 minut.
| [alblc[d]e] V otézkach 1-14 je len jedna
1 moznost  spravna.  Vyznacte
2 svoju odpoved krizikom do
i tabulky. Odpovede na otazku 15
piSte na s. 3 a 4.
5 V pripade opravy jasne vyznacte
6 odpoved, ktora plati. Kazda
; spravna odpoved méa hodnotu
vyznaceni v otazke. Nespravna
9 odpoved, vyznacenie viac odpo-
1(1) vedi alebo nejednozna¢né vyzna-
5 ¢enie nebude hodnotené. Postup
3 rieSenia sa pre otézky 1-14 ne-
1 hodnoti. Poskodeny list nebude

uznany.

1. (1b) Funkcionalna dekompozicia je pri modelovani pri-
padov pouzitia

) dolezita

) nevyhnutna
) nevhodna

) nepodstatna
) aplikovatelna

2. (1b) Ak je trieda v UML oznacena ako abstraktna, zna-
mena to, Ze

) jej chybaja niektoré atributy alebo operacie

) nemoZe mat instancie

) niektoré jej operacie nemaju implementéciu

) predstavuje len nacrt triedy a este bude doplnena
) nemoze byt pouzita vo vztahoch generalizéacie

3. (1b) Schéma v jazyku Z pozostava z tychto Casti:

(a) deklaracia a predikat

(b) podmienky a akcie

(c) nastavenia a zmeny

(d) predpoklady, dosledky a akcie
(e) deklaracia a akcie

4. (1b) Na vyjadrenie variability vyvijaného softvéru by ste
pouzili:

) diagramy aktivit

) jazyk Z

) OCL

) modelovanie vlastnosti
) pripady pouZitia

5. (2b) Na oSetrenie chybového stavu v hlavnom toku pri-
padu pouzitia by ste pouzili

(a) podmienku

(b) podtok

(¢) pomocny tok
(d) vynimku

(e) alternativny tok

6. (2b) Ak balik X zavisi od balika Y znamena to, Ze

(a) jeden alebo viac prvkov balika X zavisi od prvkov balika
Y

(b) X je podbalikom balika Y

(¢) Y je podbalikom balika X

(d) prvky balika X mozu, ale nemusia zéavisiet od prvkov ba-
lika Y

(e) vSetky prvky balika X zavisia od prvkov balika Y

7. (2b) V jazyku Z sa stav systému

(a) vyjadruje mimo schém

(b) vyjadruje v jednej alebo viacerych schémach vytvorenych
za tymto ucelom

(¢) vyjadruje kartézskym st¢inom schém

(d) vyjadruje po €astiach v zodpovedajicich schémach, ktoré
nad nim operuju

(e) nevyjadruje vobec

8. (2b) Ktoré z nasledujucich alternativnych zneni kroku
pripadu pouzitia by bolo najlepsie zvolit:

(a) Pouzivatel zada meno a heslo a potvrdi zadanie kliknutim
na tlacidlo.

(b) Pouzivatel zada meno a heslo a klikne na tlacidlo OK.

(c) Pouzivatel zada meno a heslo do textového pola, nastavi
kurzor na tlac¢idlo OK v okne a klikne Tavym tla¢idlom
mys$i.

(d) Pouzivatel zada meno a heslo a potvrdi zadanie.

(e) Pouzivatel zada meno a heslo do textového pola a potvrdi
zadanie kliknutim na tlacidlo.

9. (3b) Vo fragmente diagramu aktivit na obrazku 1 sa ak-
cia A vyvola

(a) po aktivacii aspont dvoch z akcii X, Y a Z

(b) len po stcasnej aktivacii akcii X, Y a Z

(¢) po aktivacii v8etkych akcii X, Y a Z

(d) po aktivacii jednej z akeif X, Y a Z

(e) len po stcasnej aktivacii vSetkych akcii X, Y a Z

Obr. 1: Diagram aktivit.

10. (3b) Ako v UML modeli hry loptou OCL vyrazom sta-
novit, ze velkost lopty v tejto hre musi byt obmedzena na
1?7 Prisludné triedy si znazornené na obr. 2: SmallBallGame
predstavuje hru, a Ball loptu.



(a) context SmallBallGame
inv smallBall:
ball.size =1

(b) neda sa to dosiahnut

(c) context Ball
inv smallBall:
size =1

(d) context Ball
inv smallBall:
self.size =1

(e) context SmallBallGame::Ball
inv smallBall:
self.ball.size =1

Ball
size: Integer

SmallBallGame

1gamel ball 1

Obr. 2: Hra loptou.

11. (3b) Vyluc¢ne z diagramu sekvencii na obrazku 3 mozno
odvodit nasledujuci diagram tried:

Y Y4
X / «constructor»Z()
(a) () a()
Y
a()
X | z
(b) f() «constructor»Z()
X Y
Y4
f0 «constructor»Z()
(©) ga()
Y
X | —"| «constructor»Y() Z
f()
0
(d) L2
Y
f0)
90) Z
X <<constructor>>Z
(e)
Y
T
|
() >:

«create» >
g()

-1k

-a--

Obr. 3: Diagram sekvencii.

12. (3b) Pripady pouzitia na obr. 4 je v zaujme oddelenia
zéleZitosti vhodné implementovat tak, Ze

(a) B bude aspekt s videnim F, ktoré bude vplyvat na body
spajania x v triede A

(b) A bude aspekt s videnim F, ktoré bude vplyvat na body
spajania x v triede B

(¢) B bude aspekt s videnim F, na ktoré buda vplyvat body
spajania x z triedy A

(d) A a B budu triedy, a F bude metoda triedy B, ktora bude
volat metodu x triedy A

(e) A a B budu triedy, a F bude metoda triedy B, ktora bude
volan4 z kroku x metody triedy A

AN

Extension point: x B‘

A

extension points
X

Extension flow: F

Obr. 4: Extend.

13. (3b) Systém na predaj turistickych zajazdov roznych
spolo¢nosti umoziuje osobe vyber a zakiupenie zajazdu. Podla
metdédy OOram, mohli by sme v zmysle tejto funkcionality
identifikovat tieto roly:

) firma, osoba a zdjazd

) zakaznik, firma, osoba a zajazd

) zékaznik, poskytovatel a zajazd

) zékaznik, poskytovatel, firma, osoba a zajazd
) predaj, zakaznik, poskytovatel a zajazd

14. (3b) Diagram tried na obrazku 5 znamena, Ze

(a) X a Z bliz8ie neuréenym sposobom zavisia od Y
(b) Z realizuje Y, a X ho pouziva

(¢) X realizuje Y, a Z ho pouziva

(d) X vola Y, od ktorého zavisi Z

) Y blizsie neurcenym sposobom zavisi od X a Z

(e

o «|nte\r(face» < — _,—IZ

Obr. 5: Diagram tried.
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Priezvisko:

Meno:

15. (10b) Aplikicia umozije Sifrovanie a deSifrovanie bi-
narnych a textovych siborov. Aplikacia poskytuje tri sposoby
Sifrovania pre v8etky podporené typy siborov. Vsetky tri spo-
soby st zalozené na hesle, ktoré zada pouzivatel. Vytvorte mo-
del pripadov pouZitia (zdkladny opis pripadov pouZitia, toky
v krokoch a diagram), ktory zachyti opisant funkcionalitu.
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