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Priezvisko: 5T

Meno: 30
Skuska trva 60 mintt.

V otazkach 1-13 je len jedna
| [a[bfcld]e] moZnost  spravna.  Vyznacte
1 svoju odpoved krizikom do
2 tabulky. Odpovede na otazky 14
i a 15 piste na cisty list, ktory ste
dostali.

5 V pripade opravy jasne vyznacte
3 odpoved, ktora plati. Kazda
S spravna odpoved m4a hodnotu
9 vyznaceni v otazke. Nespravna
10 odpoved, vyznadenie viac
Tl odpovedi alebo nejednoznacné
3 vyznaCenie nebude hodnotené.
3 Postup rieSenia sa pre otazky

1-13 nehodnoti. Necelistvy list
nebude uznany.

1. (1b) Schéma v jazyku Z pozostava z tychto casti:

(a) deklaracia a predikat

(b) nastavenia a zmeny

(¢) podmienky a akcie

(d) predpoklady, dosledky a akcie
(e) deklaracia a akcie

2. (1b) Modelovanie vlastnosti umoZiuje primérne
zachytenie

(a) struktary

(b) spravania

(¢) predpokladov a dosledkov

(d) stavov

(e) variability

3. (1b) Prechod medzi modelmi v roznych etapach vyvoja
softvéru mozno vnimat predovSetkym ako proces

a) konkretizacie
b) Specializacie
¢) adaptéacie
d) anihilacie
) abstrakcie
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4. (1b) Metéda OOram je zaloZend priméarne na modelo-
vani

rozhrani
objektov
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5. (2b) Je moZné realizovat spristupnenie viacerych pri-
padov pouzitia prostrednictvom roznych formularov GUI?

(a) nie

(b) ano, toto je obvyklé

(c) &no, ale len s pouzitim aspektovo-orientovaného pro-
gramovania

(d) ano, ak pouzivaju rozdielne ovladacie prvky formularov

(e) ano, ale je to neziaduce

6. (2b) Na oetrenie chybového stavu v hlavnom toku pri-
padu pouzitia by ste pouzili

) podmienku

) podtok

) pomocny tok
) alternativny tok
) vynimku

) byt aktivovany

) mat toky

) byt spojeny s tcastnikmi

) mat toky s definovanymi krokmi
)

8. (2b) V jazyku Z sa schémy operacii, ktoré menia a ne-
menia stav systému,

nelisia
lisia v tom, ¢ moézu alebo nemdzu mat vystup
ligia v spOsobe pouZitia sekvencii

lisia v sp6sobe pouzitia multimnozin

lis

i8ia sposobom, akym zahfiiaju stav systému

9. (2b) Abstraktnd syntax jazyka UML je definovana
priméarne

(a) jazykom OCL

(b) diagramami tried

(¢) produkénymi pravidlami gramatiky
(d) prirodzenym jazykom

(e) diagramami sekvencii

10. (2b) V procese vyvoja softvéru podla pristupu Scrum
zékaznik

) nemdze v Specifikacii menit ni¢

) moze zmenit najviac 10% $pecifikacie

¢) moZe menit Specifikiciu, ale len ak s tym sthlasi Scrum-
Master

moZe menit Specifikaciu

moZe menit Specifikaciu, ale len ak s tym sahlasi tim
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11. (3b) V elektronickom obchode medzi obvykle ¢innosti
zdkaznikov patri vyhlad4vanie a prezeranie tovaru a objedna-
vanie tovaru. Zékaznik tovar objedna po jeho vyhladani. Ktora
z nasledujucich organizacii pripadov pouzitia by najlepsie zod-
povedala opisanej situacii:

Objednaj tovar
-~ \«extend»

Vyhladaj tovar
Objednaj tovar

«incl:ude»

\ |
Zakaznik Vyhladaj tovar
(b)
Vyhladaj tovar

=~ _ __«include»
~ <

Zakaznik
(a)

Objednaj tovar
Objednaj tovar

=~ _ __«include»
~ <

Zakaznik
(c)

Vyhladaj tovar
Objednaj tovar

/E\«include»
\ |
(e) Zakaznik Vyhladaj tovar

12. (3b) Agregacia na obrazku 1 bude spravna

(d) Zakaznik

(a) bez zasahu

(b) jedine po pridanf atribatu ¢ do triedy A

(c) jedine po pridani atributu ¢ do triedy B

(d) jedine po zmene kosostvorca na prazdny

(e) po zmene kosoStvorca na prazdny alebo po pridani
atributu t do triedy B

- | & |

Obr. 1: Diagram k otézke 12.

13. (3b) V algebraickej Specifikacii grafického objektu
okrem inych boli identifikované operacie zistenia farby (color)
a vyplnenia (fill):

color : GObject — Color
fill : GObject x Color — GObject

Axiom, ktory hovori, Ze po vyplneni keuh graficky objekt méa
mat zadanu farbu vyplne, znie:

(a) Yo : GObject 3 ¢ : color e color(o) = ¢

(b) Jo: GObject, ¢ : color e fill(o, c) = color(o) = ¢
(¢) Yo: GObject, c : color e fill(o, c) = color(o) = ¢
(d) Jo: GObject, c : color e color(fill(o,c)) = ¢
(e) Yo : GObject, ¢ : color e color(fill(o, c)) = ¢

14. (5b) Vyhladavaci stroj aktivuje a sptasta vyhladavanie
jednym z troch $pecializovanych vyhl'adavacich strojov na zak-
lade dopytu a nastaveni. Vyjadrite adekvatnu Struktaru v
UML diagramom komponentov. Aky zasah do tejto Struktury
vyZzaduje pridanie dalsieho $pecializovaného vyhladéavacieho
stroja? (Model dopytu a nastaveni nie je predmetom otézky.)

15. (5b) Udalost je v osobnom planovaéi reprezentovana
triedou Udalost. Operacia tejto triedy nastav umoziiuje nas-
tavit parametre udalosti inicialne a tiez aj ich naslednt zmenu:

nastav(zaciatok
koniec Date,

Date,

opis String)

kde Date predstavuje datum a c¢as. Pritom nie je pov-
olené menit zaciatok a koniec udalosti, ktora prebieha alebo
skondila, ¢o je vyjadrené zodpovedajicim ohrani¢enim v OCL:

context Udalost::
nastav(zaciatok
koniec Date,
pre zmenaCasu:
——zaetatok—before{terar—and
——kenice—before{terazrt
teraz.before(zaciatok) and
teraz.before(koniec)

Date,

opis String) void

kde operacia before() triedy Date vracia true, ak je dany da-
tum a c¢as pred datumom a ¢asom poskytnutym ako parame-
ter, a inak vracia false.

Od triedy Udalost je odvodena trieda ExternaUdalost, ktoré
predstavuje udalost prevzata z externého zdroja. Casové udaje
tohto typu udalosti sa po inicidlnom nastaveni, pred ktorym
maji hodnotu null, nesmt menit. Ako toto dosiahnut v jazyku
OCL vzhladom na existenciu ohrani¢enia zmenaCasu? Bolo
by to korektné z hladiska mozného pouZitia tychto tried?
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Vhodné struktira je na zobrazena nizsie:

«component»
VyhladavaciStroj

vyhladaj()

T
l«use»
A4
«interface»
Vyhladavanie

vyhladaj(dopyt, nastavenia)

15

V tejto otazke sa vyskytla mensia chyba. Vo volani opera-
cie before() boli vymenené identifikatory zaciatok a teraz,
ako aj koniec a teraz, takze podmienka zmenaCasu v sku-
to¢nosti kontrolovala, ¢i udalost uz neskonéila, namiesto,
aby kontrolovala, ¢i udalost uz nezacala. Vysvetlenie v8ak
bolo spravne a podstata otazky v inej veci.

Na to, aby v triede ExternaUdalost odvodenej od triedy
Udalost bola zmenend podmienka prekonanej operacie
nastav() treba tito podmienku prekonat:

context ExternaUdalost::
nastav(zaciatok : Date,
koniec Date, opis String)
pre zmenaCasu:
zaciatok = null and
koniec = null

void

Toto v8ak predstavuje zosilnenie predpokladu, ¢o pred-
stavuje porusenie Liskovej principu substitiicie. Dosledok
je ten, Ze by klientsky kod, ktory by (spravne) vychadzal
z predpokladu prekonanej operacie, mohol (nespravne)
zmenit aj ¢asové udaje externej udalosti.
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«component» «component» «compgpnent»
SpecVyhladavaciStrojA SpecVyhladavaciStrojB SgechhIadevaciStro'C
vyhladaj(dopyt, nastavenia) vyhladaj(dopyt, nastavenia) vyhladaj(dopyft, nastavenia)

épecializované vyhladavania st zastreSené rozhranim
Vyhladavanie. Zékladny vyhladéavaci stroj k nim potom
moZe pristupovat jednotne. (Rozhodovanie by mohlo pre-
behnut na zéklade typu dopytu a nastaveni, na ¢o by bol
vhodny (dvojity) Visitor. Toto je skryté v komponente
VyhladavaciStroj a nebolo predmetom otézky.)

Pridanie d'algieho $pecializovaného vyhladavacieho stroja
bude znamenat rozsirenie uvedenej Struktiry o d'alsi Spe-
cializovany vyhladavaci stroj, ktory tiez bude realizovat
rozhranie Vyhladavanie. (Moze byt potrebny zasah do op-
eracie vyhladaj() komponentu VyhladavaciStroj, ¢o viak
nie je predmetom otazky.)

1V otazke 13 namiesto graficky objekt bol mylne uvedeny kruh. Preto
je ako spravna uznéavani aj odpoved d (s existenénym kvantifikdtorom
namiesto vSeobecného), hoci v skuto¢nosti by nebola spravna, ani keby
v otazke zostal kruh.




