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tlaceny is 1b
ac¢enym pismom

Priezvisko: 2b
Meno: 3b

Skuska trva 60 mintt.
Odpovede na otazky 1-9 vpiste
do tabulky vlavo. Odpovede na
otazky 10 a 11 piste na pridavny
list, ktory ste dostali.
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V otéazkach s vyberom odpovede
je len jedna moznost spravna a
hodnotia sa len odpovede v ta-
bulke bez hodnotenia postupu.
Spréavna odpoved mé hodnotu
vyznacend v otazke.

V pripade opravy jasne vyznacte
odpoved, ktora plati. Nespréavna,
nejednoznac¢né alebo netplné od-
poved v otdzkach 1-9 méa hod-
notu 0 bodov. Len neposkodeny
list bude akceptovany.
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1. (1b) V jazyku UML uvedenie atribatu v triede (s vynim-
kou atribitu primitivného typu) predstavuje formu

) oddelenia zilezitosti
) generalizacie

) abstrakcie
)
)

Qo T

Specializacie
agregéacie

2. (3b) Po akcii Al sa do akcie A2 posle objekt O, pri-
¢om sa akcia A2 aktivuje az po prijati signalu S. Presne tato
situéciu znazornuje obrazok
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3. (2b) Pri modelovani pripadov pouzitia podla Cockburna
pred podmienenymi krokmi sa uprednostiiuju

(e

) pomocné toky

) alternativne toky

) vztahy dedenia medzi pripadmi pouzitia

) oSetrenia v predpokladoch pripadu pouzitia
) oSetrenia v dosledkoch pripadu pouzitia

4. (3b) V algebraickej $pecifikdcii grafického objektu okrem
inych boli identifikované operacie zistenia farby (color) a vy-
pluenia (fill):

color : GObject — Color
fill : GObject x Color — GObject

Axiéma, ktord hovori, Ze po vyplneni graficky objekt ma mat
zadanu farbu vyplne, znie:

o : GObject, ¢ : color e color(fill(o,c)) = ¢
Yo : GObject I ¢ : color e color(o) = ¢

Jo : GObject, c : color e fill(o, c) = color(o) = ¢
Vo

Jdo

: GObject, c : color e fill(o, c) = color(o) = ¢
: GObject, ¢ : color e color(fill(o, ¢)) = ¢

5. (2b) Podla nasledujtcej schémy v jazyku Z:
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Posledny riadok vyjadruje:

) predpoklad

) invariant

) aj predpoklad, aj désledok
) ni¢ z uvedeného

) dosledok

) zachovanie pripadov pouzitia v kéde

) vyuzitie aspektovo-orientovaného programovania
) tvorbu modelov v UML pred napisanim kédu

) pouzitie roli namiesto tried

) pouzitie procedurdlneho programovania



7. (2b) Je mozné realizovat spristupnenie viacerych pripa-
dov pouzitia prostrednictvom roznych formuldrov GUI?

(a) ano, ale len s pouzitim aspektovo-orientovaného progra-
movania
) 4no, ak pouzivaji rozdielne ovlddacie prvky formulérov
(¢c) nie
(d) 4no, toto je obvyklé

) 4no, ale je to neZiaduce

8. (3b) V systéme na podporu tvorby ndvrhov projektov
kazdy navrh projektu je najprv predmetom uprav, pricom
vznikaji nové verzie navrhu projektu. Navrh projektu moze
byt predloZeny na schvélenie, vysledkom ¢oho moze byt schvéa-
lenie, zamietnutie alebo vratenie na apravu. Po schvéleni na-
vrh projektu uz nie je mozné upravovat ani znovu predkladat.
Korektny stavovy diagram navrhu projektu s minimalnym po-
¢tom uzlov, ktory by vyhovoval tomuto opisu, by okrem uzlov
pociatocného a koncového stavu mal obsahovat nasledujtce
uzly:

(a) Upravovany, Predlozeny, Vrateny, Schvaleny a Zamietnuty

(b) Upravovany, Nova verzia, Predlozeny, Vrateny, Schvéileny
a Zamietnuty

(c) Upravovany, Predlozeny, Schvéleny a Zamietnuty

(d) PredloZeny a Vrateny, pricom pociatoény stav bude ozna-
Ceny ako Upravovany a koncovy stav ako Schvéleny/Za-
mietnuty

(e) Predlozeny, pricom pociatoény stav bude oznadeny ako
Upravovany a koncovy stav ako Schvaleny/Zamietnuty

(f) Nova verzia, Predlozeny a Vrateny, pricom pociatoény
stav bude oznaceny ako Upravovany a koncovy stav ako
Schvéleny /Zamietnuty

9. (3b) Udalost je v osobnom planovaéi reprezentovand
triedou Event. Operécia tejto triedy nastav() umoziuje nasta-
vit parametre udalosti inicidlne a tiez aj ich nésledni zmenu:

setTime(start : Time, end : Time)

kde Time predstavuje datum a Cas. Pritom nie je povolené me-
nit zaciatok a koniec udalosti, ktord prebieha alebo skondila,
¢o je vyjadrené zodpovedajucim ohrani¢enim v OCL:

context Event::
setTime(start : Time, end : Time) : void
pre TimeChange:
currentTime.before(start) and
currentTime.before(end)

kde operacia before() triedy Time vracia true, ak je dany da-
tum a c¢as pred datumom a ¢asom poskytnutym ako parame-
ter, a inak vracia false. Premenna currentTime je typu Time
a obsahuje aktualny cas.

Trieda ExternalEvent dedi od triedy Event. Casové tdaje
tohto typu udalosti sa po inicidAlnom nastaveni, pred ktorym
maju hodnotu null, nesmt menit. D4 sa toto doplnit do jes-
tvujiceho modelu ako podmienka v jazyku OCL?

(a) ano, ale vztah dedenia nebude korektny, lebo predpoklad
bude zoslabeny

(b) 4no, ale vztah dedenia nebude korektny, lebo predpoklad
bude zosilneny

(¢) 4no, so zachovanim korektnosti dedenia

(d) nie

(e) &no, ale vztah dedenia nebude korektny, lebo predpoklad
bude null

10. (4b) Néstroj na kompresiu tdajov vykonéva kompresiu
jednym z troch algoritmov podla nastaveni. Vyjadrite adek-
vatnu Struktiru v UML diagramom komponentov. Aky zasah
do tejto struktary vyZzaduje pridanie dalsieho algoritmu kom-
presie? (Model nastaveni nie je predmetom otézky.)

11. (6b) Aplikicia umoziiuje poslat SMS jednému alebo
viacerym prijemcom. Po odoslani sa SMS ulozi do zoznamu
odoslanych sprav. Odoslanie kazdej SMS je spoplatnené sadz-
bou podla balika sluzieb, ktory pouzivatel mé. Identifikujte
a pomenujte dva hlavné pripady pouzitia, ktoré vyplyvaja z
tohto opisu, a uvedte ich v krokoch. Zabezpecte pritom, aby
vyjadrenie odoslania SMS bolo zbavené zavislosti od spopla-
tnovania. Nakreslite zodpovedajtci diagram pripadov pouzi-
tia.
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10 Odpovedou je obvykla schéma zastresenia komponentov
rozhranim. Klientske komponenty potom vyuzivaja roz-
hranie. Kompresia je naznacend prislusnou operaciou.

11 Dva hlavné pripady pouzitia by sa dali nazvat Odosli SMS
a Spoplatni odoslanie SMS (ten druhy by pritom mohol
byt koncipovany $irSie na sustredenie spoplatnenia vSet-
kych poskytovanych sluzieb). Pripad pouzitia Spoplatni
odoslanie SMS rozsiruje (extend) Odosli SMS.




