Modelovanie softvéru 2016/17
doc. Ing. Valentino Vranié¢, PhD., UISI FIIT STU
Skuska — opravny termin — 27. januar 2017
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Skuska trva 60 mintt.

Ak v otazke nie je uvedené inak, odpovede na otazky 1-12 vpiste
do tabulky. V otazkach s vyberom odpovede je len jedna moznost
spravna. Hodnotia sa len odpovede v tabulke bez postupu. Sprédvna
odpoved ma hodnotu vyznacent v otazke.

Odpoved na otazku 13 piste na list s touto otazkou.

Pripadné opravy odpovedi vyznacte jasne. Nespravna, nejednozna-
¢n4 alebo netiplnd odpoved v otdzkach 1-12 ma hodnotu 0 bodov.
Len neposkodeny list bude akceptovany.

1. (1b) Metamodel UML je vyjadreny primarne

(a) v prirodzenom jazyku
(b) v jazyku OCL

(¢) v modeloch vlastnosti
(d) v jazyku UML

)

(e) v jazyku Z

2. (2b) Mbze jeden pripad pouzitia v danom systéme s jednym
pouzivatelskym rozhranim mat viac realizécii v tomto pouzivatels-
kom rozhrani?

(a) 4no, bez ohladu na podet jeho tokov a vztahov
(b) nie

(¢) 4no, ale iba ak zahf1ia iné pripady pouzitia

(d) 4no, ale iba ak mé viac tokov

(e) ano, ale iba ak je rozsireny inymi pripadmi pouzitia

3. (2b) Kompozitna struktira v UML je zamerand na zachyte-
nie

(a) vnuatornej Struktiry komponentov a jej exponovania navonok

(b) sprévania vnatornych ¢asti komponentov a jeho exponovania
navonok

(¢) vnutornej struktiry komponentov bez jej exponovania navonok

(d) zékladnych vonkajsich vzfahov medzi komponentmi

(e) spréavania vnutornych ¢asti komponentov bez jeho exponovania
navonok

4. (2b) Dany je diagram balikov v UML:
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Uvedte vsetky baliky, v ktorych mozno oc¢akévat, Ze bude potrebnd
zmena, ak sa zmeni balik C.

5. (3b) V algebraickej Specifikacii grafického objektu okrem
inych boli identifikované operéacie zistenia farby (color) a vyplnenia

(fill):

color : GObject — Color
fill : GObject x Color — GObject

Axiéma, ktord hovori, Ze po vyplneni graficky objekt ma mat za-
danu farbu vyplne, znie:

: GObject, ¢ : color e fill(o, c) = color(o) = ¢
Vo : GObject I c : color e color(o) = ¢

: GObject, ¢ : color e color(fill(o,c)) = ¢

: GObject, c : color e fill(o, c) = color(o) = ¢
Jo : GObject, c : color e color(fill(o,c)) = ¢

6. (2b) Dany je nasledujici diagram v jazyku UML:
L8 |
Aby diagram bol korektny, treba doplnit

) $ipku na hrane pri triede A
) atribut typu A do triedy B
(c) atribat typu B do triedy A
) atribut typu A do triedy B a atribit typu B do triedy A
) netreba doplnit ni¢

) diagram tried
) diagram sekvencii
c¢) pripady pouzitia
) modelovanie vlastnosti
) metédu OOram

8. (3b) Dany je UML diagram:
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Prvky v tomto diagrame sa skryté: iba st oznacené pismenami, aby

ste sa na ne mohli odkazat v odpovedi. Uvedte (vo formate ¢islo
Giastkovej otdzky: oznacenie prvku), ktory prvok

1. predstavuje rozhranie
2. realizuje rozhranie
3. pouziva rozhranie

9. (1b) V agilnom vyvoji softvéru sa v stvislosti s modelovanim
pripadov pouzitia d& povedat, ze

(a) sa pouzivaju iba diagramy pripadov pouzitia na orientaciu v
planovanej funkcionalite

(b) je potrebné poznat vSetky pripady pouzitia predtym nez zacne
akakolvek implementécia

(¢) sa nedaju vyuzit pripady pouzitia

(d) je potrebné poznat viiéSinu pripadov pouzitia predtym nez za-
¢ne akakolvek implementécia

(e) je potrebné poznat prave tie pripady pouzitia, ktoré sa idu
implementovat



10. (2b) Vztah extend smerujtci do daného pripadu pouZitia

vzdy indikuje

(a) vy¢lenenie funkcionality, ktora je pre tento pripad pouzitia ne-
povinna

(b) ze tento pripad pouzitia predstavuje generalizdciu iného pri-
padu pouzitia

(¢) vyclenenie funkcionality mimo posobnosti tohto pripadu pou-
Zitia

(d) Ze tento pripad pouzitia predstavuje Specializiciu iného pri-
padu pouzitia

(e) blizsie nespecifikovant zédvislost iného pripadu pouzitia od
tohto pripadu pouzitia

11. (3b) Konferenény systém umoziiuje podévanie a posudzo-
vanie ¢lankov. Proces za¢ina podanim ¢lanku. Predseda programo-
vého vyboru priradi recenzentov a spusti posudzovanie. Posudzo-
vanie ¢lanku konc¢i rozhodnutim predsedu programového vyboru
o prijati alebo zamietnuti. V pripade potreby (chyba, staznost a
pod.), predseda programového vyboru méze posudzovanie zamiet-
nutého ¢lanku obnovif. Autor moéZe ¢lanok kedykolvek stiahnuf,
vratane zamietnutého clanku.

Priradte stavy z nasledujiceho zoznamu k stavom v nadrtnutom
diagrame tak, aby Zivotny cyklus ¢lanku v konferenénom systéme
bol korektne zachyteny:

1. Stiahnuty

2. Opakovane posudzovany
3. Rozpracovany
4. Priradeny

5. Prevzaty

6. Posudzovany
7. Ulozeny

8. Zamietnuty
9. Nacitany

10. Prijaty

11. V procese

12. Zruseny

13. Podany

Odpoved uvedte ako retazec Aa Bb Cc Dd Ee Ff, kde malé pis-
menda predstavuju ¢isla nazvov stavov.
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12. (3b) Udalost je v osobnom pldnovaci reprezentovana trie-
dou Event. Operacia tejto triedy s nazvom setTime() umoziiuje
nastavit ¢as zaciatku a ukoncenia udalosti:

setTime(start : Time, end : Time)

kde Time predstavuje ddtum a cas. Pritom nie je povolené menit
zaciatok a koniec udalosti, ktora skoncila, ¢o je vyjadrené zodpo-
vedajucim ohrani¢enim v OCL:

context Event::setTime(start : Time, end : Time) : void
pre TimeChange:
not finished

kde atribat finished mé hodnotu true, ak operacia skoncila.

Trieda StrictEvent dedi od triedy Event. Pri udalsotiach tohto
typu nie je povolené menit zaciatok a koniec ani takej udalosti,
ktora prebieha, a ani takej, ktora skoncila:

context StrictEvent::setTime(start : Time, end : Time) : void
pre TimeChange:
not ongoing and not finished

kde atribuit ongoing ma hodnotu true, ak operacia prebieha.

Iné OCL vyrazy vyznamné z hladiska tejto otazky nie su defi-
nované. Odpovedzte na nasledujice Ciastkové otazky jednou z po-
nuknutych odpovedi (vo formate ¢islo ¢iastkovej otdzky: odpoved):

1. Predpoklady operacie setTime () sa tymto zoslabuju, zosiliiuja
alebo sa nemenia? [mozné odpovede: zoslabuju sa / zosiliiuju
sa / nemenia sa]

2. Dosledky operacie setTime() sa tymto zoslabujui, zosiliuja
alebo sa nemenia? [mozné odpovede: zoslabuju sa / zosiliiuju
sa / nemenia sa]

3. Je z hladiska Liskovej principu substiticie odvodenie triedy
ExternalEvent od triedy Event korektné? [mozné odpovede:
4no / nie]
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13. (5b) Jednou z opericii v informaénom systéme organiza-
cie je vytvorenie pracovnej skupiny. Manazér vyberie pracovnikov,
z ktorych chce vytvorit skupinu (vyhladévanie nie je predmetom
otézky). Manazér pracovni skupinu méze pomenovat. Systém na-
vySe vygeneruje jednoznacny identifikator. Pracovnici, ktori boli
zaradeni do skupiny, si informovani internou spravou v systéme,
ze doslo k zmene v ich pracovnom zaradeni. ManaZérovi sa zobrazi
formuléar, do ktorého moze zadat vlastny text spravy. Tento spdsob
sa pouziva pri roznych, inak nesuvisiacich operaciach, pri ktorych
dochadza k zmene pracovného zaradenia pracovnikov.

Identifikujte pripady pouzitia, ktoré bezprostredne vyplyvaju z
uvedeného opisu, a zapiste ich relevantné toky. Postacia kroky,
ktoré bezprostredne vyplyvaji z uvedeného opisu. Nakreslite zod-
povedajuci diagram pripadov pouzitia.
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12 1: zosiliiuja sa, 2: nemenia sa, 3: nie
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13 Dva hlavné pripady pouzitia by sa dali nazvat Vytvor pracovnii
skupinu a Oznam zmenu v pracovnom zaradeni, pricom pri-
pad pouzitia Oznam zmenu v pracovnom zaradeni rozSiruje
(extend) pripad pouzitia Vytvor pracovnu skupinu. Technicky
je mozné aj riesenie, pri ktorom by pripad pouzitia Vytvor
pracovnud skupinu zahftial (include) pripad pouzitia Oznam
zmenu v pracovnom zaradeni.




