Studijny program Informatika

Profil absolventa

ziska uplné prvostupniové vysokoskolské vzdelanie v odbore informatika s orientaciou
na softvérové systémy a softvérové procesy

bude rozumiet informatike ako discipline a oblasti poznania, ako profesii v jej SirSom
spolo¢enskom kontexte

bude mat znalosti z teoretickych zakladov vSeobecnej informatiky, algoritmizacie,
udajovych $truktur, programovacich jazykov, analyzy a navrhu softvérovych systémov
a ich manazmentu, architektury a organizacie pocitacovych systémov a sieti

bude schopny analyzovat, navrhovat, implementovat’, overovat softvérové systémy;
ucinne a efektivne nasadzovat’ a prevadzkovat' pocitacové a softvérové systémys;
pracovat’ efektivne ako c¢len vyvojového timu; pouzit' principy efektivnej prace
s informaciami rézneho druhu a z réznych zdrojov; pracovat’ s nastrojmi pouzivanymi
pri projektovani, konsStruovani a dokumentovani softvéru

bude si vedomy spolocenskych, moralnych, pravnych a ekonomickych suvislosti svojej
profesie

bude pripraveny bud’ na Stadium Studijného programu druhého stupna v
informatickych, alebo inych pribuznych studijnych programoch a po jeho absolvovani
aj v doktorandskom $tidiu alebo na bezprostredny vstup na trh prace

ndjde uplatnenie vo vSetkych druhoch podnikov a organizacii, ako vo verejnom tak aj
v sukromnom sektore, ktoré vyuzivaji metody a prostriedky informatiky a informacné
technoldgie na riadenie a spravu svojich procesov (napr. priemyselné podniky,
bankovnictvo, doprava, zdravotnictvo, vzdeldvacie institucie). Uplatni sa ako
projektant softvérovych systémov, programator, pracovnik pri testovani, nasadzovani,

prevadzke a udrzbe systémov informa¢nych technologii

Absolvent studijného programu informatika vie pracovat’ so standardnymi nastrojmi

informatiky a informac¢nych technolégii, napriklad programovacie jazyky (asembler, C, C++,

Java); operacné systémy (UNIX, Windows); kancelarske baliky (MS Office); databazové
systémy (ORACLE, MS Access); CASE prostriedky (Rational Rose), systémy pre

projektovanie a navrh webovych aplikacii.



Studijny program: Informatika (v $tudijnom odbore Informatika)
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

TyZdenny

rozsah Zabezpecuje

Nézov predmetu Typ dﬁ;e'

Zimny semester

Procedurélne programovanie! P 6 20021000 s A.Bou Ezzeddine, PhD.
Matematickd analyza! P 7 40200000 s Z.Minarechova, Phd.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc.J.Siagiova
Metody inzinierskej prace P 3 20100000 kz J. Simko, PhD.
Principy pocitatového inzinierstva P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.
Anglicky jazyk? P 2 00200000 s Mgr.B. Drnajova
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester
Podnikanie a manazment P 5 31000000 s prof. J.Papula
Teoretické zaklady informatickych P 6 20201000 s doc.D. Chuda
vied
Fyzika P 6 20201000 s R.B&hm,PhD.
Matematicka logika I P 6 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo-orientované P 6 20201000 s doc. V. Vranié
programovanie
Telesna kulttra® P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Pripadové $tudie vo fyzike® V 6 20201000 s doc. V. Cerny
Telesna kultira zdravotne* \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.
oslabenych
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tidia musi zapisat’ predmety Proceduralne programovanie, Matematicka analyza
a Algebra a diskrétna matematika.

274pis predmetu je podmieneny Gspesnym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukaze znalost
anglického jazyka na Grovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimoéne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho stadia.

“Predmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultira.

Predmet m4 kapacitné ohranicenie. Okrem toho zipis predmetu je podmieneny vyberom podla splnenia
predpokladov. Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Fyzika

SPredmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.



Studijny program: Informatika

3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

. Kre- Tyzdenny < .
Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Datové struktary a algoritmy 20021000 s J. Tvarozek, PhD.
Pravo informacnych 22000000 s M. Darnko, PhD.
a komunikaénych technologii
Po¢itaové a komunikaéné P 6 20021000 s doc. I. Kotuliak
siete
Operacné systémy 20021000 s V. Sol¢any, PhD.
Pravdepodobnost’ a Statistika 30200000 s doc. V. Olejéek
Telesna kultra? 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Telesna kultira zdravotne \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.
oslabenych®
Letny semester

Analyza a zloZitost’ algoritmov P 6 20021000 s doc. M. Lucka
Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova
inzinierstva
Datab3zové systémy? P 6 20021000 s M. Barla, PhD.
Umela inteligencia P 6 20021000 s P.Lacko, PhD.
Povinne volite’né predmety
(1 povinne)
Funkciondlne a logické PV 6 20021000 s prof. M. Bielikova
programovanie!
Tvorba efektivnych algoritmova PV 6 20021000 s prof. R. Kralovi¢
programov
Vyvoj aplikécii s viacvrstvovou PV~ 6 20021000 s J. Jakubik, PhD.
architektarou
Principy informaénej bezpe¢nosti PV~ 6 20021000 s doc. L. Hudec
Webové technoldgie PV 6 20021000 s E.Kuric, PhD.
Inteligentna analyza Gdajov PV 6 20021000 s G.Grmanova, PhD.
Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof. P. Citak
asemblery
pre vyskumnii orientdciu®
Vyskumne orientovany sem. | PV 4 01001000 kz prof. M. Bielikova
Bakalarsky projekt 0 PV 2 00002000 =z prof. P. Navrat

Vyberové predmety



Vyberova telesnd kulttira® \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

!Predmet Funkcionélne a logické programovanie sa spravidla otvéara kazdy druhy rok, v ak.roku 2017/18 sa
otvori.

2Predmet Databazové systémy si nemozno zapisat’ skor nez predmet Principy softvérového inZinierstva.

®Informécie o zamerani vyskumnej orientacie si uvedené v Gasti “Individualne $tudijné plany pre vyskumni
orientéaciu v bakalarskom stadiu”

“Predmet Telesna kulttira je povinny v dvoch semestroch, vynimogne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho $tudia.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

Predmet Telesna kultura zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultura.



Studijny program: Informatika

3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

3. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- TyZdenny
Nazov predmetu Typ dit rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Interakcia ¢loveka s pocitacom P 6 20021000 s doc.V. Benesova
Bakaldarsky projekt I* P 3 00002000 kz prof. P. Navrat
Manazérska ekondmia P 3 21000000 s doc.V.Mlynarovi¢
Povinne volitel’né predmety
(3 povinne)
Modelovanie softvéru PV 20021000 s doc. V. Vrani¢
Principy pocitacovej grafiky a PV 20021000 s P. Drahos, PhD.
spracovania obrazu 5
Paralelné programovanie PV 20021000 s doc. M. Cernansky
Predmet pribuzného odboru? PV s
Genericky predmet $tudijného PV S prof. Navrat
odboru®
skupina Priemyselné technolégie®
Aplikaéné programovanie v C++ PV 6 20021000 s Ing. V. Hudek
pre vyskumnu orientdciu
Vyskumne orientovany seminar Il PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultra® V 1 00200000 =z P.Lackovi¢, PhD
Letny semester

Bakalérska praca 00003000 §s prof. P. Navrat
Principy informacnych 20021000 s doc. V. Rozinajova
systémov
Povinne volitePné predmety
(2 povinne) 5
Webové publikovanie PV 20021000 s doc. P. Saloun
Funkcionalne a logické PV 20021000 s prof. M. Bielikova
programovanie*
Tvorba efektivnych algoritmova PV 6 22001000 s prof. R. Kralovi¢
programov
Vyvoj aplikécii s viacvrstvovou PV~ 6 20021000 s J. Jakubik, PhD.

architekturou



Webové technologie PV 6 20021000 s E. Kuric, PhD.
Inteligentn4 analyza udajov PV 6 20021000 s G.Grmanova, PhD.
Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof. P. Ci¢ak
asemblery

Predmet pribuzného odboru? PV 6 s

Vyberovy seminar PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Genericky predmet $tudijného PV S prof. P. Névrat
odboru?®

Principy informacnej bezpeénosti PV~ 6 20021000 s doc. L. Hudec
skupina Priemyselné technolégie®
Aplikacie reverzného inzinierstva PV~ 6 20021000 s Ing. R. Lipovsky

pre vyskumnu orientdciu
Vysk. orientovany seminar I11 PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova

Povinne volitel’né predmety

(1 povinne)

Spolo&enské stvislosti PV 3 21000000 kz M. Winczer, PhD.
informatiky a informa¢nych

a komunikaénych technologii

Komunikacia v dejinach kultary PV 3 21000000 kz D. Soltésova, PhD.

Manazment socidlnych systtmov PV 3 21000000 kz doc. E. Letovancova

Vyberové predmety
Vyberova telesna kulttira® V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Predmet Bakalérsky projekt I si Student moZe zapisat’, len ak ma zadanie bakalarskej prace.

2Predmet "Predmet pribuzného odboru* je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalérskeho
studijného programu uskuto¢niovaného na FIIT okrem spolo¢ensko-vednych predmetov a predmetov
prvého ro¢nika Stvorroéného Studia

3Predmet "Genericky predmet $tudijného odboru" je uréeny iba pre Studentov, ktori ast $tiidia absolvujii na
zahrani¢nych univerzitach v ramci $tudijnych pobytov na zaklade dohody, ako aj pre Studentov, ktori
predmet absolvuji na inej univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sthlasom garanta
Studijného programu a pri administracii zapisu a absolvovani predmetu na inej univerzite sa student riadi
pravidlami tej univerzity.

“Predmet Funkcionélne a logické programovanie sa spravidla otvara kazdy druhy rok, v ak.roku 2017/18 sa
otvori.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

6Zo skupiny predmetov Priemyselné technoldgie si student moze vybrat najviac jeden predmet za celé

stadium. Predmet  Aplikacie reverzného inZinierstva ma ako prerekvizitu uspe$ne absolvovany predmet

Systémové programovanie a asemblery. Na tento predmet sa robi vyber vstupnym testom.



Studijny program: Informatika
4-rocny — odporucany Studijny plan

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Uvod do matematickych zakladov P 6 20201000 s doc. M. Lucka

informatiky *

Seminar z matematiky 11 P 03000000 kz A. Martonova, PhD.

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 1*

Zakladné metody tvorby P 6 20021000 s P. Kapec, PhD.

multimedialneho obsahu

Informacné vzdelavanie P 6 22001000 s L. Falbova

Anglicky jazyk? P 2 02000000 s B. Drnajova

Vyberové predmety

Vyberova telesna kultira® v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD..
Letny semester

Uvod do matematickej analyzy P 6 20201000 s doc. M. Lucka

Seminar z matematiky 2 P 02000000 kz A. Martonova, PhD

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 2

Seminar z algoritmizacie P 3 00020000 kz A. Ezzeddine, PhD.

a programovania I.

Zaklady tvorby interaktivnych P 6 20021000 s P. Drahos, PhD.

aplikacii

Zaklady pocitacovych systémov P 6 20021000 s T. Kovacik, PhD.

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kulttira’ v 1 00200000 P. Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tadia musi zapisat predmety Uvod do matematickych zakladov informatiky,
Seminar z matematiky 1 a Zaklady proceduralneho programovania 1.

274pis predmetu je podmieneny Gspe$nym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukaze znalost
anglického jazyka na urovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si $tudent musi zapisat’ prvykrat
najneskdr v 5. semestri.

3Predmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.



Studijny program: Informatika

4-rocny — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Zaklady objektovo-orientovaného P 6 200210000 s J. Lang, PhD.
programovania!
Matematickd analyza! P 7 40200000 s Z.Minarechova, PhD.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc. J. Siagiové
Principy pocitatového inzinierstva P 6 20210000 s K. Jelemenska, PhD.
Metody inZinierskej prace P 3 20100000 kz J. Simko, PhD.
Semindr z algoritmizacie a P 2 10020000 kz J. Tvarozek, PhD.
programovania I1*
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kultira* v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Podnikanie a manaZzment 31000000 s prof. J. Papula
Teoretické zaklady informatickych 20021000 s doc. D. Chuda
vied
Fyzika 20201000 s R. Bohm, PhD.
Matematicka logika I 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo- orientované 20021000 s doc. V. Vrani¢
programovanie
Telesna kultara® P 1 00200000 z P. Lackovic¢, PhD.
Vyberové predmety 5
Pripadové §tudie vo fyzike? V 20201000 s doc. V. Cerny
Telesna kultira zdravotne \Y 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.
oslabenych®
Vyberova telesnd kultira* v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Student si v 3. semestri $tadia musi zapisat’ predmety Zaklady objektovo orientovaného programovania ,
Matematicka analyza, Seminar z algoritmizacie a programovania Il a Algebra a diskrétna matematika .

2Predmet mé kapacitné ohraniGenie. Okrem toho zapis predmetu je podmieneny vyberom podla splnenia
predpokladov. Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Fyzika.

3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat v priebehu celého

bakalarskeho $tudia.

“Predmet Vyberova telesna kultra je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov

reprezentantov.

SPredmet Telesna kultiira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.



Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kulttra.

Studijny program: Informatika
4-rocny — odporucany Studijny plan

3. roénik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 2.ro¢nik v 3-ro¢nom SP
4. ro¢nik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 3.ro¢nik v 3-ro¢nom SP



Studijny program Informaéna bezpeénost’

Profil absolventa

- ziska uplné prvostupnové vysokoskolské vzdelanie v odbore informatika s uzsou
$pecializaciou na informacni bezpe¢nost v oblasti informacnych a softvérovych
systémov a procesov v celej ich Sirke vratane internetovej komunikacie a webovych
aplikacii,

- rozumie informacnej bezpeCnosti ako discipline a oblasti poznania, zahriujic v tom
teoretické principy informatiky a informacnej bezpecnosti, aplikacie aj socialnu
informatiku, ako profesii v jej SirSom spolocenskom kontexte,

- vie preukdazat vedomostiz principov informacnej bezpecnosti, bezpecnosti
informa¢nych technoldgii, manazmentu bezpeCnosti informacnych technolégii,
teoretickych zakladov vSeobecnej informatiky, programovacich jazykov, analyzy a
navrhu softvérovych a informacnych systémov a ich manazmentu, architektiry a
organizacie pocita—C¢ovych systémov a sieti a webovych technoldgii,

- jeschopny z pohl'adu informaénej bezpecnosti analyzovat’, navrhovat, implementovat,
overovat’ softvérové a informacné systémy; ucinne, efektivne a bezpe¢ne nasadzovat’ a
prevadzkovat’ softvérové a informacné systémy v SirSom kontexte zahfiiajicom
pocitacové systémy; pracovat’ efektivne ako ¢len vyvojového timu; pouzit’ principy
efektivnej a bezpecnej prace s informaciami rézneho druhu a z réznych zdrojov;
pracovat’ s nastrojmi pouzivanymi pri projektovani, konstruovani a dokumentovani
softvéru,

- uvedomuje si spolo¢enskych, moralnych, pravnych a ekonomickych suvislosti svojej
profesie

- je pripraveny bud’ na $tudium Studijného programu druhého stupna v informatickych
alebo inych pribuznych Studijnych programoch a po jeho absolvovani aj v
doktorandskom §tudiu, alebo na bezprostredny vstup na trh prace,

- najde uplatnenie vo vsetkych druhoch podnikov a organizacii, ako vo verejnom tak aj
v sukromnom sektore, ktoré vyuzivaju metody a prostriedky informatiky a bezpecné
informacné technoldgie na riadenie a spravu svojich procesov (napr. priemyselné
podniky, bankovnictvo, doprava, zdravotnictvo, vzdelavacie institacie). Uplatni sa ako
projektant softvérovych systémov, programator, pracovnik pri testovani, nasadzovani,

prevadzke a udrzbe bezpecnych systémov informacnych technologii.

Absolvent studijného programu informatika vie pracovat’ so Standardnymi nastrojmi informatiky
a bezpecnych informaénych technoldgii, napriklad programovacie jazyky (asembler, C, C++,

Java); operacné systémy (UNIX, Windows); kancelarske baliky (MS Office); databazové systémy



vratane ich bezpecnostnych vlastnosti (ORACLE, MS Access); CASE prostriedky (Rational
Rose), systémy pre projektovanie a navrh webovych aplikdcii; nastroje na analyzu
bezpecnostnych rizik, nastroje na hodnotenie bezpecnosti produktov a systémov informacnych

technologii.



Studijny program: Informaéna bezpe&nost’ (v §tudijnom odbore Informatika)
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

TyZdenny

rozsah Zabezpecuje

Nézov predmetu Typ dﬁ;e'

Zimny semester

Procedurélne programovanie! P 6 20021000 s A.Bou Ezzeddine, PhD.
Matematickd analyza! P 7 40200000 s Z.Minarechova, PhD.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc.J.Siagiova
Metody inzinierskej prace P 3 20100000 kz J. Simko, PhD.
Principy pocitatového inzinierstva P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.
Anglicky jazyk? P 2 00200000 s B.Drnajova
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester
Podnikanie a manazment P 5 31000000 s prof. J.Papula
Teoretické zaklady informatickych P 6 20201000 s doc.D. Chuda
vied
Fyzika P 6 20201000 s R.B&hm,PhD.
Matematicka logika I P 6 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo-orientované P 6 20201000 s doc. V. Vranié
programovanie
Telesna kulttra® P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Pripadové $tudie vo fyzike® V 6 20201000 s doc. V. Cerny
Telesna kultira zdravotne* \Y 1 20000000 z P.Lackovié¢, PhD.
oslabenych
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tidia musi zapisat’ predmety Proceduralne programovanie, Matematicka analyza
a Algebra a diskrétna matematika.

274pis predmetu je podmieneny Gspesnym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukaze znalost
anglického jazyka na Grovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimoéne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho studia.

“Predmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultira.

Predmet ma kapacitné ohranicenie. Okrem toho zipis predmetu je podmieneny vyberom podla splnenia
predpokladov. Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Fyzika

SPredmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.



Studijny program: Informaéna bezpe&nost’
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

. Kre- Tyzdenny < .
Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Datové struktary a algoritmy P 20021000 s J. Tvarozek, PhD.
Pravo informacnych 22000000 s M. Darnko, PhD.
a komunikaénych technologii
Po¢itaové a komunikaéné P 6 20021000 s doc. I. Kotuliak
siete
Operacné systémy 20021000 s V. Sol¢any, PhD.
Pravdepodobnost’ a Statistika 30200000 s doc. V. Olejéek
Telesna kultra? 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira® \ 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Telesna kultira zdravotne \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.
oslabenych®
Letny semester

Analyza a zlozitost’ algoritmov P 6 20021000 s doc. M. Lucka
Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova
inzinierstva
Databazové systémy? P 6 20021000 s M. Barla, PhD.
Principy informaénej bezpe¢nosti P 6 20021000 s doc. L. Hudec
Povinne volitel’né predmety
(1 povinne)
Funkcionalne a logické PV 6 20021000 s prof. M. Bielikova
programovanie!
Tvorba efektivnych algoritmova PV 6 20021000 s prof. R. Kralovi¢
programov
Webové technoldgie PV 6 20021000 s E.Kuric, PhD.
Inteligentna analyza tidajov PV 6 20021000 s G.Grmanova, PhD.
Vyvoj aplikécii s viacvrstvovou PV 20021000 s . Jakubik, PhD.
architektarou 3
Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof. P.Cicak
asemblery
Umeld inteligencia PV 6 20021000 s P.Lacko, PhD.
pre vyskumnii orientdciu®
Vyskumne orientovany sem. I PV 4 01001000 kz prof. M. Bielikova
Bakalarsky projekt 0 PV 2 00002000 z doc.L.Hudec



Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

!Predmet Funkcionélne a logické programovanie sa spravidla otvara kazdy druhy rok, v ak.roku 2017/18 sa
otvori.

predmet Databazové systémy si nemozno zapisat’ skor neZ predmet Principy softvérového inZinierstva.

®Informéacie o zamerani vyskumnej orientacie si uvedené v &asti “Individualne $tudijné plany pre vyskumni
orientéaciu v bakalarskom stadiu”

“Predmet Telesné kultira je povinny v dvoch semestroch, vynimo&ne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho studia.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

®Predmet Telesna kultura zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultura.



Studijny program: Informaéna bezpe&nost’
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

3. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- TyZdenny
Nazov predmetu Typ dit rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Interakcia ¢loveka s pocitacom P 6 20021000 s doc. V. Benesova
Bakaldarsky projekt I* P 3 00002000 kz doc. L. Hudec
Manazérska ekondmia P 3 21000000 s doc.V.Mlynarovi¢
Bezpecnost’ informacnych P 6 20021000 s doc. L. Hudec
technologii
Povinne volitel’né predmety
(3 povinne)
Modelovanie softvéru PV 20021000 s doc. V. Vrani¢
Principy pocitacovej grafiky a PV 20021000 s P. Drahos, PhD.
spracovania obrazu
Prepinanie a Smerovanie v IP P 6 20030000 s Ing. M. Cechvala
sietach )
Paralelné programovanie PV 20021000 s doc. M. Cernansky
Predmet pribuzného odboru? PV s
Genericky predmet $tudijného PV s doc. L. Hudec
odboru®
skupina Priemyselné technolégie®
Aplikaéné programovanie v C++ PV 6 20021000 s Ing. V. Hudek
pre vyskumnu orientdciu
Vyskumne orientovany seminar Il PV~ 6 01004000 kz prof. M.Bielikova
Vyberové predmety
Vyberova telesna kulttira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD
Letny semester

Bakalarska praca 9 00003000 §s doc. L. Hudec
Principy informacnych 6 20021000 s doc. V. Rozinajova
systémov
Manazment bezpecnosti v IT P 6 20021000 s doc. L. Hudec



Povinne volitel’'né predmety

(2 povinne) 5
Webové publikovanie PV 6 20021000 s doc. P. Saloun
Funkcionalne a logické PV 6 20021000 s prof. M. Bielikova

programovanie*

Tvorba efektivnych algoritmova PV 6 22001000 s prof. R. Kralovi¢
programov

Vyvoj aplikécii s viacvrstvovou PV 6 20021000 s J. Jakubik, PhD.
architektirou

Webové technologie PV 6 20021000 s E. Kuric, PhD.
Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof. P. Cigak
asemblery

Predmet pribuzného odboru? PV 6 s

Umel4 inteligencia PV 6 20021000 s P. Lacko, PhD.
Mobilné technologie a aplikacie PV 6 20021000 s doc. I. Kotuliak
Vyberovy seminar PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Genericky predmet $tudijného PV s doc. L. Hudec
odboru®

skupina Priemyselné technolégie®
Aplikacie reverzného inzinierstva PV~ 6 20021000 s Ing. R. Lipovsky

pre vyskumnu orientdciu
Vysk. orientovany seminar I11 PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova

Povinne volitel’né predmety

(1 povinne)

Spolocéenské suvislosti PV 3 21000000 kz M. Winczer, PhD.
informatiky a informa¢nych

a komunika¢nych technologii

Komunikacia v dejinach kultary PV~ 3 21000000 kz D. Soltésové, PhD.

Manazment socialnych systétmov PV 3 21000000 kz doc. E. Letovancova

Vyberové predmety
Vyberova telesna kulttira® V 1 00200000

N

P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Predmet Bakalérsky projekt I si $tudent moZe zapisat, len ak ma zadanie bakalarskej prace.

2Predmet "Predmet pribuzného odboru* je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalérskeho
Studijného programu uskuto¢novaného na FIIT okrem spolocensko-vednych predmetov a predmetov
prvého rocnika Stvorro¢ného Studia

3Predmet "Genericky predmet $tudijného odboru" je uréeny iba pre $tudentov, ktori ast $tiidia absolvujti na
zahrani¢nych univerzitach v ramci $tudijnych pobytov na zdklade dohody, ako aj pre Studentov, ktori
predmet absolvuji na inej univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sthlasom garanta
studijného programu a pri administracii zapisu a absolvovani predmetu na inej univerzite sa Student riadi
pravidlami tej univerzity.



“Predmet Funkcionalne a logické programovanie sa spravidla otvara kazdy druhy rok, v ak.roku 2017/18 sa
otvori.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

6Zo skupiny predmetov Priemyselné technologie si §tudent moze vybrat najviac jeden predmet za celé

§tadium. Predmet Aplikacie reverzného inzinierstva ma ako prerekvizitu tispesne absolvovany predmet

Systémové programovanie a asemblery. Na tento predmet sa robi vyber vstupnym testom.



Studijny program: Informaéna bezpetnost’
4-rocny — odporucany Studijny plan

1. roénik — bakalarske $tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Uvod do matematickych zakladov P 6 20201000 s doc. M. Lucka

informatiky *

Seminar z matematiky 11 P 03000000 kz A. Martonova, PhD.

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 1*

Zakladné metody tvorby P 6 20021000 s P. Kapec, PhD.

multimedialneho obsahu

Informacné vzdelavanie P 6 22001000 s Mgr. L. Falbova

Anglicky jazyk?® P2 02000000 s B. Drnajova

Vyberové predmety

Vyberova telesna kultira® v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD..
Letny semester

Uvod do matematickej analyzy P 6 20201000 s doc. M. Lucka

Seminar z matematiky 2 P 02000000 kz A. Martonova, PhD

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 2

Semindr z algoritmizacie P 3 00020000 kz A. Ezzeddine, PhD.

a programovania I.

Zaklady tvorby interaktivnych P 6 20021000 s P. Drahos, PhD.

aplikacii

Zaklady pocitacovych systémov P 6 20021000 s T. Kovacik, PhD.

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kulttira’ v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tadia musi zapisat predmety Uvod do matematickych zakladov informatiky,
Seminar z matematiky 1 a Zaklady proceduralneho programovania 1.

2Z4pis predmetu je podmieneny Gispesnym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukaze znalost
anglického jazyka na urovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si $tudent musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

3Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.



Studijny program: Informaéna bezpe&nost’

4-rocny — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Zaklady objektovo-orientovaného P 6 200210000 s J. Lang, PhD.
programovania!
Matematickd analyza! P 7 40200000 s Z.Minarechova, Phd.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc. J. Siagiova
Principy pocitaového inzinierstva P 6 20210000 s K. Jelemenska, PhD.
Metody inZinierskej prace P 3 20100000 kz J. Simko, PhD.
Semindr z algoritmizacie P 2 10020000 kz J. Tvarozek, PhD.
a programovania 11
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira* v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Podnikanie a manaZzment 31000000 s prof. J. Papula
Teoretické zaklady informatickych 20021000 s doc. D. Chuda
vied
Fyzika 20201000 s R. Bohm, PhD.
Matematicka logika | 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo- orientované 20021000 s doc. V. Vrani¢
programovanie
Telesna kultara® P 1 00200000 z P. Lackovic¢, PhD.
Vyberové predmety 5
Pripadové §tudie vo fyzike? V 20201000 s doc. V. Cerny
Telesna kultira zdravotne \Y 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.
oslabenych®
Vyberova telesnd kultira* v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Student si v 3. semestri $tadia musi zapisat’ predmety Zaklady objektovo orientovaného programovania ,
Matematicka analyza, Seminar z algoritmizacie a programovania Il a Algebra a diskrétna matematika .

2Predmet mé kapacitné ohrani¢enie. Okrem toho zapis predmetu je podmieneny vyberom podla splnenia
predpokladov. Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Fyzika.

3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat v priebehu celého

bakalarskeho $tudia.

“Predmet Vyberova telesna kultra je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov

reprezentantov.



SPredmet Telesna kultiira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultura.



Studijny program: Informaéna bezpe&nost’
4-rocny — odporucany Studijny plan

3. roénik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 2.ro¢nik v 3-ro¢nom SP
4. ro¢nik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 3.ro¢nik v 3-ro¢nom SP



Studijny program Internetové technologie

Profil absolventa

- ziskava Gplné prvostupiiové vysokoskolské vzdelanie v odbore pocitacové inZinierstvo
so zameranim na rozne typy a technologie pocitacovych a komunikaénych sieti,
bezpecnost’ systémov, sieti, graficky navrh a navrh vnorenych systémov,

- rozumie poc¢itatovému inzinierstvu, ako discipline a oblasti poznania v kontexte
rozvoja a vyuzitia internetovych technologii, ako profesii v jej SirSom spolocenskom
kontexte,vie preukdzat vedomosti z teoretickych zéakladov informatiky, riadenia a
spracovania informacii, algoritmizacie, udajovych struktir, programovania, architektiar
internetovych a komunika¢nych systémov (procesory, digitdlne a vnorené systémy,
operacné systémy, databazy, pocitacové siete, bezpecnost’ a pod.), ako aj z navrhu,
konfigurovania, vyvijania vypoctovej a komunikacnej infrastruktiry,

- je schopny zavadzat a bezpecne prevadzkovat moderné internetové technologie v
praxi, vytvarat’ efektivne konfiguracie informacnych a komunikacnych sieti, realizovat’
instalacie, administraciu a prevadzku pocitacov a pocitacovych sieti; byt’ ¢lenom timu
pri navrhovani, verifikovani ¢i testovani riadiacich, informa¢nych a komunikacnych
systémov, ich komponentov v ziadanom implementa¢nom prostredi; byt manazérom,
poradcom ¢i distriblitorom v obchodnej sieti s vypocétovou technikou,

- je pripraveny bud’ na Studium S$tudijného programu druhého stupnia a po jeho
absolvovani aj na $tidium v doktorandskom stidiu, alebo na bezprostredny vstup na
trh prace,

- uvedomuje sispolocensky, eticky, pravny a ekonomicky kontext a zodpovednosti
svojej profesie.

- ndjde uplatnenie vo vSetkych druhoch podnikov a organizacii, ako vo verejnom, tak aj
v sukromnom sektore, ktoré vyuzivaji metddy a prostriedky informatiky a
informaénych a komunika¢nych technoldgii (napr. priemyselné podniky,

bankovnictvo, doprava, zdravotnictvo, vzdelavacie instittcie).

Absolvent studijného programu Internetové technologie je pripraveny pracovat’ ako projektant
pocitacovych a komunikac¢nych sieti, ako aj ich komponentov, alebo mensich programovych
systémov, ako pracovnik v prevadzke a servise pocitacovych a komunikacnych sieti a systémov
zalozenych na pocitacovych a databazovych technologiach; dokaze rieSit technologické
problémy realizacie digitalnych systémov na baze mikropocitacov a inych programovatel'nych
integrovanych obvodov v oblasti analyzy navrhu, implementacie, overenia a spravy $pecialnych

zariadeni, komunikaénych sieti vratane rozsiahlych sieti od fyzickej az po aplika¢nt vrstvu (napr.



VolIP) a to z pohl'adu zakladného fungovania, ale aj z pohl'adu bezpec¢nosti; navrhovat’ grafické

rozhrania k aplikaciam.



Studijny program: Internetové technolégie (v Studijnom odbore Poéitatové inZinierstvo)
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Proceduralne programovanie P 6 20021000 s A.Ezzeddine, PhD.

Matematicka analyza P 7 40200000 s Z.Minarechova, PhD.

Algebra a diskrétna matematika P 6 30200000 s doc.]J. Siagiova

Metody inzinierskej prace P 3 20100000 kz J. Simko, PhD.

Principy pocitatového inzinierstva P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.

Anglicky jazyk ! P 2 00200000 s B.Drnajova

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kulttira’ V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Podnikanie a manaZzment P 5 31000000 s prof.J. Papula

Teoretické zaklady P 6 20021000 s doc.D.Chuda

informatickych vied

Fyzika P 6 20201000 s R.Bohm,PhD.

Elektronika P 6 20021000 s prof. V. Stopjakova

Objektovo orientované P 6 20021000 s doc. V. Vranié

programovanie

Telesna kultiira? P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Vyberové predmety

Pripadové stidie vo fyzike® V 6 20201000 s doc.V.Cerny

Telesna kultara zdravotne \Y 1 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.

oslabenych*

Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 z P.Lackovic, PhD.
Poznamky:

17apis predmetu je podmieneny tspe$nym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukéaze znalost
anglického jazyka na urovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

2Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho Studia.

3Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

“Predmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultura.

SPredmet m4 kapacitné ohranicenie. Okrem toho zépis predmetu je podmieneny vyberom podla splnenia
predpokladov. Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Fyzika



Studijny program: Internetové technolégie
3-ro¢ny — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah

Zimny semester
Datové $truktary a algoritmy P 6 20021000 s prof. P. Navrat

Pravo informacénych P 5 22000000 s M. Darko, PhD.

a komunikaénych technoldgii

Pocitatové a komunikaénésiete P 6 20021000 s doc. |. Kotuliak

Operaéné systémy P 6 20021000 s V. Sol¢any, PhD.

Pravdepodobnost’ a Statistika P 6 30200000 s doc. V. Olejeek

Telesna kultara* P 1 s P. Lackovi¢, PhD.

Vyberové predmety

Telesna kultara zdravotne \Y 1 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.

oslabenych®

Vyberova telesna kulttra® V 1 00200000 =z P.Lackovi¢, PhD.

Letny semester

Principy informaénej bezpe¢nosti P 6 20021000 doc. L. Hudec

Databézové systémy? P 6 20021000 s M. Barla, PhD.

Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova

inzinierstva

Specifikaéné prostriedky P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.

Povinne volitel’né predmety

(1 povinne)

Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof.P.Ci¢ak

semblery

Predmet pribuzného odboru? PV 6 s

pre vyskumnii orientdciu 3

Vyskumne orientovany seminarI PV 4 01001000 kz prof. M. Bielikova

Bakalarsky projekt 0 PV 2 00002000 z prof. P. Ci¢dk

Vyberové predmety

Vyberova telesna kulttra® vV 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

Predmet "Predmet pribuzného odboru* je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalarskeho
studijného programu uskuto¢niovaného na FIIT

2Predmet Databdzové systémy si nemozno zapisat’ skor nez predmet Principy softvérového inZinierstva.

3Informécie o zamerani vyskumnej orientécie si uvedené v ¢asti “Individualne $tudijné plany pre vyskumnui
orientaciu v bakalarskom §tadiu”.

“Predmet Telesn4 kultra je povinny v dvoch semestroch, vynimoéne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho stadia.



SPredmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

®Predmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultiira.



Studijny program: Internetové technolégie
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

3. ro¢nik — bakalarske $tadium

Niazov predmetu Typ d}i(t:/e T,g;g;;\l ny
Zimny semester
Bakalarsky projekt I* P 3 00002000 kz prof. P. Cicak
Interakcia ¢loveka s pocitacom P 6 20021000 s doc.V.Benesova
Prepinanie a smerovanie v IP P 6 20030000 s Ing. M. Cechvala
sietach
Mikropocitace P 6 20021000 s doc. T. Krajéovi¢
Manazérska ekondmia P 3 21000000 s doc.V.Mlynarovi¢
Povinne volitel’né predmety
(1 povinne)
Diagnostika digitalnych systémov PV 6 21020000 s S. Kristofik, PhD.
a sieti
Predmet pribuzného odboru* PV 6 s
Genericky predmet $tudijného PV s prof. P. Citak
odboru®
skupina Priemyselné technolégie®
Aplikaéné programovanie v C++ PV 6 20021000 s Ing. V. Hudek
pre vskumni orientdciu ?
Vysk. orientovany seminar I1 PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultiira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester
Bakalarska praca P 9 00003000 & prof. P. Cicak
WAN technologie P 6 20030000 s Ing. M. Cechvala.
Mobilné technologie a aplikacie P~ 6 20021000 s doc. I. Kotuliak
Povinne volitel’né predmety
(1 povinne)
Projektovanie aplikacii pogitaov PV 6 20021000 s prof. P. Ci¢ak
Systémové programovanie PV 6 20021000 s prof. P. Ci¢dk
a asemblery
Predmet pribuzného odboru* PV 6 S
Vyberovy seminar PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Genericky predmet studijného PV 6 s prof. P. Cicak
odboru®
pre vyskumnii orientdciu ?
Vysk. orientovany seminar 111 PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova
skupina Priemyselné technolégie®
Aplikacie reverzného inzinierstva PV~ 6 20021000 s Ing. R. Lipovsky



Povinne volitel’né predmety

(1 povinne)
Spolocenské savislosti PV 3 21000000 kz M. Winczer, PhD.
informatiky a informa¢nych
a komunikaénych technologii

Komunikacia v dejinach PV 3 21000000 kz D. Soltésova, PhD.
kultary

Manazment socialnych PV 3 21000000 kz doc.E. Letovancova
systémov

Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Poznamky:
Predmet Bakalarsky projekt I si §tudent méZe zapisat’, len ak m4 zadanie bakalarskej prace.

2yyskumne orientovany seminar II a III sa tyka Studentov, ktori absolvovali seminér | v 2. roku §tdia.

3Predmet "Genericky predmet $tudijného odboru" je uréeny iba pre Studentov, ktori ¢ast’ $tadia absolvuju na
zahraniénych univerzitach v ramci $tudijnych pobytov na zaklade dohody, ako aj pre Studentov, ktori
predmet absolvujii na inej univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sthlasom garanta
$tudijného programu a pri administracii zapisu a absolvovani predmetu na inej univerzite sa Student riadi
pravidlami tej univerzity.

“Predmet "Predmet pribuzného odboru® je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalarskeho
Studijného programu uskuto¢niovaného na FIIT okrem spolocensko-vednych predmetov a predmetov
prvého rocnika Stvorroéného $tadia.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

670 skupiny predmetov Priemyselné technolégie si student méze vybrat’ najviac jeden predmet za celé

stadium. Predmet Aplikécie reverzného inzinierstva ma ako prerekvizitu uspesne absolvovany predmet

Systémové programovanie a asemblery. Na tento predmet sa robi vyber vstupnym testom.



Studijny program: Internetové technolégie
4-rocny — odporucany Studijny plan

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- TyZdenny

dity  rozsah Zabezpecuje

Nazov predmetu Typ

Zimny semester
Uvod do matematickych zakladov P 6 20201000 s doc. M. Lucka

informatiky!

Seminar z matematiky 11 P 03000000 kz A. Martonova, PhD.

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 1*

Zakladné metody tvorby P 6 20021000 s P. Kapec, PhD.

multimedialneho obsahu

Informaéné vzdelavanie P 6 22001000 s Mgr.L. Falbova

Anglicky jazyk? P 2 02000000 s B. Drnajova

Vyberové predmety

Vyberova telesna kultira® v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Uvod do matematickej analyzy P 6 20201000 s doc. M. Lucka

Seminar z matematiky 2 P 02000000 kz A. Martonova, PhD

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s A. Ezzeddine, PhD.

programovania 2

Seminar z algoritmizacie P 3 00020000 kz A. Ezzeddine, PhD.

a programovania I.

Zaklady tvorby interaktivnych P 6 20021000 s P. Drahos, PhD.

aplikacii

Zaklady pocitacovych systémov P 6 20021000 s T. Kovacik, PhD.

Vyberové predmety

Vyberova telesna kultira® v 1 00200000 P. Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tadia musi zapisat predmety Uvod do matematickych zakladov informatiky,
Seminar z matematiky 1 a Zaklady proceduralneho programovania 1.

274pis predmetu je podmieneny Gspesnym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukaze znalost
anglického jazyka na Grovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

3Predmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.



Studijny program: Internetové technolégie
4-rocny — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik — bakalarske $tiadium

Nazov predmetu Typ dPi(tre- Tyzdenny

y  Rozsah Zabezpecuje

Zimny semester
Zéaklady objektovo-orientovaného P~ 6 20021000 s J. Lang, PhD.
programovania
Matematicka analyza
Algebra a diskrétna matematika
Principy pocitacového inzinierstva
Metody inzinierskej prace
Semindr z algoritmizéacie a
programovania 2

40200000 s Z. Minarechova, PhD.
30200000 s doc. J. Siagiové
20021000 s K. Jelemenska, PhD.
20021000 kz doc. V. Vrani¢
10020000 kz . Tvarozek, PhD.

W U U T DO
N wWwo o~

Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira’ V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Letny semester

Podnikanie a manaZzment P 5 31000000 s prof.J. Papula
Teoretické zaklady P 6 20021000 s doc.D.Chuda
informatickych vied

Fyzika P 6 20201000 s R.Bohm,PhD.
Elektronika P 6 20021000 s prof. V. Stopjakova
Objektovo orientované P 6 20021000 s doc. V. Vrani¢

programovanie

Telesna kultiira? P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Vyberové predmety 5

Pripadové $tudie vo fyzike! V 6 20201000 s doc.Cerny

Telesna kultara zdravotne \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.

oslabenych*

Vyberova telesnd kulttira’ V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

Predmet Pripadové $tudie vo fyzike ma kapacitné ohrani¢enie. Okrem toho zépis predmetu je podmieneny
vyberom podla splnenia predpokladov. Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Fyzika.

2Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat v priebehu celého
bakalarskeho Studia.

3Predmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

“Predmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie

predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultara.



Studijny program: Internetové technolégie
4-ro¢ny — odporucany Studijny plan

3. roénik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 2.roénik v 3-roénom SP
4. roénik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 3.roénik v 3-roénom SP



Ciele predmetov bakalarskeho studia

Algebra a diskrétna matematika

Ziskat’ vedomosti z tedrie mnozin, kombinatoriky, algebraickych $truktar, zvézov a Boolovej
algebry. Oboznamit’ sa so zakladnymi principmi tedrie neorientovanych a orientovanych grafov,
ich reprezentacii a vybranych grafovych algoritmov.

Analyza a zloZitost’ algoritmov

Ziskat' vedomosti o zakladnych algoritmoch z teorie ¢isel, tedrie grafov, kryptolégie. Pochopit’
zakladné preberané algoritmy, pochopit’ pojmovy aparat odhadu zlozitosti algoritmov. Vediet
opisat’ postupy veduce k urceniu vypoctovej zlozitosti algoritmov. Ziskat’ praktické skiisenosti z
analyzy algoritmov a uréenia ich vypoctovej zlozitosti. V pripade rekurzivnych algoritmov
explicitne urcit’ zlozitost'.

Anglicky jazyk

Rozvijat’ zru¢nosti Gstnej a pisomnej komunikacie v anglickom jazyku v oblasti akademickych a
profesijnych potrieb absolventov, v ramci konkrétneho stupiia jazykovej kompetencie Studentov.

Ziskat’ zru¢nosti a schopnosti ¢itat' s porozumenim odbornu literatiru, hovorit’ na témy bezného
a profesijného zivota vo forme monologického i dialogického ustneho prejavu.

Bakalarsky projekt I, IT

Osvojit’ si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukéazat' schopnost’
samostatne a tvorivo rieSit’ zlozité Glohy v sulade so sGfasnymi metédami a postupmi
vyuZivanymi v prislusnej oblasti a tym preukazat’ pripravenost’ na uplatnenie sa v praxi.

Databazové systémy

Ziskat’” vedomosti zo zékladnych modelov a architektur databazovych systémov. Predmet je
zamerany na relacné databazové systémy, s cielom naucit’ Studentov principy vybratého
rela¢ného databazového systému.

Datové Struktiry a algoritmy

Ziskat’ hlbsie vedomosti o metdédach programovania a osvojit’ si prislusné zru¢nosti. Pochopit’
principy Specifikovania udajovych typov. Vediet opisat’ postupy, metddy, Struktary tidajov pre
usporaduvanie a vyhladavanie. Ziskat' praktické skusenosti v oblasti navrhovania a
implementovania algoritmov a udajovych typov.

Diagnostika digitalnych systémov

Ziskat’ zaklady z metod a algoritmov testovania, diagnostiky poruch v digitalnych obvodoch
asysttmoch ako aj z navrhu syst¢émov odolnych proti poruchdm. Pochopit principy
testovatelnosti vratane Standardu IEEE1149.1 (JTAG) a zostavenia testu pre digitalne obvody,
pamite a procesory. Oboznamit’ sa s testovanim digitalnych systémov vo vyvoji, vyrobe a v ich
prevadzke. Ziskat’ praktické skuisenosti z rieSenia problémov diagnostiky portch a zabezpecenia
testovatel'nosti digitalnych obvodov.

Elektronika

Ziskat' zakladné vedomosti z Cislicovej elektroniky, pochopit’ principy ¢innosti zakladnych
elektronickych modulov. Ziskat' vedomosti z tedrie signalovych vedeni a prenosu signélov.
Vediet' opisat’ usporiadanie periférnych zariadeni pocitacov a napdjacich zdrojov a ovladat’
principy ich konstrukcie.



Funkcionalne a logické programovanie

Ziskat' zakladné vedomosti z funkcionalneho aj logického programovania. Pochopit’ principy
proceduralnych a deklarativnych aspektov aj v porovnani s d’al$imi paradigmami programovania.
Vediet' ich pouzit' na prikladoch zapisanych v programovacich jazykoch lisp a prolog. Ziskat
praktické skusenosti v oblasti implementacnych nastrojov, ktoré sa pouZzivaji pri vytvarani
aplikacii umelej inteligencie.

Fyzika

Predmet sprostredkuje vedomosti 0 gravitaénom poli, elektrostatickom poli, pohybe elektrického
naboja, magnetickom poli vo vakuu a v roznych prostrediach, elektromagnetickej indukcii,
Maxwellovych rovniciach a potrebnom matematickom formalizme, elektromagnetickych vinach
aich prejavoch vlnovych (interferencia, pohyb, polarizacia) ako aj korpuskularnych
(fotoelektricky jav, ziarenie Cierneho telesa). Fyzikalny obraz sveta dotvara opisom vlnovych
vlastnosti Castic (deBrogliecho vlny, Heisenbergove vztahy neuréitosti). Zaklady aplikacii
kvantovej mechaniky: potencidlova jama, bariéra, atdbm vodika, elektrické vlastnosti tuhych latok,
energetické hladiny, polovodice.

Informacéné vzdelavanie

Ziskat’" schopnost ako vyhladavat potrebné informacie. Naucit sa ziskané informacie
organizovat’, aplikovat’ a sprostredkovat’. Porozumiet’ odbornym textom, pouzivat' odkazy na
informacné zdroje a ich spravne citovanie v odbornom texte podl'a platnych Standardov a v stilade
s autorskou etikou a autorskym pravom.

Interakcia ¢loveka s pocitacom

Oboznamit’ posluchacov s teoretickymi a praktickymi problémami rozhrani ¢lovek pocitac.
Naucit’ ich tvorbe jednoduchych rozhrani a na jednoduchych projektoch aplikovat’ teoretické
vedomosti v praxi.

Komunikacia v dejinach kultiry

Ziskat’ znalosti o dejinach komunikacie v $irSich kultirno-historickych kontextoch. Na baze
kultirnej historie prostrednictvom vybranych problémovych okruhov pochopit’ vzorce a repertoar
symbolov, ktoré si napriek prevrstvovaniu roéznych obsahov dodnes zrozumitel'né
V informaénych médiach. Cez analyzu umelecko historickych artefaktov vediet’ poukazat' na
spektrum faktickych a vizudlnych informacii vyuzivanych pri formovani vytvarno-umeleckych
foriem a vyjadreni ich obsahov.

Manazérska ekonomia

Ziskat' znalosti zo zakladov ekonomickej teoérie. Pochopit’ principy prijimania ekonomickych
rozhodnuti na makro a mikro trovni. Vediet vysvetlit' postupy, metddy, Struktiry rieSenia
ekonomickych problémov zalozené na aplikécii ekonomicko - matematickych modelov. Ziskat’
skuisenosti v oblasti modelovania finan¢nych investicii.

ManaZment socialnych systémov

Oboznamit’ sa so zakladnymi poznatkami o manazmente socialnych systémov préace a jeho troch
rovin: osobnosti, timov a organizacie, napr. socialne prostredie na pracovisku, motivacia a vzt'ah
k praci, komunikacia v organizacii, rozvoj pracovnikov, nastroje marketingovej komunikacie,
psycholdgia spotrebitel'ského spravania. Pripravit’ Studentov na adekvatne zaclenenie sa do
systému manazmentu Vv organizacii a osvojit’ si praktické zrucnosti vlastného pdsobenia
V organizacii, t. j. V pracovnej i socialnej sfére.



Matematicka analyza

Ziskat' zaklady matematického myslenia. Vediet pouzivat' diferencidlny a integralny pocet
funkcii jednej readlnej premennej. Na konkrétnych matematickych tlohach vediet pouzivat
techniky matematickej analyzy ako aj pristup k abstraktnym matematickym uvaham. Ziskané
vedomosti vediet vyuzivat' ako komunikacny prostriedok vo fyzikalnych a technickych
predmetoch.

Matematicka logika I

Ziskat' zakladné poznatky z vyrokovej logiky, predikatovej logiky, tedrie automatického dokazu
formul a neklasickych logik (viachodnotové, temporalne, modalne a fuzzy).

Metody inZinierskej prace

Pochopit’ principy inZinierskej prace. Ziskat’ vedomosti z metdd a prostriedkov inZinierskej prace
v oblasti informatiky a informaénych technoldgii. Ziskat praktické zruénosti a skisenosti z prace
s konkrétnymi metodami a prostriedkami.

Mikropocitace

Ziskat vedomosti o architekture najrozSirenejS$ich mikroprocesorov a jednocipovych
mikropocitatov poprednych svetovych vyrobcov. Pochopit’ principy stavby mikropocitacov s
dorazom na vnorené aplikécie. Ziskat' praktické skusenosti v oblasti ozivovania hardvéru
a ladenia softvéru na najnizsej urovni v mikropocitacovych aplikaciach.

Mobilné technologie a aplikacie

Ziskat’ znalosti z oblasti mobilnych sieti a zariadeni. Ziskat' zru¢nosti s vyvojom aplikacii pre
mobilné zariadenia. Pochopit’ obmedzenia vyplyvajuce z technologii v mobilnom svete a brat’ ich
do tvahy. Byt schopny samostatného vyvoja.

Modelovanie softvéru

Predmet sa zameriava na vyjadrenie softvéru na vsetkych Grovniach vyvoja adekvatnymi
modelmi. Kazdy model softvéru od inicialnej Specifikacie po implementaciu mozno vnimat’ ako
$pecifikaciu, a cely proces vyvoja softvéru ako zjemnovanie alebo konkretizaciu Specifikacie.
Specialna pozornost' je venovana pripadom pouZitia a jazyku UML, ale predmet priblizuje aj
formalne pristupy k modelovaniu softvéru.

Objektovo-orientované programovanie

Ziskat’” vedomosti z oblasti objektovo-orientovaného programovania, objektovo orientovanej
analyzy a navrhu systémov. Pochopit’ oblasti, ktoré stvisia s objektovo orientovanym vyvojom
softvéru: navrhovych vzorov a aspektovo-orientovaného programovania. Ziskat' praktické
zruénosti v programovacom jazyku Java, ziskat' prehlad aj o inych objektovo orientovanych
jazykoch.

Operacné systémy

Ziskat’ vedomosti z principov konstrukcie operaénych systémov. Pochopit’ algoritmy pre spravu
paralelnych procesov, pridelovanie paméti, pre systémy stborov a vstupno/vystupné operacie.
Ziskat' praktické skuisenosti s operacnym systémom Unix a V pouZzivani sluzieb opera¢ného
systému Unix v programoch a na terminali.

Paralelné programovanie

Poskytnut’ znalosti o metddach a prostriedkoch paralelného spracovania s dérazom na ich vyuzitie
pri tvorbe aplikacii. Ziskat’ praktické skiisenosti s navrhom efektivnych paralelnych algoritmov



pomocou programovacich modelov pre symetrické multiprocesory a pocitacové klastre, osobitna
pozornost’ je venovana programovacim modelom pre mnohojadrové grafické procesory.

Pocitacové a komunikacné siete

Pochopit’ zakladné koncepcie pocitatovych sieti, komunika¢nych funkcii a protokolov. Ziskat’
vedomosti o architekturach pocitatovych sieti LAN a WAN (doraz kladeny najmé na Ethernet
siete). Vediet opisat’ sietové modely RM OSI, TCP/IP a komunikéciu v TCP/IP sietach. Ziskat’
praktické sktisenosti v oblasti tvorby sietovych analyzatorov a sietovej komunikacie.

Podnikanie a manaZment

Pochopit’ hlavné principy moderného znalostného manazmentu a podnikania, ziskat’ vedomosti z
tedrie a praxe domacich aj zahrani¢nych firiem (pripadové $tidie) a trénovat’ praktické navyky
pre zaloZenie a riadenie firmy podl'a eurozakonov.

Pravdepodobnost’ a Statistika

Ziskat’ schopnost’ pochopit’, ako matematickymi prostriedkami opisujeme stochastické javy.
Oboznamit® sa zo zakladnymi pojmami tedrie pravdepodobnosti a zakladnymi
pravdepodobnostnymi modelmi. Vediet opisat’ zakladné a niektoré vybrané Statistické techniky.

Pravo informaénych a komunikaénych technolégii

Ziskat’ zakladné vedomosti z vybranych oblasti aplikacie prava. Oboznamit’ sa so zakladnymi
pravnymi koncepciami a Upravami pre informacné a komunikacné technologie. Naucit' sa
pouzivat’ vybrané pravne normy. Ziskat’ prehl’ad o su¢asnych trendoch v pravnej uprave internetu,
ochrany udajov a elektronického obchodu.

Prepinanie a smerovanie v IP siet’ach

Pochopit’ principy projektovania lokalnych pocitacovych sieti. Ziskat’ vedomosti Z manazmentu
aktivnych sietovych prvkov. Vediet’ detailne opisat’ ¢innost’ smerovacich sietovych protokolov.
Ziskat’ praktické skusenosti z konfigurovania aktivnych sietovych prvkov.

Principy informa¢nej bezpecnosti

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie a principy informacnej bezpenosti
z manazérskeho a technologického pohl'adu. Dalej §tudent ziska znalosti potrebné na zakladnu
orientaciu v oblasti informacnej bezpecnosti pri ndvrhu a prevadzke bezpecnych informacnych
systémov.

Principy informa¢nych systémov

Ziskat’” vedomosti zo zakladnych principov informaénych systémov v nadvdznosti na pojmy
informécia a daj, systém, organizacia a riadenie. Vediet’ klasifikovat’ informacné systémy podl'a
roznych kritérii. Osvojit’ si zédklady navrhovania, hodnotenia a prevadzkovania informacnych
systémov.

Principy pocitacového inZinierstva

Ziskat znalosti o zakladnych principoch pocitatového inzinierstva s dorazom na navrh
pocitaovych systémov. Pochopit,, ako pracuje hardvér pocitaca na najniz$ej Grovni, aka je uloha
opera¢ného systému a aplikaéného programového vybavenia. Ziskat zakladné vedomosti
0 pocitacovych sietach. V ramci praktika precvicit' zakladné principy ¢innosti pocitaca.



Principy pocitacovej grafiky a spracovania obrazu

Poskytnit’ zakladné teoretické znalosti z oblasti 2D grafiky, spracovania obrazu, 3D grafiky,
osvetlenia a animécie s dorazom na ich praktické vyuzitie pri navrhu aplikacii. Ziskat’ praktické
skuisenosti s navrhom aplikécii, ktoré vyuzivaji moderné grafické programové jednotky.

Principy softvérového inZinierstva

Ziskat' vedomosti z oblasti vystavby rozsiahlych softvérovych systémov. Pochopit’ principy
vyvoja softvéru, spravy konfiguracie, zabezpeCovania kvality a manazmentu softvérového
projektu. Vediet' opisat’ metddy a techniky pouzivané v jednotlivych etapach zivotného cyklu
softvéru s doérazom najmé na analyzu a Specifikaciu poziadaviek. Ziskat’ praktické sktisenosti s
pouzitim CASE prostriedkov.

Pripadové $tudie vo Fyzike

Ciel'om je demonstrovat’ rozlicné fyzikalne koncepcie na prikladoch (pripadovych studiach) a,
nech to znie hocijako divne, pokusit’ sa vyvolavat’ pri tom emocionalny zazitok intelektudlneho
potesenia, skratene "aha pocit"."

Proceduralne programovanie

Ziskat' zakladné znalosti z tvorby algoritmov v ramci proceduralnej paradigmy. Naucit' sa
zakladné konstrukcie jazyka C a ziskat’ zruénosti v tvorbe vybranych algoritmov a programov v
jazyku C.

Projektovanie aplikacii pocitacov

Ziskat’ vedomosti o tvorbe projektovej dokumentacie so zameranim na manazment kvality podl'a
noriem 1SO, o projektovani roznych aplikacii vypoctovej techniky, najmé poéitacovych sieti,
vratane riadenia technologickych procesov a zariadeni, o prepojovani pocitata s realnym
prostredim vratane sietového. Pochopit’ principy navrhovania topologie infrastruktiry lokalnych
sieti az po uroven aktivnych prvkov.

Seminar z algoritmizacie a programovania

Ciel'om seminéra je prehibenie algoritmickych vedomosti a programatorskych zrugnosti rieSenim
zaujimavych uloh.

Seminar z matematiky

Cielom seminara je doplnenie a prehibenie vedomosti z matematiky rie§enim zaujimavych tiloh,
so zameranim na aplikaciu poznatkov z aritmetiky a algebry v rozsahu gymnazialneho uciva.
Seminar z matematiky 2

Ciel'om semindra je prehibenie matematickych vedomosti a zruénosti rieenim zaujimavych aloh
S0 zameranim na funkcie jednej realnej premennej v rozsahu gymnazialneho uciva a tivodu do
diferencialneho poctu jednej realnej premenne;.

Seminar z procedurilneho programovania

Ziskat' zikladné vedomosti z oblasti proceduralneho programovania a prehibit’ ich praktické
osvojenie v nadvéznosti na vedomosti ziskané v predmete Proceduralne programovanie. Rozvijat’
a prehibit algoritmické myslenie s ciefom ziskania schopnosti samostatného rieSenia exaktne
formulovanych problémov. Ziskat' praktické sktsenosti v tvorbe arogramovani vybranych
algoritmov v jazyku C.



Spolocenské suvislosti informatiky a informacnych a komunika¢nych technolégii

Ziskat’ poznatky o chapani IKT, o informacnej revolucii. Oboznamit’ sa s vyvojom technologii
v priebehu dejin, zmena kancelarie na elektronick kancelariu, zmeny IKT v jednotlivych
profesiach/¢innostiach/oblastiach (napr. financie, obchod, vzdelavanie, umenie, veda a pod.),
rizika IKT.

Systémové programovanie a asemblery

Student ziska vedomosti zjazykov symbolickych instrukcii. Vie zapisat tGidaje a instrukcie
V strojovo reprezentovatelnom tvare. Ziska vedomosti o priprave programu na vykonanie. Vie
naprogramovat spolupracujuce procesy v jazyku symbolickych instrukcii. Ziska vedomosti
0 sprave udajov a suborov. Vie naprogramovat systémove sluzby a operacie. Dokaze riesit’ tlohy
S vyuzitim systémovych sluzieb. Vie naprogramovat’ vstup a vystup udajov.

Specifikaéné prostriedky

Predmet je venovany zakladnym prostriedkom pre formalnu Specifikaciu a modelovanie
digitalnych systémov a siet'ovych protokolov. PodrobnejSie sa zaobera Standardnymi jazykmi pre
opis technickych prostriedkov digitalnych systémov -- VHDL a SystemC, Specifikaénym
nastrojom na opis spravania - Petriho sietami a descriptivnymi jazykmi pre opis sietovych
protokolov.

Predmet poskytuje zakladné $pecifikaéné prostriedky pre d’alSie predmety $tudijného programu
Internetové technolégie. Uspedné absolvovanie predmetu vyzaduje poznatky z logickych
systémov a zakladné poznatky z matematickej logiky.

Teoretické zaklady informatickych vied

Teéria formalnych jazykov aautomatov ajej aplikicie. Teéria vygisitePnosti. Uvod do
abstraktnej tedrie zlozitosti. Cielom predmetu je ziskat’ znalosti o Chomského hierarchii jazykov
ajej vztahu k abstraknym vypoctovym modelom. Ziskat' zru¢nosti v konstruovani umelych
gramatik, abstraknych automatov, Turingovych a pocitadlovych strojov.

Tvorba efektivnych algoritmov a programov

Ziskat’ vedomosti z oblasti tvorby efektivnych algoritmov. Pochopit’ principy tvorby tychto
algoritmov, ziskat' poznatky z dynamického programovania. Oboznamit’ sa s konkrétnymi
algoritmami ako napr. greedy algoritmy, aproximacné a pravdepodobnostné algoritmy a pod.

Umela inteligencia

Ziskat vedomosti zo zadkladov umelej inteligencie. Pochopit’ principy symbolickej aj
subsymbolickej umelej inteligencie v $irSom kontexte informatickych vied. Vediet' opisat’
postupy, metddy, Struktiry rieSenia problémov, zaloZené na vypoctovych procesoch opierajlicich
sa o znalosti. Ziskat’ praktické sktisenosti v oblasti vytvarania inteligentnych agentov.

Uvod do matematickej analyzy

Cielom predmetu je prehibenie vedomosti z vybranych partii matematiky v rozsahu
gymnazialneho uciva so zameranim na tie oblasti, ktorych znalost’ je nevyhnutna pre tspe$né
zvladnutie matematickej analyzy. Pozornost’ bude ststredena predovsetkym na tieto oblasti:
Uprava algebrickych vyrazov, absolitna hodnota, komplexné isla, linearne rovnice a nerovnice
a ich sustavy, kvadratické rovnice, logaritmické, exponencialne rovnice, goniometrické rovnice.
Funkcie a jej vlastnosti, grafy funkcii, elementarne funkcie - linearne funkcie, kvadratické
funkcie, logaritmické, exponencialne, trigonometrické dunkcie.



Uvod do matematickych zakladov informatiky

Ciefom predmetu je prehibenie vedomosti z vybranych partii matematiky v rozsahu
gymnazialneho uciva so zameranim na oblasti, ktoré st potrebné pre $tidium informatiky. St to
predovsetkym: praca s mnozinami, zakladné pojmy z vyrokovej logiky, zaklady kombinatoriky,
kombinacné ¢isla a ich vlastnosti, Pascalov trojuholnik, polynémy a ich vlastnosti, nasobenie a
delenie polynomov, binomicka veta, delitel'nost’ ¢isel, princip matematickej indukcie, aritmeticka
a geometricka postupnost, nekone¢ny geometricky rad.

Vyberovy seminar

Rozvinut’ vedomosti, schopnosti a zru¢nosti vynimocne talentovanych studentov individualnym
pristupom v ramci rieSenych medzinarodnych projektov, medzinarodnych sttazi a inych
vyznamnych aktivit pracoviska (napr. ACM Programming Collegiate Contest, Imagine Cup).

Vyskumne orientovany seminar I — 111

Individualnym pristupom rozvinut’ vedomosti, schopnosti a zru¢nosti pre takych studentov, ktori
su Sikovni, pracoviti a hlbsie sa zaujimaju o otvorené problémy Studovaného odboru a najmé maju
zaujem sa s niektorymivyskumnymi problémami aj tvorivo popasovat. Orientuje sa na
zdokonalenie sa v réznych oblastiach daného odboru a najmd v suvislosti s bakalarskym
projektom, ktory je pre tychto Studentov vyskumného charakteru a predpoklada sa suvis s
vyskumnymi projektami na fakulte.

Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architektirou

Predmet sa zaoberd problematikou vyvoja aplikcii s viacvrstvovou architektarou. Cielom
predmetu je predstavit’ Studentom spdsob vyvoja viacvrstvovych aplikécii s vyuzitim pokrocilych
JAVA technologii, predstavit vybrané Java API ¢i uz z Java Standard Edition alebo Java
Enterprise Edition, poukazat’ na zasadenie Java Enterprise Edition v kontexte aktudlnych
technoldgii (napr. .NET). Studenti sa v ramci predmetu zdokonalia vo vyvoji aplikacii pre
platformu JAVA, JEE a vyskuas$ajt si pracu s vybranymi Java APIL.

WAN technologie

Ziskat’ prehlad vo WAN technologiach, hierarchie — PDH, SDH, ucastnicke zariadenia CPE,
posledna mila k poskytovatel'ovi WAN sluzby. Oboznamit’ sa s protokolmi WAN technoldgii:
HDLC, PPP, ISDN cez PRI/BRI, x.25, Frame Relay, xXDSL, ATM.

Webové publikovanie

Ziskat’ vedomosti o etapach zivotného cyklu dokumentu, jeho tvorbe s dorazom na moderné
znackovacie jazyky a Styly vyuziteIné v prostredi webu. Vediet' opisat’ moznosti zachovania
autorského vzhladu dokumentu a moZnosti ochrany obsahu dokumentu. Pochopit’ zaklady
pocitacovej sadzby dokumentov a typografie, ktoré sa daji pouzit' aj pre klasické papierové
publikovanie. Ziskat” praktické zruénosti s transformaciami dokumentov a s pripravou cielového
tvaru dokumentov vo vystupnom formate.

Webové technologie

Predmet predstavi Web ako informacny priestor v sieti Internet. Zameria sa na $tandardy, ktoré
tvoria zéklad architektiry Webu, a technoldgie, ktoré su spojené s tvorbou a uchovavanim
rdznych typov dat a pristupom k nim. Predmet poskytne zakladné poznatky o architektire
webovych aplikacii. Po absolvovani predmetu sa student bude orientovat’ v technologiach
spojenych s Webom. Bude chapat’ zakladnu architektiru webovej aplikacie a bude schopny
riesit’ vybrané ulohy pri tvorbe webovych aplikacii.



Zakladné met6dy tvorby multimedidlneho obsahu

Ciel'om predmetu je oboznamit’ posluchacov s metddami tvorby multimedialneho obsahu, najméa
zamerat’ sa na: vektorovy a rastrovy obraz, zaklady snimania obrazu, zlepSovanie kvality obrazu,
aplikacné moznosti hranovych, rozostrovacich a inych filtrov, odstrafiovanie Sumu, zakladna
praca s vrstvami, farbami a filtrami, datové formaty obrazov a videi, zéklady kddovania obrazu a
videa, kompresia, polygonalne modelovanie, tvorba 3D modelov telies, textury.

Ziklady objektovo-orientovaného programovania

Predmet sa zameriava na zaklady objektovo-orientovaného programovania: pojem objektu,
triedy, agregacie a dedenia. Rozsiahla prakticka cast predpokladd zvladnutie radu uloh na
cvigeniach a mimo nich najmé v programovacom jazyku Java. Seminarna ¢ast’ sa venuje diskusii
typickych problémov pri tvorbe objektovo orientovanych programov. Vedomosti z predmetu
Zaklady proceduralneho programovania st predpokladom.

Zaklady pocitacovych systémov

Ziskat vedomosti o zéakladnej koncepcii digitalnych systémov, o zobrazovani diskrétnych
informacii, reprezentdcii udajov, o architekture pocitacov, pochopit’ principy hlavnych
podsystémov pocitacov - procesor, vstupno-vystupny podsystém, pamétovy podsystém. Stcasna
kategorizacia a trendy - mobilné pocitace, tablety, inteligentné mobilné telefony. Ziskat’ poznatky
o principoch operac¢nych systémov. Opis zékladnych principov a fungovania pocitacovych sieti.

Zaklady proceduralneho programovania 1
Operacie vstupu a vystupu, riadiace Struktury, polia, sibory. Vybrané algoritmy.

Zaklady proceduralneho programovania 2

Zaklady proceduralneho programovania v jazyku C: retazce, viacrozmerné polia, ukazovatele,
linearny spajany zoznam. Vybrané algoritmy.

Zaklady tvorby interaktivnych aplikacii

Ciel'om predmetu je naucit’ Studentov tvorbu jednoduchych interaktivnych aplikacii pre mobilné
zariadenia & PC (napr. jednoduché hry). Studenti v ramci predmetu prejdu zakladom tvorby
pozivatel'skych rozhrani (HCI), ako i tvorbou 2D a 3D obsahu a zakladnou terminologiou
pocitacovej grafiky. Za pomoci existujicich néstrojov a procedurdlneho skriptovacieho jazyka
nasledne budu programovat’ logiku aplikacie. Predpokladane znalosti: * Aspoit uvod do
proceduralneho programovania (najlepsie zéklady C) * Nie je nutné ovladat’ nizkouroviiové
programovanie, cvi¢enia budi uskutocfiované vo vysokouroviiovom nastroji (napr. Unity3D,
Corona SDK ¢i Flash).

Zaklady reverzného inZinierstva

Absolvovanim predmetu Student ziska zakladné znalosti o technikach reverzného inZzinierstva
a ich aplikacii v praxi pri analyze funkcionality softvéru, pri analyze Skodlivého kodu a pri ladeni
programu hl'adanim a odstranovanim chyb v programe. Tieto techniky sa skimaju v prostredi
jazyka assembler na platforme x86 a pripadne v prostredi jazyku C.



V. InZinierske §tudium

Fakulta informatiky a informaénych technologii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave ma
priznané pravo udel'ovat’ akademicky titul inZinier (v skratke ,,Ing.*) absolventom dennej formy
studia dvojro¢nych (pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské §tidium v pribuznom $tudijnom
odbore) a trojrocnych inzinierskych Studijnych programov (pre Studentov, ktori ukonili
vysokoskolské studium vo vzdialenejsom $tudijnom odbore):

—  Softvérové inZinierstvo v Studijnom odbore softvérové inzinierstvo,
—  Internetové technolégie v Studijnom odbore pocitacové inzinierstvo

Uvedené prava, po vyjadreni Akredita¢nej komisie, priznalo Ministerstvo skolstva Slovenskej
republiky na zaklade splnenia kritérii komplexnej akreditacie podla § 84 ods. 5 zakona ¢.
131/2002 Z. z. 0 vysokych $kolach a 0 zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich
predpisov.

Inzinierske Studijné programy su aj medzinarodne akreditované profesijnou organizaciou IET so
sidlom v Londyne.



Studijny program Informaé&né systémy

Profil absolventa

- ziska ucelené druhostupriové vysokoskolské vzdelanie v inZinierskej profesii
zaoberajucej sa analyzou, projektovanim, konstruovanim a udrzbou informacnych
systémov,

- bude rozumiet’ informacnym systémom a procesom spojenym s ich projektovanim,
konstrukciou, overovanim a prevadzkou a tiez ako profesii v jej SirSom spolocenskom
kontexte,

- bude mat vedomosti v oblasti informacnych systémov, umoziujiice mu riadit’ timy
pracovnikov v tejto oblasti, samostatne viest aj vel'ké projekty a prevziat zodpovednost
za komplexné riesenia,

- bude schopny nachadzat a prezentovat viastné riesenia problémov pri vyskume, vyvoji,
projektovani a konsStruovani informacnych systémov aj v SirSom kontexte systémov
informacnych technologii, webovych systémov, pocitacovych sieti a ich komponentov;
tvorivo pouzit znalosti o technickych, softvérovych a obchodnych procesoch a
postupoch na napomdhanie v zlepSovani vykonnosti organizdicie a dosahovani jej
cielov pracovat efektivne ako jednotlivec, ako clen a ako vediici projektového timu;
kriticky analyzovat' a aplikovat’ celu paletu konceptov, principov a praktik vyvoja
informacnych systémov v kontexte volne definovanych problémov, pricom preukazuje
efektivne  rozhodovanie v suvislosti s vvberom — a pouzitim metod,  technik
a prostriedkov,

- bude si vedomy spolocenskych, moralnych, pravnych a ekonomickych suvislosti svojej
profesie a dokdze pouzivat vhodné praktiky v sulade s profesiondalnym, etickym a
pravaym ramcom platnym v oblasti informacnych systémov,

- bude pripraveny na Studium Studijného programu tretieho stupna a budovanie vedeckej
perspektivy v celej Skale informacnych aplikacii vratana webovych, v ktorych uplatiuje
pokrocilé metody a techniky ndavrhu a vyvoja informacnych systémov alebo na
bezprostredny vstup na trh prdace,

- najde uplatnenie ako clen tvorivého timu alebo jeho veduci v réznych odvetviach
priemyslu, vo vzdelavacej sustave, ako vo verejnom tak aj v sukromnom sektore,
V bankovnictve, doprave, zdravotnictve a pod. a vsade tam, kde su moznosti vyvoja,

nasadzovania a prevadzky informacnych systémov.



Studijny program: Informaéné systémy /v §tudijnom odbore Informaéné systémy/
2-ro¢ny — odporicany Studijny plan

1. ro¢nik — inZinierske $tudium

Kre Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Timovy projekt I* P 7 01003000 kz prof. M. Bielikova
Manazment v tvorbe systémov P 21000000 s doc. M. Simko
Architektira informacnych P 6 20021000 s doc. V. Rozinajova

systémov
Pokrodilé databazové technologie P 6 20021000 s prof. J. Pokorny

Vyskum informaénych systémov P 2 01001000 z prof. M. Bielikova

Povinne volite’ny predmet PV 5/6

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢ PhD
Letny semester

Timovy projekt II* P 5 01002000 kz prof. M. Bielikova

Diplomovy projekt 12 P 6 00002000 kz prof. M. Bielikova

Povinne volitelny predmet® PV 5/6

Povinne volitelny predmet® PV 6

Povinne volitelny predmet® PV 6

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD
Poznamky:

'Povinné predmety z jadra $tudijného programu a predmety Timovy projekt I a I si $tudent musi zapisat' v 1.
roku Stadia.
Predmety Diplomovy projekt I, Diplomovy projekt 11 si $tudent moZe zapisat' v zimnom alebo v letnom
semestri tak, ze ich absolvuje v uvedenom poradi.
Zapis predmetu Diplomovy projekt I je podmieneny ziskanim zapoctu z predmetu Vyskum informaénych
systémov. Predmet Diplomova praca (Diplomovy projekt III) si tudent mdze zapisat’ len v letnom semestri,
v tom istom semestri sa kona aj Statna skuska.

3Student si musi za celé dtidium zapisat’ (v zhode s tabulkou ,,Struktira 2-ro¢nych $tudijnych programov
inzinierskeho §tadia“. OdporG¢a sa, vzhladom na dalSie $tidium, aby si Student predmet z modulu
matematika zvolil najneskor v 2. semestri. Odportca sa, aby si Student predmet z modulu dopliiujucich zvolil
najskor v 3. semestri.
“Predmet Vyberova telesna kultiira si mdzu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.



Studijny program: Informaéné systémy
2-ro¢ny — odporicany Studijny plan

2. ro¢nik - inZinierske Studium

Kre TyzZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah

Zabezpecuje

Zimny semester

Diplomovy projekt 11 P 12 00004000 kz prof. M. Bielikova

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kultira? V 1 00200000 z P.Lackovi¢ PhD
Letny semester

Diplomova praca P 20 00006000 ss prof. M. Bielikova

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira? \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢ PhD
Skupiny povinne volitePnych predmetov
MODUL MATEMATIKA - 1 povinne
Zimny semester

Kodovanie PV 5 22000000 s K. Cipkova, PhD.

Zaklady kryptografie PV 5 22000000 s prof. O. Grosek

Genericky predmet matematiky* PV S doc. M. Lucka
Letny semester 5

Grafové algoritmy PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova

Algebra PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova

Statistické metody PV 5 22000000 s doc.J. Kalicka,

vyhodnocovania experimentov PhD.

Numericka matematika PV 5 22000000 s doc. P. Frolkovic,

PhD.

Genericky predmet matematiky! PV s doc. M. Lucka

Poznamky:

Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori ast’ §tidia absolvuju na zahrani¢nych univerzitach v rémci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuju na inej fakulte
STU alebo univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sthlasom garanta Studijného
programu a pri administracii zapisu a absolvovani predmetu na inej univerzite/fakulte, sa Student riadi
pravidlami tej univerzity/fakulty.

2Predmet Vyberova telesna kultira si moézu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.



Kre- TyZdenny

Niazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
MODUL DOPLNUJUCE - 1 povinne
Zimny semester y
Dejiny dizajnu PV 5 22000000 s D. Soltésova, PhD.
Inova¢né podnikanie v IKT# PV 5 22000000 s doc. M. Zajko
Riadenie reputécie PV 5 22000000 s M. Benedikova, PhD.

Letny semester
Vedenie l'udi v projektovych PV 5 22000000 s D.Babincova
timoch?!

Témy a metddy PV 5 22000000 s doc. A Heretik
psychologického vyskumu doc. M. Schrraggeova
Finanény manaZment PV 5 22000000 s doc. M. Zajko

MODUL VOLITELNE
Modul volitel’né uzSie — 2 povinne

Zimny semester

Kvalita programovych PV 6 20021000 s doc.D. Chuda

a informaénych systémov

Vyhladavanie informacii PV 6 20021000 s M. Kompan, PhD.
Neurénové siete PV 6 20021000 s prof. L. Farkas

Letny semester

Objavovanie znalosti PV 6 20021000 s G. Grmanova, PhD.
Vizualizacia dat PV 6 20021000 s P.Kapec, PhD
Poznamky:

!Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori absolvovali Timovy projekt I1.



Kre- TyZdenny
dity rozsah
Modul volitel’né Sirsie — doplnit’ minimdlne do 45 kreditov celého jadra Studijného
programu

Niazov predmetu Typ Zabezpecuje

Zimny semester
Spracovanie informacii PV 6 20021000 s P.Fri¢, PhD.

v podnikani a verejnej sprave

Spracovanie obrazu, grafika PV 6 20021000 s V. Benesova, PhD.
a multimédia

Pokrocilé metody pocitacovej PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.

grafiky

Komunikaéné sluzby a siete PV 6 20021000 s P. Trachly, PhD.
Odborna pracal PV 6 kz doc. M. Simko
Genericky predmet §t. odboru 2 PV s prof. M. Bielikova

Letny semester

Bezpecnost’ v internete PV 6 20021000 s doc.L.Hudec
Pocitacové videnie PV 6 20021000 s V. Bene§vova’1, PhD.
Odborna pracat PV 6 kz doc. M. Simko
Vyskumna projektova praca® PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Genericky predmet II §t. odboru? PV s prof. M. Bielikova

Modul volitel’né Sirsie — pokrodilé metédy priemyselnych aplikdcii — max. 1 predmet

Zimny semester
Systémové myslenie v IT PV 6 20021000 s doc. T.Krajcovi¢

R. Kazicka, PhD.

Letny semester
Priemyselna staz PV 6 00000400 s prof. M.Bielikova

Poznamky:

'Predmet sa v akad. roku 2017/18 sa otvori.

Predmet je urdeny iba pre Studentov, ktori ¢ast §tidia absolvuju na zahraniénych univerzitich v rdmci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuju na inej univerzite na
Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sthlasom garanta §tudijného programu a pri absolvovani
predmetu na inej univerzite sa Student riadi pravidlami tej univerzity.

8Z4pis predmetu je podmieneny vyberom.

“Predmet si mozu zapisat’ len Studenti, ktori absolvovali predmet Podnikanie a manazmet.



Tab. 1 Strukiira 2-ro. a 3-ro¢. §tudijného programu

Obsah Rozsah (kredity) | Rozsah (kredity)
2-roé. 3-ro¢.
Vyskum v $tudijnom odbore 40 40
Skupina uréujucich predmetov (min. 45)
Modul povinné 16 16
Modul volitel'né uzsie min. 12 min. 12
Modul volitelné matematika min. 5 min. 5
doplnit’ do min. 45 | doplnit’ do min.
kreditov z0 | 45 kreditov zo
skupiny skupiny
urcujucich urcujticich
Modul volitel'né sirsie predmetov predmetov
Timova praca 12 12
Modul volitel'né dopliujiice 5 5
Modul povinné v 1., 2. sem. 3-ro€. §tudia 30
Modul volitel'né v 1., 2. sem. 3-ro¢. stidia min. 30
Vyber zo skupin urcujucich predmetov | doplnit do 120 | doplnit do 180
inZinierskych §tudijnych programov na FIIT kreditov kreditov




Studijny program: Informaéné systémy
3-ro¢ny — odportcany studijny plan
pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské $tidium vo vzdialenejSom $tudijnom odbore

1. (konverzny) ro¢nik — inZinierske §tidium
Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Datové struktiry a algoritmy P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira? \% 1 00200000 z P.Lackovi¢ PhD.
Letny semester

Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova

inzinierstva!

Databazové systémy? P 6 20021000 s M. Barla, PhD.

Principy informa¢nych P 6 20021000 s doc. V. Rozinajova

systémov

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira? V 1 00200000 =z P.Lackovi¢ PhD.
Poznimka:

Predmet Databazové systémy si nemozno zapisat’ skor neZ predmet Principy softvérového inZinierstva.
2Predmet Vyberova telesna kultira si mozu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.



Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje
SKUPINA povinne voliteP’nych predmetov A0 —povinne zvolit’
predmety tak, aby sucet kreditov bol aspori 30
Zimny semester
Proceduralne programovanie PV 6 20021000 s A.Bou Ezzedine,
PhD.
Pocitatové a komunikaéné siete PV 6 20021000 s doc. |. Kotuliak
Interakcia ¢loveka s po¢itatom PV 6 20021000 s V.Benesova, PhD.
Operacné systémy PV 6 20021000 s V. Sol¢any, PhD.
Principy pocitacového PV 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.
inZinierstva
Principy pocitacovej grafiky PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.
a spracovania obrazu
Paralelné programovanie PV 6 20021000 s doc. M. Ceriansky

Letny semester
Teoretické zaklady PV 6 20021000 s doc.D. Chuda

informatickych vied
Analyza a zloZitost’ algoritmov PV 6 20021000 s doc.M. Lucka

Objektovo-orientované PV 6 20021000 s doc.V. Vrani¢
programovanie
Umela inteligencia PV 6 20021000 s P.Lacko, PhD.
Inteligentna analyza udajov PV 6 20021000 s G.Grmanova, PhD.
Webové technologie PV 6 20021000 s E.Kuric, PhD.

3. semester

—  rovnaky ako 1. semester v 2-ro¢nom Studijnom programe Informacéné systémy
4. semester

—  rovnaky ako 2. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Informacné systémy
5. semester

—  rovnaky ako 3. semester v 2-ro¢nom Studijnom programe Informacéné systémy
6. semester

—  rovnaky ako 4. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Informacné systémy



Studijny program Softvérové inZinierstvo

Profil absolventa

- ziska ucelené druhostupiiové vysokoskolské vzdelanie v inzinierskej profesii
zaoberajucej sa analyzou, projektovanim, konStruovanim a udrzbou rozsiahlych
softvérovo intenzivnych systémov,

- bude rozumiet softvérovému inzinierstvu ako discipline a oblasti poznania, ako profesii
v jej Sirsom spolocenskom kontexte,

- bude mat hlboké vedomosti v oblasti softvérového inzinierstva, umoznujiice mu riadit
timy pracovnikov v tejto oblasti, samostatne viest aj velké projekty a prevziat
zodpovednost za komplexné riesenia,

- bude schopny nachdadzat a prezentovat vlastné riesenia problémov pri vyskume, vyvoji,
projektovani a konstruovani programovych prostriedkov pocitacov aj v sirSom kontexte
pocitacovych systémov, pocitacovych sieti a ich komponentov,; vyvijat, prisposobovat
a implementovat moderné informacné technoldgie v réznych aplikacnych oblastiach
a infrastuktiurach vratane webu; pracovat efektivne ako jednotlivec, ako clen a ako
veduci projektového timu; kriticky analyzovat a aplikovat’ celu paletu konceptov,
principov a praktik  softvérového inZinierstva v kontexte volne definovanych
problémov, pricom preukazuje efektivne rozhodovanie v suvislosti s vyberom
a pouzitim metod, technik a prostriedkov,

- bude si vedomy spolocenskych, mordlnych, pravnych a ekonomickych suvislosti svojej
profesie a dokdaze pouzivat vhodné praktiky v sulade s profesionalnym, etickym a
pravaym ramcom platnym v oblasti softvérového inzinierstva,

- bude pripraveny na Studium Studijného programu tretieho stupna a budovanie vedeckej
perspektivy v celej Skale softvérovych domén, v ktorych uplatiuje pokrocilé metody
a techniky navrhu a vyvoja softvérovo intenzivnych systémov alebo na bezprostredny
vstup na trh prace,

- ndajde uplatnenie ako clen tvorivého timu alebo jeho veduci v réznych odvetviach
(softvérového) priemyslu, vo vzdelavacej sustave, ako vo verejnom tak aj v sukromnom

sektore, v bankovnictve, doprave, zdravotnictve a pod.



Studijny program: Softvérové inZinierstvo / v $tudijnom odbore Softvérové nzinierstvo/
2-ro¢ny — odporicany Studijny plan

1. roénik — inZinierske $tudium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Timovy projekt I* P 7 01003000 kz prof. M. Bielikova
Manazment V tvorbe softvéru P 4 21000000 s doc. M. Simko
Architektira softvérovych P 6 20021000 s doc. I Polasek

systémov
Vyskum softvérovych systémov P 2 01001000 z prof. P. Navrat

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira® \% 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.
Letny semester

Timovy projekt I1* P 5 01002000 kz prof. P. Navrat

Diplomovy projekt I? P 6 00002000 kz prof. P. Navrat

Povinne volitelny predmet® PV 6 S

Povinne volitelny predmet® PV 5/6 S

Povinne volite/ny predmer® PV 5/6 s

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.

Poznimky:

Povinné predmety z jadra $tudijného programu a predmety Timovy projekt I a I si $tudent musi zapisat' v 1.
roku Studia.

2Predmety Diplomovy projekt I, Diplomovy projekt II si $tudent médZe zapisat v zimnom alebo v letnom
semestri tak, Ze ich absolvuje v uvedenom poradi.
Zépis predmetu Diplomovy projekt I je podmieneny ziskanim zapoctu z predmetu Vyskum softvérovych
systémov. Predmet Diplomova praca (Diplomovy projekt I1I) si student moze zapisat’ len v lethom semestri,
V tom istom semestri sa kona aj $tatna skuska.

3Student si musi za celé $tadium zapisat’ predmety v zhode s tabul’kou ,,Struktira 2-roénych $tudijnych
programov inzinierskeho §tudia“. Odportca sa, vzhladom na d’alsie $tadium, aby si §tudent predmet
z modulu matematika zvolil najneskor v 2. semestri. Odporica sa, aby si Student predmet z modulu
doplnujucich zvolil najskor v 3. semestri.

“Predmet Vyberova telesna kultira si mdZu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.



Studijny program: Softvérové inZinierstvo
2-roény — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik - inZinierske $tudium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Diplomovy projekt IT P 12 00004000 kz prof. P. Navrat
Povinne volitelny predmet PV 6 S
Povinne volitelny predmet PV 5/6 S
Povinne volitelny predmet PV 5/6 S
Vyberovy predmet
Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.

Letny semester

Diplomova praca P 20 00006000 &s prof. P. Navrat
Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira \ 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.



Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Skupiny povinne volitePnych predmetov
MODUL MATEMATIKA -1 povinne
Zimny semester
Koédovanie PV 5 22000000 s K. Cipkova, PhD.
Zaklady kryptografie PV 5 22000000 s prof. O. Grosek
Genericky predmet matematiky® PV s doc. M.Lucka
Letny semester §
Grafové algoritmy PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Algebra PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Statistické metody PV 5 22000000 s doc.J. Kalicka,
vyhodnocovania experimentov PhD.
Numerickd matematika PV 5 22000000 s doc.P. Frolkovi¢
Genericky predmet matematiky! PV s doc. M. Lucka
MODUL DOPLNUJUCE - 1 povinne
Zimny semester 3
Dejiny dizajnu PV 5 22000000 s D. Soltésova, PhD.
Inovaéné podnikanie v IKT? PV 5 22000000 s doc. M. Zajko
Riadenie reputacie PV 5 22000000 s M. Benedikova, PhD.

Letny semester
Vedenie l'udi v projektovych PV 5 22000000 s PhDr. D. Babincova

timoch?

Témy a metody PV 5 22000000 s doc. A. Heretik

psychologického vyskumu doc. M. Schrraggeova

Finanény manazment PV 5 22000000 s doc. M. Zajko
Poznamka:

Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori Cast’ §tidia absolvuji na zahraniénych univerzitich v rdmci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuju na inej fakulte STU
alebo univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny stihlasom garanta Studijného programu a
absolvovani predmetu na inej univerzite/fakulte sa Student riadi pravidlami tej univerzity/fakulty.

2Predmet je uréeny iba pre $tudentov, ktori absolvovali Timovy projekt I1.

3Predmet si mozu zapisat’ len $tudenti, ktori absolvovali predmet Podnikanie a manazment.



Niazov predmetu Typ I;Irt(;- Trgg;:: ny Zabezpecuje
MODUL VOLITELNE
Modul volitel’né uZsie — min. 18 kreditov
Zimny semester
Aspektovo orientovany vyvoj PV 6 20021000 s doc.V. Vrani¢
softvéru?
Softvérové jazyky PV 6 20021000 P. Lacko, PhD.
Architektara informa¢nych PV 6 20021000 doc. V. Rozinajova
systémov
Kvalita programovych PV 6 20021000 s doc.D.Chuda
a informaénych systémov
Spracovanie obrazu, grafikaa PV 6 20021000 s doc. V. Benesova
multimédia
Vyhladavanie informacii PV 6 20021000 s M. Kompan, PhD.
Letny semester
Objektovo orientovana analyzaa PV 6 20021000 s doc. L. Polasek
navrh softvéru
Distribuované programové PV 6 20021000 s P.Lacko, PhD.
systémy?
Apllk’acne, archltelftury PV 6 20021000 s L. Sesera, PhD.
softvérovych systémov
Vizualizacia dat PV 6 20021000 s P. Kapec, PhD.
Objavovanie znalosti PV 6 20021000 s G.Grmanova, PhD.

Modul volitel’né SirsSie — doplnit’ minimdlne do 45 kreditov celého jadra

Studijného programu

Zimny semester
Pokrocilé databazové

technologie

Spracovanie informacii

V podnikani a verejnej sprave
Vyskumna projektova praca*
Pokrocilé metody pocitacovej
grafiky

Komunikaéné sluzby a siete
Vnorené systémy

Odborna praca®

Genericky predmet I §t. odboru®

Letny semester

Prirodou in§pirované po&itanie®

Bezpecnost’ v internete

PV 6 20021000

PV 6 20021000
PV 6 01002000
PV 6 20021000
PV 6 20021000
PV 6 20021000
PV 6

PV

PV 6 20021000
PV 6 20021000

S

kz

prof. J. Pokorny
P. Fri¢, PhD.

prof. M.Bielikova
P. Drahos, PhD.

P. Trachly, PhD.
doc. T. Krajcovi¢
doc. M. Simko
prof. Néavrat

A.Bou Ezzeddine,
PhD.
doc. L. Hudec



PV 6 20021000 s doc.V.Benesova
Vyskumna projektova praca’ PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova

Odborna praca PV 6 kz doc. M. Simko
Genericky predmet §t. odboru® PV 6 garant $t. progr.

Pocitacové videnie

Modul velitel’né Sirsie — pokroéilé metidy priemyselnych aplikdcii — max. 1 predmet

Zimny semester

Systémové myslenie v IT PV 6 20021000 s doc. T. Krajcovic¢
R. Kazi¢ka, PhD.

Letny semester

Priemyselna staz PV 6 00000400 kz prof. M.Bicelikova

Poznamka:

'Predmet AOVS sa otvéra spravidla kazdy druhy rok, v ak.roku 2017/18 sa otvori

2Predmet sa otvéra spravidla kazdy druhy rok, v ak. roku 2017/18 sa neotvori

3Predmet je urdeny iba pre Studentov, ktori ¢ast’ $tidia absolvujui na zahraniénych univerzitdch v ramci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuju na inej univerzite na
Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny suhlasom garanta $tudijného programu a absolvovani predmetu
na inej univerzite sa $tudent riadi pravidlami tej univerzity.

4Zapis predmetu je podmieneny vyberom.

SPredmet Prirodou in$pirované po¢itanie sa v ak. roku 2017/18 neotvori.

Tab. 1 Strukira 2-roé. a 3-ro&. $tudijného programu

Obsah Rozsah (kredity) | Rozsah (kredity)
2-roé. 3-roc.
Vyskum v $tudijnom odbore 40 40
Skupina uréujucich predmetov (min. 45)
Modul povinné 16 16
Modul volitel'né uzsie min. 18 min. 18
Modul volitené matematika min. 5 min. 5
doplnit’ do min. 45 | doplnit’ do min.
kreditov zo | 45 kreditov zo
skupiny skupiny
uréujucich uréujucich
Modul volitel'né Sir§ie predmetov predmetov
Timova praca 12 12
Modul volitel'né doplitujiice 5 5
Modul povinné v 1., 2. sem. 3-ro¢. §tadia 30
Modul volitel'né v 1.,2. sem. 3-ro¢. stadia min. 30
Vyber zo skupin urCujucich predmetov | doplnit do 120 | doplnit do 180
inzinierskych $tudijnych programov na FIIT kreditov kreditov




Studijny program: Softvérové inZinierstvo
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin
pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské stidium vo vzdialenejSom $tudijnom odbore

1. (konverzny) ro¢nik — inZinierske §tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje

Zimny semester

Datové struktary a algoritmy P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultura V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova

inzinierstva

Databazové systémy P 6 20021000 s M. Barla, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6

Vyberovy predmet
Vyberova telesna kultura V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.



Nazov predmetu

Typ

Kre-
dity

TyZzdenny
rozsah

Zabezpecuje

Povinne volitel’né predmety

SKUPINA AO — povinne zvolit'predmety tak, aby sucet kreditov bol aspori 30

Zimny semester
Proceduralne programovanie
Interakcia ¢loveka s po¢itaom
Modelovanie softvéru
Operané systémy
Pocitacové a komunikaéné
siete
Principy pocitacového
inzinierstva
Principy pocitacovej grafiky
a spracovania obrazu

Letny semester
Analyza a zlozitost’ algoritmov

Principy informaénych systémov
Funkcionalne a logické
programovanie

Objektovo orientované
programovanie

Umela inteligencia

3. semester

PV
PV
PV
PV
PV

PV

PV

PV
PV
PV

PV

PV

(o2 3> I erRep)

20021000
20021000
22001000
20021000
20021000

20021000

20021000

20021000
20021000
20021000

20021000

20021000

w u unu nu u

A.Bou Ezzeddine, PhD.
V. Benesova, PhD.
doc. V. Vranié¢

V. Sol¢any, PhD.

doc. I. Kotuliak

K.Jelemenska, PhD.

P. Drahos, PhD.

doc. M. Lucka
doc. V. Rozinajova
prof. M. Bielikova

doc. V.Vrani¢

P. Lacko, PhD.

—  rovnaky ako 1. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové inzinierstvo

4. semester

—  rovnaky ako 2. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové inzinierstvo

5. semester

—  rovnaky ako 3. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové inzinierstvo

6. semester

—  rovnaky ako 4. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové inzinierstvo



Studijny program Internetové technologie

Profil absolventa

- ziskava ucelené druhostupniové vysokoskolské vzdelanie v odbore pocitacové
inZinierstvo s orientaciou na pocitacové a komunikacné systémy, siete a bezpecnost
vrdtane bezdrétovych a mobilnych sieti a mobilného pocitania,

- rozumie pocitacovému inzinierstvu ako discipline a oblasti poznania ako profesii v jej
Sirsom spolocenskom kontexte,

- vie preukazat vedomosti z aplikovanej matematiky, z tedrie analyzy a syntézy
architektur a  Struktur univerzalnych a vnorenych pocitacovych systémov,
komunikacnych systémov, pevnych a mobilnych komunikacnych sieti, mobilného
pocitania, pocitacovej a sietovej bezpecnosti, podnikania a manazmentu,

- je schopny tvorit, vyvijat a udrziavat moderné mikroprocesorové, pocitacové a
komunikacné systémy a siete vratane ich bezpecnosti; rozvijat funkcné a prevadzkové
moznosti technickych a programovych prostriedkov modernych systémov a sieti;
vwijat a rozsirovat aplikacny a systémovy softvér pre Standardné a Specializované
zariadenia, tvorit' a implementovat' moderné informacné a komunikacné technologie v
roznych aplikacnych oblastiach,

- ziskava znalosti a prehlad z pokrocilych a vyskumnych trendov v oblasti
komunikacnych sieti od nizsich vrstiev az po aplikacné vrstvy,

- je pripraveny na Studium Studijného programu treticho stupina a budovanie vedeckej
perspektivy v celej Skale oblasti pocitacového inZinierstva alebo na bezprostredny vstup

na trh prace,



Studijny program: Internetové technolégie / v §tudijnom odbore Pogitadové inZinierstvo/
2-ro¢ny — odporicany Studijny plan

1. ro¢nik — inZinierske $tudium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Timovy projekt I* P 7 01003000 kz prof. M. Bielikova
Distribticia obsahu v internete P 5 22000000 s doc. I. Kotuliak
Architektura pocitacovych P 5 20020000 s doc.T. Krajcovic,
systémov PhD.

Vyskum systémov poc¢itatového P 2 01001000 z prof. P. Cicak
inzinierstva

Povinne volitelny predmet® PV 6 S

Povinne volitelny predmet® PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira® \% 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.

Letny semester

Timovy projekt I1* 5 01002000 kz prof. M.Bielikova
Diplomovy projekt I? 6 00002000 kz prof.P. Cicak
Bezpecénost’ v internete P 6 20021000 kz doc. L. Hudec
Povinne volitelny predmet® PV 6 S

Povinne volitelny predmet® PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberovd telesnd kultira®* V 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.

Poznimky:

Povinné predmety z jadra $tudijného programu a predmety Timovy projekt I a I si $tudent musi zapisat' v 1.
roku studia.

?Predmety Diplomovy projekt I, Diplomovy projekt II si $tudent mdze zapisat v zimnom alebo v lethom
semestri tak, ze ich absolvuje v uvedenom poradi.
Zépis predmetu Diplomovy projekt Ije podmieneny ziskanim zépoctu z predmetu Vyskum systémoVv
pocita¢ového inzinierstva. Predmet Diplomova praca (Diplomovy projekt III) si Student moze zapisat’ len
Vv letnom semestri, v tom istom semestri sa kona aj $tatna skiska.

3Student si musi za celé $tadium zapisat’ predmety v zhode s tabul’kou ,,Struktira 2-roénych $tudijnych
programov inzinierskeho §tudia“. Odporuca sa, vzhladom na d’alSie $tidium, aby si $tudent predmet
z modulu matematika zvolil najneskor v 2. semestri. Odporica sa, aby si Student predmet z modulu
dopliwjucich zvolil najskor v 3. semestri.

“Predmet Vyberov4 telesna kultiira si mdzu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.



Studijny program: Internetové technolégie
2-roény — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik - inZinierske $tudium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpeduje

Zimny semester y

Diplomovy projekt 11 P 12 00004000 kz prof. P. Ci¢ak

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester 5

Diplomova praca P 20 00006000 &s prof. P. Cicak

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira \ 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.



Kre- TyZdenny

Niazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Skupiny povinne volitePnych predmetov
MODUL MATEMATIKA — 1 povinne
Zimny semester y
Kédovanie PV 5 22000000 s K. Cipkova, PhD.
Zaklady kryptografie PV 5 22000000 s prof. O. Grosek
Genericky predmet matematiky® PV s doc. M.Lucka

Letny semester

Grafové algoritmy PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Statistické metody PV 5 22000000 s doc.J. Kalicka, PhD.
vyhodnocovania experimentov

Numerickd matematika PV 5 22000000 s doc.P. Frolkovi¢
Genericky predmet matematiky® PV doc. M.Lucka
Algebra PV 5 22000000 s doc.]J. Siagiovéa

MODUL DOPLNUJUCE - 1 povinne

Zimny semester }
Dejiny dizajnu PV 5 22000000 s D. Soltésova, PhD.

Inova¢né podnikanie v IKT3 PV 22000000 s doc. M. Zajko
Riadenie reputacie PV 5 22000000 s M. Benedikova, PhD.

()]

Letny semester
Vedenie 'udi v projektovych PV 5 22000000 s PhDr.D. Babincova

timoch?

Témy a metody PV 5 22000000 s doc. A. Heretik

psychologického vyskumu doc. M. Schrraggeova

Finanény manazment PV 5 22000000 s doc. M. Zajko
Pozniamka:

Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori ¢ast’ §tidia absolvuji na zahraniénych univerzitich v rdmci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuju na inej fakulte STU
alebo univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny stihlasom garanta Studijného programu a
absolvovani predmetu na inej univerzite/fakulte sa Student riadi pravidlami tej univerzity/fakulty.

2Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori absolvovali Timovy projekt II.

3Predmet si mozu zapisat’ len $tudenti, ktori absolvovali predmet Podnikanie a manazment.



Kre- TyZdenny

dity rozsah Zabezpetuje

Niazov predmetu Typ

MODUL VOLITELNE

Modul volitel’né uzsie — min. 18 kreditov

Zimny semester

Komunikaéné sluzby a siete PV 6 20021000 s P. Trachly, PhD.

Vnorené systémy PV 6 20021000 s doc.T.Krajcovi¢
Letny semester

Bezdrotové komunikacné PV 6 20021000 s doc. |. Kotuliak

systémy

Vizualizacia dat PV 6 20021000 s P.Kapec, PhD.

Modul volitel’né SirSie — doplnit’ minimdlne do 45 kreditov celého jadra
Studijného programu

Zimny semester

Satelitné systémy PV 6 20021000 s P. Trachly, PhD.
Navrh systémov na ¢ipe* PV 6 20021000 s prof. V.Stopjakova
Navrh a verifikacia digitalnych PV 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.
systémov®
Odborna praca® PV 6 kz doc. M. Simko
Vyskumna projektova praca’ PV 6 01002000 kz doc. I. Kotuliak
Genericky predmet I §t. odboru® PV s prof. P. Ci¢ak
Letny semester
Sietova bezpetnost™® PV 6 20021000 s doc.L.Hudec
Testovatelnost’ a spolahlivost PV 6 20021000 s S.Kristofik, PhD.
digitalnych systémov
Pocitacové videnie PV 6 20021000 s doc.V.Benesova
Odborné praca® PV 6 kz doc. M. Simko
Vyskumna projektova praca’ PV 6 01002000 kz doc. I. Kotuliak
Genericky predmet §t. odboru® PV 6 prof. P. Ci¢ak

Modul volitel’né SirSie — pokrodilé metidy priemyselnych aplikdcii — max. 1 predmet

Zimny semester
Systémové myslenie v IT PV 6 20021000 s doc. T. Krajcovic¢

R. Kazi¢ka, PhD.

Letny semester
Priemyselna staz PV 6 00000400 kz prof. M.Bielikova



Poznamka:

!Predmet AOVS sa otvéra spravidla kazdy druhy rok, v ak.roku 2017/18 sa otvori
2predmet sa otvara spravidla kazdy druhy rok, v ak. roku 2017/18 sa otvori
3Predmet sa otvara spravidla kazdy druhy rok, v ak. roku 2017/18 sa otvori
“Predmet Navrh systémov na &ipe sa otvara spravidla kazdy druhy rok, v ak. roku 2017/18 sa neotvori
°Predmet Sietova bezpecnost’ sa otvara spravidla kazdy druhy rok, v ak. roku 2017/18 sa neotvori
SPredmet je uréeny iba pre Studentov, ktori &ast’ §tidia absolvuju na zahraniénych univerzitach v rimci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuju na inej univerzite na
Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny suhlasom garanta §tudijného programu a absolvovani predmetu

na inej univerzite sa Student riadi pravidlami tej univerzity.

"Zépis predmetu je podmieneny vyberom.

Tab. 1 Strukira 2-roé. a 3-ro&. $tudijného programu

Obsah

Rozsah (kredity)
2-roé.

Rozsah (kredity)
3-roc.

Vyskum v §tudijnom odbore 40 40
Skupina uréujucich predmetov (min. 45)
Modul povinné 16 16
Modul volitel'né uzsie min. 18 min. 18
Modul volitelné matematika min. 5 min. 5
doplnit do min. 45 | doplnit’ do min.
kreditov zo | 45 kreditov zo
skupiny skupiny
urcujucich uréujucich
Modul volitel'né Sir§ie predmetov predmetov
Timova praca 12 12
Modul volite'né dopliujuce 5 5
Modul povinné v 1., 2. sem. 3-ro¢. §tidia 36
Modul volitelné v 1., 2. sem. 3-ro¢. stidia min. 24
Vyber zo skupin urCujucich predmetov | doplnit do 120 | doplnit do 180
inzinierskych $tudijnych programov na FIIT kreditov kreditov




Studijny program: Internetové technolégie
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin
pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské stidium vo vzdialenejSom $tudijnom odbore

1. (konverzny) ro¢nik — inZinierske §tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje
Zimny semester
Pocitacové a komunikacné siete P 6 20021000 s doc. I. Kotuliak
Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S
Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S
Povinne volitelny predmet sk A0 PV 6 S
Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S
Vyberovy predmet
Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Letny semester
Principy informa¢nej bezpe¢nosti P 6 20021000 s doc. L. Hudec

Specifikaéné prostriedky P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.
Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6
Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6

Vyberovy predmet
Vyberova telesna kultura V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.



Kre- TyZdenny

Niazov predmetu Typ dity rozsah

Zabezpecuje

Povinne volitel’né predmety

SKUPINA A0 — povinne zvolit'predmety tak, aby sucet kreditov bol aspoii 24
Zimny semester

Interakcia ¢loveka s po¢itatom PV 6 20021000 s doc.V.Benesova

Mikropoditace PV 6 22001000 s doc. T. Krajéovi¢

Operacné systémy PV 6 20021000 s V. Sol¢any, PhD.

Proceduralne programovanie PV 6 20021000 s A.Bou Ezzeddine,
PhD.

Principy pocitacového PV 6 20021000 z K.Jelemenska, PhD.

inZinierstva

Principy pocitacovej grafiky PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.

a spracovania obrazu

Datové Struktury a algoritmy PV 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

Letny semester
Teoretické zaklady PV 6 20021000 s doc.D. Chuda

informatickych vied
Mobilné technologie a aplikacie PV~ 6 20021000 s doc. I. Kotuliak
Projektovanie aplikécii po&itatov PV~ 6 20021000 s prof. P. Ci¢ak

Objektovo orientované PV 6 20021000 s doc.V. Vrani¢
programovanie
Webové technologie PV 6 20021000 s E. Kuric, PhD.
Elektronika PV 6 20021000 s prof. V. Stopjakova
Principy softvérového PV 6 20021000 s prof. M. Bielikova
inzinierstva
Bezpecnost’ informaénych PV 6 20021000 s doc.L.Hudec
technologii
Databazové systémy PV 6 20021000 s M. Barla, PhD.

3. semester

—  rovnaky ako 1. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Internetové technologie
4. semester

—  rovnaky ako 2. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Internetové technologie
5. semester

—  rovnaky ako 3. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Internetové technologie
6. semester

—  rovnaky ako 4. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Internetové technologie



Studijny program: Inteligentné softvérové systémy
2-ro¢ny — odporicany Studijny plan

1. ro¢nik — inZinierske $tudium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Timovy projekt I* P 7 01003000 kz prof. M. Bielikova
Manazment V tvorbe softvéru P 4 21000000 s doc. M. Simko
Architektira softvérovych P 6 20021000 s doc. I Polasek

systémov
Vyskum softvérovych systémov P 2 01001000 z prof. P. Navrat

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira® \% 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.

Letny semester

Timovy projekt I1* 5 01002000 kz prof. M. Bielikova
Diplomovy projekt I? 6 00002000 kz prof. M. Bielikova
Objavovanie znalosti PV 6 20021000 s G.Grmanova, PhD.
Povinne volitelny predmet® PV 6 S

Povinne volitelny predmet® PV  5/6 S

Povinne volitelny predmet® PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberovd telesnd kultira* V 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.

Poznimky:

Povinné predmety z jadra $tudijného programu a predmety Timovy projekt I a I si $tudent musi zapisat' v 1.
roku Studia.
?Predmety Diplomovy projekt I, Diplomovy projekt II si $tudent moze zapisat v zimnom alebo v lethom
semestri tak, Ze ich absolvuje v uvedenom poradi.
Zépis predmetu Diplomovy projekt I je podmieneny ziskanim zapoctu z predmetu Vyskum softvérovych
systémov. Predmet Diplomova praca (Diplomovy projekt III) si Student moze zapisat’ len v letnom semestri,
V tom istom semestri sa kona aj $tatna skuska.
3Student si musi za celé $tadium zapisat’ predmety v zhode s tabulkou ,,Struktira 2-roénych $tudijnych
programov inzinierskeho §tudia®“. Odporuca sa, vzhladom na d’alSie $tidium, aby si $tudent predmet
z modulu matematika zvolil najneskor v 2. semestri. Odporica sa, aby si $tudent predmet z modulu
doplnujucich zvolil najskor v 3. semestri.
“Predmet Vyberov4 telesna kultiira si mdzu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.



Studijny program: Inteligentné softvérové systémy

2-roény — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik - inZinierske $tudium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Diplomovy projekt 11 P 12 00004000 kz prof. M. Bielikova

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢,PhD.
Letny semester

Diplomova praca P 20 00006000 &s prof. M. Bielikova

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira \ 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.



Kre-

TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Skupiny povinne volitePnych predmetov
MODUL MATEMATIKA -1 povinne
Zimny semester }
Kdédovanie PV 5 22000000 s K. Cipkova, PhD.
Zaklady kryptografie PV 5 22000000 s prof. O. Grosek
Genericky predmet matematiky! PV s doc. M.Lucka
Letny semester 5
Grafové algoritmy PV 5 22000000 s doc.]J. Siagiova
Algebra PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Statistické metody PV 5 22000000 s doc.J.Kalicka,
vyhodnocovania experimentov PhD.
Numericka matematika PV 5 22000000 s doc.P. Frolkovi¢
Genericky predmet matematiky! PV s doc. M. Lucka
MODUL DOPLNUJUCE — 1 povinne
Zimny semester }
Dejiny dizajnu PV 5 22000000 s D. Soltésova, PhD.
Inovaéné podnikanie v IKT? PV 5 22000000 s doc. M. Zajko
Riadenie reputacie PV 5 22000000 s M. Benedikova, PhD.
Letny semester
Vedenie l'udi v projektovych PV 5 22000000 s PhDr.D. Babincova
timoch?
Témy a metody PV 5 22000000 s doc. A. Heretik
psychologického vyskumu doc. M. Schrraggeova
Finanény manazment PV 5 22000000 s doc. M. Zajko

Poznamka:



Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori Cast $tadia absolvujii na zahraniénych
univerzitach v ramci Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov,
ktori predmet absolvuju na inej fakulte STU alebo univerzite na Slovensku. Vyber
predmetu je podmieneny suhlasom garanta $tudijného programu a absolvovani
predmetu na inej univerzite/fakulte sa Student riadi pravidlami tej univerzity/fakulty.

Predmet je uréeny iba pre $tudentov, ktori absolvovali Timovy projekt II.

3predmet si mozu zapisat’ len Studenti, ktori absolvovali predmet Podnikanie
a manazZment.



Kre- TyZdenny

dity rozsah Zabezpetuje

Niazov predmetu Typ

MODUL VOLITELNE

Modul volitel’né uzsie — min. 18 kreditov

Zimny semester
Aspektovo orientovany vyvoj PV 6 20021000 s doc.V. Vrani¢

softvérul

Softvérové jazyky PV 6 20021000 s P. Lacko,PhD.
Architektira informaénych PV 6 20021000 s doc. V. Rozinajova
systémov

Kvalita programovych PV 6 20021000 s doc. V. Rozinajova

a informacénych systémov

Spracovanie obrazu, grafikaa PV 6 20021000 s doc. V. Benesova
multimédia

Vyhladavanie informacii PV 6 20021000 s M. Kompan, PhD.
Neurénové siete PV 6 20021000 s prof.I. Farkas$

Letny semester
Objektovo orientovand analyzaa PV 6 20021000 s doc. L. Polasek

navrh softvéru

Distribuované programové PV 6 20021000 s P.Lacko,PhD.
systémy?

Aphkyacne’ archltelftury PV 6 20021000 s L. Seera, PhD.
softvérovych systémov

Vizualizacia dat PV 6 20021000 s P.Kapec, PhD.

Modul volitel’né §irsie — doplnit’ minimdlne do 45 kreditov celého jadra
Studijného programu

Zimny semester

Pokrocilé databazové PV 6 20021000 s prof. J. Pokorny
technologie
Spracovanie informacii PV 6 20021000 s P.Fri¢, PhD.

V podnikani a verejnej sprave

Vyskumna projektova praca* PV 6 01002000 kz prof. M.Bielikova
Pokrocilé metody pocitacovej PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.
grafiky

Komunikacné sluzby a siete PV 6 20021000 s P.Truchly, PhD.
Vnorené systémy PV 6 20021000 s doc.T.Krajéovi¢



Odborna praca® PV 6 kz doc. M. Simko
Genericky predmet I §t. odboru® PV S prof. Néavrat

Letny semester
, I . . . PV 6 20021000 s A.Bou Ezzeddine,
Prirodou in$pirované pocitanie PhD

M ., . PV 6 20021000 s doc. L. Hudec
Bezpecnost’ v internete

Pocitacové videnie PV 6 20021000 s doc.V.Benesova
Vyskumna projektova praca’ PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Odborna praca® PV 6 kz doc. M. Simko
Genericky predmet §t. odboru® PV 6 garant $t. progr.

Modul volitel’né SirSie — pokrocilé metody priemyselnych aplikacii —
max. 1 predmet

Zimny semester
Systémové myslenie v IT PV 6 20021000 s doc. T. Krajcovi¢

R. Kazicka, PhD.

Letny semester
Priemyselna staz PV 6 00000400 s prof. M.Bielikova

Poznamka:

Predmet AOVS sa otvéra spravidla kazdy druhy rok, v ak.roku 2017/18 sa otvori

Predmet sa otvara spravidla kazdy druhy rok, v ak. roku 2017/18 sa neotvori

3Predmet je urceny iba pre Studentov, ktori Cast’ §tidia absolvuji na zahraniénych
univerzitach v ramci Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre studentov, ktori
predmet absolvujil na inej univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny
stihlasom garanta $tudijného programu a absolvovani predmetu na inej univerzite sa
Student riadi pravidlami tej univerzity.

4Z4pis predmetu je podmieneny vyberom.

5Zapis predmetu Odborna praca je mozny po schvéleni na zaklade definovanej naplne.

Predmet si mozno zapisat’ v niektorom zo semestrov 2.,3.,4.

SPredmet sa otvara spravidla kazdy druhy rok, v ak. roku 2017/18 sa neotvori



Tab. 1 Strukira 2-ro&. a 3-ro¢. §tudijného programu

Obsah Rozsah Rozsah
(kredity)  2- | (kredity) 3-
roc. roc.

Vyskum v $tudijnom odbore 40 40

Skupina urcujicich predmetov (min.

45)

Modul povinné 16 16
Modul volitelné uzsie min. 18 min. 18
Modul voliteI'né matematika min. 5 min. 5
doplnit’ do min. | doplnit’ do
45 kreditov zo | min. 45
skupiny kreditov  zo
urcujacich skupiny
Modul volitel'né SirSie predmetov urcujucich
predmetov

Timova praca 12 12

Modul volite'né dopliiujice 5 5

Modul povinné v 1., 2. sem. 3-ro¢. 30

Stadia

Modul volitené v 1., 2. sem. 3-roc. min. 30

Stidia

Vyber zo skupin  urcujtcich | doplnit’ do 120 | doplnit’ do 180

predmetov inzinierskych Studijnych
programov na FIIT

kreditov

kreditov




Studijny program: Inteligentné softvérové systémy

3-ro¢ny — odporucany $tudijny plan

pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské stiidium vo vzdialenejSom

Studijnom odbore

1. (konverzny) ro¢nik — inZinierske §tidium

Kre-

TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje

Zimny semester

Datové struktary a algoritmy P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova

inzinierstva

Databazové systémy P 6 20021000 s M. Barla, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AQ PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultura \Y/ 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.



Kre- TyZdenny

dity rozsah Zabezpetuje

Niazov predmetu Typ

Povinne volitel’né predmety

SKUPINA AQ — povinne zvolit'predmety tak, aby sucet kreditov bol aspoii 30
Zimny semester

Proceduralne programovanie PV 6 20021000 s A.Bou Ezzeddine, PhD.
Interakcia ¢loveka s pocitatom PV 6 20021000 s V.Benesova, PhD.
Modelovanie softvéru PV 6 22001000 s doc. V. Vranié¢
Operaéné systémy PV 6 20021000 s V. Sol¢any, PhD.
Pocitatové a komunikacné PV 6 20021000 s doc.l. Kotuliak
siete

Principy pocitacového PV 6 20021000 z K.elemenska, PhD.
inzinierstva

Principy pocitacovej grafiky PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.

a spracovania obrazu

Paralelné programovanie PV 6 20021000 s doc. M. Ceriiansky

Letny semester
Analyza a zloZitost’ algoritmov PV 6 20021000 s doc. M. Lucka

Principy informaénych systtmov PV 6 20021000 s doc. V. Rozinajova

Teoretické zaklady P 6 20201000 s doc.D. Chuda
informatickych vied
Objektovo orientované PV 6 20021000 s doc. V.Vrani¢
programovanie
Umela inteligencia PV 6 20021000 s P.Lacko, PhD.
Webové technologie PV 6 20021000 s E. Kuric, PhD.
Principy informaénej bezpe¢nosti PV~ 6 20021000 s doc. L. Hudec
Inteligentna analyza udajov PV 6 20021000 s G.Grmanova, PhD.
3. semester
—  rovnaky ako 1. semester v 2-roénom $tudijnom programe Softvérové
inzinierstvo
4. semester
—  rovnaky ako 2. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové
inzinierstvo
5. semester
—  rovnaky ako 3. semester v 2-ro¢nom Studijnom programe Softvérové
inzinierstvo
6. semester

—  rovnaky ako 4. semester v 2-ro¢nom Studijnom programe Softvérové
inzinierstvo



Studijny pldn musi byt’ schvaleny $tudijnym poradcom.

Odportacame v prvom roku $tudia zapisat’ aj predmety z 3-6. semestra, ak
to nadvdznost’ predmetov v prvom roku $tidia vyzaduje. V takom pripade
treba starostlivo prihliadat’ na predpokladané znalosti jednotlivych
predmetov, vhodné su najmé predmety zo skupiny Matematika a

a Dopliujutce.



Ciele predmetov inZinierskeho Stadia

Algebra

Ziskat vedomosti o zakladnych algebraickych konstrukciach, ktoré sa
pouZivajii v matematike. Prehibit poznatky z algebry ziskané v bakalarskom
Stidiu a otvorit’ moznosti pre samostatné §tudium tych Casti informatiky, kde
sa pouzivaju algebraické Struktry a kategorie: teoria formalnych jazykov
(pologrupy), umela inteligencia (zvézy), teoria procesov (procesové algebry),
tedria typov (kategorie), atd’.

Aplikaéné architektury softvérovych systémov

Vysvetlit' podstatu vybranych aplika¢nych oblasti z informatického hl'adiska.
Naucit Studentov vytvarat kvalitné analytické modely z hladiska
generalizacie a flexibilnosti. Vysvetlit' zakladné architektonické vzory pre
tvorbu informaénych systémov.

Architektira informaénych systémov

Ziskat’” vedomosti z oblasti architektur informacnych systémov. Pochopit
proces tvorby architektury, vediet’ kategorizovat architektiry. Poskytnut
zaklady metodik a zruénosti nevyhnutnych pre tvorbu a navrh architektir
informacnych systémov a dat’ do kontextu pojem architektira pre oblast’ ICT.

Architektira mobilnych sieti

Ziskat’ znalosti potrebné pri analyze, navrhu vyvoji a testovani jednotlivych
Casti modernych mobilnych sieti. Pochopit’ zakladné principy a suvislosti pri
komplexnom pohlade na mobilné siete a ich integraciu s fixnymi sietami.
Prehl’ad v modernych architekturach na dodavanie sluzieb.

Architektira komunikaénych systémov

Ziskat vedomosti o architektirach modernych pocitacovych systémov.
Pochopit’ principy pradového spracovania, architektury multiprocesorového
systému so zdiel'anou a distribuovanou pamit'ou, mechanizmy koherencie
pamiti a cache, architektiry s tokom dat a systolické siete.

Architektira softvérovych systémov

Ziskat vedomosti zo softvérového inZinierstva a Specialne z oblasti
sofvérovych architektir. Vediet opisat postupy, metddy, Struktiry
navrhovania softvérovych architektir. Vediet' formulovat’ a riesit’ zlozitejSie
problémy z oblasti architektonickych vzorov.

Aspektovo orientovany vyvej softvéru

Zvladnut zéklady aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru, ktoré umoziuje
vyssi stupent oddelenia zaujmov prostrednictvom vy¢lenenia pretinajicich



zaujmov a ich samostatného spracovania. Ziskat' prehlad o aspektovo-
orientovanych pristupoch k vyvoju softvéru cez vietky jeho etapy, ako aj o s
nimi spojenych programovacich jazykoch. Pochopit’ tiez suvis aspektovo-
orientovaného vyvoja softvéru a radov softvérovych vyrobkov. Ziskat
praktické skiisenosti v suCasnosti s najvyznamnejSim  aspektovo-
orientovanym jazykom Aspect]J.

Bezpecnost’ a manaZzment informaénych systémov

Ziskat' poznatky suvisiace s bezpe¢nostou informaénych systémov. Byt
schopny opisat’ metody a nastroje pre navrhovanie, vykonavanie a prevadzku
informacnych systémov. Byt schopny formulovat’ ariesit’ ¢iastkové ulohy
suvisiace s projektovanim bezpecnosti informa¢nych systémov.

Bezpecnost’ v internete

Ziskat vedomosti o metddach a prostriedkoch zaistenia bezpe€nosti v
Internete. Vediet' opisat’ architektiiru, Struktru a postupy implementacie
bezpetnostnych mechanizmov a funkcii na urovni sietovej technologie a
zakladnych technologii webovych aplikacii.

Bezpecnost’ softvérovych a komunika¢nych technolégii

Zaobera sa koncepciami, metédami a prostriedkami na zabezpecenie
dovernosti, integrity a dostupnosti aktiv informaénych a komunikaénych
systémov. PodrobnejSie rozobera problemetiku riadenia pristupu k zdrojom
pocitacového systému, bezpecnostou operaéného systému, programovou
bezpeCnostou, bezpecnostou databazovych systémov, bezpecnostnymi
modelmi, hodnotenim bezpe€nosti, pouzitim kryptografie na zaistenie
bezpeCnosti, PKI a certifikitmi a komunikacnou bezpecnostou.
Absolvovanim predmetu posluchd¢ ziska znalosti potrebné pri navrhu
bezpetnych informacnych a komunikacnych systémov, pri analyzach rizik a
audite bezpe¢nosti informaénych a komunika¢nych systémov.

Dejiny dizajnu

Ziskat’ poznatky o dizajne ako odbore kulturnej historie, pochopit’ jednotu
protikladov definicie jeho pojmu. OdliSovat’ aspekty neustdle narastajuceho
rozsahu vyznamov pojmu dizajn a pochopit inovativne stranky tychto
trendov. Osvojit' si schopnosti identifikovat’ SirSie kultirnohistorické
suvislosti dizajnérskych javov a tendencii, resp. celych sieti ich funkcii,
ktorych vysledkom je estetickd, sémanticka a symbolicka komunikacia.

Diplomovy projekt I, I1, IT1I

Osvojit' si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov.
Preukazat’ schopnost’ samostatne a tvorivo riesit’ zlozité Gilohy aj vyskumného
charakteru v stlade so suCasnymi metodami a postupmi vyuZivanymi v



prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’ k analyze
moznych rieeni a tvorbe modelov.

Distribuované programové systémy

Ziskat’ vedomosti z oblasti systémového programového
vybavenia pre G¢ely navrhu  a implementacie modernych  vypoctovych
sytémov. Pochopit’ principy operaénych systémov a distribuovanych
algoritmov podstatnych pre funkciu sietovych systémov a distribuovaného
spracovania. Ziskat' sktsenosti v navrhu a implementécii distribuovanych
algoritmov s vyuzitim modernych platforiem, komunika¢nych protokolov a
architektur.

Evolué¢né algoritmy

Pochopit’ zékladné myslienky evolu¢nych algoritmov, poukazat na ich
schopnost’ riesit’ zlozité kombinatoridlne optimaliza¢né problémy, pomocou
ilustracnych prikladov poukazat' na ich schopnost spontannej evolucnej
emergencie vedomosti, komunikacie a socialnych struktar v multiagentovych
systémoch.

Finanény manaZment

Ziskat’ vedomosti o finanénom hospodareni firmy a moznostiach financovania
podniku. Pochopit’ podstatu a ulohy finan¢ného manazmentu v podniku,
zakladné problémy medzinarodného finanéného manazmentu. Vediet' opisat’
postupy finanéného planovania v podniku.

Grafové algoritmy

Zakladné koncepty teorie grafov, vlastnosti grafov, spolu s potrebnymi
dokazmi. Vlastnosti nahodnych grafov a typickych grafovych Struktir
z realneho sveta. Po absolvovani predmetu §tudenti budi rozumiet’ zékladom
teorie grafov, mali by vediet’ formulovat’ a dokazat’ zakladné tvrdenia tedrie
grafov a aplikovat’ ziskané poznatky na realnych aplikaénych problémoch.

Kodovanie

Poskytnut’ zakladné vedomosti z tedrie kodovania budovanej na linearnych
priestoroch a kone¢nych poliach. Vediet opisat’ metddy tedrie kddovania
(rovnomerné a nerovnomerné kody, konstrukcia efektivnych kdédov). Vediet
analyzovat' a formulovat’ problémy z oblasti detekénych, samoopravnych
kodov a cyklickych kodov.

Komunikaéné sluzby a siete

Ziskat’ znalosti o komunikacnych sluzbach, modeloch. Ziskat vedomosti
0 sluzbach zabezpecenia na sietovej vrstve, o siefovom manazmente, 0O
vykonostnych poziadavkach na transportné protokoly, o pozadovanej kvalite



sluzieb v IP sietach a zabezpeceni tejto kvality. Ziskat’ aj praktické znalosti
rieSenim menSich uloh z uvedenej problematiky.

Kvalita programovych a informaénych systémov

Ziskat’ znalosti a metodické zaklady pre hodnotenie kvality programovych
a informacnych systémov. Ziskat’ znalosti a metodické zaklady pre testovanie
programovych a informaénych systémov. Vediet’ opisat’ postupy a metody
hodnotenia a zabezpeCenia kvality a bezpenosti programovych a
informaénych systémov.

ManaZment v informaénych systémoch

Ziskat’ vedomosti z oblasti manazmentu v informaénych systémoch. Zahita
znalosti, techniky a prostriedky nevyhnutné pri riadeni projektov. Uvedomit’
si vztahy medzi informaénym systémom a praxou v kontexte IT cielov a
stratégii spolo¢nosti. Vediet’ opisat’ metddy vyvoja informacnych systémov v
timoch, planovanie vyvoja, manazment rizik, manazment zmeny. Vediet
analyzovat’ a vyjadrovat’ sa k otdzkam spojenym s kvalitou informaéného
systému spolu so softvérovymi metrikami a Standardami.

Manazment V softvérovom inZinierstve

Ziskat’ vedomosti z oblasti manazmentu v softvérovom inzinierstve. Zahfiia
znalosti, techniky a prostriedky nevyhnutné pri riadeni projektov. Uvedomit’
si vztahy medzi softvérovym systémom a praxou v kontexte IT cielov a
stratégii spolocnosti. Vediet’ opisat’ metody vyvoja softvérovych systémov v
timoch, planovanie vyvoja, manazment rizik, manazment zmeny. Vediet
analyzovat' a vyjadrovat’ sa k otazkam spojenym s kvalitou sofvérového
systému spolu so softvérovymi metrikami a Standardami.

Marketing

Ziskat’ zakladné vedomosti a pochopit’ principy moderného marketingového
riadenia s vyuzitim ICT technologii, vediet analyzovat' a syntetizovat’
podnikatel'ské situdcie v lokdlnom i globalnom trhovom zabere, vediet
formulovat’ a riesit’ komplexné marketingové problémy vo firme.

Navrh digitalnych systémov

Poskytnit’ vedomosti o metédach a prostriedkoch optimalneho navrhu
digitalnych systémov postupom od formalnej Specifikdcie spravania az po
Strukturnu implementdciu na Urovni medziregistrovych prenosov (uroven
RTL). Osobitna pozornost’ sa venuje tvorbe Specifikdcii spravania, ako aj
navrhu systémov na tzv. vysSej hierarchickej Girovni: metédam optimalneho
navrhu operaénych a riadiacich Casti systémov.



Objavovanie znalosti

Pochopit’ principy vybranych metéd na objavovanie znalosti (angl.
knowledge discovery), pricom doraz bude kladeny na dolovanie v datach
(angl. data mining). Oboznamit’ sa s klasifikaciou, zhlukovanim, asocia¢nymi
pravidlami a $pecifikami dolovania na webe. Ziskat' zrucnosti v praci
S metdédami na objavovanie znalosti.

Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru

Prehibenie vedomosti z oblasti objektovo-orientovanej analyzy a navrhu.
Vediet' zostavit vhodntl postupnost’ pre objektovo-orientovani analyzu a
navrh, poznat ndvrhové a implementacné vzory, OCL (Object Constraint
Language), XP (eXtreme Programming) a efactoring, diagramové techniky a
objektovo-orientované CASE systémy.

Odborné praktikum I, IT

Vediet vhodne pouzit ziskané teoretické poznatky zo Stadia pri rieSeni
odbornych problémov. Rozvinut praktické zrucnosti Studentov ich zapojenim
do riesenia konkrétnych problémov praxe.

Pocitacové videnie

Cielom kurzu pocitacového videnia je uviest Studentov do tedrie metodd
ziskavania informacie z digitdlneho obrazu, detekcie a rozpoznavania
objektov, vzorov a textur v obraze, detekcie a sledovanie objektov vo
videosekvenciach. Studenti tvorivym spésobom aplikujii ziskavané
vedomosti pri rieSeni semestralneho projektu, kde zadania pokryvaju typické
tlohy pocitagového videnia. Uvodné lekcie st venované ziskaniu
potrebnnych znalosti zo stvisiacich oblasti ako napr. teodrie digitalneho
spracovania obrazu, teorie farby, klasifikaénych metdd, metéd segmentacie
obrazu a pod.

Pokro¢ilé databazové technologie

Ziskat vedomosti z pokroCilych architektir databazovych systémov, s
dorazom na distribuvané databazové systémy, znalostné a objektovo-
orientované databazové systémy a tieZ na pokrocilé technoldgie databazového
spracovania ako su datové sklady a dolovanie v atach.

Rétorika

Oboznamit’ sa s dejinami rétoriky v kontexte eurdpskej kultury: grécka,
rimska a ich osobnosti, rétorika od stredoveku az po 20. storo¢ie. Oboznamit’
sa tiez s teoriou komunikacie a jej aplikaciou v praxi: komunikacia, kinesika,
poxemika a reCové zanre. Priprava reénického prejavu. Vlastnosti recnického
prejavu. Praktické cvicenia.



Softvérové jazyky

Cielom predmetu je ziskanie znalosti o funkciach a Struktire prekladacov
softvérovych jazykov. Pochopit’ prekladac ako komplexny programovy
systém. Vediet' navrhnut, Specifikovat’ a implementovat’ prekladac pre dany
jazyk.

Spracovanie informacii v podnikani a verejnej sprave
Naucit' Studentov efektivne vyuzivat potencidl moznosti elektronickej
komunikacie a spracovania elektronickych dokumentov

Spracovanie obrazu, grafika a multimédia

V ramci tohoto kurzu $tudenti ziskaju zakladné vedomosti z teorie digitalneho
spracovania obrazu, ako napr. reprezentacia vizualnej informacie v digitalnej
forme, jej ziskavanie a parametre snimania ako imoderné senzorové
technologie pre ziskavanie 2 aj 3-rozmernej obrazovej informacie. Studenti
budi  obozndmeni so  zdkladnymi  metédami  predspracovania
obrazu. V oblasti poéitacovej grafiky sa Studenti naucia zakladné principy
vektorovej grafiky, rasterizaciu zdkladnych geometrickych primitiv,
geometrické transformécie suradnic pomocou maticovych operacii.

Stochastické modely

Ziskat” vedomosti v oblastiach: Rozdelenie pravdepodobnosti ndhodného
vektora, Ciselné charakteristiky, rozdelenia suctov =zloziek; Diskrétne
Markovove retazce, limitné rozdelenie, ergodicita; Spojit¢é Markovove
procesy, Kolmogorovov diferencialny systém, finalne rozdelenie; Poissonov
proces, modely hromadnej obsluhy; Stacionarne procesy, gaussovské
procesy, derivacia a integral procesu (v kvadratickom strede), spektralna
hustota.

Timovy projekt I, 11

Priprava $tudentov pre timovu pracu na projektoch vécsieho rozsahu z oblasti
softvérového  inzinierstva, informaénych systémov  a pocitacového
inZinierstva podla $tudijného odboru, v ktorom S$tudenti $tuduju. Vediet
pracovat’ v time, preukazat’ schopnosti dorozumiet’ sa, rozdelit’ si ulohy,
vytvorit’ produkt - jeho Cast, zrozumiteln a modifikovatel'nu pre ostatnych.
Preukézanim tychto schopnosti je vytvorenie integrovaného produktu —
vysledku rieenia projektu, ktory spifia poziadavky zadania v predmetoch
Timovy projekt I a Timovy projekt II.

Uctovnictvo

Ziskat” vedomosti z teoretickych zakladov podvojného a jednoduchého
uctovnictva, ako aj praktické osvojenie si metodiky a techniky uctovania v
podnikatel'skych subjektoch.



Vedenie 'udi v projektovych timoch

Ziskat’ poznatky z oblasti vedenia I'udi v projektovych timoch. Porozumiet’
procesom prebiehajiicim v timovych projektoch a ich dynamike. Osvojit’ si
zékladné zrucnosti vedenia l'udi - komunikac¢né, interakéné, rieSenia
konfliktov a vyjednavania. Preukazat schopnosti efektivnej prezentacie
a facilitacie timoveho procesu

Vizualizacia dat

Cielom predmetu je oboznamit' posluchaCov so zakladnymi principmi
pocitacovej grafiky, ktoré st potrebné pre modelovanie objektov vo virtualnej
realite, ich animdcia a foto-realistické zobrazovanie. Poslucha¢ sa naudi
kla¢ové metddy pocitadovej grafiky zahfhajuce transformacie a projekcie,
zobrazovanie geometrickych telies, osvetlovanie, tieiovanie a textirovanie.
Predmet sa zaobera aj pokrocilymi technikami ako vrhanie lu¢ov, animovanie
postav a modelovanie kriviek a ploch. Predmet tieZ poskytuje tivod do technik
vedeckej vizualizacie a vizualizacie informacii.

Vnorené systémy

Ziskat vedomosti z oblasti navrhu systémov, ktoré si neoddelitelnou
sucastou nimi riadenych zariadeni. Vediet' formulovat’ a riesit’ zlozitejsie
problémy subezného navrhu technickych a programovych prostriedkov
aplikac¢no-Specifickych mikropocitacovych systémov.

Vybrané ¢asti z matematickej analyzy

Rozvinut’ znalosti zo zdkladov matematickej analyzy realnej funkcie jednej
realnej premennej aj pre funkcie viacerych premennych a pri Fourierovych
radoch. Naucit' sa principy diferencidlneho a integralneho poctu funkcii
viacerych realnych premennych. Na konkrétnych matematickych ulohach sa
naucdit’ pouzivat’ techniky matematickej analyzy, ako aj pristup k abstraktnym
matematickym uvaham.

Vyhladavanie informacii

Oboznamit’ so zakladnymi pojmami z oblasti vyhladavania informacii z
internetu (information retrieval). Oboznamit’ sa so zakladnymi modelmi pre
vyhl'addvanie informdcii, ako sa da hodnotit’” Gspesnost, aké st techniky
indexovania a vyhladavania ako aj spracovania textu pomocou textovych
operacii. Oboznamit’ sa so zdkladmi vyhladévania informécii s vyuzitim
technologii sémantického webu. Porozumiet' principom vyhladavania a
ziskavania informacii. Navrhnut' a implementovat’ jednoduché systémy na
vyhladavanie a ziskavanie informacii z internetu.

Vyskum informaénych systémov

Obozndmit’ sa s vybranymi sti¢asnymi trendami vo vyskume informaénych
systtmov vo svete a s témami vyskumu suvisiacimi s informaénymi



systémami na FIIT. Oboznamit’ sa so zakladnymi metdédami vyskumnej prace
v odbore. Vypracovat’ navrh vyskumného projektu smerujuceho k ziskaniu
novych poznatkov alebo navrhnutiu ¢i rozpracovaniu vybranej metddy,
pripadne aj nastroja realizujuceho danti metodu.

Vyskum softvérovych systémov

Oboznamit’ sa s vybranymi sucasnymi trendami vo vyskume softvérovych
systtmov vo svete a s témami vyskumu stvisiacimi so softvérovymi
systémami na FIIT. Oboznamit’ sa so zakladnymi metdédami vyskumnej prace
v odbore. Vypracovat’ navrh vyskumného projektu smerujiceho k ziskaniu
novych poznatkov alebo navrhnutiu ¢i rozpracovaniu vybranej metddy,
pripadne aj nastroja realizujiceho dant metodu.

Vyskumna projektova praca

Individudlnym pristupom rozvinat vedomosti, schopnosti a zru¢nosti pre
vynimoc¢ne talentovanych $tudentov s predpokladmi pre vyskumnu pracu.
Doraz je kladeny na orientaciu v otvorenych vedeckych problémoch daného
odboru a moznostiach ich rieSenia s drazom na problémy rieSené v ramci
vyskumnych projektov na fakulte.

Zaklady kryptografie

Ziskat’” vedomosti o zakladnych teoretickych a praktickych postupoch v
kryptografii. Oboznamit’ sa s klasickymi Siframi a ich rieSeniami, ako aj s
niektorymi algebrickymi §truktirami, pomocou ktorych je mozné pochopit’
principy symetrickej a asymetrickej Sifry. Podrobne sa obozndmit s
najdolezitej$imi reprezentantami tychto Sifier. Vediet' formulovat’ a riesit
problémy stvisiace snavrhom Sifrovacich algoritmov pre symetricki
a asymetricku kryptografiu.



