I. Bakalarske Stadium

Fakulta informatiky a informaénych technologii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave ma
priznané pravo udelovat’ akademicky titul bakalar (v skratke ,,Bc.*) absolventom dennej formy
Studia trojro¢nych bakalarskych studijnych programov:

— Informatika v §tudijnom odbore informatika
—  Informaéna bezpeénost’ v studijnom odbore informatika
—  Internetové technolédgie v Studijnom odbore pocitacové inzinierstvo

Uvedené prava, po vyjadreni Akreditacnej komisie, priznalo Ministerstvo $kolstva Slovenskej
republiky na zaklade splnenia kritérii komplexnej akreditacie podla § 84 ods. 5 zakona
¢.131/2002 Z. z. o vysokych Skolach ao0zmene adoplneni niektorych zdkonov v zneni
neskorsich predpisov.

Bakalarske $tudijné programy su aj medzinarodne akreditované profesijnou organizaciou IET so
sidlom v Londyne.



Studijny program Informatika

Profil absolventa

- ziska uplné prvostupnové vysokoskolské vzdelanie v odbore informatika s orientaciou
na softvérové systémy a softvérové procesy

- bude rozumiet informatike ako discipline a oblasti poznania, ako profesii v jej SirSom
spolo¢enskom kontexte

- bude mat znalosti z teoretickych zdkladov vseobecnej informatiky, algoritmizacie,
udajovych $truktur, programovacich jazykov, analyzy a navrhu softvérovych systémov
a ich manazmentu, architektury a organizacie pocitacovych systémov a sieti

- bude schopny analyzovat, navrhovat, implementovat’, overovat softvérové systémy;
ucinne a efektivne nasadzovat a prevadzkovat' pocitacové a softvérové systémys;
pracovat’ efektivne ako c¢len vyvojového timu; pouzit' principy efektivnej prace
s informaciami rozneho druhu a z r6znych zdrojov; pracovat’ s nastrojmi pouzivanymi
pri projektovani, konsStruovani a dokumentovani softvéru

- bude si vedomy spolo¢enskych, moralnych, pravnych a ekonomickych stvislosti svojej
profesie

- bude pripravenybud na Stidium Studijného programu druhého stupna
v informatickych, alebo inych pribuznych S$tudijnych programoch a po jeho
absolvovani aj v doktorandskom §tudiu alebo na bezprostredny vstup na trh prace

- najde uplatnenie vo vsetkych druhoch podnikov a organizacii, ako vo verejnom tak aj
v sukromnom sektore, ktoré vyuzivaji metody a prostriedky informatiky a informacné
technoldgie na riadenie a spravu svojich procesov (napr. priemyselné podniky,
bankovnictvo, doprava, zdravotnictvo, vzdeldvacie institucie). Uplatni sa ako
projektant softvérovych systémov, programator, pracovnik pri testovani, nasadzovani,

prevadzke a udrzbe systémov informaénych technologii

Absolvent studijného programu informatika vie pracovat’ so Standardnymi nastrojmi informatiky
a informac¢nych technologii, napriklad programovacie jazyky (asembler, C, C++, Java); operacné
systémy (UNIX, Windows); kancelarske baliky (MS Office); databazové systémy (ORACLE,
MS Access); CASE prostriedky (Rational Rose), systémy pre projektovanie a navrh webovych

aplikacii.



Studijny program: Informatika (v $tudijnom odbore Informatika)

3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- TyzZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje
Zimny semester
Procedurélne programovanie? P 6 21020000 s A.Bou Ezzeddine, PhD.
Matematickd analyza! P 7 40200000 s Z.Minarechova, Phd.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc.J.Siagiova
Metddy inZinierskej prace P 3 20100000 kz J.Simko, PhD.
Principy pocitacového inzinierstva P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.
Anglicky jazyk? P 2 00200000 s Mgr.B. Drnajova
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester
Podnikanie a manaZzment P 5 31000000 s prof.J. Papula
Teoretické zaklady informatickych P 6 20201000 s doc.D. Chuda
vied
Fyzika P 6 20201000 s R.Bohm, PhD.
Matematicka logika I P 6 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo-orientované P 6 20201000 s doc. V. Vranié
programovanie
Telesna kultara® P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kultiira® \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Telesna kultira zdravotne* \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.
oslabenych
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tudia musi zapisat’ predmety Proceduralne programovanie, Matematicka analyza

a Algebra a diskrétna matematika.

2Z4pis predmetu je podmieneny Uspesnym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukdZze znalost
anglického jazyka na urovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si $tudent musi zapisat’ prvykrat

najneskor v 5. semestri.

3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat v priebehu celého

bakalarskeho $tadia.

“Predmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov.

Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultura.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov

reprezentantov.



Studijny program: Informatika

3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre-

TyZdenny

Niazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Datové struktary a algoritmy 21020000 s J. Tvarozek, PhD.
Pravo informacénych 22000000 s M. Darnko, PhD.
a komunikaénych technoldgii
Pocitacové a komunikacné P 6 20021000 s prof. I. Kotuliak
siete
Operaéné systémy 21200000 s V. Sol¢any, PhD.
Pravdepodobnost’ a Statistika 30200000 s doc. V. Olejéek
Telesna kultara* 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttra® \ 1 00200000 P. Lackovi¢, PhD.
Telesna kultura zdravotne \Y 1 20000000 P. Lackovi¢, PhD.
oslabenych®
Letny semester

Analyza a zlozitost’ algoritmov P 6 21200000 s doc. M. Lucka
Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova
inzinierstva
Databézové systémy? P 6 20021000 s M. Barla, PhD.
Umela inteligencia P 6 20021000 s doc. P. Lacko
Povinne volitel’né predmety
(1 povinne)
Funkcionalne a logické PV 6 20021000 s prof. M. Bielikova
programovanie*
Tvorba efektivnych algoritmova PV 6 20021000 s prof. R. Kralovi¢
programov
Vyvoj aplikécii s viacvrstvovou PV~ 6 20021000 s . Jakubik, PhD.
architekttrou
Principy informaénej bezpe¢nosti PV 20021000 s doc. L. Hudec
Systémové programovanie a PV 20021000 s prof. P. Citak
asemblery
pre vyskumnii orientdciu®
Vyskumne orientovany sem. I PV 4 01001000 kz prof. M. Bielikova
Bakalarsky projekt 0 PV 2 00002000 z prof. P. Navrat



Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira® \ 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Poznimky:

!Predmet Funkcionélne a logické programovanie sa spravidla otvara kazdy druhy rok, v ak.roku 2018/19 sa
neotvori.

2predmet Databazové systémy si nemozno zapisat’ skor neZ predmet Principy softvérového inZinierstva.

®Informéacie o zamerani vyskumnej orientacie si uvedené v Gasti “Individudlne $tudijné plany pre vyskumni
orientaciu v bakalarskom §tidiu”

“Predmet Telesné kultira je povinny v dvoch semestroch, vynimoéne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho studia.

SPredmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

SPredmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultira.



Studijny program: Informatika

3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

3. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre-
. . TyZdenny ..
Niazov predmetu Typ dit rozsah Zabezpecuje
y
Zimny semester
Interakcia ¢loveka s pocitacom P 6 20021000 s doc.V.BeneSova
Bakalarsky projekt I* P 3 00002000 kz prof. P. Navrat
Manazérska ekondémia P 3 21001000 s doc. V. Mlynarovi¢
Povinne volitel’né predmety
(3 povinne)
Modelovanie softvéru PV 20021000 s doc. V. Vrani¢
Principy pocitacovej grafiky a PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.
spracovania obrazu
Paralelné programovanie PV 6 20021000 s doc. M. Ceriansky
Inteligentna analyza udajov PV 6 20021000 s R.Moro, PhD.
Webové technologie PV 6 20021000 s E. Kuric, PhD.
Predmet pribuzného odboru? PV 6 s
Genericky predmet Studijného PV S prof. Navrat
odboru®
skupina Priemyselné technolégie®
Aplika¢né programovanie v C++ PV 20021000 s Ing. V. Hudek
Vyvoj aplikacii v jazyku PV 20021000 s Ing.Martin Marko
JavaScript
pre vyskumnu orientdciu
Vyskumne orientovany seminar II PV 6 01001000 kz prof. M. Bielikova
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kultara® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD
Letny semester

Bakalarska praca 9 00003000 §s prof. P. Navrat
Principy informa¢nych 6 20021000 s doc. V. Rozinajova

systémov



Povinne volitel’'né predmety

(2 povinne)

Webové publikovanie
Funkcionalne a logické
programovanie*

Tvorba efektivnych algoritmov a
programov

Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou
architektirou

PV
PV

PV

20021000
20021000

22001000

20021000

S

doc. P. Saloun
prof. M. Bielikova

prof. R. Kralovi¢

J. Jakubik, PhD.



Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof. P. Ci¢ak

asemblery

Predmet pribuzného odboru? PV 6 s

Vyberovy seminar PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Genericky predmet $tudijného PV s prof. P. Névrat
odboru®

Principy informacnej bezpecnosti PV 6 20021000 s doc. L. Hudec
skupina Priemyselné technolégie®
Aplikacie reverzného inzinierstva PV~ 6 20021000 s Ing. R. Lipovsky

pre vyskumnui orientdciu
Vysk. orientovany seminar 11 PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova

Povinne volitel’né predmety

(1 povinne)

Spolocenské savislosti PV 3 21000000 kz M. Winczer, PhD.
informatiky a informa¢nych

a komunikaénych technologii

Manazment socialnych syst¢tmov PV 3 21000000 kz P. Broni$,PhD.

Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttra® V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Predmet Bakalérsky projekt I si Student moZe zapisat’, len ak ma zadanie bakalarskej prace.

2Predmet "Predmet pribuzného odboru* je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalarskeho
studijného programu uskuto¢niovaného na FIIT okrem spolocensko-vednych predmetov a predmetov
prvého ro¢nika Stvorroéného Studia

3predmet "Genericky predmet $tudijného odboru" je uréeny iba pre tudentov, ktori ast $tiidia absolvuju na
zahrani¢nych univerzitach v ramci $tudijnych pobytov na zaklade dohody, ako aj pre §tudentov, ktori
predmet absolvuji na inej univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sthlasom garanta
Studijného programu a pri administracii zapisu a absolvovani predmetu na inej univerzite sa Student riadi
pravidlami tej univerzity.

“Predmet Funkciondlne a logické programovanie sa spravidla otvéara kazdy druhy rok, v ak.roku 2018/19 sa
neotvori.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

6Zo skupiny predmetov Priemyselné technoldgie si student moze vybrat najviac jeden predmet za celé

Stadium. Predmet  Aplikacie reverzného inZinierstva ma ako prerekvizitu uspesne absolvovany predmet

Systémové programovanie a asemblery. Na tento predmet sa robi vyber vstupnym testom.



Studijny program: Informatika
4-rocny — odporucany Studijny plian

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre-

TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Uvod do matematickych zakladov P 6 20201000 s doc. M. Lucka
informatiky !
Seminar z matematiky 11 P 03000000 kz A. Martonova, PhD.
Zaklady proceduralneho 20021000 s J. Tvarozek, PhD.
programovania 1!
Zakladné metody tvorby P 6 20021000 s P. Kapec, PhD.
multimedialneho obsahu
Informacné vzdelavanie P 22001000 s L. Falbova
Anglicky jazyk? 02000000 s B. Drnajova
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira’ v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Uvod do matematickej analyzy P 20201000 s doc. M. Lucka
Seminar z matematiky 2 02000000 kz A. Martonova, PhD
Zaklady proceduralneho 20021000 s J. Tvarozek, PhD.
programovania 2
Semindr z algoritmizacie P 3 00020000 kz A. Ezzeddine, PhD.
a programovania I.
Zaklady tvorby interaktivnych P 6 20021000 s P. Drahog, PhD.
aplikacii
Zaklady pocitacovych systémov P 6 20021000 s T. Kovacik, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® v 1 00200000 P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Student si v 1. semestri §tadia musi zapisat predmety Uvod do matematickych zakladov informatiky,

Seminar z matematiky 1 a Zaklady proceduralneho programovania 1.
274pis predmetu je podmieneny Gspe$nym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukdZze znalost
anglického jazyka na Grovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat

najneskor v 5. semestri.

3Predmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov

reprezentantov.



Studijny program: Informatika

4-rocny — odporucany Studijny plian

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Zéklady objektovo-orientovaného P 6 200210000 s J. Lang, PhD.
programovaniat
Matematické analyza! P 7 40200000 s Z. Minarechova, PhD.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc. I. Siagiové
Principy pocitacového inZinierstva P 6 20210000 s K. Jelemenska, PhD.
Metody inZinierskej prace P 3 20100000 kz J. Simko, PhD.
Seminar z algoritmizacie a P 2 10020000 kz J. Tvarozek, PhD.
programovania I1*
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira* v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Podnikanie a manazment 31000000 s prof. J. Papula
Teoretické zaklady informatickych 20021000 s doc. D. Chuda
vied
Fyzika 20201000 s R. Béhm, PhD.
Matematicka logika I 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo- orientované 20021000 s doc. V. Vranié
programovanie
Telesna kultira® P 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Telesna kultara zdravotne \Y 1 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.
oslabenych®
Vyberova telesna kulttra? v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Student si v 3. semestri $tadia musi zapisat’ predmety Zaklady objektovo orientovaného programovania,
Matematicka analyza, Seminar z algoritmizacie a programovania Il a Algebra a diskrétna matematika.
3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat v priebehu celého

bakalarskeho $tadia.

“Predmet Vyberova telesna kultiira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov

reprezentantov.

SPredmet Telesna kultiira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.



Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kulttra.



Studijny program: Informatika
4-rocny — odporucany Studijny plian

3. ro¢nik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 2.ro¢nik v 3-ro¢nom SP
4. ro¢nik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 3.ro¢nik v 3-ro¢nom SP



Studijny program Informaéna bezpeénost’

Profil absolventa

- ziska uplné prvostupnové vysokoskolské vzdelanie v odbore informatika s uzSou
$pecializaciou na informaéni bezpecnost v oblasti informaénych a softvérovych
systémov a procesov v celej ich Sirke vratane internetovej komunikacie a webovych
aplikacii,

- rozumie informacnej bezpeCnosti ako discipline a oblasti poznania, zahrfiujuc v tom
teoretické principy informatiky a informacnej bezpecnosti, aplikacie aj socialnu
informatiku, ako profesii v jej SirSom spolocenskom kontexte,

- vie preukdazat vedomostiz principov informacnej bezpecnosti, bezpecnosti
informac¢nych technologii, manazmentu bezpecnosti informacénych technoldgii,
teoretickych zakladov vseobecnej informatiky, programovacich jazykov, analyzy
andvrhu softvérovych a informa¢nych systémov a ich manazmentu, architektiry
a organizacie pocitacovych systémov a sieti a webovych technologit,

- jeschopny z pohl'adu informacnej bezpecnosti analyzovat,, navrhovat’, implementovat’,
overovat’ softvérové a informacné systémy; Gcinne, efektivne a bezpecne nasadzovat
a prevadzkovat’ softvérové a informacné systémy v SirSom kontexte zahfiiajicom
pocitacové systémy; pracovat’ efektivne ako ¢len vyvojového timu; pouzit’ principy
efektivnej a bezpecnej prace s informaciami rézneho druhu a z réznych zdrojov;
pracovat’ s nastrojmi pouzivanymi pri projektovani, konstruovani a dokumentovani
softvéru,

- uvedomuje si spolo¢enskych, moralnych, pravnych a ekonomickych stvislosti svojej
profesie

- je pripraveny bud’ na $tudium Studijného programu druhého stupna v informatickych
alebo inych pribuznych Studijnych programoch a po jeho absolvovani aj
v doktorandskom stidiu, alebo na bezprostredny vstup na trh prace,

- najde uplatnenie vo vsetkych druhoch podnikov a organizacii, ako vo verejnom tak aj
v sukromnom sektore, ktoré vyuzivaju metody a prostriedky informatiky a bezpecné
informacné technoldgie na riadenie a spravu svojich procesov (napr. priemyselné
podniky, bankovnictvo, doprava, zdravotnictvo, vzdelavacie institucie). Uplatni sa ako
projektant softvérovych systémov, programator, pracovnik pri testovani, nasadzovani,

prevadzke a udrzbe bezpecnych systémov informacnych technoldgii.

Absolvent studijného programu informatika vie pracovat’ so Standardnymi nastrojmi informatiky
a bezpecnych informaénych technoldgii, napriklad programovacie jazyky (asembler, C, C++,
Java); operacné systémy (UNIX, Windows); kancelarske baliky (MS Office); databazové systémy



vratane ich bezpecnostnych vlastnosti (ORACLE, MS Access); CASE prostriedky (Rational
Rose), systémy pre projektovanie a navrh webovych aplikdcii; nastroje na analyzu
bezpecnostnych rizik, nastroje na hodnotenie bezpecnosti produktov a systémov informacnych

technologii.



Studijny program: Informaéna bezpe&nost’ (v §tudijnom odbore Informatika)

3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- TyzZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje
Zimny semester
Procedurélne programovanie? P 6 21020000 s A.Bou Ezzeddine, PhD.
Matematickd analyza! P 7 40200000 s Z.Minarechova, PhD.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc.J.Siagiova
Metddy inZinierskej prace P 3 20100000 kz J.Simko, PhD.
Principy pocitacového inzinierstva P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.
Anglicky jazyk? P 2 00200000 s B.Drnajovéa
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester
Podnikanie a manaZzment P 5 31000000 s prof.J. Papula
Teoretické zaklady informatickych P 6 20201000 s doc.D. Chuda
vied
Fyzika P 6 20201000 s R.Bohm, PhD.
Matematicka logika I P 6 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo-orientované P 6 20201000 s doc. V. Vrani¢
programovanie
Telesna kultara® P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Vyberova telesnd kulttira® \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Telesna kultura zdravotne* \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.
oslabenych
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tudia musi zapisat’ predmety Proceduralne programovanie, Matematicka analyza

a Algebra a diskrétna matematika.

2Z4pis predmetu je podmieneny Uspesnym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukdZze znalost
anglického jazyka na urovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si $tudent musi zapisat’ prvykrat

najneskor v 5. semestri.

3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat v priebehu celého

bakalarskeho $tadia.

“Predmet Telesna kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov.

Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultira.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov

reprezentantov.



Studijny program: Informa&na bezpetnost’
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpetuje

Zimny semester

Datové struktary a algoritmy P 6 21020000 s J. Tvarozek, PhD.

Pravo informac¢nych P 5 22000000 s M. Darko, PhD.

a komunikaénych technologii

Pocitacové a komunikacné P 6 20021000 s prof. I. Kotuliak

siete

Operacné systémy P 6 21200000 s V. Sol¢any, PhD.

Pravdepodobnost’ a Statistika P 30200000 s doc. V. Olejcek

Telesna kultara? P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kulttira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Telesna kultira zdravotne \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.

oslabenych®

Letny semester
Analyza a zlozitost’ algoritmov P 6 21200000 s doc. M. Lucka

Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova
inzinierstva

Databazové systémy? P 6 20021000 s M. Barla, PhD.
Principy informaénej bezpe¢nosti P 6 20021000 s doc. L. Hudec
Povinne volitel’né predmety

(1 povinne)

Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof. P. Ci¢ak
asemblery

Umeld inteligencia PV 6 20021000 s doc.P. Lacko

pre vyskumnii orientdciu®

Vyskumne orientovany sem. I PV 4 01001000 kz doc. L. Hudec
Bakalarsky projekt 0 PV 2 00002000 z doc. L. Hudec

Vyberové predmety
Vyberova telesnd kultara® \% 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.



Poznamky:

2predmet Databazové systémy si nemozno zapisat’ skor neZ predmet Principy softvérového inZinierstva.

®Informécie o zamerani vyskumnej orientacie si uvedené v Gasti “Individualne $tudijné plany pre vyskumni
orientéaciu v bakalarskom stadiu”

“Predmet Telesné kultira je povinny v dvoch semestroch, vynimo&ne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho studia.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

Predmet Telesna kultura zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultiira.



Studijny program: Informaéna bezpetnost’
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

3. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre-
, .. TyZdenny ..
Niazov predmetu Typ dit rozsah Zabezpecuje
Yy
Zimny semester
Interakcia ¢loveka s pocitacom P 6 20021000 s doc. V. Benesova
Bakalarsky projekt I* P 3 00002000 kz doc. L. Hudec
Manazérska ekondémia P 3 21001000 s doc. V. Mlynarovi¢
Bezpecnost’ informagnych P 6 20021000 s doc.L.Hudec
technologii
Povinne volitel’'né predmety
(2 povinne)
Prepinanie a smerovanie v IP P 6 20021000 s Ing. M. Cechvala
sietach
Webové technologie PV 20021000 s E. Kuric, PhD.
Inteligentna analyza udajov PV 20021000 s R.Moro, PhD.
Predmet pribuzného odboru? PV s
Genericky predmet $tudijného PV s doc. L. Hudec
odboru®
skupina Priemyselné technolégie®
Aplikacné programovanie v C++ PV 20021000 s Ing. V. Hudek
Vyvoj aplikacii v jazyku PV 20021000 s Ing.Martin Marko
JavaScript
pre vyskumnu orientdciu
Vyskumne orientovany seminar II PV 6 01001000 kz prof. M.Bielikova
Vyberové predmety
Vyberova telesna kulttira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Bakalarska praca 9 00003000 §s doc. L. Hudec
Principy informacnych 6 20021000 s doc. V. Rozinajova
systémov
Manazment bezpeénosti v IT P 6 20021000 s doc. L. Hudec



Povinne voliteI’'né predmety

(1 povinne)

Vyvoj aplikécii s viacvrstvovou PV 6 20021000 s J. Jakubik, PhD.
architektarou

Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof. P. Ci¢ak
asemblery

Forenzna analyza pocitaovych PV 6 20021000 s P.Pistek,PhD.
systémov

Predmet pribuzného odboru? PV 6 s

Umela inteligencia PV 6 20021000 s doc.P. Lacko
Mobilné technologie a aplikacie PV 6 20021000 s prof. l. Kotuliak
Vyberovy seminar PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Genericky predmet $tudijného PV s doc. L. Hudec
odboru®

skupina Priemyselné technolégie®
Aplikacie reverzného inzinierstva PV 6 20021000 s Ing. R. Lipovsky

pre vyskumnu orientdciu
Vysk. orientovany seminar 11T PV 6 01004000 kz doc. L.Hudec

Povinne volite’'né predmety

(1 povinne)

Spolocenské stvislosti informatiky PV 3 21000000 kz M. Winczer, PhD.
a informacénych

a komunikaénych technologii

Manazment socidlnych syst¢tmov PV 3 21000000 kz P.Broni$,PhD.

Vyberové predmety
Vyberova telesna kultlira® V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Predmet Bakaldrsky projekt I si $tudent moZe zapisat’, len ak ma zadanie bakaldrskej prace.

2Predmet "Predmet pribuzného odboru® je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalarskeho
Studijného programu uskuto¢iovaného na FIIT okrem spolo¢ensko-vednych predmetov a predmetov
prvého ro¢nika Stvorroéného Studia

3Predmet "Genericky predmet $tudijného odboru" je uréeny iba pre $tudentov, ktori ¢ast’ $tadia absolvuji na
zahrani¢nych univerzitdch v ramci $tudijnych pobytov na zaklade dohody, ako aj pre Studentov, ktori
predmet absolvujil na inej univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny suhlasom garanta
Studijného programu a pri administracii zapisu a absolvovani predmetu na inej univerzite sa Student riadi
pravidlami tej univerzity.

SPredmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

6Zo skupiny predmetov Priemyselné technoldgie si Student moze vybrat najviac jeden predmet za celé

stadium. Predmet Aplikacie reverzného inzinierstva ma ako prerekvizitu spesne absolvovany predmet

Systémové programovanie a asemblery. Na tento predmet sa robi vyber vstupnym testom.




Studijny program: Informa&na bezpe&nost’
4-rocny — odporucany Studijny plian

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Uvod do matematickych zakladov P 6 20201000 s doc. M. Lucka

informatiky !

Seminar z matematiky 11 P 4 03000000 kz A. Martonova, PhD.

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 1!

Zakladné metody tvorby P 6 20021000 s P. Kapec, PhD.

multimedialneho obsahu

Informacné vzdelavanie P 6 22001000 s Mgr. L. Falbova

Anglicky jazyk? P 2 02000000 s B. Drnajova

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kulttira’ v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD..
Letny semester

Uvod do matematickej analyzy P 6 20201000 s doc. M. Lucka

Seminar z matematiky 2 p 3 02000000 kz A. Martonova, PhD

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 2

Semindr z algoritmizacie P 3 00020000 kz A. Ezzeddine, PhD.

a programovania I.

Zaklady tvorby interaktivnych P 6 20021000 s P. Drahog, PhD.

aplikacii

Zaklady pocitacovych systémov P 6 20021000 s T. Kovacik, PhD.

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kultiira® v 1 00200000 P. Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tadia musi zapisat predmety Uvod do matematickych zakladov informatiky,
Seminar z matematiky 1 a Zaklady proceduralneho programovania 1.

274pis predmetu je podmieneny Gispe$nym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukaze znalost
anglického jazyka na Grovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

3Predmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.



Studijny program: Informa&na bezpe&nost’

4-rocny — odporucany Studijny plian

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Zaklady objektovo-orientovaného P 6 200210000 s J. Lang, PhD.
programovaniat
Matematické analyza! P 7 40200000 s Z. Minarechova, Phd.
Algebra a diskrétna matematika® P 6 30200000 s doc. I. Siagiové
Principy pocitacového inZinierstva P 6 20210000 s K. Jelemenska, PhD.
Metody inZinierskej prace P 3 20100000 kz J. Simko, PhD.
Seminar z algoritmizacie P 2 10020000 kz J. Tvarozek, PhD.
a programovania |1
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira* v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Podnikanie a manazment 31000000 s prof. J. Papula
Teoretické zaklady informatickych 20021000 s doc. D. Chuda
vied
Fyzika 20201000 s R. Béhm, PhD.
Matematicka logika | 20201000 s prof. M. Knor
Objektovo- orientované 20021000 s doc. V. Vranié
programovanie
Telesna kultira® P 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Vyberové predmety
Telesna kultara zdravotne \Y 1 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.
oslabenych®
Vyberova telesna kulttra? v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Student si v 3. semestri $tadia musi zapisat’ predmety Zaklady objektovo orientovaného programovania,
Matematicka analyza, Seminar z algoritmizacie a programovania Il a Algebra a diskrétna matematika.
3Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimocne si ho mozno zapisat v priebehu celého

bakalarskeho $tadia.

“Predmet Vyberova telesna kultiira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov

reprezentantov.



SPredmet Telesna kultiira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultiira.



Studijny program: Informaéna bezpe&nost’
4-rocny — odporucany Studijny plan

3. ro¢nik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 2.ro¢nik v 3-ro¢nom SP
4. ro¢nik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 3.ro¢nik v 3-ro¢nom SP



Studijny program Internetové technologie

Profil absolventa

- ziskava Gplné prvostupniové vysokoskolské vzdelanie v odbore pocitacové inzinierstvo
so zameranim na rozne typy a technologie pocitacovych a komunikaénych sieti,
bezpecnost’ systémov, sieti, graficky navrh a navrh vnorenych systémov,

- rozumie poc¢itatovému inzinierstvu, ako discipline a oblasti poznania v kontexte
rozvoja a vyuzitia internetovych technologii, ako profesii v jej SirSom spolocenskom
kontexte,vie preukdzat vedomosti z teoretickych zakladov informatiky, riadenia
aspracovania informacii, algoritmizacie, udajovych S$truktar, programovania,
architektir internetovych a komunikaénych systémov (procesory, digitdlne a vnorené
systémy, operacné systémy, databazy, pocitacové siete, bezpecnost’ a pod.), ako aj
z navrhu, konfigurovania, vyvijania vypoctovej a komunika¢nej infrastruktiry,

- jeschopny zavadzat' a bezpeéne prevadzkovat’ moderné internetové technoldgie v praxi
, vytvarat’ efektivne konfigurdcie informacnych a komunikacnych sieti, realizovat
instalacie, administraciu a prevadzku pocitacov a pocitacovych sieti; byt ¢lenom timu
pri navrhovani, verifikovani ¢i testovani riadiacich, informa¢nych a komunika¢nych
systémov, ich komponentov v ziadanom implementa¢nom prostredi; byt manazérom,
poradcom ¢i distribitorom v obchodnej sieti s vypoétovou technikou,

- je pripraveny bud’ na Studium S$tudijného programu druhého stupnia a po jeho
absolvovani aj na §tadium v doktorandskom studiu, alebo na bezprostredny vstup na
trh prace,

- uvedomuje si spolocensky, eticky, pravny a ekonomicky kontext a zodpovednosti Svojej
profesie.

- najde uplatnenie vo vsetkych druhoch podnikov a organizacii, ako vo verejnom, tak aj
v stkromnom sektore, ktoré vyuzivaju metddy a prostriedky informatiky
ainforma¢nych a komunika¢nych technologii (napr. priemyselné podniky,

bankovnictvo, doprava, zdravotnictvo, vzdelavacie institlcie).

Absolvent studijného programu Internetové technologie je pripraveny pracovat’ ako projektant
pocitacovych a komunikac¢nych sieti, ako aj ich komponentov, alebo mensich programovych
systémov, ako pracovnik v prevadzke a servise pocitacovych a komunikacnych sieti a systémov
zalozenych na pocitacovych a databazovych technologiach; dokaze riesit' technologické
problémy realizacie digitalnych systémov na baze mikropocitacov a inych programovatel'nych
integrovanych obvodov v oblasti analyzy navrhu, implementécie, overenia a spravy $pecialnych

zariadeni, komunikaénych sieti vratane rozsiahlych sieti od fyzickej az po aplika¢nu vrstvu (napr.



VoIP), a to z pohl'adu zakladného fungovania, ale aj z pohl'adu bezpeénosti; navrhovat’ grafické

rozhrania k aplikaciam.



Studijny program: Internetové technolégie (v Studijnom odbore Po¢itatové inZinierstvo)
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah

Zabezpecuje

Zimny semester

Proceduralne programovanie P 6 21020000 s A.Ezzeddine, PhD.

Matematicka analyza P 7 40200000 s Z.Minarechova, PhD.

Algebra a diskrétna matematika P 6 30200000 s doc.J.Siagiova

Metddy inZinierskej prace P 3 20100000 kz J.Simko, PhD.

Principy pocitacového inzinierstva P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.

Anglicky jazyk ! P 2 00200000 s B.Drnajova

Vyberové predmety

Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 =z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Podnikanie a manaZzment P 5 31000000 s prof.J.Papula

Teoretické zaklady P 6 20021000 s doc.D. Chuda

informatickych vied

Fyzika P 6 20201000 s R.Bohm,PhD.

Elektronika P 6 20021000 s prof. V. Stopjakova

Objektovo orientované P 6 20021000 s doc. V. Vrani¢

programovanie

Telesna kultara? P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Vyberové predmety

Telesna kultira zdravotne vV 1 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.

oslabenych*

Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 z P.Lackovic, PhD.
Poznimky:

174pis predmetu je podmieneny Gspe$nym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukaze znalost
anglického jazyka na Grovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

2Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimoéne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho stadia.

3Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

“Predmet Telesnd kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultira.



Studijny program: Internetové technolégie
3-ro¢ny — odporucany Studijny plan

2. ronik — bakalarske $tiadium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah

Zimny semester

Datové Struktary a algoritmy P 6 21020000 s prof. P. Navrat

Pravo informacénych P 5 22000000 s M. Darko, PhD.

a komunikaénych technoldgii

Pocitacové a komunikacné siete P 6 20021000 s prof. I. Kotuliak

Operaéné systémy P 6 21200000 s V. Sol¢any, PhD.

Pravdepodobnost’ a Statistika P 6 30200000 s doc.V.Olejcek

Telesna kultira* P 1 s P. Lackovi¢, PhD.

Vyberové predmety

Telesna kultura zdravotne \Y 1 20000000 z P. Lackovi¢, PhD.

oslabenych®

Vyberova telesna kulttra® V 1 00200000 =z P.Lackovi¢, PhD.

Letny semester

Principy informacénej bezpe¢nosti P 6 20021000 doc. L. Hudec

Databézové systémy? P 6 20021000 s M.Barla, PhD.

Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova

inzinierstva

Specifikaéné prostriedky P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.

Povinne volitel’né predmety

(1 povinne)

Systémové programovanie a PV 6 20021000 s prof.P.Ci¢ak
semblery

Predmet pribuzného odboru! PV 6 s

pre vyskumnii orientdciu

Vyskumne orientovany seminar I PV 4 01001000 kz prof. M. Bielikova

Bakalarsky projekt 0 PV 2 00002000 z prof. P. Ci¢ak
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultara® vV 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Poznimky:
Predmet "Predmet pribuzného odboru* je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalarskeho

Studijného programu uskuto¢novaného na FIIT
2Predmet Databazové systémy si nemozno zapisat’ skor nez predmet Principy softvérového inZinierstva.



3Informaécie o zamerani vyskumnej orientécie s uvedené v ¢asti “Individualne $tudijné plany pre vyskumnui
orientéaciu v bakalarskom stadiu”.

“Predmet Telesna kulttira je povinny v dvoch semestroch, vynimoéne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho studia.

Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

SPredmet Telesna kultiira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov.
Absolvovanie predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultiira.



Studijny program: Internetové technolégie
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin

3. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- Tyzdenny

Niazov predmetu Typ dity  rozsah
Zimny semester
Bakalarsky projekt I* P 3 00002000 kz prof. P. Ci¢dk
Interakcia ¢loveka s pocitacom P 6 20021000 s doc.V.Benesova
Prepinanie a sSmerovanie v IP P 6 20021000 s Ing. M. Cechvala
sietach
Mikropocitace P 6 20021000 s doc.T.Krajcovi¢
Manazérska ekondmia P 3 21001000 s doc.V.Mlynarovi¢
Povinne volitel’né predmety
(1 povinne)
Diagnostika digitalnych systtmov PV 6 21020000 s S. Kristofik, PhD.
a sieti
Predmet pribuzného odboru* PV 6 s
Genericky predmet $tudijného PV s prof. P. Cigak
odboru®
skupina Priemyselné technolégie®
Aplika¢né programovanie v C++ PV 6 20021000 s Ing. P. Hudek
Vyvoj aplikacii v jazyku PV 6 20021000 s Ing. Martin Marko
JavaScript
pre vskumnii orientdciu ?
Vysk. orientovany seminar 11 PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova
Vyberové predmety
Vyberova telesna kultiira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester
Bakalarska praca P 9 00003000 & prof. P.Cidak
WAN technologie P 5 20021000 s Ing. M. Cechvala
Mobilné technologie a aplikacie P~ 6 20021000 s prof. I. Kotuliak
Povinne volitel’né predmety
(1 povinne)
Projektovanie aplikacii po¢itatov PV 6 20021000 s prof. P. Ci¢ak
Systémové programovanie PV 6 20021000 s prof. P. Cicak
a asemblery
Predmet pribuzného odboru* PV 6 s



Vyberovy seminar PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Genericky predmet $tudijného PV 6 s prof. P. Cigak
odboru®

pre vyskumnii orientdciu
Vysk. orientovany seminar 11 PV 6 01004000 kz prof. M. Bielikova
skupina Priemyselné technolégie®

Aplikacie reverzného inZinierstva PV~ 6 20021000 s Ing. R. Lipovsky

2

Povinne volitel’né predmety
(1 povinne)
Spolocenské stvislosti PV 3 21000000 kz M. Winczer, PhD.
informatiky a informa¢nych
a komunikaénych technologii
Manazment socialnych PV 3 21000000 kz P.Bronis, PhD.

systémov

Vyberové predmety
Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Poznamky:

Predmet Bakalars rojekt I si Student moZe zapisat’, len ak ma zadanie bakalarskej prace.

2yyskumne orientovany seminar II a III sa tyka $tudentov, ktori absolvovali seminar I v 2. roku $tidia.

3Predmet "Genericky predmet $tudijného odboru" je uréeny iba pre studentov, ktori Gast’ $tadia absolvuju na
zahrani¢nych univerzitach v ramci $tudijnych pobytov na zaklade dohody, ako aj pre Studentov, ktori
predmet absolvuji na inej univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sthlasom garanta
Studijného programu a pri administracii zapisu a absolvovani predmetu na inej univerzite sa Student riadi
pravidlami tej univerzity.

“Predmet "Predmet pribuzného odboru® je vybrany predmet pribuzného $tudijného odboru z bakalarskeho
Studijného programu uskuto¢novaného na FIIT okrem spolocensko-vednych predmetov a predmetov
prvého ro¢nika Stvorro¢ného $tadia.

SPredmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

6Zo skupiny predmetov Priemyselné technologie si §tudent méze vybrat’ najviac jeden predmet za celé

Stadium. Predmet Aplikacie reverzného inZinierstva ma ako prerekvizitu ispesne absolvovany predmet

Systémové programovanie a asemblery. Na tento predmet sa robi vyber vstupnym testom.



Studijny program: Internetové technolégie
4-rocny — odporucany Studijny plian

1. ro¢nik — bakalarske $tidium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Uvod do matematickych zakladov P 6 20201000 s doc. M. Lucka

informatiky*

Seminar z matematiky 11 P 4 03000000 kz A. Martonova, PhD.

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s J. Tvarozek, PhD.

programovania 1!

Zakladné metody tvorby P 6 20021000 s P. Kapec, PhD.

multimedialneho obsahu

Informacné vzdelavanie P 6 22001000 s Mgr.L. Falbova

Anglicky jazyk? P 2 02000000 s B. Drnajova

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kulttira’ v 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Uvod do matematickej analyzy P 6 20201000 s doc. M. Lucka

Seminar z matematiky 2 P 3 02000000 kz A. Martonova, PhD

Zaklady proceduralneho P 6 20021000 s A. Ezzeddine, PhD.

programovania 2

Semindr z algoritmizacie P 3 00020000 kz A. Ezzeddine, PhD.

a programovania I.

Zaklady tvorby interaktivnych P 6 20021000 s P. Drahog, PhD.

aplikacii

Zaklady pocitacovych systémov P 6 20021000 s T. Kovacik, PhD.

Vyberové predmety

Vyberova telesnd kultira® v 1 00200000 P. Lackovi¢, PhD.
Poznamky:

Student si v 1. semestri §tudia musi zapisat predmety Uvod do matematickych zakladov informatiky,
Seminar z matematiky 1 a Zaklady proceduralneho programovania 1.

2Z4pis predmetu je podmieneny Uspesnym absolvovanim vstupného testu, ktorym sa preukdZze znalost
anglického jazyka na Grovni mierne pokrocily. Predmet Anglicky jazyk si Student musi zapisat’ prvykrat
najneskor v 5. semestri.

3Predmet Vyberova telesna kultira je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.



Studijny program: Internetové technolégie
4-rocny — odporucany Studijny plin

2. ro¢nik — bakalarske $tadium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  Rozsah Zabezpecuje

Zimny semester
Zéaklady objektovo-orientovaného P 6 20021000 s J. Lang, PhD.
programovania

Matematicka analyza P 7 40200000 s doc.L. Marko

Algebra a diskrétna matematika P 6 30200000 s doc.]J.Siagiova

Principy pocitacového inzinierstva P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.

Metody inZinierskej prace P 3 20021000 s doc.V. Vrani¢

Semindr z algoritmizacie a P 2 10020000 z J. Tvarozek, PhD.

programovania 2

Vyberové predmety

Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 =z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Podnikanie a manaZzment P 5 31000000 s prof.J.Papula

Teoretické zaklady P 6 20021000 s doc.D.Chuda

informatickych vied

Fyzika P 6 20201000 s R.Bohm,PhD.

Elektronika P 6 20021000 s prof. V. Stopjakova

Objektovo orientované P 6 20021000 s doc. V. Vrani¢

programovanie

Telesna kultiira? P 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Vyberové predmety

Telesna kultara zdravotne \Y 1 20000000 z P.Lackovi¢, PhD.

oslabenych*

Vyberova telesna kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Poznimky:

Predmet Telesna kultiira je povinny v dvoch semestroch, vynimoéne si ho mozno zapisat’ v priebehu celého
bakalarskeho stadia.

3Predmet Vyberova telesnd kultira je podmieneny vyberom podl'a splnenia predpokladov, pre $portovcov
reprezentantov.

“Predmet Telesnd kultira zdravotne oslabenych je podmieneny vyberom podla splnenia predpokladov.
Absolvovanie

predmetu nahradza absolvovanie predmetu Telesna kultira.



Studijny program: Internetové technolégie
4-ro¢ny — odporucany Studijny plan

3. roénik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 2.roénik v 3-roénom SP
4. roénik — bakalarske $tidium - rovnaky ako 3.roénik v 3-roénom SP



Ciele predmetov bakalarskeho Stiudia

Algebra a diskrétna matematika

Oboznamit’ Studentov v bakalarskom §tidiu so zakladnymi matematickymi Struktirami, ktoré su
pozadované pri §tadiu informatiky. Rozvinut u Studentov schopnost’ rigorézneho matematického
myslenia pri rieSeni a formulovani informatickych problémov. Predpoklady na tuspes$né
absolvovanie skisky z tohto predmetu st zakladné stredoskolské vedomosti z tedrie mnozin
a z algebry.

Analyza a zloZitost’ algoritmov

Student ovldda pojmovy aparat odhadu zloZitosti algoritmov, rozumie pojem NP-tplnosti. Ziska
praktické skiisenosti z analyzy algoritmov a dokaze ur¢it’ ich vypoctova zlozitost. Rozumie
principy zakladnych algoritmov, predovsetkym z tedrie Cisel, grafov a kryptoldgie. Vie vypocitat’
ich ¢asovu zlozitost’ a pouzit’ ich pri rieSeni uloh.

Anglicky jazyk

Studenti ziskajti zru&nosti istnej a pisomnej komunikécie v oblasti akademickych a profesijnych
potrieb absolventov, v rdmci daného stupnia komunikativnej kompetencie Studentov. Po
absolvovani predmetu by $tudenti mali byt’ schopni:

- hovorit’ na témy bezného a profesijného zivota vo forme monoldégu i dialogu,

- rychlo a spravne Ustne reagovat’ na pocuty podnet,

- zvladnut prezenta¢né zruénosti,

- Citat’ s porozumenim odbornu literatiuru

- spravne pisat’ s rozlisenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukeii.

Aplikacie reverzného inZinierstva

Absolvovanim predmetu Student ziska zakladné znalosti o technikdch reverzného inzinierstva
a ich aplikacii v praxi pri analyze funkcionality softvéru, pri analyze §kodlivého kdédu a pri ladeni
programu hl'adanim a odstranovanim chyb v programe. Tieto techniky sa skimaju v prostredi
jazyka assembler na platforme x86 a pripadne v prostredi jazyku C. Okrem toho sa $tudent
oboznami s principmi vys§ich programovacich jazykov (Java, .NET) a technikami reverzného
inZinierstva na platforméach Linux a Android.

Aplikacné programovanie v C++

Student ziska hlbsie znalosti a zruénosti programovacieho jazyka C++. Hlavne z najnoviicho
Standardu C++14, ako aj z nového eSte nepublikovaného C++17 a dalSich technickych
$pecifikacii. Zameranie bude na principy fungovania novych konstrukeii a ako ich v praxi pouzit’
na zjednoduSenie a sprehl'adnenie kodu. Absolvent spozndme cenu abstrakcii a ich dopad na
pamitovi a casovu naro¢nost vykonavania programu. Praktické priklady budu
multiplatformové.

Bakalarsky projekt I, 11

Student si osvoji metédy a postupy pri rieseni relativne velkého projektu. Demonstruje schopnost’
samostatne pracovat, navrhnit' a implementovat’ kreativne rieSenie komplexného problému
v kontexte stcasnych metdd a procesov, pouzivanych v predmetnej oblasti. Preukaze tak
pripravenost’ a schopnost’ vykonavat’ svoju profesiu.

Bezpecnost’ informaénych technolégii

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie, metddy a prostriedky na zabezpecenie
dovernosti, integrity a dostupnosti aktiv systémov na baze informacnych technologii. Dalej



Student ziska znalosti potrebné pri navrhu bezpecnych pocitacovych a informacnych systémov,
pri analyzach rizik a audite bezpecnosti informacnych systémov.

Databazové systémy

Ziskat’ teoretické a praktické znalosti o datovom modelovani a databazovych technologiach
potrebné pre navrh a tvorbu aplikacii pracujiicich s databazou a spravu databazovych systémov.

Datové Struktury a algoritmy

Ziskat’ hlbsie znalosti o metodach navrhovania efektivnych algoritmov a datovych Struktir
a osvojit’ si prislusné zru¢nosti. Pochopit’ principy Specifikovania udajovych typov. Zvladnut’
postupy, metody, Struktury Udajov pre usporaduvanie a vyhladdvanie. Ziskat' praktické
skuisenosti v oblasti implementovania algoritmov a udajovych typov.

Diagnostika digitalnych systémov a sieti

Predmet je zamerany na zaklady a principy testovania digitadlnych obvodov, systémov a sieti.
Studenti ziskaji vedomosti z diagnostiky portich a pripravy testov na §truktirnej, funkéne;
a systémovej urovni, metdd navrhu pre I'ah$iu alebo samocinnt testovatel'nost’ vratane Standardu
pre testovatelnost’ IEEE 1149.1 (JTAG), ako aj navrhu systémov a sieti odolnych proti porucham.
Vedia aplikovat’ zdkladné metddy testovania a zabezpecCenia testovatelnosti na kombinacné
a sekvencné logické obvody, ako aj diagnostiky portch v sietach. Dokdzu pracovat
S profesionalnymi softvérovymi prostriedkami pre navrh a testovanie digitdlnych systémov
a sieti.

Elektronika

Ziskat’ zakladné znalosti o zékladnych obvodovych komponentoch, analogovej a Cislicovej
elektronike, pochopit’ principy ¢innosti zakladnych elektronickych obvodov systémov. Ziskat’
znalosti z tedrie, modelovania, analyzy a navrhu analégovych obvodov, ako aj kombina¢nych
a sekvenénych logickych obvodov a modulov.

Funkcionalne a logické programovanie

V predmete sa vysvetluju zakladné principy funkciondlneho a logického programovania.
Diskutuju sa proceduralne a deklarativne aspekty jednotlivych pristupov a porovnavaju sa
S ostatnymi paradigmami programovania. Funkcionalne a logické programovanie sa vysvetluje
pomocou prikladov zapisanych v programovacich jazykoch lisp a prolog. Predmet buduje
predpoklady pre osvojenie si zakladnych implementaénych nastrojov, ktoré sa pouZivaji najma
pri vytvarani roznych aplikacii umelej inteligencie.

Fyzika

Predmet sprostredkuje vedomosti o mechanike, kmitoch, gravitaénom poli, elektrostatickom poli,
pohybe elektrického naboja, magnetickom poli vo vakuu a v rdéznych prostrediach,
elektromagnetickej indukcii, Maxwellovych rovniciach a potrebnom matematickom formalizme.
Student sa nau&i pouzivat’ matematické operacie vo fyzike (vektory, skalarny a vektorovy stéin),
riesit’ jednoduche problémy z mechaniky, systémov sil (centrdlne, necentralne), elektrické
a magnetické sily. Aplikovat’ zakony zachovania. Tiez bude vediet' vyrieSit' a aplikovat
Maxwellove rovnice na jednoduché problémy.

Informacné vzdelavanie

Student sa oboznami s moZnostami vyhladévania potrebnych informacii. Nau&i sa ziskané
informacie organizovat, aplikovat’, efektivne a zrozumitel'ne prezentovat. Ziska znalosti ako
porozumiet’ odbornym textom, pouzivat' odkazy na informa¢né zdroje a ich spravne citovanie
v odbornom texte podl'a platnych Standardov v sulade s autorskou etikou a autorskym pravom.



Predpokladaju sa zékladné zrucnosti v praci s pocitacom.

Inteligentna analyza udajov

Ziskat' zakladné znalosti z objavovania konceptov. Doraz je kladeny na metddy dolovania
v datach, ako su klasifikécia, regresia, zhlukovanie a dolovanie asociaénych pravidiel. Latka je
doplnena o metody predspracovania, transformacie dat a vyhodnocovania modelov na dolovanie
v datach. Ziskanie praktickych skiisenosti z rieSenia $tandardnych problémov objavovania
znalosti na realnych datach.

Interakcia ¢loveka s pocitacom

Ciel'om absolvovania tohto vyucovacieho predmetu je ziskat teoretické a praktické znalosti
z oblasti interakcie ¢loveka s pocitaom, ako i interakcie s technickymi systémami celkovo.
Predovsetkym osvojit’ si metodiku zakladnych principov pouzitelnosti a pravidiel navrhu
a testovania pouzivatel'ského rozhrania. V mensich projektoch navrhov pouZivatel'ského
rozhrania sa Studenti naucia aplikovat’ principy iterativneho navrhu pouzivateského rozhrania
a vyuzivat' pritom ziskané teoretické vedomosti.

Manazérska ekonomia

Ziskat' zakladné znalosti z manazérskej ekondmie. Porozumiet’ principom rozhodnuti na
makroekonomickej a mikroekonomickej urovni. Dokézat vysvetlit procediry, metody
a Strukturdlne rieSenia ekonomickych problémov, ktoré sa zakladajo na aplikovani
matematickych modelov v ekonomii. Ziskat’ skiisenosti v oblasti finanéného investovania.

ManaZmant bezpeénosti v informaénych technolégiach

Absolvovanim predmetu Student ziska znalosti potrebné pre navrh systému riadenia bezpecnosti
a zabezpeCovanie jednotlivych oblasti riadenia bezpecnosti informacnych technolégii (IT)
Vv praxi. Ziska praktické poznatky pre Ccinnost v pozicii bezpeCnostného manazéra,
bezpecnostného manazéra IT, ako aj Specialistu pre analyzu bezpecnostnych rizik, planovanie
obnovy ¢innosti po havarii ¢i budovanie bezpe¢nostného povedomia.

ManaZment socialnych systémov

Cielom predmetu Manazment socidlnych systémov je poskytnut’ Studentom zékladny prehl'ad
o0 suvislostiach socidlneho systému prace v organizaciach, jeho manazmente, vytvorit pre
Studentov priestor na prepojenie teoretickych poznatkov s praxou.

Matematicka analyza

Student v tomto predmete ma ziskat’ zaklady matematického myslenia. Po jeho absolvovani musi
vediet' pouzivat diferencidlny a integralny pocet funkcii jednej redlnej premennej. Na
konkrétnych matematickych ulohach sa nauci pouzivat’ techniky matematickej analyzy, ako aj
pristup k abstraktnym matematickym tivaham.

Matematicka logika I

Ziskat’ znalosti z matematickej logiky, ktoré st potrebné pre uspesné §tidium informatiky.

Metody inZinierskej prace

Inziniersky pristup k informatike predpoklada rozsiahlu pracu s najma technickymi informaciami.
Predmet sa zameriava na inziniersku (informa¢ni) gramotnost’: schopnost’ pochopit’ informaciu,
interpretovat’ ju a aplikovat’ v danom kontexte vratane odovzdania (formulovania) novej
informacie. TaktieZ sa zameriava na otazky efektivneho ucenia sa. Predmet priblizuje zakladné
pojmy informatiky a jej inStitucionalne zazemie. Predmet sa dotyka problematiky kreativity,
podnikavosti, udrzatelnosti a etiky, ako aj historie informatiky a jej spolocenskych stvislosti.



Studenti nadobudni predstavu o inZinierskom uvaZovani a ziskaji vedomosti o praci
s informaciami a typickej organizacii technického textu a prezentacie, zrucnosti v pisomnom
a ustnom vyjadrovani, ako aj skusenosti so zodpovedajicimi nastrojmi. Ziskaju tiez zrucnosti
v oblasti uchovavania a spravy informacii.

Mikropocitace

Ziskat vedomosti o architektire najrozsirenejSich mikroprocesorov a jednocipovych
mikropocitacov poprednych svetovych vyrobcov. Pochopit’ principy stavby mikropocitacov
s dérazom na vnorené aplikacie. Ziskat' praktické skusenosti v oblasti ozivovania hardvéru
a ladenia softvéru na najnizsej urovni v mikropocitacovych aplikaciach.

Mobilné technologie a aplikacie

Ziskat’ znalosti z oblasti mobilnych sieti a zariadeni. Ziskat’ zru€nosti s vyvojom aplikacii pre
mobilné zariadenia. Pochopit’ obmedzenia vyplyvajuce z technologii v mobilnom svete a brat’ ich
do tvahy. Byt schopny samostatného navrhu, vyvoja a otestovania mobilnej aplikécie.

Modelovanie softvéru

Predmet sa zameriava na vyjadrenie softvéru na vsetkych urovniach vyvoja adekvatnymi
modelmi. Kazdy model softvéru od inicialnej Specifikacie po implementaciu mozno vnimat’ ako
$pecifikaciu, a cely proces vyvoja softvéru ako zjemiovanie alebo konkretizaciu Specifikécie.
Specialna pozornost je venovana pripadom pouzitia a jazyku UML, ale predmet priblizuje aj
formalne pristupy k modelovaniu softvéru.

Objektovo-orientované programovanie

V predmete sa prebera objektovo-orientované programovanie a programovaci jazyk Java, ako aj
zaklady objektovo-orientovanej analyzy a navrhu. Predmet poskytuje prehl'ad inych objektovo-
orientovanych jazykov a pohl'ad na paradigmy vyvoja softvéru vobec, znovupouzitie a navrhové
vzory. Predmet sa tiez dotyka aspektovo-orientovaného programovania a jazyka Aspectl.
Predmet vyzaduje zakladné vedomosti o proceduralnom programovani.

Operacné systémy

Cielom predmetu je ziskat' znalosti z principov konStrukcie operaénych systémov, pochopit
algoritmy pre spravu paralelnych procesov, pridel'ovanie paméti, pre systémy stiborov a vstupno
| vystupné operacie. Naucit’ sa pracovat’ s operaénym systémom typu Unix prostrednictvom
prikazového riadku, vratane pisania skriptov.

Paralelné programovanie

Poskytnut’ znalosti o metddach a prostriedkoch paralelného spracovania s dorazom na ich vyuzitie
pri tvorbe aplikacii. Ziskat’ praktické skiisenosti s ndvrhom efektivnych paralelnych algoritmov
pomocou programovacich modelov pre symetrické multiprocesory a poc¢itacové klastre, osobitna
pozornost’ bude venovana programovacim modelom pre mnohojadrové grafické procesory.

Pocitacové a komunikaéné siete

Pochopit’ zékladné koncepcie pocitacovych sieti, komunikaénych funkcii a protokolov. Vediet
popisat’ sieové modely RM OSLTCP/IP a komunikacie v TCP/IP sietach. Ziskat" znalosti
0 architektirach pocitacovych sieti LAN a WAN (doraz kladeny najmi na Ethernet siete).
Zvladnut’ IP adresovanie a smerovanie v sietach. Ziskat’ praktické skusenosti v oblasti tvorby
sietovych analyzatorov a sietovej komunikacie.

Podnikanie a manaZment
Ciel'om predmetu je poskytnut’ zékladné poznatky o:



- podnikani a podnikatel'skom prostredi

- podniku a typoch podnikov

- zivotnom cykle podniku

- ekonomike podniku a hodnoteni jeho spesnosti

- manazmente a podstate manazérskej prace

- planovani, organizovani, vedeni l'udi a kontrole podniku

Taziskové oblasti: podnik a podnikanie, ekonomika podniku, manazment podniku.

Pravdepodobnost’ a Statistika

Ukazat’, ako matematickymi prostriedkami popisujeme stochastické javy. Oboznamit’ sa so
zakladnymi pojmami tedrie pravdepodobnosti a niektorymi pravdepodobnostnymi modelmi.
Tustrovat’ pouzitie niektorych vybranych Statistickych metod.

Pravo informaénych a komunikaénych technolégii

Cielom predmetu je obozndmit Studenta s pravnym poriadkom SR a jeho S$truktirou.
Prostrednictvom predmetu sa Student postupne oboznami s problematikou autorskych prav
a autorskych zmluv, elektronického obchodu, elektronického podpisu, ochrany osobnych udajov
v informacénych systémoch a inymi aspektmi pravneho poriadku.

Prepinanie a smerovanie v IP siet’ach

Pochopit’ principy projektovania lokalnych pocitacovych sieti. Ziskat' znalosti z manazmentu
aktivnych sietovych prvkov na 2. a 3. vrstve RM OSI. Vediet' detailne popisat ¢innost’
smerovacich protokolov RIP, OSPF single area, multi area, EIGRP, classfull vs classless
smerovanie. Ziskat’ praktické skusenosti z konfigurovania aktivnych sietovych prvkov.

Principy informacnej bezpe¢nosti

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie a principy informacénej bezpecnosti
z manazérskeho a technologického pohl'adu. Dalej §tudent ziska znalosti potrebné na zakladnu
orientaciu v oblasti informacnej bezpecnosti pri navrhu a prevadzke bezpecnych informaénych
systémov.

Principy informaénych systémov

Ziskat znalosti z oblasti:

Zakladné principy informacnych systémov (IS)

Pristupy k vyvoju IS

Rozdelenie IS a charakteristika jednotlivych druhov IS

Specialne druhy IS (Knizniéné informaéné systémy, Geografické informaéné systémy)

Principy pocita¢ového inZinierstva

Student ziska vedomosti o zakladnych principoch po¢itatového inZinierstva s dorazom na navrh
digitalnych systémov. Pochopi, ako pracuje hardvér pocitaca na najniz$ej Grovni, aka je jeho
organizacia a akd je tloha opera¢ného systému.

Principy po¢itacovej grafiky a spracovania obrazu

Poskytnut’ zdkladné teoretické znalosti z oblasti 2D grafiky, spracovania obrazu, 3D grafiky,
osvetlenia a animacie s dérazom na ich praktické vyuzitie pri navrhu aplikacii. Ziskat’ praktické
skusenosti s ndvrhom aplikacii, ktoré vyuzivaji moderné grafické programové jednotky.

Principy softvérového inZinierstva

Predmet sa zaobera problematikou vystavby rozsiahlych softvérovych systémov. Tento proces sa
analyzuje ako integracia vyvoja systému, spravy konfiguracie, zabezpeCovania kvality



a manazmentu projektu. Pozornost’ sa venuje vSetkym etapam zivotného cyklu softvéru, déraz sa
kladie najmé na analyzu a Specifikaciu poziadaviek.

Tymto oblastiam sa v projekte venuje osobitnd pozornost. Studenti sa obozndmia s pouZitim
CASE prostriedkov v procese vyvoja softvérového systému.

Predmet nevyzaduje ziadne zvlastne predbezné znalosti.

Procedurilne programovanie

Ciel'om predmetu je:
- poskytnut’ studentom zakladné znalosti z algoritmizacie a proceduralneho programovania,
- naudit’ Studentov riesit’ vybrané tlohy a naprogramovat’ ich v jazyku C.

Projektovanie aplikacii pocitacov

Ziskat’ znalosti o tvorbe projektovej dokumentacie so zameranim na manazment kvality podla
noriem ISO, o projektovani réznych aplikacii vypocétovej techniky, najmi pocitaovych sieti,
vratane riadenia technologickych procesov a zariadeni, o prepojovani pocitaca s redlnym
prostredim vratane sietového. Pochopit’ principy navrhovania topologie infrastruktiry lokalnych
sieti aZ po Groven aktivnych prvkov.

Seminar z algoritmizacie a programovania 1

Ziskat' zikladné vedomosti z oblasti procedurdlneho programovania a prehibit’ ich praktické
osvojenie v nadviznosti na vedomosti ziskané v predmete Zaklady procedurdlneho
programovania. Rozvijat a prehibit algoritmické myslenie s ciefom ziskania schopnosti
samostatného rieSenia exaktne formulovanych problémov. Ziskat’ praktické skusenosti v tvorbe
a programovani vybranych algoritmov v jazyku C.

Semindr z algoritmizacie a programovania 2

Ziskat' zakladné vedomosti z oblasti algoritmizacie tiloh a prehibit’ ich praktické osvojenie
v nadviznosti na vedomosti ziskané v predmete Proceduralne programovanie. Rozvijat’ a prehibit’
algoritmické myslenie s cielom ziskania schopnosti samostatného rieSenia exaktne
formulovanych problémov. Ziskat praktické skusenosti v tvorbe a programovani vybranych
algoritmov — vyhladavanie, triedenie, dynamické programovanie — v jazyku C.

Seminar z matematiky 1

Cielom seminara je doplnenie a prehibenie vedomosti z matematiky rie§enim zaujimavych aloh,
so zameranim na aplikaciu poznatkov z aritmetiky a algebry v rozsahu gymnazialneho uciva.
Seminar z matematiky 2

Ciel'om seminara je prehlbenie matematickych vedomosti a zru¢nosti rieSenim zaujimavych tloh
so zameranim na funkcie jednej realnej premennej v rozsahu gymnazialneho uéiva a uvodu do
diferencialneho poctu jednej realnej premenne;.

Spolocenské suvislosti informatiky a informac¢nych a komunikaénych technolégii

Ziskat’ poznatky o chapani IKT, o informacnej revolucii. Oboznamit’ sa s vyvojom technologii
v priebehu dejin, zmena kancelarie na elektronicka kancelariu, zmeny IKT v jednotlivych
profesiach/¢innostiach/oblastiach (napr. financie, obchod, vzdelavanie, umenie, veda a pod.),
rizika IKT.

Systémové programovanie a asemblery

Student ziska vedomosti zjazykov symbolickych instrukcii. Vie zapisat tdaje a instrukcie
V strojovo reprezentovatelnom tvare. Ziska vedomosti o priprave programu na vykonanie. Vie
naprogramovat’ spolupracujiice procesy v jazyku symbolickych instrukcii. Ziska vedomosti



0 sprave udajov a suborov. Vie naprogramovat systémoveé sluzby a operacie. Dokaze riesit’ tlohy
S vyuzitim systémovych sluzieb. Vie naprogramovat’ vstup a vystup udajov.

Specifikaéné prostriedky

Predmet je venovany zakladnym prostriedkom pre formalnu Specifikiciu a modelovanie
digitalnych systémov a sietovych protokolov. Podrobnejsie sa zaobera Standardnymi jazykmi pre
opis technickych prostriedkov digitalnych systtmov — VHDL a SystemC, S$pecifikatnym
nastrojom na opis spravania — Petriho sietami a descriptivnymi jazykmi pre opis sietovych
protokolov.

Predmet poskytuje zakladné $pecifikacné prostriedky pre d’alsie predmety $tudijného programu
Internetové technolégie. Uspedné absolvovanie predmetu vyzaduje poznatky z logickych
systémov a zakladné poznatky z matematickej logiky.

Teoretické zaklady informatickych vied

Teéria formélnych jazykov aautomatov ajej aplikacie. Teéria vygislitelnosti. Uvod do
abstraktnej tedrie zlozitosti. Cielom predmetu je ziskat’ znalosti o Chomského hierarchii jazykov
ajej vztahu k abstraknym vypocétovym modelom. Ziskat' zruénosti v konstruovani umelych
gramatik, abstraknych automatov, Turingovych a pocitadlovych strojov.

Tvorba efektivnych algoritmov a programov

Zoznamit so zékladnymi technikami tvorby efektivnych algoritmov a s pokrocilejsimi datovymi
Strukturami. Snazime sa zddraznit’ aj programatorsku stranku realizacie algoritmov.

Umela inteligencia

Ziskat vedomosti z principov umelej inteligencie. Pochopit’ principy symbolickej aj
subsymbolickej umelej inteligencie v SirSom kontexte informatickych vied. Vediet opisat
postupy, metddy, Struktiry rieSenia problémov, zaloZzené na vypoctovych procesoch opierajiicich
sa o znalosti. Ziskat’ praktické sktisenosti v oblasti vytvarania inteligentnych agentov.

Uvod do matematickej analyzy

Student ziska vedomosti z vybranych partii matematiky v rozsahu gymnazialneho uéiva so
zameranim na tie oblasti, ktorych znalost’ je nevyhnutnd pre uspesné zvladnutie matematicke;j
analyzy. Ovlada vlastnosti funkcie jednej realnej premennej. Dokaze pracovat’ so zakladnymi
pojmami diferencidlneho poctu jednej premenne;j.

Uvod do matematickych zikladov informatiky

Student ziska vedomosti z vybranych partii matematiky v rozsahu gymnazialneho uéiva so
zameranim na tie oblasti, ktorych znalost' je nevyhnutna pre uspe$né zvladnutie Stadia
informatiky. Ovlada zakladné pojmy diskrétnej matematiky a vie ich pouzit’ pri rieSeni
kombinatorickych tloh a elementarnych uloh linearnej algebry.

Vyberovy seminar

Rozvinut’ vedomosti, schopnosti a zruénosti vynimoc¢ne talentovanych studentov individualnym
pristupom v ramci rieSenych medzinarodnych projektov, medzinarodnych sutazi a inych
vyznamnych aktivit pracoviska (napr. ACM Programming Collegiate Contest, Imagine Cup).
Vyskumne orientovany seminar I — 111

Vyskumna orientacia v bakalarskom stadiu predstavuje $pecialnu vyberovi moznost’ pre takych
Studentov, ktori s Sikovni, pracoviti, hlbsie sa zaujimajii o otvorené problémy Studovaného
odboru a najmi maji zaujem sa s niektorymi vyskumnymi problémami aj tvorivo popasovat.
Cielom je vytvorit priestor so Studentmi pracovat’ tak, ako by sme si predstavovali, t. j. viac



individualne, s vy$Sou mierou volitelnosti a vibec moznosti Studenta prisposobit’ si obsah §tidia
svojim predstavam.

Takito moznost’ dostane kazdy rok $pecialne vytvorena skupinu zhruba 5 — 10 % §tudentov
prislusnej kohorty (mnoziny $tudentov, ktori nastupili na §tudium v jednom akademickom roku).

Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architektirou

- Ziskat prehlad o platforme Java (Java Standard Edition), jej architekttre, Strukture
a vlastnostiach.

- Zdokonalit’ sa vo vyvoji programov pre platformu Java (Java Standard Edition).

- Nadobudntt’ zruénosti vo vyuzivani vybranych rozhrani a rozsirujucich kniznic platformy Java
(Java Standard Edition).

- Pripravit’ sa na neskorsi vyvoj rozsiahlych viacvrstvovych enterprise aplikacii.

- Zasadenie Java v kontexte JEE a .NET technoldgii.

Vyvoj aplikacii v jazyku JavaScript.

Student ziska teoretické a praktické znalosti z jazyka JavaScript a oboznami sa z jeho vyuzitim
aj mimo programovania v prehliadaoch. Ziska predstavu o moznostiach vyuzitia jazyka
v roznych programovacich paradigmach od tradicného objektového, funkcionalneho az po
aynchronne a reaktivne programovanie. Spozna vyuZzitie najmodernejSich ¢t jazyka
(ECMAScript 2017) a node.js API. Ziska praktické skiisenosti s tvorbou projektov pre platformu
node.js a nastrojov pre vyvoj a testovanie.

WAN technologie

Ziskat’ informacie a skiisenosti s WAN technoldgiami, ako MPLS, VPN, externym smerovacim
protokolom BGP. Problémy z praxe a vizby medzi smerovacimi protokolmi IGP (z predmetu
PSIP) a WAN technolégiami.

Ziskat’ praktické skusenosti z konfigurovania aktivnych sietovych prvkov.

‘Webové publikovanie

Hlavnou naplilou predmetu si XML a stvisiace technologie. Podrobnejsie: ziskat’ vedomosti
0 etapach zivotného cyklu dokumentu, jeho tvorbe s dorazom na moderné znackovacie jazyky
a Styly vyuzitelné v prostredi webu. Vediet' opisat’ moznosti zachovania autorského vzhl'adu
dokumentu a moznosti ochrany obsahu dokumentu. Pochopit’ zadklady pocitacovej sadzby
dokumentov a typografie, ktoré sa daju pouzit’ aj pre klasické papierové publikovanie. Ziskat’
praktické zru€nosti v oblasti nadvrhu vzhladu dokumentu a s transformaciami dokumentov
a s pripravou cielového tvaru dokumentov vo vystupnom formate.

Webové technologie

Predmet poskytuje zakladné poznatky o architekture webovych aplikacii, prehl'ad aktualnych
Standardov, principov a technologii potrebnych na vyvoj modernych webovych stranok/aplikacii,
ako aj moznosti ich vzdjomného prepojenia. Po absolvovani predmetu Student bude chapat’
zakladnu architekturu webovej aplikacie, bude sa orientovat v aktualnych trendoch
a technologiach spojenych s tvorbou webovych aplikacii, a bude schopny riesit’ vybrané tlohy
s vyuzitim webovych ramcov (angl. web frameworks).

Zikladné metody tvorby multimediilneho obsahu

Ciel'om predmetu je ziskat’ praktické skusenosti a znalosti o metodach tvorby multimedialneho
obsahu a prakticky demonstrovat’ schopnosti pouzit’ tieto vedomosti pri realizacii jednoduchého
semestralneho projektu vo forme multimedialnej prezentacie, ktora bude zahfiat’ spracovanie 2D
obrazu a grafiky, spracovanie zvuku/videa a 3D grafiky.



Zaklady objektovo-orientovaného programovania

Predmet sa zameriava na zaklady objektovo-orientovaného programovania: pojem objektu,
triedy, agregacie a dedenia. Rozsiahla prakticka cast’ predpokladd zvladnutie radu uloh na
cviceniach a mimo nich najmé v programovacom jazyku Java. Seminarna Cast’ sa venuje diskusii
typickych problémov pri tvorbe objektovo orientovanych programov. Vedomosti z predmetu
Zaklady proceduralneho programovania su predpokladom.

Zaklady pocitac¢ovych systémov

Ziskat' vedomosti o principoch a hlavnych podsystémoch pocitacov, o zakladnej koncepcii
digitalnych systémov, o zobrazovani diskrétnych informacii, reprezentacii udajov, o architektiire
pocitacov. Ziskat' zakladné poznatky o operacnych systémoch. Opis zakladnych principov
a fungovania pocitacovych sieti.

Zaklady proceduralneho programovania 1

Ciel'om predmetu je:

- poskytnut’ Studentom zakladné znalosti z algoritmizacie a proceduralneho programovania na
urovni riadiacich $trutkir, prace so subormi, ret’azcami a statickymi jednorozmernymi poliami

- naucit’ Studentov riesit’ vybrané tilohy a naprogramovat’ ich v jazyku C.

Zaklady proceduralneho programovania 2

Cielom predmetu je poskytnit pokrocilejSie znalosti z algoritmizacie a proceduralneho
programovania. Rozsirit’ znalosti ziskané na predmete Zaklady proceduralneho programovania 1.
Naucit’ Studentov riesit’ vybrané tlohy zamerané na pracu so smernikmi, dynamickymi poliami,
Struktarami, naprogramovat zlozitej$ie tlohy v jazyku C.

Zaklady tvorby interaktivnych aplikacii

Ciel'om predmetu je uviest’ Studentov do problematiky programovania interaktivnych aplikacii a
aplikacii ktorych chod je riadeny pocas ich behu. Ocakava sa ze Studenti nadobudnu praktické
skusenosti s tvorbou aplikacii s jednoduchym grafickym rozhranim ¢i s aplikaciami, ktoré si
ovladané pomocou inych vstupnych zariadeni. V rdmci teoretickych zakladov ziska Student
prehl'ad o zakladnych navrhovych vzoroch, ktoré sa pouzivaju pri tvorbe interaktivnych aplikacii.



V. Inzinierske $§tudium

Fakulta informatiky a informaénych technologii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave ma
priznané pravo udel'ovat’ akademicky titul inZinier (v skratke ,,Ing.*) absolventom dennej formy
studia dvojro¢nych (pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské §tidium v pribuznom $tudijnom
odbore) a trojrocnych inzinierskych Studijnych programov (pre Studentov, ktori ukonili
vysokoskolské studium vo vzdialenejSom Studijnom odbore):

—  Softvérové inZinierstvo v Studijnom odbore softvérové inzinierstvo,
—  Internetové technolédgie v Studijnom odbore pocitacové inzinierstvo

Uvedené prava, po vyjadreni Akreditacnej komisie, priznalo Ministerstvo skolstva Slovenskej
republiky na zaklade splnenia kritérii komplexnej akreditacie podla § 84 ods. 5 zakona
¢.131/2002 Z. z. o vysokych Skolach aozmene adoplneni niektorych zékonov v zneni
neskorsich predpisov.

Inzinierske Studijné programy su aj medzinarodne akreditované profesijnou organizaciou IET so
sidlom v Londyne.



Studijny program Internetové technologie

Profil absolventa

ziskava ucelené druhostupnové vysokoskolské vzdelanie v odbore pocitacové
inzinierstvo s orientdciou na pocitaové a komunikaéné systémy, siete
a bezpecnost’ vratane bezdrotovych a mobilnych sieti a mobilného pocitania,

rozumie pocitacovému inzinierstvu ako discipline a oblasti poznania ako profesii
v jej $irSom spolocenskom kontexte,

bude mat znalosti z aplikovanej matematiky, z teérie analyzy a syntézy
architektir a Struktur univerzalnych a Specializovanych (vnorenych) digitalnych
systémov a sieti, pokro€ilych metdd bezpec¢nosti, programovania, podnikania
a manazmentu

uplatni sa ako architekt sietovych rieSeni a integra¢nych rieSeni s dérazom na
funk¢nost’ a bezpeénost’

uplatni sa ako tvorivy pracovnik vo vyskume a v inovaénych centrach

uplatni sa ako riadiaci pracovnik technickych timov v réznych oblastiach so
zameranim na [T

uplatni sa ako analytik zlozitych rieSeni vyZadujucich vyvoj novych komponentov
a ich integraciu s exitujicimi su¢astami

uplatni sa ako pracovnik zodpovedny za navrh a priebeh overenia zlozitych
systémov

bude schopny tvorit, vyvijat’ a udrziavat’ moderné mikroprocesorové a pocitacové
systémy a siete vratane ich bezpecnosti; rozvijat’ funkéné a prevadzkové moznosti
technickych a programovych prostriedkov modernych pocitacovych systémov
a sieti; vyvijat a rozsirovat' aplikaény a systémovy softvér pre Standardné
a Specializované zariadenia; tvorit a implementovat moderné informacné
technologie v réznych aplikaénych oblastiach

bude si vedomy spolocenskych, moralnych, pravnych a ekonomickych suvislosti
svojej profesie; potreby sustavného profesionalneho rozvoja a celozivotného
vzdelavania, aby mohol vykonavat vyskum s vysokou mierou tvorivosti
a samostatnosti, viest’ vel’ké projekty a brat’ zodpovednost’ za komplexné rieSenia

najde uplatnenie ako clen tvorivého timu alebo jeho veduci vo vzdelavacej
sistave, vo verejnom aj sukromnom sektore, v bankovnictve, doprave,
zdravotnictve a v§ade tam, kde stt mozZnosti nasadzovania a prevadzky vypoctovej
techniky; je pripraveny vstipit do praktického profesionalneho Zivota ako
vysokokvalifikovany projektant pocitacovych systémov a sieti; uplatni sa tiez ako
projektovy manazér a prevadzkovatel’ pocitacovych systémov a sieti.



Studijny program: Internetové technolégie / v §tudijnom odbore Pogitagové inZinierstvo/
2-ro¢ny — odporicany Studijny plan

1. ro¢nik — inZinierske $tudium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Timovy projekt I* P 7 01003000 kz prof. M. Bielikova
Distribtcia obsahu v internete P 5 22000000 s prof. I. Kotuliak
Architektira pocitacovych P 5 20020000 s doc.T. Krajcovi¢

systémov
Vyskum systémov pocitatového P 2 01001000 z prof. P. Cigak
inzinierstva

Povinne volitelny predmet® PV 6 S

Povinne volitelny predmet® PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Letny semester

Timovy projekt II* 5 01002000 kz prof. M. Bielikova
Diplomovy projekt 12 6 00002000 kz prof. P. Cicak
Bezpecnost v internete 6 20021000 kz prof. P. Cigak
Povinne volitelny predmet® PV 6 S

Povinne volitelny predmet® PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberovd telesnd kultira* V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Poznidmky:

Povinné predmety z jadra $tudijného programu a predmety Timovy projekt I a II si $tudent musi zapisat v 1.
roku §tudia.
2Predmety Diplomovy projekt I, Diplomovy projekt II si §tudent méze zapisat v zimnom alebo v letnom
semestri tak, ze ich absolvuje v uvedenom poradi.
Zapis predmetu Diplomovy projekt I je podmieneny ziskanim zdpoctu z predmetu Vyskum softvérovych
systémov. Predmet Diplomova praca (Diplomovy projekt III) si student moze zapisat’ len v lethom semestri,
V tom istom semestri sa kona aj Statna skuska.
3Student si musi za celé Stadium zapisat’ predmety v zhode s tabul’kou ,,Struktira 2-roénych $tudijnych
programov inzinierskeho §tudia“. Odportca sa, vzhladom na d’al$ie §tadium, aby si $tudent predmet
z modulu matematika zvolil najneskor v 2. semestri. Odportca sa, aby si Student predmet z modulu
dopliujucich zvolil najskor v 3. semestri.
“Predmet Vyberova telesna kultiira si mozu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.




Studijny program: Internetové technolégie
2-roény — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik — inZinierske $tidium

Kre- TyZdenny

Niazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Diplomovy projekt 11 P 12 00004000 kz prof. P. Cicak

Povinne volitelny predmet PV 6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Diplomova praca P 20 00006000 3s prof. P. Cigak

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.



Kre-

TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecuje
Skupiny povinne volite’'nych predmetov
MODUL MATEMATIKA -1 povinne
Zimny semester
Kédovanie PV 5 22000000 s K. Cipkova, PhD.
Zaklady kryptografie PV 5 22000000 s prof. O. Grosek
Genericky predmet matematiky® PV s doc. M. Lucka
Letny semester
Grafové algoritmy PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Algebra PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Statistické metody PV 5 22000000 s doc.J.Kalicka
vyhodnocovania experimentov
Numerickd matematika PV 5 22000000 s doc.P. Frolkovi¢
Genericky predmet matematiky? PV doc. M. Lucka
MODUL DOPLNUJUCE - 1 povinne
Zimny semester
Inovaéné podnikanie v IKT? PV 5 22000000 zs doc. M. Zajko
Riadenie reputacie PV 5 22000000 zs M. Benedikova, PhD.
Letny semester
Vedenie l'udi v projektovych PV 5 22000000 zs PhDr. D. Babincova
timoch?
Témy a metody PV 5 22000000 zs doc. A. Heretik
psychologického vyskumu doc. M. Schrraggeova
Finanény manaZment PV 22000000 zs doc. M. Zajko
Pravo pre informatikov PV 22000000 zs M. Danko, PhD.
Poznamka:

'Predmet je uréeny iba pre $tudentov, ktori East’ §tudia absolvujii na zahraniénych univerzitich v rémci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuji na inej fakulte STU
alebo univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny sihlasom garanta $tudijného programu a
absolvovani predmetu na inej univerzite/fakulte sa student riadi pravidlami tej univerzity/fakulty.

2Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori absolvovali Timovy projekt II.

3Predmet si mdzu zapisat’ len Studenti, ktori absolvovali predmet Podnikanie a manazment.



Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
MODUL VOLITELNE
Modul volitel’né uzsie — min. 18 kreditov
Zimny semester
Komunikaéné sluzby a siete PV 6 20021000 s P. Trachly, PhD.
Vnoren¢ systémy PV 6 20021000 s doc.T.Krajcovi¢
Letny semester
Siet'ova bezpecnost’ PV 6 20021000 s J. Lastinec,PhD.
Vizualizacia dat PV 6 20021000 s P.Kapec, PhD.

Modul volitel’né SirSie — doplnit’ minimdlne do 45 kreditov celého jadra
Studijného programu

Zimny semester

Satelitné systémy PV 6 20021000 s P. Trachly, PhD.
Odborna pedagogicka praca PV 6 kz doc. M. Simko
Vyskumna projektova praca’ PV 6 01002000 kz prof. P. Navrat
Genericky predmet I t. odboru® PV s prof. P. Cicak

Letny semester

Bezdrotové komunikacné systtmy PV 6 20021000 s prof. I. Kotuliak
Objavovanie znalosti PV 6 20021000 s G. Grmanova, PhD.
Pocitac¢ové videnie PV 6 20021000 s doc.V.Benesova
Odborna pedagogicka praca PV 6 kz doc. M. Simko
Vyskumna projektova praca’ PV 6 01002000 kz prof. P. Navrat
Genericky predmet $t. odboru® PV 6 prof. P. Cicak

Modul volitel’né §irsie — pokrodilé metody priemyselnych aplikdcii — max. 1 predmet

Zimny semester

Systémové myslenie v IT PV 6 20021000 s doc. T. Krajcovic
R. Kazi¢ka, PhD.
Priemyselna staz PV 6 00000400 s prof. M. Bielikova

Letny semester
Vyvoj webovych aplikacii PV 6 20021000 s M. Unger, PhD.

Vv prostredi cloudu



Tab. 1 Strukira 2-roé. a 3-ro&. $tudijného programu

Obsah Rozsah (kredity) | Rozsah (kredity)
2-ro¢. 3-ro¢.
Vyskum v §tudijnom odbore 40 40
Skupina urcujucich predmetov (min. 45)
Modul povinné 16 16
Modul volitel'né uzsie min. 18 min. 18
Modul volitelné matematika min. 5 min. 5

doplnit’ do min.
45 kreditov zo

doplnit’ do min.
45 kreditov zo

skupiny skupiny

urcujticich urcujucich

Modul volitelné Sirsie predmetov predmetov
Timova praca 12 12
Modul volitel'né dopliujtice 5 5
Modul povinné v 1., 2. sem. 3-ro¢. $tidia 36
Modul volite'né v 1., 2. sem. 3-ro¢. tadia min. 24
Vyber zo skupin urcujicich predmetov doplnit’ do 120 doplnit’ do 180
inZinierskych §tudijnych programov na FIIT kreditov kreditov




Studijny program: Internetové technolégie
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin
pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské stidium vo vzdialenejSom $tudijnom odbore

1. (konverzny) ro¢nik — inZinierske §tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Pocitacové a komunikacné siete P 6 20021000 s prof. I. Kotuliak

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk A) PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultura V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.

Letny semester
Principy informa¢nej bezpeénosti P 6 20021000 s doc. L. Hudec
Specifikaéné prostriedky P 6 20021000 s K. Jelemenska, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6
Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6

Vyberovy predmet
Vyberova telesna kultura V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.



Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah

Zabezpecuje

Povinne volitel’né predmety

SKUPINA A0 - povinne zvolit’predmety tak, aby sucet kreditov bol aspori 24
Zimny semester

Interakcia ¢loveka s pocitacom PV 6 20021000 s doc.V.Benesova
Mikropocitace PV 5 22001000 s doc.T. Krajcovi¢
Operacné systémy PV 6 21200000 s V.Sol¢any, PhD.
Proceduralne programovanie PV 6 20021000 s A.Bou Ezzeddine, PhD.
Bezpecénost’ informacnych PV 6 20021000 z doc. L. Hudec
technologii

Principy pocitacového PV 6 20021000 z K. Jelemenska, PhD.
inzinierstva

Principy pocitacovej grafiky PV 6 21020000 s P.Drahos, PhD.

a spracovania obrazu

Datové Struktiry a algoritmy PV 6 21020000 s J.Tvarozek, PhD.
Inteligentna analyza udajov PV 6 20021000 s R.Moéro, PhD.
Webové technologie PV 6 20021000 s E. Kuric, PhD.

Letny semester
Teoretické zaklady PV 6 20021000 s doc.D.Chuda

informatickych vied
Mobilné technologie a aplikacie PV~ 6 20021000 s prof. I. Kotuliak
Projektovanie aplikacii po¢itatov PV 6 20021000 s prof. P. Cigak

Objektovo orientované PV 6 20021000 s doc.V. Vranié
programovanie
Elektronika PV 6 20021000 s prof. V. Stopjakova
Principy softvérového PV 6 20021000 s prof. M. Bielikova
inZinierstva
Databazové systémy PV 6 20021000 s M. Barla, PhD.

3. semester

— rovnaky ako 1. semester v 2-ro¢nom §tudijnom programe Internetové technologie
4. semester

— rovnaky ako 2. semester v 2-ro¢nom §tudijnom programe Internetové technologie
5. semester

— rovnaky ako 3. semester v 2-ro¢nom §tudijnom programe Internetové technologie
6. semester

— rovnaky ako 4. semester v 2-ronom §tudijnom programe Internetové technologie



Studijny program Inteligentné softvérové systémy

Profil absolventa

ziska ucelené druhostupiiové vysokoskolské vzdelanie v inZinierskej profesii
zaoberajucej sa analyzou, projektovanim, konstruovanim a udrzbou rozsiahlych
softvérovo intenzivnych systémov, obzvlast’ systémov spracovania informacii
vratane informa¢nych systémov so zvlastnym zretel'om na vyuZzitie metdd umelej
inteligencie,

bude rozumiet’ softvérovému inzinierstvu ako discipline a oblasti poznania a ako
profesii v jej SirSom spolocenskom kontexte,

bude mat’ hlboké vedomosti v oblasti softvérového inzinierstva, umoznujiice mu
riadit’ timy pracovnikov v tejto oblasti, samostatne viest aj velké projekty
a prevziat’ zodpovednost’ za komplexné rieSenia,

bude mat’ hlboké vedomosti z vybranych tém umelej inteligencie, umoZziujice
mu navrhovat’ rieSenia s vyuzitim pokroc¢ilych metod umelej inteligencie,

bude schopny nachadzat’ a prezentovat’ vlastné rieSenia problémov pri vyskume,
vyvoji, projektovani a konStruovani konstruovani softvérovych a obzvlast
softvérovych informaénych systémov aj v SirSom kontexte systémov
informaénych technologii, webovych systémov, pocitacovych sieti a ich
komponentov; tvorivo pouZit’ znalosti o informacénych, technickych, softvérovych
a obchodnych procesoch a postupoch na napomahanie v zlepSovani vykonnosti
organizacie a dosahovani jej cielov pracovat’ efektivne ako jednotlivec, ako ¢len
a ako veduci projektového timu; kriticky analyzovat' a aplikovat’ celi paletu
konceptov, principov a praktik vyvoja inteligentnych softvérovych systémov v
kontexte volne definovanych problémov, pricom preukazuje efektivne
rozhodovanie v suvislosti s vyberom a pouzitim metdd, technik a prostriedkov,

bude si vedomy spolocenskych, moralnych, pravnych a ekonomickych suvislosti
svojej profesie a dokaze pouzivat' vhodné praktiky v stlade s profesionalnym,
etickym a pravnym rdmcom platnym v oblasti softvérového inZinierstva,

bude pripraveny na $tidium $tudijného programu treticho stupna a budovanie
vedeckej perspektivy v celej skale softvérovych domén, v ktorych uplatiiuje
pokrocilé metody a techniky navrhu a vyvoja softvérovo intenzivnych systémov
alebo na bezprostredny vstup na trh prace.

najde uplatnenie ako ¢len tvorivého timu alebo jeho veduci v réznych odvetviach
(softvérového) priemyslu, vo vzdelavacej ststave, ako vo verejnom tak aj
v sukromnom sektore, v bankovnictve, doprave, zdravotnictve a pod.

bude pripraveny v stlade s vlastnym individudlnym zameranim v rdmci
volite'nosti obsahu S§tidia zastdvat' rozlicné roly softvérovo-informacného
Specialistu. Medzi typické pozicie patri Specialista na vyvoj softvéru (softvérovy
vyvojar), softvérovy architekt, biznis analytik, datovy vedec (analytik), expert na



vizudlne data, S$pecialista bezpec¢nosti informacnych technologii, architekt
testovania, sietovy architekt, vyvojar vnorenych systémov, konzultant
informacnych technolégii, Specialista na interakciu a pouzivatel'sky zazitok,
vyskumnik ¢i projektovy manazér.



Studijny program: Inteligentné softvérové systémy
2-ro¢ny — odporicany Studijny plan

1. ro¢nik — inZinierske $tudium

Kre- Tyzdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje
Zimny semester
Timovy projekt I* P 7 01003000 kz prof. M. Bielikova
Manazment v tvorbe softvéru P 21000000 s doc. M. Simko
Architektira softvérovych P 6 20021000 s doc. 1. Polasek
systémov
Vyskum inteligentnych P 2 01001000 z prof. M. Bielikova
softvérovych systémov
Povinne volitelny predmet PV 5/6 S
Povinne volitelny predmet PV 6 S
Vyberovy predmet
Vyberova telesnd kultira® \% 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Timovy projekt II* 5 01002000 kz prof. M. Bielikové
Diplomovy projekt I? 6 00002000 kz prof. M. Bielikova
Objavovanie znalosti 6 20021000 s G. Grmanova, PhD.
Povinne volitelny predmet® PV 6 S
Povinne volitelny predmet® PV 5/6 S
Vyberovy predmet
Vyberova telesnd kultira® V 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.

Poznimky:

Povinné predmety z jadra $tudijného programu a predmety Timovy projekt I a II si $tudent musi zapisat
v 1. roku $tadia.

2Predmety Diplomovy projekt I, Diplomovy projekt II si $tudent méze zapisat v zimnom alebo v letnom
semestri tak, ze ich absolvuje v uvedenom poradi.
Zépis predmetu Diplomovy projekt I je podmieneny ziskanim zapoctu z predmetu Vyskum softvérovych
systémov. Predmet Diplomova praca (Diplomovy projekt III) si student moze zapisat’ len v lethom semestri,
V tom istom semestri sa kona aj Statna skuska.

3Student si musi za celé $tadium zapisat’ predmety v zhode s tabulkou ,,Struktira 2-roénych $tudijnych
programov inzinierskeho §tudia“. Odportca sa, vzhladom na d’al$ie §tadium, aby si $tudent predmet
z modulu matematika zvolil najneskor v 2. semestri. Odporica sa, aby si Student predmet z modulu
doplnujucich zvolil najskor v 3. semestri.

“Predmet Vyberova telesna kultira si mozu zapisat’ vyhradne reprezentanti FIIT alebo STU.



Studijny program: Inteligentné softvérové systémy

2-roény — odporucany Studijny plan

2. ro¢nik — inZinierske $tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity rozsah Zabezpecuje

Zimny semester

Diplomovy projekt 11 P 12 00004000 kz prof. M. Bielikova

Povinne volitelny predmet PV 6 s

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultira \Y 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Diplomova praca P 20 00006000 &s prof. M. Bielikova

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Povinne volitelny predmet PV 5/6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesnd kultira \ 1 00200000 z P.Lackovi¢, PhD.



. Kre- TyZdenny -
Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje
Skupiny povinne volitePnych predmetov
MODUL MATEMATIKA -1 povinne
Zimny semester
Kédovanie PV 5 22000000 s K. Cipkova, PhD.
Zaklady kryptografie PV 5 22000000 s prof. O. Grosek
Genericky predmet matematiky* PV s doc. M. Lucka
Letny semester §
Grafové algoritmy PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Algebra PV 5 22000000 s doc.J. Siagiova
Statistické metody PV 5 22000000 s doc.J.Kalicka
vyhodnocovania experimentov
Numerickd matematika PV 5 22000000 s doc.P. Frolkovi¢
Genericky predmet matematiky* PV s doc. M. Lucka
MODUL DOPLNUJUCE - 1 povinne
Zimny semester
Inovaéné podnikanie v IKT? PV 5 22000000 s doc. M. Zajko
Riadenie reputacie PV 5 22000000 s M. Benedikovéa, PhD.
Letny semester
Vedenie l'udi v projektovych PV 5 22000000 s PhDr. D. Babincova
timoch?
Témy a metody psychologického PV 5 22000000 s doc. A. Heretik
vyskumu doc. M. Schrraggeova
Finanény manazment PV 22000000 s doc. M. Zajko
Pravo pre informatikov PV 21200000 s M. Daiiko, PhD.
Poznamka:

Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori Cast’ §tidia absolvuji na zahraniénych univerzitich v rdmci
Studijnych pobytov na zéklade dohody ako aj pre $tudentov, ktori predmet absolvuji na inej fakulte STU
alebo univerzite na Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny stihlasom garanta Studijného programu a
absolvovani predmetu na inej univerzite/fakulte sa Student riadi pravidlami tej univerzity/fakulty.

2Predmet je uréeny iba pre Studentov, ktori absolvovali Timovy projekt II.

3Predmet si mozu zapisat’ len $tudenti, ktori absolvovali predmet Podnikanie a manazment.



Kre- TyZdenny

dity rozsah Zabezpetuje

Niazov predmetu Typ

MODUL VOLITELNE

Modul volitel’né uzsie — min. 18 kreditov

Zimny semester
Aspektovo orientovany vyvoj PV 6 20021000 s doc.V. Vrani¢

softvéru

Softvérové jazyky PV 6 20021000 s doc.P. Lacko
Architektara informaénych PV 6 20021000 s doc.V.Rozinajova
systémov

Kvalita programovych PV 6 20021000 s doc.V.Rozinajova

a informaénych systémov

Spracovanie obrazu, grafikaa PV 6 20021000 s doc. V. BeneSova
multimédia

Vyhladavanie informacii PV 6 20021000 s doc. M. Kompan
Neurénové siete PV 6 20021000 s prof. I Farkas

Letny semester
Objektovo orientovand analyzaa PV 6 20021000 s doc. I. Polasek

navrh softvéru

Apllk’aéné, archltelftﬁry PV 6 20021000 s L. Sesera, PhD.
softvérovych systémov

Vizualizacia dat PV 6 20021000 s P. Kapec, PhD.
Testovanie softvéru PV 6 20021000 s K. Rasto¢ny, PhD.

Modul volitel’né Sirsie — doplnit’ minimdlne do 45 kreditov celého jadra
Studijného programu

Zimny semester

Pokrocilé databazové PV 6 20021000 s prof.J. Pokorny
technologie
Spracovanie informacii PV 6 20021000 s P.Fri¢, PhD.

V podnikani a verejnej sprave
Vyskumna projektova praca* PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova

Pokrocilé metddy pocitacovej PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.
grafiky
Komunikaéné sluzby a siete PV 6 20021000 s P. Truchly, PhD.
Navrh a vyvoj po¢itaGovych hier PV 6 12200000 s M. Ferko, PhD.
Vnorené systémy PV 6 20021000 s doc.T.Krajcovi¢
Odborna pedagogické praca® PV 6 kz doc. M. Simko
Genericky predmet I §t. odboru® PV s prof. Navrat

Letny semester
Prirodou inSpirované pocitanie PV 6 20021000 s A. Bou Ezzeddine, PhD.
Bezpecnost' v internete PV 6 20021000 s doc.L.Hudec

Pocitacové videnie PV 6 20021000 s doc.V.Benesova



Vyskumna projektova praca’ PV 6 01002000 kz prof. M. Bielikova
Odborna pedagogicka praca® PV 6 kz doc. M. Simko
Genericky predmet 3t. odboru® PV 6 garant $t. progr.

Modul volitel’né SirSie — pokrocilé metody priemyselnych aplikdcii — max. 1 predmet

Zimny semester

Systémové myslenie v IT PV 6 20021000 s doc. T.Krajcovi¢
R. Kazi¢ka, PhD.
Priemyselna staz PV 6 00000400 s prof. M. Bielikova

Letny semester
Vyvoj webovych aplikacii PV 6
V prostredi cloudu

20021000 s M. Unger, PhD.

Poznamka:

3Predmet je urdeny iba pre Studentov, ktori Sast’ $tidia absolvuju na zahraniénych univerzitach v rdmci
Studijnych pobytov na zaklade dohody ako aj pre Studentov, ktori predmet absolvuju na inej univerzite na
Slovensku. Vyber predmetu je podmieneny suhlasom garanta Studijného programu a absolvovani predmetu
na inej univerzite sa Student riadi pravidlami tej univerzity.

4Zapis predmetu je podmieneny vyberom.

5Zapis predmetu Odborna pedagogicka praca je mozny po schvaleni na zaklade definovanej néplne.

Predmet si mozno zapisat’ v niektorom zo semestrov 2., 3., 4.

Tab. 1 Strukiira 2-roé. a 3-ro&. $tudijného programu

Obsah

Rozsah (kredity)
2-rod.

Rozsah (kredity)
3-roc.

Vyskum v $tudijnom odbore 40 40
Skupina urcujucich predmetov (min. 45)
Modul povinné 16 16
Modul volitel'né uzsie min. 18 min. 18
Modul volitel'né matematika min. 5 min. 5

doplnit’ do min.
45 kreditov zo

doplnit’ do min.
45 kreditov zo

skupiny skupiny

uréujucich urcujucich

Modul volitel'né Sir§ie predmetov predmetov
Timova praca 12 12
Modul volitel'né doplitujiice 5 5
Modul povinné v 1., 2. sem. 3-ro¢. studia 30
Modul volitelné v 1., 2. sem. 3-ro€. $tudia min. 30
Vyber zo skupin urcujicich predmetov doplnit’ do 120 doplnit’ do 180
inzinierskych $tudijnych programov na FIIT kreditov kreditov




Studijny program: Inteligentné softvérové systémy
3-ro¢ny — odporucany Studijny plin
pre Studentov, ktori ukon¢ili vysokoskolské stidium vo vzdialenejSom $tudijnom odbore

1. (konverzny) ro¢nik — inZinierske §tidium

Kre- TyZdenny

Nazov predmetu Typ dity  rozsah Zabezpecluje

Zimny semester

Datové struktary a algoritmy P 6 21020000 s J. Tvarozek, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk A0 PV 6 S

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6 S

Vyberovy predmet

Vyberova telesna kultura V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.
Letny semester

Principy softvérového P 6 20021000 s prof. M. Bielikova

inzinierstva

Databazové systémy P 6 20021000 s M. Barla, PhD.

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6

Povinne volitelny predmet sk. A0 PV 6

Povinne volitelny predmet sk. AO PV 6

Vyberovy predmet
Vyberova telesna kultura V 1 00200000 z P. Lackovi¢, PhD.



Kre- TyZdenny

Nézov predmetu Typ dity rozsah

Zabezpecuje

Povinne volitel’né predmety

SKUPINA AO — povinne zvolit'predmety tak, aby sucet kreditov bol aspoii 30
Zimny semester

Proceduralne programovanie PV 6 21020000 s A.Bou Ezzeddine, PhD.
Interakcia ¢loveka s pocitacom PV 6 20021000 s doc. V. Benesova
Modelovanie softvéru PV 6 22001000 s doc.V. Vranié
Operaéné systémy PV 6 21200000 s V. Sol¢any, PhD.
PocitaGové a komunikacné siete PV 6 20021000 s prof. I. Kotuliak
Principy pocitacového inZinierstva PV 6 20021000 =z K. Jelemenska, PhD.
Principy pocitacovej grafiky PV 6 20021000 s P.Drahos, PhD.

a spracovania obrazu 5

Paralelné programovanie PV 6 20021000 s doc. M. Certiansky
Webové technoldgie PV 6 20021000 s E. Kuric, PhD.
Inteligentna analyza dajov PV 6 20021000 s R.Moro,, PhD.

Letny semester
Analyza a zlozitost algoritmov PV 6 20021000 s doc. M. Lucka

Principy informaénych systémov PV 6 20021000 s doc.V.Rozinajova

Teoretické zaklady informatickych P 6 20201000 s doc.D.Chuda
vied

Objektovo orientované PV 6 20021000 s doc. V.Vrani¢
programovanie
Umela inteligencia PV 6 20021000 s doc.P. Lacko

Principy informaénej bezpe¢nosti PV 6 20021000 s doc. L. Hudec

3. semester

—  rovnaky ako 1. semester v 2-roénom $tudijnom programe Softvérové inzinierstvo
4. semester

—  rovnaky ako 2. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové inZinierstvo
5. semester

—  rovnaky ako 3. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové inZinierstvo
6. semester

—  rovnaky ako 4. semester v 2-ro¢nom $tudijnom programe Softvérové inZinierstvo
Studijny plan musi byt schvaleny studijnym poradcom.

Odporac¢ame v prvom roku §tudia zapisat’ aj predmety z 3. — 6. semestra, ak to nadvaznost’ predmetov v prvom
roku §tudia vyzaduje. V takom pripade treba starostlivo prihliadat’ na predpokladané znalosti jednotlivych
predmetov, vhodné su najmé predmety zo skupiny Matematika a a Dopliujice.



Ciele predmetov inZinierskeho $tidia
Algebra

Predmet ma posluchaov oboznamit’ zo zakladnymi algebraickymi konstrukciami, ktoré sa
pouzivaju v matematike. Prehlbuje zakladné poznatky z algebry ziskané na bakalarskom stadiu a
otvara moznosti pre samostatné Stidium tych casti informatiky, kde sa pouzivaju algebraické
Struktary a kategorie: tedria formalnych jazykov (pologrupy), umela inteligencia (zvézy), tedria
procesov (procesové algebry), tedria typov (kategorie), atd’.

Aplikaéné architektiry softvérovych systémov

Naudit’ studentov modelovat’ architektiru viacvrstvového internetového systému.
Vysvetlit' zakladné sluzby aplika¢nych serverov.

Vysvetlit' zékladné principy architektiry orientovanej na sluzby (SOA).

Naucit’ Studentov zakladné principy datovej architekttry.

Architektira informaénych systémov

Ugelom premetu je poskytnut’ §tudentom zakladné vychodiska, fundamentélne idey a metodické
postupy, ktoré sa uplatituji v praxi pri nadvrhu architektur informacnych systémov.

Architektira pocitacovych systémov

Ziskat vedomosti o architektirach modernych pocitacovych systémoch. Pochopit’ principy
pradového spracovania, podpory virtualizacie, architektiry multiprocesorového systému so
zdiel'anou a distribuovanou pamét'ou, mechanizmy koherencie paméti a cache.

Architektiira softvérovych systémov

Poskytnutie hlbsich vedomosti z oblasti architektir softvérovych systémov. Student bude
schopny identifikovat’ architektonicky $tyl a architektonické vzory existujiceho systému alebo
navrhnit’' novy na najvyssej abstraktnej urovni.

Aspektovo orientovany vyvej softvéru

Cielom predmetu je zvladnutie zakladov aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru, ktoré
umoziuje vys§i stupeit oddelenia zalezitosti prostrednictvom modularizacie pretinajicich
zalezitosti. Predmet poskytuje prehl'ad aspektovo-orientovanych pristupov k vyvoju softvéru cez
vsetky jeho etapy, ako aj s nimi spojenych programovacich jazykov. Predmet pokryva aj stvis
aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru a radov softvérovych vyrobkov. Studenti nadobudnu
praktické skiisenosti s v su¢asnosti najvyznamnej$im aspektovo-orientovanym jazykom, Aspectl.

Bezdrétové komunikacné systémy

Cielom predmetu je oboznamit' posluchacov s problematikou modernych bezdrotovych
komunika¢nych a navigaénych systémov z pohl'adu ich systémovej architektiry, protokolového
modelu, pouzitych pristupovych metdd a oblasti vyuzitia. Po absolvovani by mal byt schopny
navrhnat' a analyzovat’ prostredie a fungovanie WiFi sieti (séria 802.11 Standardov), Bluetooth
(802.15) a mobilnych sieti (GSM, UMTS) s dorazom na fyzicku a pristupovi vrstvu.

Bezpecnost’ v internete

Ziskat’ znalosti metéd a prostriedkov zaistenia bezpecnosti v Internete. Vediet' opisat
architekttru, $truktiru a postupy implementacie bezpecnostnych mechanizmov a funkcii na
trovni sietovej technologie a zakladnych technologii webovskych aplikacii.



Diplomovy projekt I, II, III

Osvojit' si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukédzat schopnost
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité tlohy aj vyskumného charakteru v stilade so sucasnymi
metddami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’
k analyze moznych rieseni a tvorbe modelov a metdd vratane ich overenia.

Distribticia obsahu v internete

Ziskat znalosti z oblasti vyskumu v komunikaénych siet'ach. Prioritne ide o témy ako siete novej
generacie (NGN — Next Generation Networks), sietové architektiry NGN, protokolové platformy
na urovni riadiacej a aplikacnej vrstvy NGN. d’alej o siete pre dorucovanie obsahu (Content
Delivery Networks) a softvérovo definované siete (Software Defined Networking).

Distribuované programové systémy

Porozumiet’ programovym principom navrhu a implementacie modernych distribuovanych
operacnych systémov a pocitacovych gridov. Ziskat’ znalosti a skiisenosti v algoritmoch, ktoré st
zakladom pre komunikaciu a koordinaciu pre distribuované spracovanie informacie.

Finan¢ény manaZment

Ziskat vedomosti o finanénom hospodareni firmy a moznostiach financovania podniku. Pochopit’
podstatu a ulohy finanéného manazmentu v podniku, zakladné problémy medzinarodného
finanéného manaZmentu. Vediet’ opisat’ postupy finanéného planovania v podniku.

Grafové algoritmy

Ziskat' znalosti o triedach grafovych algoritmov, ktoré sa vyskytuji v pocitacovych
reprezentaciach grafovych struktir. Pomocou grafovych algoritmov Studovat’ triedy zloZitosti
algoritmickych uloh. Vediet' formulovat’ a riesit’ ulohy z oblasti sietového riadenia a aplikacii
teorie grafov v projektovani.

Inovaéné podnikanie v IKT

Ziskanie a overenie si zakladnych poznatkov a zruénosti inovaéného podnikania spracovanim
hlavnych ¢asti podnikatel'ského planu start-upu metodikou Disciplined Entrepreneurship.

Kodovanie

Ciel'om predmetu je poskytnut’ Studentom uvodny kurz do kédovania. V oblasti nerovnomernych
kédov je rozobrana problematika efektivnosti kodov. Studenti sa zozndmia so Shannon-
Fanovymi kédmi a s Huffmanovymi kodmi. Blokové kody st reprezentované linearnymi kédmi.
Cielom je poskytnutie zédkladného obrazu o kédoch detegujucich chyby a o samoopravnych
kodoch. Zvlastnu Cast’ predstavuji perfektné kody. Reed-Mullerove kody reprezentuju linearne
kody schopné opravovat’ vopred stanoveny pocet chyb. Kurz vrcholi cyklickymi kédmi a ich
$pecidlnym pripadom — BCH-kodmi.

Komunikaéné sluzby a siete

Ziskat' vedomosti o bezpecnostnych sluzbach v sietach najmi na sietovej vrstve, o sluzbach
zabezpecenia kvality sietovej premavky, o siefovom manazmente a vykonnosti transportnych
protokolov. Ziskat’ zru¢nosti v konfigurovani sietovych uzlov pre mnohé sluzby, napr. IPsec,
NAT, QoS spravu radov, sietovy manazment.

Kvalita programovych a informa¢nych systémov

Ziskat’ znalosti a metodické zaklady pre hodnotenie kvality informaénych a programovych
systémov. Vediet' opisat’ postupy a metddy hodnotenia a zabezpecenia kvality a bezpecnosti



informacnych a programovych systémov. Porozumiet’ Standardom v oblasti kvality a bezpec¢nosti
informacnych a programovych systémov a ziskat’ praktické skiisenosti pri ich vyuzivani.

Manazment v tvorbe softvéru

Ziskat’ vedomosti z oblasti manazmentu v softvérovom inzinierstve. Zahffia znalosti, techniky
a prostriedky nevyhnutné pri riadeni projektov. Uvedomit’ si vztahy medzi softvérovym
systémom a praxou v kontexte IT cielov a stratégii spolo¢nosti. Vediet' opisat’ metody vyvoja
softvérovych systémov v timoch, planovanie vyvoja, manazment rizik, manazment zmeny.
Vediet  analyzovat’ a vyjadrovat’ sa k otazkam spojenym s kvalitou sofvérového systému spolu so
softvérovymi metrikami a Standardami.

Navrh a vyvoj pocitacovych hier

Tento kurz uvadza zaklady programovania, vyvoja a dizajnu pocitatovych hier. Naucite sa
kl'acové pojmy tykajuce sa vyvoja videohier - 2D a 3D hry, hry pre viacerych hracov, umelt
inteligenciu v pocitacovych hrach, fyzikalne enginy, animacie, zaklady hry a vyvoj hier pomocou
" Unity engine".

Neurdonové siete

Po absolvovani predmetu bude Student rozumiet’ zakladnym principom konekcionizmu (umelych
neurdnovych sieti), poznat’ zdkladné modely neurénovych sieti a vediet’ ich vhodne pouzit’ pri
rieSeni réznych uloh (napr. rozpoznavanie obrazcov, klasifikacia, predikcia ¢asovych radov,
zapamatavanie vzorov a inych). Predndsky su kombinované s pocitaCovym modelovanim na
cviceniach.

Numericka matematika

Cielom predmetu je poskytnut’ Gvodny prehlad a zdkladné pojmy numerickej matematiky
z pohl'adu viacerych aplikécii vedecko-technickych vypoctov, pri€om ziskané vedomosti by mali
pomdct’ studentom k porozumeniu moznosti takychto vypoctov a ku vhodnej vol'be existujacich
prostriedkov na ich realizaciu.

Objavovanie znalosti

Ziskat’ zékladné znalosti z objavovania konceptov. Doraz je kladeny na metédy dolovania
v datach, ako su klasifikécia, regresia, zhlukovanie a dolovanie asociaénych pravidiel. Latka je
doplnena o metody predspracovania, transformacie dat a vyhodnocovania modelov na dolovanie
v datach. Ziskanie praktickych skusenosti z rieSenia Standardnych problémov objavovania
znalosti na realnych datach.

Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru

Poskytnutie hlbsich vedomosti z oblasti objektovo orientovanej analyzy a navrhu rozsiahlych
systémov, prezentovanych ako novy, prirodzeny spdsob tvorby, s poukazanim na jeho vyhody
oproti klasickému procedurdlnemu programovaniu vo vSetkych etapach tvorby softvérového
systému. Budi sa podrobne analyzovat diagramové techniky UML a OO metodologie
softvérového inzinierstva (OMT2 a Unified Process), navrhové a implementacné vzory, Agile
Modeling a Extreme Programming, Prefactoring a Refactoring, aspektovo-orientovany pristup,
mapovanie objektovych prvkov do C++/Java a DDL SQL, stereotypy, jazyk OCL. Student bude
schopny vyuzit UML a objektovo-orientovanu analyzu a navrh softvérovych systémov pre vyvoj
novej aplikacie. Dokaze vyuzivat' navrhové vzory a refaktoring pre optimalizaciu a tvorbu
efektivnych softvérovych Struktir.



Odborna pedagogicka praca

Student ziska praktické skiisenosti z vyuZivania svojich vedomosti, schopnosti a zruénosti pri
rieSeni realnych problémov v pedagogickom procese. Student dokaze vysvetlovat’ preberané
ucivo, zadavat’ a hodnotit’ projekty v ramci cviceni, pripravit’ nova prednasku, cvicenie alebo
zadanie pre Studentov v bakalarskom §tidijnom programe.

Pocitacové videnie

Po absolvovani kurzu budu Studenti ovladat’ teoretické zaklady digitalneho spracovania obrazu,
budu schopni aplikovat’ ziskané vedomosti pri rieSeni praktickych loh pocitacového videnia na
strednej Girovni obtiaznosti, budtl ovladt’ tedriu i pouzitie metdd pocitacového videnia, ako napr.
segmentacie, detekcie a rozpoznavanie objektov v obraze a vo videu, sledovanie pohybu a pod.
V priebehu semestra budu Studenti pracovat’ na projekte, kde budi samostatne riesit’ ulohy
pocitacového videnia s podporou kniznice OpenCV.

Pokro¢ilé databazové technolégie

Ziskat' znalosti o alternativnych databazovych technologiach, s doérazom na objektovo-
orientované (postrelacné) DBS, temporalne DBS, "fuzzy" databazy, "main memory" DBS
a d’alsie. Taktiez na pokrocCilé technologie databazového spracovania, ako st datové sklady
a dolovanie v datach, algoritmy a datové struktiry relaénych SRBD (DBMS) a vyuzitie tychto
znalosti pri optimalizacii prevadzky SRBD.

Pravo pre informatikov

Absolvovanim predmetu $tudent ziska vedomosti z oblasti spravneho, trestného, obé&ianskeho
aobchodného priva, zamerané na tie pravne inititity, u ktorych z pohiadu vykonu
predpokladanych ¢innosti absolventa fakulty v praxi (ako v pozicii zamestnanca, tak aj v pozicii
podnikatel’a) mozno oddvodnene predpokladat’ ich najcastejsie vyuZitie.

Priemyselna staz

Student ziska poznatky o procesoch a postupoch savisiacich s odborom, ktory $tuduje, v redlnom
prostredi firmy. Zdokonali svoje komunikaéné schopnosti. Preukaze schopnost’ pracovat’ v time.
Nauci sa aplikovat’ principy odboru, ktory Studuje, na inznierskych ulohéach.

Prirodou inSpirované pocitanie

Ciel'om tohto predmetu je pochopit’ principy prirodou inSpirovanych vypoétov (Nature-Inspired
Computing) so zameranim na pristupy a algoritmy zaloZené na biolégii, fyzike a chémii. Studenti
tvorivym sposobom aplikuju teoretické vedomosti pri rieSeni semestralneho projektu. Ziskaju
skuisenosti s rieSenim uloh ak je rieSeny problém zlozity, zahffia vel'ké mnozstvo premennych
alebo potencialnych rieSeni a najdenie optimalneho rieSenia pomocou klasickych pristupov nie je
mozné, alebo ho nie je mozné zarucit’.

Riadenie reputacie

Cielom predmetu je oboznamit sa s konceptom riadenia reputicie ako klIucového
marketingového konceptu, ako aj S teoretickymi poznatkami a praktickymi sposobmi riadenia
reputacie firmy, projektu alebo organizacie. Formou praktickych cviceni a pripadovych §tudii,
ako aj samostatnej prace, sa Student nauci pristupu k riadeniu reputacie v online prostredi,
smerom K réznym cielovym skupindm a médiam.

Satelitné systémy

Detailne oboznamit' posluchaov s technolégiami vyuzivanymi v stcasnych fixnych aj
mobilnych satelitnych systémoch. Analyzuje sa geometria satelitnych konstelacii, modula¢né
techniky, rozne typy navrhnutych a pouzivanych pristupovych metdd a tiez vykonnost’ sietovych



a transportnych protokolov v satelitnych systémoch. Uvedu sa charakteristiky aktivnych
satelitnych systémov od vysielacich (broadcastovych), cez komunikacné az po navigacné
systémy.

Siet’ova bezpecénost’

Ciel'om predmetu je oboznamit’ Studentov s problematikou siet'ovej bezpecnosti so zameranim sa
na utoky a bezpecnostné mechanizmy na jednotlivych vrstvach protokolového zasobnika TCP/IP.
Student po absolvovani predmetu nadobudne vedomosti z principov sietovej bezpegnosti ako aj
praktické skusenosti s vybranymi technikami a nastrojmi na zabezpeCovanie sietovej
infrastruktary.

Softvérové jazyky

Student ziska znalosti o funkciach a §truktire prekladadov. Vie navrhnitf a implementovat
lexikalny, syntakticky a sémanticky analyzator. Dokaze vytvorit’ preklad do vnutorného jazyka
a ma znalosti o generatore cielového kodu a spracovani chyb.

Spracovanie informacii v podnikani a verejnej sprave

Naucit' Studentov efektivne vyuzivat potencidl moznosti elektronickej komunikacie
a spracovania elektronickych dokumentov

Spracovanie obrazu, grafika a multimédia

V ramci tohoto kurzu Studenti ziskaju zékladné vedomosti z tedrie digitdlneho spracovania
obrazu, ako napr. reprezentdcia vizudlnej informacie v digitdlnej forme, jej ziskavanie
a parametre snimania ako i moderné senzorové technologie pre ziskavanie 2- aj 3-rozmernej
obrazovej informacie. Studenti budd oboznameni so zdkladnymi metédami predspracovania
obrazu ako napr. zmena dynamického rozsahu, histogramové metody, linearna filracia metdédou
konvolicie (hranova filtracia, rozmazavanie), redukciou Sumu a popisom textir. V oblasti
pocitacovej grafiky sa Studenti naucia zakladné principy vektorovej grafiky, rasterizaciu
zakladnych geometrickych primitiv, geometrické transformacie suradnic pomocou maticovych
operacii. Samostatnou kapitolou je tvod do teérie farby. Klucovou témou casti venovanej
multimédidm je kompresia dat akustického, obrazového a video signalu, princip redukcie dat
Vv spektralnej oblasti ako aj prislusné normy MP3, JPEG, JPEG2000 a normy MPEG kompresie.

Systémové myslenie v IT

Absolventi by mali chapat’ systémy, ktorych sti€astou su IT rieSenia na 3 zékladnych trovniach
—na urovni biznis procesov, na urovni systémov a na technologickej tirovni. Systematicky pristup
k rieseniu problémov. Schopnost’ uvazovat’ v celom zivotnom cykle rieSenia z pohl'adu biznisu
aj technického zabezpedenia rieSenia.

Absolvovanim predmetu $tudent ziska aj zakladné znalosti o technoldgiach digitalnej vyroby, ako
vygenerovat’ potitatovy kod a zmenit ho na hmotné objekty. Studenti okrem teoretickych
znalosti ziskaju aj praktické zru¢nosti: ako pouzivat nastroje digitalnej vyroby FabLab pre rychle
prototypovanie (rapid prototyping), ako vyuzivat CAD modelovacie softvéry, vinylovy
a laserovy vyrezavac, 3D skenovanie a tla¢, CNC fréza, elektronicka konstrukcia, vyroba dosky
s plo$nymi spojmi.

Statistické metédy vyhodnocovania experimentov

Student ziska zéklady modernej pravdepodobnosti a §tatistiky. Pochopi stvislost’ medzi teériou
pravdepodobnosti a Statistikou. Nauci sa rozumiet’ zakladnym pojmom matematickej Statistiky
apouzivat jej metdody. Ziska prehlad o jedno- a viacrozmernych zakladnych
pravdepodobnostnych rozdeleniach, réznych postupoch pri konstrukcii odhadov a testovani



hypotéz. Po absolvovani predmetu bude vediet analyzovat a spracovat subory redlnych
Statistickych dat z technickej praxe.

Témy a metody psychologického vyskumu

Student ziska zakladné poznatky z oblasti psycholégie, hlbsie poznatky o vyskumnych metodach
ako aj zakladnych metodologickych otazkach. Ciel'om kurzu je priblizit’ jadrové témy a efektivne
moznosti vyskumu v oblasti psychologie s dérazom na ich interdisciplinarny potencial. Sucastou
vyucby su aj cviCenia s vyuzitim vybranych vyskumnych postupov a metdd psychologického
vyskumu, ktoré maju aplikacné vyuzitie aj v oblasti informatiky, resp. spravania v digitalnom
priestore a pribuznych aplikaciach.

Testovanie softvéru

Ciel'om tohto predmetu je ziskat’ teoretické a praktické znalosti z oblasti testovania softvéru. Po
absolvovani predmetu bude S$tudent rozumiet' stvislosti medzi poziadavkami na softvér
a testovanim softvéru. Bude schopny ziskavat, analyzovat a kategorizovat’ poziadavky na softvér
a vyhodnocovat' ich plnenie potas vyvoja softvéru. Student bude schopny navrhnat plan
testovania softvéru, spravovat’ testy a vyhodnocovat’ ich vysledky.

Témy a metody psychologického vyskumu

Student ziska zakladné poznatky z oblasti psychologie; hibsie poznatky o vyskumnych metodach
ako aj zdkladnych metodologickych otdzkach. Ciel'om kurzu je priblizit’ jadrové témy a efektivne
moznosti vyskumu v oblasti psycholdgie s dorazom na ich interdisciplinarny potencial. Sucast'ou
vyucby st aj cvifenia s vyuzitim vybranych vyskumnych postupov a metdd psychologického
vyskumu, ktoré maju aplikacné vyuzitie aj v oblasti informatiky, resp. spravania v digitdlnom
priestore a pribuznych aplikaciach.

Timovy projekt I, 11

Priprava $tudentov pre timovu pracu na projektoch vécsieho rozsahu. Vediet pracovat’ v time,
preukazat’ schopnosti dorozumiet’ sa, rozdelit’ si tilohy, vytvorit’ produkt (jeho ¢ast’) zrozumitel'nt
a modifikovatel'nt pre ostatnych. Preukazanim tychto schopnosti je vytvorenie integrovaného
produktu — vysledku rieSenia projektu, ktory spliia poZiadavky zadania.

Vedenie 'udi v projektovych timoch

Ziskat poznatky zoblasti vedenia Tudi v projektovych timoch. Porozumiet procesom
prebiehajucim v timovych projektoch a ich dynamike. Osvojit’ si zakladné zru¢nosti vedenia l'udi
— komunikaéné, interakéné, riesenia konfliktov a vyjednavania. Preukazat’ schopnosti efektivnej
prezentacie a facilitacie timoveho procesu

Vizualizicia dat

Ciel'om predmetu je oboznamit’ posluchacov so zakladnymi a pokro¢ilymi metdédami vizualizacie
informacii a vedeckej vizualizacie, ktoré s zakladom pre vizualnu analyzu. Poslucha¢ sa nauci
kl'aicové metddy vizualizaéného procesu, ktory zahffia pripravu a spracovanie dat, vizualne
mapovanie a samotnu vizualizaciu, ktord je uzitoéna pre lepSie porozumenie rozsiahlych
abstraktnych dat, vedeckych dat a procesov. Predmet poskytuje podrobny pohl'ad na vizualne
vnimanie, na vizualizované data a samotné vizualiza¢né, interakéné a skreslujice techniky.
Poslucha¢ sa oboznami s procesom navrhu vizualizaénych metdd a vizualizaénych systémov
a spdsobmi ich vyhodnocovania.

Vnorené systémy

Ziskanie znalosti, potrebnych pre navrh pocitacovych systémov, ktoré st neoddelitelnou
sucastou nimi riadenych zariadeni a vo vSeobecnosti patria medzi systémy redlneho casu.



Predmet sa zaobera tak poziadavkami na technické, ako i programové vybavenie. Venuje sa
otazkam zvySovania spolahlivosti a subeznému navrhu technickych a programovych
prostriedkov (HW/SW co-design).

VyhPadavanie informacii

Studenti sa zoznamia so zédkladnymi pojmami z oblasti vyhladavania, ziskavania a extrakcie
informacii (information retrieval) so zameranim na web. Dozvedia sa aké si zakladné modely pre
vyhl'adavanie a ziskavanie informacii, ako sa vyhodnocuje ich uspesnost, aké st techniky
indexovania a vyhPadévania ako aj spracovania textu pomocou textovych operacii. Studenti sa
zoznamia so zakladnymi technikami dolovania v datach a strojového ucenia (s dérazom na ich
aplikaciu v IR). Osvoja si principy tvorby personalizovanych vyhladavacov a odporacacov
zohladiujicich kontext pouzivatela. Po absolvovani predmetu by Studenti mali rozumiet
principom vyhladavania informacii a mali by byt schopni navrhnit a vytvorit
adaptivne/personalizované systémy na ziskavania a spristupfiovania informacii na webe.

Vyskum informaénych systémov

Oboznamit’ sa s vybranymi sti€asnymi trendmi vo vyskume informacnych systémov vo svete a s
témami vyskumu stvisiacimi s informa¢nymi systémami na FIIT. Oboznamit’ sa so zdkladnymi
metodami vyskumnej prace v odbore. Vypracovat’ navrh vyskumného projektu, smerujuceho k
ziskaniu novych poznatkov, alebo navrhnutiu, ¢i rozpracovaniu vybranej metody, pripadne aj
nastroja realizujiiceho dant metddu, ktory bude zadanim diplomovej prace.

Vyskum inteligentnych softvérovych systémov

Oboznamit’ sa s vybranymi sucasnymi trendmi vo vyskume softvérovych systémov vo svete
astémami vyskumu suvisiacimi so softvérovymi systémami na FIIT. Oboznamit sa so
zakladnymi metédami vyskumnej prace v odbore. Vypracovat’ navrh vyskumného projektu,
smerujuceho k ziskaniu novych poznatkov alebo navrhnutiu ¢i rozpracovaniu vybranej metddy,
pripadne aj nastroja realizujiceho dant metddu, ktory bude zadanim diplomovej prace.

Vyskum systémov pocitacového inZinierstva

Cielom predmetu je ziskat prehlad a =znalosti z vyskumnych oblasti pocitacovych
a komunikaénych systémov a sieti, pripravit’ vyskumné projekty s prezentaciou aj s vyhl'adanymi
zdrojmi literatury. Vystupom su findlne zadania diplomovych prac.

Vyskumna projektova praca

Individudlnym pristupom rozvinit' vedomosti, schopnosti a zruénosti pre vynimocne
talentovanych Studentov s predpokladmi pre vyskumni pracu. Déraz je kladeny na orientaciu
Vv otvorenych vedeckych problémoch daného odboru a moznostiach ich rieSenia s dorazom na
problémy riesené v ramci vyskumnych projektov na fakulte.

Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu

Ciel'om je ziskat’ teoretické a praktické znalosti z oblasti vyvoja aplikacii v prostredi cloudu
s dérazom na moderné a perspektivne technoldgie a pristupy. Osvojit’ si metodiku zékladnych
principov tvorby testovatelnych webovych aplikacii. Ziskat’ znalosti potrebné na kontinudlne
nasadenie webovej aplikacie do realnej prevadzky v prostredi cloudu. Pomocou jednoduchych
projektov aplikovat’ ziskané teoretické vedomosti v praxi.

Zaklady kryptografie

Predmet ma za tilohu oboznamit’ zaujemcov so zakladnymi teoretickymi a praktickymi postupmi
v kryptologii. V prvej Casti sa Studuji klasické Sifry a ich mozné rieSenie. Druha Cast’ je tvodom
do stadia niektorych algebrickych Struktir, pomocou ktorych je mozné pochopit’ principy



konstrukcie tzv. blokovej Sify. Ich hlavnymi reprezentantmi dnes su DES, IDEA a RINDAEL.
Student bude vediet formulovat’ a riesit’ problémy v systémoch s verejnym kl'icom, ktorych
najznamej$im reprezentantom je RSA-algoritmus.



