Sut'az v rychlostnom programovani v rdmci IIT.SRC 2007 zadania problémov

Racionalne upratovanie

Raciondlne cisla st také Cisla, ktoré je mozné vyjadrit' podielom dvoch celych ¢isel. Je ich
mozné zoradit’ nasledovnym sposobom:

1/1 1/2 1/3 1/4 ...
2/1 2/2 2/3

3/1 3/2

4/1

kde 1/1 je prvy zlomok, 1/2 je druhy zlomok, 2/1 treti, 3/1 Stvrty, 2/2 piaty, atd’.

Vstup

Na prvom riadku je ¢islo 1 <n < 1000. Potom nasleduje n riadkov, kazdy obsahujici jedno celé
¢islo k (1 <k < 10000000).

Vystup
Pre kazdé Cislo k zo vstupu vypiste na samostatny riadok k-ty zlomok v definovanom poradi.

Priklad vstupu
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Uplna pravda

Pre zadany vyraz rozhodnite, ¢i je pravdivy bez ohladu na pravdivostné hodnoty premennych,
t.j. ¢i je to tautoldgia. Vyraz je zadany v prefixovom tvare, to znamend najprv operator, a potom
operandy. PouZité mdzu byt tieto operatory:

K - konjunkcia (a zaroven)

D - disjunkcia (alebo)

I - implikacia

E - ekvivalencia (vtedy a len vtedy)
N - negdacia

Vstup

Na prvom riadku je ¢islo 1 <n < 100. Potom nasleduje n riadkov, kazdy obsahujici jeden vyraz
pozostavajici zo znakov a-z, K, D, I, E, N. DlZka vyrazu je maximdlne 120 znakov. Vyraz
neobsahuje viac ako 16 réznych premennych.

Vystup

Pre kazdy vyraz zo vstupu vypiSte vetu Uplna pravda!, ak je zadany vyraz tautolégia, inak
vypiSte Nie vzdy to je pravda!

Priklad vstupu
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Priklad vystupu

Uplna pravda!
Uplna pravda!
Nie vzdy to je pravda!
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Poprehadzovana permutacia

Permuticia prirodzenych Cisel od 1 po p je ich usporiadanie v ur¢itom poradi. Preto je prirodzené
reprezentovat’ permuticiu ako poradie danych cisel. Napriklad pre n = 4 by permutdcia mohla
vyzerat’ nasledovne: 3, 1, 2, 4.

Samozrejme existuje aj d’al§i sposob ako permutdciu zapisat. Vytvorime zoznam ¢isel, kde ¢islo
na i-tej pozicii vyjadruje poziciu Cisla i v permuticii. Napriklad pre spominand permuticiu

dostaneme 2, 3, 1, 4.

Vasou ulohou je zistit', ¢i sa tieto dva mozné spdsoby zapisu permutdcie odliSuji. Napriklad pre
permutéciu 3, 4, 1, 2 st oba zdpisy rovnaké.

Vstup
Vstup pozostdva z viacerych permuticii. Kazda je popisand dvoma riadkami, kde na prvom

znich je ¢islo p (1 < p < 50000) a na druhom je p navzdjom rdoznych celych ¢isel od 1 po p.
Vstup je ukonceny ¢islom 0.

Vystup

Pre kazdd permuticiu zo vstupu vypiSte vetu Badat isty rozdiel ak sa zdpisy nezhoduju,
alebo ved to je rovnake! ak sa zhoduju.

Priklad vstupu
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Priklad vystupu

Badat isty rozdiel
Ved to je rovnake!
Ved to je rovnake!
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Zmoknuté LEGO

Maly Ignacko sa hral na dvore s LEGOm, ked’ v tom zadalo priat’. Co priat, priam liat’! Igndcko
sa utekal rychlo skryt’ do vchodu, ale LEGO zostalo na dazdi. Nast’astie to bola kratka prietrz
mracien, takZe Ignacko len chvilu pockal, kym prestane prSat’ a mohol sa vrétit’ ku hre.

Ignacko si najradSej skladal rozne krajinky s kadejakymi kopcami a ddoliami. Teraz, ked’ tak
lialo, sa na niektorych miestach vytvorili kaluze vody. Vel'mi by ho zaujimalo, kol'ko tej vody
vlastne je.

Ignacko vzdy staval krajinky na obdiZnikovej podlozke. M4 k dispozicii iba kocky o rozmeroch
1 x 1 x 1 cm. Tieto kocky postupne déva bud’ na podlozku, alebo na niektord uz poloZend kocku.
Takto mu vlastne vznikne mriezka, kde na kazdom policku je stlp z niekol’kych kociek.

Vstup

Na prvom riadku je ¢islo 1 < n < 100. Potom nasleduji popisy n Ignackovych krajiniek. Na
prvom riadku popisu krajinky st dve celé ¢isla r a s (1 <r, s <100) oddelené jednou medzerou.
Potom nasleduje r riadkov s s celymi ¢islami od 1 do 10000 oddelenymi jednou medzerou. Dané
&islo vyjadruje, kol'ko kociek Igndcko na danom mieste pouZil (aky vysoky je stip kociek).

Vystup

Pre kazdu krajinku zo vstupu vypiste jedno ¢islo vyjadrujice kol’ko maximélne sa v nej mdze
zachytit’ centimetrov kubickych vody. Predpokladajte, Ze kocky nemaji Ziadne vystupky ako
LEGO, jednoducho su to dokonalé kocky.

Priklad vstupu
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Priklad vystupu
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