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Priklad 1. (3 body)
Zapis Cisla 777 v sedmickovej ¢iselnej ststave je

a) 111 b)1000  ¢)2713  d)2160 ) 777

Priklad 2. (3 body)
Ktora z dvojic je dvojicou nesudelitel'nych Cisel?
a) 6 a333 b) 15 a64 c) 231 a312 d) 8 a54 e) 20 a 75

Priklad 3. (2 body)

Vyraz
ai/2a
Vav2~7a
sapre a > 0 rovna vyrazu
3
a) 28/a b) a’ c) ﬁ d) 2 e) ziadnemu z uvedenych vyrazov

Priklad 4. (3 body)
Ktora z mnozin je neprazdna a ma konec¢ny pocet prvkov?

a) mnozina vSetkych rovnostrannych trojuholnikov, ktorych vrcholy lezia na danej kruznici
b) mnoZina vSetkych parnych prvocisel

¢) mnozina vietkych rieSeni nerovnice x> + 3< 5

d) mnoZina vSetkych celoc¢iselnych nasobkov ¢isla 13

e) mnozina vSetkych neparnych prvocisel

Priklad 5. (3 body)
Negaciou vyroku ,,niekedy pr$i“ je vyrok
a) obCasprs§i b) vzdy pr$i c¢) nikdy neprsi d) niekedy neprsi e) niekedy prsi

Priklad 6. (3 body)

Otec je o 8 rokov star$i nez je trojnadsobny vek syna. Za 20 rokov bude otec dvakrat taky stary ako
syn. Co moZeme povedat’ o veku otca a syna?

a) Otec ma teraz 34 rokov a syn ma 12 rokov.

b) Otec ma teraz dvakrat tol'’ko rokov ako syn.

c) Otec mal 32 rokov, ked’ sa mu narodil syn.

d) Takyto pripad nemoze nastat, lebo otec by bol mladsi ako syn.
e) Otec ma 42 rokov a syn ma 32 rokov.
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Priklad 7. (3 body)
Stéin vietkych rieSeni rovnice 10X* +49x—-85=0 je

a) —% b) -85 )49 d) —49 ¢) —49

Priklad 8. (3 body)

RieSeniam sustavy nerovnic

2x -3y <1
6y—-4x<-4

v rovine zodpoveda utvar

a) polrovina b) uhol c¢) priamka d) pas e) 0

Priklad 9. (2 body)
RieSenim nerovnice HX - 3| + 2‘ <1 je mnozina
20 HEH (=31 d (-2, &—u)

Priklad 10. (3 body) xio

Ktory vzt'ah neplati pre ziadnu trojicu zin A,B,C ?

a) (A-B)n(B-C)= 0 (b
b) AUBcC

c) ABNnC=0
d AuB N

e) (Af)— *

iklad 11. (2 body)
Co vna stet 1 +3+5+7+9+ ...+ 1999 ?

@ilién b) 23149 ¢) 36148 d) 117253 ¢) 81226
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Priklad 12. (3 body)
Cisla \/g—\/Z_, \/g, \/§+\/§ su

a) tri za sebou iduce ¢leny aritmetickej postupnosti

b) tri za sebou iduce Cleny geometrickej postupnosti

c) vSetky stcasne kvocientami tej istej geometrickej postupnosti
d) najznamejsie hodnoty goniometrickych funkcii

e) ziadne z uvedenych moznosti

Priklad 13. (3 body)

Priamky p: 4x—3y+11=0 a (: 4x+Yy+c=0 sapretinaji na osi X, ak

a)c=0 b)c=11 c) c=-11 d) c=-y e) c= 4x

Priklad 14. (3 body)
Vzdialenost bodov [3,-1] a [-1,2] je

a) 5  b) 4sin300 ) 2+43 d) 5 e7

Priklad 15. (3 body)
NajmenSia hodnota funkcie y = (X - 3)2 +6X je

Al b3 o6 d 9 e ll

Priklad 16. (2 body)
In X

V1-x?
a) R b) (0,3) ¢) (-11) d (-Lo) e (0))

Defini¢ny obor funkcie y = je

Priklad 17. (3 body)

Pre ktor¢ Cislo n je pocet kombindcii tretej triedy z n prvkov s opakovanim o 441 vicsi ako pocet
kombindcii z n prvkov tretej triedy bez opakovania?

a) n= 12 b)yn= 15 c) h=9 d) n=21 e)n= =6
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Priklad 18. (3 body)
Dané su dve procedury A (Obr. 1) a B (Obr. 2). Ktory z nasledujtucich vyrokov je spravny pre
n>0o0,i=1?

procedure A(i, n : integer); procedure B(n:integer);
begin begin
if I <n then if n >= 1 then
begin begin
A(i+1, n); writeln(n-1);
writeln(i); B(n-1);
end; end;
end; end;
Obr. 1 Procedura A. Obr. 2 Procedura B.

a) Procedury A a B vypisu pre rovnaké n rovnaky vystup.

b) Obe procedury A a B vypisu pre rovnaké n rovnaky pocet riadkov, priCom vystup procedury B je
taky isty ako vystup procedury A v obratenom poradi.

¢) Obe procedury A a B vypisu pre rovnaké n rovnaky pocet riadkov, ale ich obsah nie je rovnaky.

d) Vystup procedury A je pre rovnaké n taky isty ako vystup procediry B bez posledného riadku.

e) Vystup procedury B je pre rovnaké n taky isty ako vystup procediry A bez posledného riadku.

Priklad 19. (4 body)
Program na generovanie slov (retazcov znakov) zacina generovanie s jednoznakovym retazcom
,»Z*“. Postupne meni retazec podla tychto pravidiel, kde Sipka znamena nahradenie:

e Z > Za

e Z > Dbz

e Z > aZb

e Z > a
Program generuje retazec dovtedy, pokym neobsahuje ani jedno vel'ké pismeno. V kazdom kroku
vyberie 'ubovolné pravidlo. Z moznych podretazcov, na ktoré sa da vybrané pravidlo aplikovat’,
vyberie l'ubovol'ny podretazec a pravidlo na tento podretazec aplikuje.

KoTlko réznych 3-znakovych retazcov je mozné tymto programom vygenerovat'?

a) 2
b) 12
c) 4
d 6

e) 7
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Priklad 20. (3 body)

Kolko hviezdi¢iek vykresli ¢ast’ programu (Obr. 3) pre n > 0?

var i, j, n integer;

for i:= 1 to 2*n+l1 do
begin
for j:= 1 to 2*n+l1 do
if (i = n+l) or ( = n+l)
then write(**”)
else write(® °);
writeln;
end;

Obr. 3 Cast’ programu, ktory vykresl'uje hviezdi¢ky a medzery.

a) n? b) 4n+1 c) 2n+l d) 2n e) n+l

Priklad 21. (4 body)
Program v jazyku X na kreslenie pozostava z prikazov:
e na posun dopredu: Dn, kde n uréuje dizku posunu v milimetroch, napr. D5 znamena
posun dopredu o 5 mm,
e na otocenie doprava: Pn, kde n urCuje uhol merany v stupnoch, napr. P90 znamena
otocenie o 90 stupnov doprava.
Dalej je na vyjadrenie opakovania mozné nejak postupnost’ znakov a &isel uzatvorit’ do zatvoriek a
pred zatvorku napisat’ ¢islo a znak X, ktoré vyjadruju Ze postupnost’ sa bude vykonavat’ dany pocet
krat. Napriklad 4x(D5 P90) predstavuje program, ktory nakresli stvorec o velkosti strdn 5 mm.
Nakoniec je mozné v tomto jazyku vyjadrit’ aj zmenu niektorého Cisla, ktoré je v zatvorke a to
tak, Ze za neho napiSeme + alebo — a Cislo, o ktoré sa ma dané Cislo menit' vzdy na zaciatku
opakovania. Napriklad 3x (D5+2) nakresli &iaru o dizke 21 mm (v prvej iteracii Smm, v druhej 7 a
v trete] 9 mm).
Predpokladajte, ze na zaciatku je pero v strede obrazovky a je nato¢ené smerom nahor. Medzery
v programe st pouzité len kvoli prehl'adnosti.
Urcte vySku a Sirku obrazka, ktory nakresli program 20x(D5+5 P270).

a) vyska: 95 mm, sirka: 100 mm
b) wvyska: 95 mm, Sirka: 95 mm
c) vyska: 100 mm, Sirka: 95 mm
d) vyska: 90 mm, Sirka: 90 mm
e) vyska: 90 mm, Sirka: 85 mm
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Priklad 22. (5 bodov)
Procedura zrkadlo (Obr. 4) ma zistit, &i je ¢islo zrkadlové. Cislo je zrkadlové, ak sticet i-tej &islice
od zaciatku a i-tej ¢islice od konca je rovny 10. T.j. sucet prvej a posledne;j ¢islice sa rovna 10, sucet
druhej a predposlednej &islice sa rovna 10, atd’. Napriklad &islo 12589 je zrkadlové. Cislo mé
najviac N Cislic a je zapisané po Ccisliciach v poli cislo od konca (v cislo[1] su jednotky,
v cislo[2] st desiatky atd’.). Ak je ¢islo menej ako N-ciferné, sprava sa doplni nulami (napr. 123

bude v 5-prvkovom poli: cislo[1] = 3, cislo[2] =

a cislo[5] = 0).

Namiesto otaznikov doplite spravne podmienky.

2, cislo[3] =

6/7

1, cislo[4] =0

procedure zrkadlo(var cislo :
var i1, j

const N=100;
type POLE =

integer;

begin

1 = N;
I =1

i1

array[1..N] of integer;

POLE; pocet:integer);

; { najdenie najvyssieho radu cisla }
while (cislo[i] = 0) do
o= i - 1

{ zistenie, ci je cislo zrkadlove }

while ?1 do
begin
i =1 - 1;
J =13 +1;
end;
if ?2 then { vypis vysledku }
writeln("cislo nie je zrkadlove®)
else
writeIn("cislo je zrkadlove®);
end;
Obr. 4 Procedura zrkadlo zapisana v jazyku Pascal.
a) ?1: (g > 1) and (cislo[j] <> cislo[i1]-10), ?2: (g < i)
b) ?1: (J < 1) and (cislo[j] = 10-cislol[i]), ?2: (g >= 1)
c) ?1: (J <= 1) and (cislo[j]+cislo[i] = 10), ?22: (g <= 1)
d) ?1: (cislo[j]+10 = cislo[i]) and (g <> 1), ?2: (g < i)
e) ?1: (cislo[j] = 10+cislo[i]), ?2: (cislo[j] = 10—cislo[i])
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Priklad 23. (4 body)
V trinastej komnate st ulozené dve skrinky.

Na skrinke €. 1 je napis: ,,V tejto skrinke je mudrost’ a v druhej st choroby.*

Na skrinke €. 2 je napis: ,,V jednej zo skriniek je midrost’. Okrem toho v jednej z nich st
choroby.*

Herakles ma zachranit’ I'udstvo a neotvorit’ skrinku s chorobami ale skrinku s midrostou.
Aby to nebolo jednoduché, v obidvoch skrinkach mozu byt choroby, alebo obe mdézu obsahovat
mudrost. Ziadna skrinka viak nemdZe obsahovat mudrost’ a choroby sucasne, ani Ziadna znich
nemoze byt prazdna.

Pred otvorenim mu boh Zeus poradi :“Na jednej zo skriniek je napis pravdivy a na druhej
nepravdivy.*

Co ma Herakles urobit?

a) Herakles moze otvorit’ obe skrinky.

b) Herakles nemoze otvorit’ ziadnu zo skriniek, pretoze v oboch skrinkéach su choroby.
c) Herakles nemdze otvorit’ Ziadnu zo skriniek, pretoze tiloha nie je riesitelna.

d) Herakles ma otvorit’ skrinku €. 2, skrinku ¢. 1 nemdze otvorit.

e) Herakles ma otvorit’ skrinku €. 1, skrinku ¢. 2 neméze otvorit’.

Priklad 24. (2 body)

K pocitacu je prostrednictvom sériového portupripojeny externy modem s maximalnou prenosovou
rychlostou 56000 bitov za sekundu. Sériovy port je nastaveny nasledujiico: asynchronny prenos,
prenosova rychlost’ 38400 bitov za sekundu, Start-bit, 8 idajovych bitov, 1 stop-bit. Ako dlho bude
v idealnom pripade trvat’ prenos suboru o velkosti 2304000 bajtov ?

a) 4.8 minuty b) 6.8 mintty c) 7minat d) 10 minat e) 12 minut

Priklad 25. (3-body)

Mame tri dvojkové ¢isla A=011100001110, B=010101010101, C=001100110011. Vysledkom
aritmetického vyrazu S = A — B + C je Cislo:

a) 100100110000
b) 110001000000
¢) 010011101100
d) 001100001010
e) vysledok je zaporné Cislo a neda sa v danom pocte bitov zapisat’



