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Studentsku IT stt’aZ vyhral Speekle. Naudi vas spravne rozpravat’

Finale sttaze Imagine Cup, ktoré sa konalo v ramci bratislavskych TechDays 2013, pozna vitazov. Lokalne finale
technologickej stitaze Imagine Cup vyhral tim Quattro Formaggi zo Slovenskej technickej univerzity (STU) so
svojou platformou Speekle, ktora by mohla posluzit’ napriklad logopédom pri vyucbe spravnej vyslovnosti.

Fakt, ze slovenskym vysokoskoldkom nechyba talent, potvrdili Styri sut’aziace timy. Na slovenskom Imagine Cupe
ich spojila téma sutaze pod heslom: Predstavte si svet, v ktorom technolégie pomahaji vyriesit' tie najtazSie
problémy. Stvorélenny tim Quattro Gormaggi si okrem vitazstva odniesol aj priamy postup na svetové finale
Imagine Cupu do Petrohradu. Cielom sut'aze Imagine Cup je podporovat’ inovativne ndpady Studentov a pomdct’
im v ich realizacii do praxe. Minuly rok sa do nej zapojilo vyse 350 000 Studentov zo 183 krajin.

Platforma Speekle ma pomoct’ detom s reCovou chybou prekonat’ tento hendikep pomocou domaceho cvicenia. Je
zamerana na podporenie reCovej terapie a praktik reCovych cviceni, pricom pozostiva z klientskej aplikacie
a webového rozhrania. Speekle je v Stadiu vyvoja, avSak uz s takmer plne funkénou funkcionalitou.

Samotna aplikacia obsahuje aj herné prostredie TalkLand, ktoré vyuziva Specialne prostriedky na riadenie pocitaca.
Napriklad sledovanie jazyka pomocou Kinectu a rozpoznava¢ hlasok, ktoré su navrhnuté Specificky tak, aby
pomahali lie¢it’ reCové problémy.

V hre musi dieta napriklad spravnym vyslovenim ,,$° pocas cvi¢enia uspat’ draka, vd’aka comu méze byt pouzita
detmi bez toho, aby vedeli ze cvicia. ,,Vyrobili sme si analyzator v podobe algoritmu, ktory pomocou kinectu
zachytava SpiCku jazyka. Chceme v d’aka tomu nadizajnovat hru s ponorkou, pri ktorej si dieta precvici
oromotorické svalstvo,” popisuje d’al$ie planované funkcie &lenka vitazného timu Veronika Strbakova.

Logopédovi ¢i rodicom nasledne TalkLand poskytuje okamzitl spatni véizbu o spravnosti cvi¢enia. Rozhranie
dokaze monitorovat’ pokrok pacienta a na zaklade zozbieranych udajov sa predpoklada, Ze reCovy terapeut bude
vediet’ lepSie nastavit’ lieCenie.

»Je to pomodcka pre logopéda. Mdze si do nej zapracovat’ vSetky informacie, vratane sprav u pacienta,” uviedla
Strbakova. Logopéd si vie zaznamenané cvicenie vypocut, pripadne upravovat’ obtiaznost’ hry, aby diet'a nebolo
zbyto¢ne demotivované.

Tim Quattro Formaggi zo Slovenskej technickej univerzity

Do lokalneho finale sa zapojili aj tri d’alSie timy: Bougles, Brainstormers a Mizar, ktoré sa v tomto poradi
umiestnili aj v sutazi. Tim Bougles z STU prezentoval hru BumpyBot zndmu z minulého roka, s ktorou ziskal
striebornt priecku. Bronz si odniesol tim Brainstormers z Technickej univerzity v KoSiciach (TUKE), ktori chct
s rovnomennou aplikaciou pomdct’ $tudentom &i firmam pri tvorbe projektov. Stvrti skonéil tim Mizar (TUKE)
s hrou Survivus, ktora sa tyka prezitia v prirode, pricom simuluje rézne krizové situacie.

Vitazny tim vybrala pitélenna porota zloZena z novinarov z magazinu Zivé.sk Martina Kuchara (autor ¢lanku)
a ¢asopisu PC Revue Ondreja Macka, IT profesionala s titulom MVP (Most Valuable Professional) a zaroven
novinara Luboslava Lacka, zastupcu spolo¢nosti Nokia Ceska republika IgoraSmerdu a jedného zo zakladatel'ov
sut'aze Imagine Cup, Laurenta Ellerbacha zo spolo¢nosti Microsoft.



