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Tim Studentov FIIT STU zvitazil v Imagine Cupe

Studenti Fakulty informatiky a informaénych technolégii Slovenskej technickej
univerzity vyhrali s platformou Speekle narodné kolo Imagine Cup 2013. V lete sa
zucastnia svetového finale v Petrohrade. Speekle vas naudi spravnu vyslovnost’. Je to
skvela pomocka pre logopédov a rodicov deti, ktoré sa ucia spravne vyslovovat’ hlasky.
Deti sa ucia pomocou hry a Speekle pre rodicov a logopédov vyhodnoti, ako sa im dari.

Timy, ktoré sutazili v celosvetovo zndmej IT sutazi Imagine Cup 2013, dostali tento rok
zadanie: Predstavte si svet, v ktorom technologie pomdhaju vyriesit' tie najtazsie problémy.
V slovenskom finale sa podla poroty s tlohou najlepsie vysporiadal tim z Fakulty informatiky
a informaénych technologii STU v zloZeni — Veronika Strbakova, Peter Demé&ak, Ondrej
Galbavy a Miroslav Simek pod vedenim Michala Barlu.

,, Imagine Cup vzidy predstavuje dlhi cestu od myslienky k realizacii a nase Studentské timy sa
vzdy myslienku snazia dotiahnut’ az do praxe. Aj tento rok na zaciatku stalo rozhodovanie,
ktorou cestou sa pustit. Spociatku Studenti uvazovali nad vytvorenim pamdtovych cviceni pre
ludi s Alzheimerovou chorobou, neskor, na zaklade osobnych skusenosti, sa ich pozornost
presunula do oblasti pomoci nepocujucim, ktori sa chcu a s istym usilim aj dokazu naucit
rozpravat, no neexistuje pomocka, ktora by ich pri tomto uceni podporovala. To sa vSak
ukazalo ako prilis komplikovana uloha vzhladom na cas a zdroje, ktoré sme mali k dispozicii.
Ked' sme uvazovali dalej, ktorym skupinam by eSte mohlo pomoct rozoznavanie zvukov
pomocou pocitaca, dostali sme sa k detom a logopédii, “ hovori Michal Barla, pedagog z FIIT
STU, ktory mentoroval Studentsky tim.Speekle sa sklada z niekol’kych Casti — z Talklandu, ¢o
je ,,svet hier, pomocou ktorych sa deti u€ia zdbavnou formou spravne vyslovovat’ hlasky.
Napriklad spravne vyslovena hlaska ,,s* ¢i ,,8° dokaze uspat’ draka a trpaslik mu tak moéze
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ukradnut’ poklad. Spravne vyslovena hlaska ,,z* ¢i,,2 zase pomdZze vzlietnut’ ose.

., Pri vyvoji platformy sme spolupracovali s logopédmi, zistili sme, Ze za viacero problémov
s vyslovnostou u deti moze ochabnuté, resp. nedostatocne vyvinuté svalstvo jazyka. Zacali
sme sa zamyslat nad tym, ako by sme sa na tento problém mohli zamerat’ v nasom systéme.
Vysledkom je nas vlastny algoritmus, ktory realizuje sledovanie jazyka, ,,tongue tracking* —
dokazeme zachytavat pohyby $picky jazyka, “ hovori Veronika Strbakova z timu.

,,Postupne pracujeme na hre, v ktorej bude dieta prdave pomocou jazyka ovladat' ponorku
a iba vtedy, ak budu pohyby jazyka spravne, dokaze splnit' ulohy v hre,* hovori Peter
Demcak, zodpovedny v time za ,,game design .

Hry st vSak len jedna cast’ celého rieSenia. Speekle je uzitocny aj pre logopéda, ktory vidi
Statistiky o tom, ako sa dietat'u darilo pri domdcich cviceniach (z pohl'adu dietata hrach)
a vie si prehrat’ kI'a¢ové momenty jednotlivych sedeni, ziska teda okamzite prehl’ad o usili
a progrese, ktory jeho maly pacient vykonal.

Studenti sa sulohou popasovali naozaj bravarne, museli zvladnut' spracovanie zvuku
v pocitaci, modely pre sledovanie jazyka a programovanie a dizajn hier. Maja vSak aj d’alSie
plany: ,,S projektom urcite neskoncime ani po findle sutaze, chceme ho dotiahnut do praxe.
Radi by sme ho dostali az k rodicom, ktori chcu s detmi cvicit' spravnu vyslovnost. Vdaka
vyhodnoteniam zo Speekle budu moct sledovat’ pokroky dietata. Najradsej by sme vsak boli,
keby sa platforma sirila prostrednictvom logopedickych centier ¢i ambulancii, pretozZe tak
bude moct vysledky dietata sledovat konkrétny lekar ¢i lekarka a pripadne upravovat’ online
obtiaznost hry, aby dieta nebolo zbytocne demotivované ¢i naopak, dostatocne rychle
napredovalo, “ hovori Miroslav Simek.
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V narodnom kole Imagine Cup 2013 sa darilo aj d’alSiemu timu z FIIT STU, druhé miesto
obsadil tim Bougles s hrou BumpyBot, ktora pomaha detom pochopit’ pri¢iny niektorych
chorob a sposoby ich lieCenia.

Cielom sutaze Imagine Cup je podporovat’ inovativne napady Studentov. Minuly rok sa do
sutaze zapojilo vySe 350 000 Studentov zo 183 krajin. V australskom findle nechybal ani
vtedy tim z Fakulty informatiky a informacnych technolégii STU. Sutazil s projektom OwNet
— rieSenim pre ,,0ffline* Internet v lokalitaich ¢i inStiticiach, ktoré maju nedostacujice
pripojenie do siete. Ani tento tim projekt po findle neopustil a pracuje na jeho uvedeni do
praxe - spolu s nadaciou Pontis a ob&ianskym zdruZenim Clovek v ohrozeni projekt zavadzajt
na Skoly v Afrike.
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