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Vyhral web budicnosti

Prehliadka malej fabriky na softvér

14. juna 2011 sa na Fakulte informatiky a informaénych technoldgii Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave (FIIT STU) konal v poradi treti rocnik finale sitaze o najlepsi tim
Studentov inzinierskeho Studia v tvorbe softvéru - TP Cup 2011.

TP Cup predstavuje vyzvu pre budicich profesionalov, ktori si chcu zmerat’ svoje schopnosti
s ostatnymi, preukazat,, ze ,,na to maju‘ a sicasne vytvorit' a ,,predat™ pouzitelné rieSenia, ktoré
neskonéia zabudnuté v zasuvke. Ci sa to nadejnym programatorskym esdam podarilo, postdila
porota zlozena zo zastupcov vyznamnych IT firiem pdsobiacich na Slovensku. Pre Studentov to
bola idealna prilezitost, ako si otvorit dvere pre svoje buduce profesiondlne uplatnenie.
Sutaziacich prisli v hojnom pocte podporit’ aj ich buduci kolegovia z bratislavskych gymnazii.

Do finéle sa prebojovali tri timy s témami: Pocitacova hra Heritage, Virtudlna FIIT a Adaptivny
proxy server. Zvitazil tim Old School Brothers s projektom Adaptivny proxy server. Jan Hudek,
Ivan Plesko, Pavol Sokol a Michal Vallu§ pod vedenim Michala Barlu ziskali putovny pohar
vitaza, Sek v hodnote 1 kilo (1 024) eur apre kazdého ¢lena prestiznu a pre Studentov vel'mi
zaujimavu cenu — prednostny zapis na rozvrh, o znamena moznost prisposobit’ rozvrh
v nasledujicom semestri ¢o najviac svojim predstavam.
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Foto (Archiv FIIT): Finalisti s veducimi a odbornou porotou. V popredi vitazny tim Old School Brothers (Michal
Vallus, Jan Hudek, Ivan Plesko, Michal Barla — veduci projektu, Tomas Kramar)
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V ¢om spociva podstata vitaznych projektov

Adaptivny proxy server

Vitazny tim Old School Brothers (Ivan Plesko,
Jan Hudek, Pavol Sokol, Michal Vallu§ pod

Socialne rozsirenia webu vedenim Michala Barlu) postavil svoj projekt na

: adaptivnom proxy serveri, ktory vyuzili ako

+ Socidlna navigicia SME™ - s prostriedok’ na 1v1.sk’utoévne'nie VI’Zi?’ soci’élqeho
SRR o @ "’““':'; :"" o w‘;bu, ktory je us.1ty kazd.emp pouzivatel'ovi na
et mieru. Pouzivatelia surfujlici cez tento proxy

veeovsomsanamen e gerver  dostdvaji web  obohateny o rézne

roz§irenia — miniaplikacie, pomocou ktorych

mézu napriklad komunikovat s ostatnymi

2 pouzivatelmi proxy servera, ¢i vidiet, ktoré

stranky kolko T'udi prave c¢ita alebo doplnit

S e - pomédcky v podobe odportcanych odkazov ¢&i

persondlneho kalendara na stranke s udalostami. RieSenie je unikatne v tom, Ze rozSirovanie
o nové funkcionality, ktoré obohatia na$ sucasny web je pomerne jednoduché a zvladne to kazdy
webovy vyvojar.

Heritage

Tim CPO Entertainment (Michal Barat, Anton
Heritage Ben¢i¢, Peter Svorada, Marius Sajgalik pod
vedenim Michala Tvarozka) zamerali svoj projekt
predovsetkym na prilezitostnych vyvojarov hier,

S (Q ‘ ked’ze prave v nich sa skryva najvacsi potencial a
) | 000 | i inovativnost’ v oblasti tvorby v hier. Najmi pre
: R!j “na ' | nich pripravili vyvojovy ramec pre platformu

. XNA, ktory Setri c¢as straveny pri rieSeni
; nizkourovniovych problémov sprevadzajucich
| —r tvorbu hier. Takto uSetreny ¢as mdzu nésledne
' venovat' realizacii vlastnych napadov, pricom

tvorba hier sa stava jednoduchou, rychlou

a zébavnou. Vysledok projektu je unikdtny pre
tych, ktori by radi vytvorili svoju vlastni hru, ale zarovenn nemaju prostriedky a kapacity na to,
aby to urobili sucasnymi €asto vel'mi silnymi, ale naronymi néastrojmi.

Virtualna FIIT

Tim SW7D (Filip Hlavacek, Jan Hudec, Pavol
Mestanik, Matd§ Novotny, Michal Palcek,
Rastislav Pecik, Ivan Polko pod vedenim Aleny
Kovérovej) sutazili s projektom Virtudlna FIIT,
ktory spaja trojrozmernu navigaciu a informacény
systém. Svojim pouzivatelom pontka konkrétne
informacie, rychle vyhladdvanie a ulahcuje tak
orientaciu v novej budove FIIT. Ponuka Siroké
spektrum funkcionality vo velmi pltavom
prevedeni, pri pomerne nizkych narokoch
(prenesen¢ data - 3,8 MB, vykon zariadenia -
optimalne poziadavky pre prehliadace s podporou
technoldgie WebGL).
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Pracou na svojich projektoch a zapojenim sa do sutaze si Studenti vysktsali najmé pracu v time,
reSpektovat’ sa vzajomne, komunikovat’ medzi sebou ¢i s vediicim. Osvojili si procesy, ktoré je
nutné zvladnut pri tvorbe softvéru. Naulili sa pouzivat roézne moderné technologice
a v neposlednom rade predviest’ a predat’ svoj produkt.

Uspesna sataz TP Cup pokracuje v d’al§om roku 2012, kde opit’ poskytne priestor otvorenia dveri
do sveta praxe nasim novym FIIT (skoro) inZinierom.

Dalsie informacie najdete na: http://www?2.fiit.stuba.sk/tp-cup/
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