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Studenti FIIT treti v celosvetovej sut’azi Imagine Cup 2011!

Dna 13. jala 2011 sa skoncilo deviate celosvetové finale prestiznej Studentskej sutaze Imagine
Cup 2011 organizovanej spolo¢nostou Microsoft. Findle stitaze sa konalo v srdci New Yorku
(USA) v hoteli Marriott Marquis na Times Square,
kde viac ako 400 finalistov z viac ako 70 krajin
intenzivne superilo pocas 6 dni. Celkovo sa do
sutaze zapojilo vySe 350 tisic Studentov z celého
sveta, ktori stperili v navrhu originalnych rieSeni
globalnych problémov s vyuzitim informacnych
technologii v kontexte témy sutaze ,Imagine
a world where technology helps solve the toughest
problems.*.

Hlavnymi kategériami sttaze boli uz tradicne
Software design, Embedded design a Game design,
sprievodné  kategorie zahimali napr. sutaz
v jednominutovych videach, ¢i IT Challenge
zarneran’ﬁ na robu§tn95t’ abezp,eénost’ systémf)v. Radost a nadsenie Quegee Team.
Samotné findle sutaze pozostavalo zviacerych 77y, viadimir Mihdl, Karol Réstoény a Eduard Kuric
(vyradovacich) k&l. Do absolutneho finale

postipilo po Sest’ timov v kategéridach Software design a Embedded design, resp. po tri timy
v kazdej podkategorii Game design (XBOX, Web, Mobile). Jednotlivé kola pozostavali striedavo
z prezentacii projektov a ich praktickych ukazok skupindm medzinarodnych porotcov.

Vysledky sutaze boli slavnostne vyhlasené na Imagine Cup World Festivale v David H. Koch
Theater v Lincoln Center v New Yorku. V tvodnom prihovore vyhodnotenia starosta mesta New
York, Michael Bloomberg, zdoraznil klIuacovii rolu Studentov, doblezitost’ informacnych
technologii a potrebu inovacii. Nasledne popredni predstavitelia spoloCenského zivota
a zastupcovia Microsoftu odovzdavali ceny v deviatich kategoriach sutaze.

Tim S$tudentov Fakulty informatiky
! a informaénych technologii Sloven-
water skej technickej univerzity v Bra-
pollution tislave (FIIT STU) s nazvom Quegee
| Team v zlozeni Eduard Kuric,
Vladimir Mihal aKarol Rastocny
(pod vedenim Michala Tvarozka) sa
prebojoval az do absolutneho finale
sutaze. Cenu za tretie miesto
v kategérii Game Design — Web,
pamétné trofeje a Sek na 3000 dola-
rov, im odovzdal riaditel hernej
divizie Microsoftu Ken Lobb. Prvé
miesto ziskal tim z Pol'ska, druhé tim
z Filipin.

Quegee Team pocas prezentécie projektu pred odbornou porotou.
Zlava: Karol Résto¢ny, Eduard Kuric a Vladimir Mihal
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Vitazny projekt FlITkarov - The Green Game, je webova hra zamerana na ekologiu a envi-
ronmentalistiku, kde ulohou hraca je kreativhym sposobom riesit’ problémy zvoleného mesta.
Hra¢ postupne objavuje d’alSie a d’alSie inovativne rieSenia problémov, ich vztahy a Castokrat
neocaka-vané dosledky svojich rozhodnuti. Takto sa uci o problémoch, ich rieSeniach a vztahoch
medzi ni-mi, ktoré modze nasledne uplatnit’ v redlnom Zzivote, a prispiet’ tak k zlepSeniu Zivotné¢ho
prostredia. Zakladnym konceptom je hl'a-danie a aplikovanie dlhodobych rieSeni prostrednictvom
vyskumu novych technolégii a prekonavanie aktudlneho stavu kratkodobo pomocou tzv.
zabavnych minihier.

@ Po technickej stranke Studenti FIIT
STU vytvorili vlastnl strategicka
budovatel'ski  hru v prehliadaci
pomocou technologie Silverlight,
zalozenu na architekture klient-
server. Asi najviac sa Studenti
narobili na realizacii vlastného
izometrického 3D enginu, ktory
v prostredi  webu v sucasnosti
predstavuje  pomerne  unikatne
rieSenie. Hoci kvoli  pravidlam
sutaze musela byt The Green
Game hodnotend ako hra pre
jedného hraca, od zaciatku bola
“B pavrhnuta ako hra pre viacerych
Ukdzka z prezentacie projektu The Green Game. hracov, ktori mozu vzajomne
komunikovat’ a spolupracovat’.
Klacovy inovativny prvok hry predstavuje realizacia logiky hry pomocou parametrizovatelného
pravidlového systému, ktory umoziiuje priamo pocas behu hry rozSirovat herny svet o nové
budovy, problémy, rieSenia, ¢i dalSie vlastnosti. Dosledkom je Gplnad otvorenost’ hry a priame
zapojenie hracov, grafikov a nadSencov do tvorby obsahu hry.

Prave tieto aspekty zaujali aj porotcov, ktori vyzdvihli najmi vysoka produkénu kvalitu hry
a prijemnu grafiku, prepojenie dynamického pridavania obsahu so strategickou hrou v prehliadaci
a premyslenym zavedenim tak kratkodobych i dlhodobych problémov a rieseni do hry s vyuzitim
minihier.

Sutaz Imagine Cup predstavuje pre Studentov kazdoroCne vybornu prilezitost navrhnut
originalne rieSenia zaujimavych problémov, preukdzat’ svoje schopnosti a porovnat’ ich s timami
z celého sveta. Mnohi finalisti neskoér rozvini svoje rieSenie do komerénych produktov vo
vlastnom startupe alebo vyuziju ziskané skusenosti na poziciach v poprednych IT spolo¢nostiach.
Ucast’ na finale sitaze predstavuje zazitok na cely Zivot, ¢ uz z pohladu napitia a intenzity
priprav (celkovo 1700 vypitych redbullov pocas sut'aze), stretnutia sa s neobyCajnymi 'ud’'mi ¢i
navstevy skuto¢ne zaujimavych svetovych miest.
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