VET K MUMIKACE

22.01.2007
Zapojte sa do sut’aze Imagine Cup!

Este do 1. marca 2007 pontka Microsoft Studentom moznost’ zaregistrovat’ sa do sutaze Imagine Cup
s vynimkou kategorie Embedded vyvoj, kde je termin posunuty na 15. februara 2007.

Novy rocnik sutaze podnecuje Studentov k hl'adaniu netradi¢nych postupov a technologii s cielom
zlepsit' kvalitu Tudského Zivota. Ro¢nik 2007 je otvoreny aj Studentom zo Slovenskej republiky
star§imnez 16 rokov. Hlavnou témou je ,,Predstavte si svet, v ktorom technoldogie spristupiiuju
vzdelavanie vsetkym.*

Registrovani ucastnici sa s medzindrodnou konkurenciou stretni prostrednictvom internetu. Sutazné
projekty bude v niekol’kych stupiioch hodnotit’ odborna komisia. Jej ¢lenovia najskor vybera najlepSie
projekty podla jednotlivych regionov. Tieto navrhy potom porota porovna na medzinarodnej urovni
a vyberie z nich finalistov, ktori sa osobne zucastnia celosvetového finale v Soule. Vynimku tvori
kategoria Softvérovy navrh, ktora prebieha za osobnej iCasti riesitelov a vitazi lokalnych kol postupia
priamo do Soulu.

Najlepsi softvérovy navrh bude taktieZ oceneny vysSou Ciastkou ako ostatné discipliny, vitaza ¢aka odmena 25 000 dolarov. Vitazi ostatnych
kategorii ziskaju finan¢né ocenenie vo vyske 8 000 americkych dolarov. Odmenou vsetkym ucastnikom su cenné sktisenosti z vyvoja novych
rieSeni, zvySenie ich hodnoty a moZnosti uplatnenia na trhu prace, ktoré so sebou Uispesna ucast’ v sit'azi Imagine Cup prinésa.

Sutaz Imagine Cup bola prvykrat vyhlédsila pred Styrmi rokmi. Pocet doposial’ registrovanych Ucastnikov, ktori pochadzaju z viac ako
100 krajin sveta, presahuje hranicu 100 000. Minuly ro¢nik bol uspesny i pre slovensky tim. Ten do Mariboru postuipil z ¢esko-slovenského
findle a pozostaval zo Styroch Studentov bakaldrskeho $tudia Studijného programu Informatika na Fakulte informatiky a informaénych
technologii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave (FIIT STU).

Vo svojom projekte nazvanom e-Motion navrhli Studenti podporit’ zdravy Zivot l'udi tym, Ze im poskytnii informdcie, aby si mohli
naplanovat’ vylety do prirody. Inovaciu prinasa hlavne myslienka kolaboratne vytvorenej databazy informacii o roznych lokalitach, do ktorej
moZu prispievat’ vetci.

., Najvyznamnejsim motivacnym prvkom pre zapojenia sa do sutazZe je pre nasich Studentov vyzva, moznost zmerat si sily s tymi najlepsimi
z celého sveta a zaroven vidiet zaujimavi krajinu. Zo skiisenosti z minulého rocnika sutaze vieme, Ze je velmi dolezité nepodcenit to, co je
pre nasich Studentov — vynikajucich analytikov, ndavrharov a programdtorov — vicsinou najtazsie. Preto sa sustredime na dokladné
pripravenie prezentdcie, schopnost ,, predat’* viastny napad a vyzdvihnutie toho, co je podstatné. Ti Studenti, ktori sa do tejto sutaze zapojili,
vymysleli a vytvorili  zaujimavy projekt, ziskali velmi cennu skusenost a naucili sa pracovat v time,“ uviedla
prof. Ing. Maria Bielikova, PhD., prodekanka pre vyskum a rozvoj l'udskych zdrojov FIIT STU.

Sutaz prebiecha v nasledovnych kategoriach v duchu hlavnej témy ,,Predstavte si svet, v ktorom technologie spristupfiuji vzdelavanie

vsetkym*:

Technologické rieSenia

Softvérovy névrh — vyZzaduje od $tudentov technické znalosti a kreativitu pri navrhu softvérového rieSenia aktualneho problému. Studenti

musia prist’ s napadom, na jeho zaklade vytvorit’ projekt a realizovat’ cely vyvojovy proces. Sutazné navrhy hodnoti odborna porota podl'a

stupna inovacie, dopadu na cielova skupinu a celkovej efektivity. Tejto kategdrie sa sitaziaci zucCastnia osobne a z regiondlneho kola

postupuji priamo do celosvetového finale v Soule.

« Embedded vyvoj — ucastnici v tejto kategorii maji vyvinut' funkény prototyp integrovaného zariadenia s operacnym systémom Windows
CE, ktoré bude mozné vyuzit' k naplneniu témy roc¢nika 2007 sut’aze Imagine Cup.

« Webovy vyvoj — ulohou Studentov je vytvorit pomocou technologie ASP .NET inovativny vzdelavaci web, ktory umozni pristup ku
vzdelavaniu kazdému zaujemcovi s pripojenim na internet.

Znalostné sut'aze

« Projekt Hoshimi — programatorsky suboj, v ktorom sa sutaziaci snazia ¢o najrychlejSie naprogramovat’ spravanie a stratégiu dopredu
Specifikovanych postav v pocitacovej hre.

« Informaéné technoldgie — kategoria, ktora overuje znalosti Studentov v oblasti sietovych, serverovych a databazovych technologii
a schopnosti redlnej analyzy a strategického rozhodovania v IT prostredi.

. Algoritmy — v tejto kategorii Studenti sut’azia v rieSeni logickych problémov, algoritmickych hlavolamov a programovani.

Digitalne umenie

. Fotografie — prostrednictvom digitdlnej fotografie ako jediného komunika¢ného prostriedku maju Ucastnici sutaze vyrozpravat pribeh
z oblasti Skolstva a vzdelavania s cielom vyprovokovat dialog s publikom.

« Kratky film — castnici sut'aze maju za ilohu napisat’ scenar, nakrutit’ ho a zostrihat' do podoby kratkometrazneho filmu zameraného na
aktualnu tému sut’aze Imagine Cup.

. Interface dizajnér — alohou tejto kategorie je motivovat $tudentov k vytvoreniu novatorského pouzivatel'ského rozhrania, ktoré bude spiiat’
ergonomické poziadavky a zaroven bude efektivne a vizualne atraktivne.

., Z odboru informatickych vied a informacnych technologii nasej fakulty sa do sutaze Imagine Cup 2007 zapojili Studenti bakaldrskeho

a inZinierskeho Studia, ktorym je najblizsia kategdria Softvérovy ndvrh. Zaujimava je aj kategoria Embeddded vyvoj, ¢i digitdlna fotografia.

Verim, Ze v sutazi uspejeme a vo findle v Juznej Korei odprezentujeme nasu krajinu a Skolu v tom najprofesionalnejsom svetle, “ dodala

prof. Ing. Miria Bielikov4, PhD., prodekanka pre vyskum a rozvoj 'udskych zdrojov FIIT STU.
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