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Vitazi sut’aze Imagine Cup 2007 sa uz balia do Soulu!

Slavnostné vyhlasenie vysledkov cCeského a slovenského findle sutaze Imagine Cup 2007 sa
uskutoc¢nilo v Prahe 4. maja. Vitazmi sa stali timy Studentov z Vysokého uceni technického v Brne
s projektom SilentBooks za Ceskii republiku a zo Slovenskej technickej univerzity v Bratislave s
projektom S.M.I.LL.E za Slovensku republiku. Prazského finale sa zcCastnilo celkom osem
studentskych timov (Sest z Ceskej republiky, dva zo Slovenska) zo Siestich univerzit a vysokych
$kol. Zastitu nad sutazou Imagine Cup 2007 pre Ceski a Slovensku republiku poskytla ministerka
$kolstva, mladeZe a telovychovy Ceskej republiky Dana Kuchtové. Findle sa zu¢astnil aj eurépsky
komisar pre vzdelavanie, odbornua pripravu, kultiru a multilingvizmus Jan Figel’.

Tento roc¢nik sitaze spracovavali Studentské timy svoje projekty na tému ,,Predstavte si svet, v
ktorom technologie spristupiiuja vzdelavanie vSetkym.*

»Projekt S.M.LLL.E. spdja vyhody interaktivnych vzdelavacich materidlov a populdrnych
pocitaCovych hier tak, ze umoznuje ucitelom jednoduchSie a efektivne transformovat’ Studijné
materidly do trojrozmernych vzdelavacich hier, ktoré moézu hrat’ vSetky deti, aj tie so zdravotnym
postihnutim.,” uviedol Peter Jurnecka, zéastupca vitazného slovenského timu Studentov zo
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave.

»Projekt SilentBooks pomdha nepocujucim prijimat’ informdacie v ich rodnom jazyku v znakovej
re¢i, uviedol Ale§ Sturala, zastupca vitazného ceského timu Studentov z Vysokého uceni
technického v Brne. ,,V Skolach, kde nepocujuce deti nedokdzu prijimat’ informécie v inom formate
ako je znakova re¢, mdze tento projekt vel'mi pomoct Ziakom pri vyucbe. Projekt riesi problém
'udi, ktori m6zu komunikovat’ iba v formou posunkov a nemo6Zzu si bezné informacie zaznamenat’,
odniest’ a §tudovat’ napriklad doma,* dodal Ale§ Sturala.

,Domnievam sa, ze sut'az Imagine Cup je velkym prinosom pre rozvoj Studentov, a tym 1 lokalne;j
ekonomiky. Vitazné timy potvrdzuju, Ze ked’ Studentom umoznime rozvinut ich potencidl a
kreativitu v podobnej sut’azi, a poskytneme im priestor pre vyskusSanie ziskanych znalosti pri rieSeni
praktickych tloh, st sami schopni prist' s inovativhym rieSenim. Tieto rieSenia ocefiuju najmi
zastupcovia komercnej sféry, vdaka ktorym moze sutaz prebiehat’, a ktori st schopni pomdct
Studentom s realizaciou ich projektov v praxi,” pochvdlila vitazné timy ministerka Skolstva,
mladeZe a telovychovy Ceskej republiky Dana Kuchtova. ,.Imagine Cup je kIi¢ovou iniciativou
propagécie Lisabonskej vizie, stratégie a formovania budicnosti vzdeldvania s vyuzitim novych
technologii. Eurdpa, a teda aj Slovenska a Ceské republika sa snazia budovat’ spolo¢nost’ zalozenu
na inovéaciach a vzdelanej populécii. Potom, ako som videl prihlasené projekty a ako som hovoril so
sut’aziacimi, som bol poteseny, ze sutaz ako je tdto povzbudila Studentov v porozumeni potencialu
informacnych technoloégii vo vyufovacom procese,” uviedol Jan Figel, europsky komisar pre
vzdelanie, odbornu pripravu, kultiru a mutlilingvizmus. ,Imagine Cup je najlepSou praxou pre
rozvoj inovativnych a v praxi uskuto¢nitelnych projektov, ktoré pomoézu vyuzit' potencial
informac¢nych technoldgii v kazdodennom zivote a v kariére Studentov. Tieto projekty pomozu
zlepsit’ kreativitu a lepSie vyuzit talent Studentov a buducich uZivatel'ov,* dodal Jan Figel'.

,.Studenti, ktori sa zadastnili ¢eského a slovenského finale rozhodne nemusia mat’ strach o svoju
kariéru. UZ teraz je vidiet, Ze maju velky potencidl a v buducnosti ho budu eSte d’alej rozvijat’.
Zmyslom sutaze Imagine cup je hladat podobné talenty, ktoré budi prinosom pre kazdu firmu
fungujticu v Ceskej a Slovenskej republike,” uviedla Markéta Bauerova, obchodna riaditel’ka pre
sektor verejnej spravy spolo¢nosti Microsoft v Ceskej republike. ,,Sme radi, Ze mdézeme podobnu
sutaz podporovat’, pretoze aj spolocnost’ Microsoft vidi buducnost’ v znalostnej ekonomike a
vyuzivani najmodernejSich technolégii,” dodala Markéta Bauerova.
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Vitazi ¢eského a slovenského findle sa uz teraz moézu tesit’ na celosvetové finale v juhokérejskom
Soule. Vitazny tim ¢akd odmena 25 tisic dolarov. Najuspesne;jsi finalisti ¢eského a slovenského
kola Imagine Cupu 2007 ziskaji konzolu Xbox 360 a budu im uhradené vsetky néklady spojené s
ucast'ou vo finale sut'aze v Juznej Korei.

Sut'az Imagine Cup je celosvetova technologicka sutaz s dlhoro¢nou tradiciou urcena pre Studentov
strednych a vysokych §kol. Cielom sutaze je inSpirovat’ mladych l'udi k vyuzitiu informacnych
technolégii pri zvySovani kvality I'udského zZivota. Sutaz Imagine Cup bola vyhlasena spolo¢nost’ou
Microsoft po prvy krat pred Styrmi rokmi. Pocet registrovanych tucastnikov, ktori pochadzali z viac
ako 100 krajin, presiahol 100 000.

Uspesné projekty slovenského finale Imagine Cup 2007 v kategérii Softvérovy dizajn

1. miesto — Projekt SM.LLL.E. (Smart Multipurpose Interactive Learning Environment), tim
Studentov zo Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. SM.ILL.E. (Smart Multipurpose
Interactive Learning Environment) spdja vyhody interaktivnych vzdelavacich materidlov a
popularnych pocitacovych hier tak, Ze umoziuje ucitel'om jednoduchsie a efektivne transformovat’
Studijné materidly do trojrozmernych vzdelavacich hier, ktoré mozu hrat vsetky deti, aj deti so
zdravotnym postihnutim.

2. miesto — Projekt Omega (Online Multiplayer Educational Game), tim Studentov zo Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave. Omega predstavuje vyuc¢bovu hru, v ktorej maju hra¢i moznost’
vzajomne integrovat. Nasou cielovou skupinou su deti predskolského a skolského veku. Pre deti v
tomto veku je zaklad dobrého vzdeldavania vel'mi dolezitou ulohou. V tomto veku dochadza k
najrychlej$§iemu rozvoju a zadinajii sa prejavovat velké rozdiely v ich vyvoji. Casto sa v
predskolskom veku ukéaze, na ¢o ma diet’a talent a ten je dolezité rozvijat. Zaroven je potrebné, aby
sa pri vyucbe zohladnili rozdiely medzi jednotlivymi det'mi.

Uspesné projekty eského finale Imagine Cup 2007 v kategérii Softvérovy dizajn

1. miesto — Projekt Silent Books, tim Studentov z Vysokého uceni technického v Brne. Cielom
projektu Silent Books je poskytnut’ informécie nepocujiicim osobam v posunkovej reci. Posunkova
re¢ je prirodzenym jazykom takto postihnutym ludom. Prvy jazyk, ktory sa naucia je prave
posunkova re¢. Nami pouzivany jazyk ako napriklad ceStina je pre nich jazyk umely, tito I'udia
nemozu kvoli svojmu postihnutiu tymto jazykom komunikovat’, slova st pre nich iba postupnost’
znakov, ich zvukova podobu na rozdiel od zdravych I'udi nepoznaju, ¢o je dost’ podstatny problém,
pokial’ sa nepocujuci l'udia ucia ¢esky alebo iny hovoreny jazyk.

2. miesto — Projekt Universal Learning Studio, tim Studentov zo Strednej priemyslovej skoly v
Ttebici. Cielom Universal Learning Studio je poskytnut’ kvalitnejSich pomocok k vyucbe. Projekt
je roz€leneny do niekol’kych casti, pricom kazda z nich plni svoju zvlastnu tlohu. Medzi moduly
patri vyucbova databaza, nastroje pre sktiSanie, prehrava¢ médii s editorom titulkov, databazu pre
ukladanie médii a dokumentov a v neposlednom rade niekol’ko vzdeldvacich modulov. Medzi ne
patri i modul trojrozmerného chemického laboratoria, v ktorom je mozné realizovat’ svoje pokusy
bez akéhokol'vek rizika vybuchu ¢i ujmy na zdravi.

3. miesto — Projekt IGraCzech (Interactive Graphs from Czech Republic), tim Studentov z Vysokej
Skoly banickej - TU Ostrava. iGraCzech je systém, ktory dokéze odpovedat’ na akikol'vek otazku,
¢o je zédkladom kvalitného vzdelania. Pokial' nedokaze vyhladat’ odpoved’ sdm prostrednictvom
fulltextového vyhladdvania v typickych internetovych znalostnych databazach typu Wikipedia,
najde pouzivatela alebo skupinu pouzivatel'ov, ktori bud’ odpoved’ poznaju, alebo budu vediet’ o
niekom, kto by danej problematike mohol rozumiet. Pre ziskanie informécii od ostatnych
pouzivatelov bude systém vyuzivat socidlnu siet’ registrovanych pouzivatelov s jasne
definovanymi pravidlami.



