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Abstrakt. Softvér je modernym typom majetku v dnesnej, na vlastnicke vztahy
citlivej, spolo¢nosti. Rozvoj l'udskej spolo¢nosti bol odpradavna ovplyvneny
zdiel'anim informacii rézneho druhu. Nerovnomernym rozSirovanim informacii
sa l'udia, ktori su vlastnikmi informacie, dostavaji do vyhody oproti ostatnym,
ktori informaciou nedisponuju. Aj takto teda vznikaju rozdiely medzi I'ud’'mi. Niet
lahSieho spdsobu rozSirovania informacii, ako je to v pripade softvéru. Priam
magické slovo ,kopirovat* je mozné najst v kazdom operacnom systéme, v
zivotnom prostredi pre softvér. Je samozrejmé, Ze ten kto vlastni softvér sa
dostava do vyhody oproti ostatnym, ktori ho nemaji. Avsak do vaésej nevyhody
sa dostava autor, ktory sa zivi tvorbou softvéru, ked’ je jeho dielo volne, resp.
nelegélne rozSirované. V tejto eseji sa budem venovat myslienkam, aky je to
vlastne nelegalny softvér, kedy, ako a preCo sa zdielanie softvéru stava
nelegalnym a aky to ma vplyv na softvérové inzinierstvo a na softvérového
inZiniera.

Uvod

Softvér je modernym typom majetku v dneSnej, na vlastnicke vztahy citlivej,
spolocnosti. Softvér je vo svojej podstate iba text napisany clovekom v nejakom
programovacom jazyku, prelozeny do strojového jazyka, ktorému rozumie pocitac.
Algoritmus programu mozno zapisat’ nielen v rozliénych programovacich jazykoch, ale
aj viacerymi spOsobmi vtom istom programovacom jazyku, podobne ako pri
vyjadrovani myslienok. Softvér teda moézeme prirovnat’ k rukopisu autora,
programatora [2]. Programy teda mdzu v podstate fungovat’ a vyzerat' rozdielne, ale
mozu zabezpedovat’ rovnaka funkciu. Tu sa objavuje otazka. Co a ako treba chranit,
samotnu formu, verziu, text programu, alebo jeho myslienku, funkciu?
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ZdiePanie udajov

Udaje sluzia na prenos informacie. Rozvoj spoloénosti by nebol mozny bez zdiel’ania
a rozsirovania informacii. Posledné vyskumy hovoria [3] Ze psi ovela l'ahSie vedia
rozpoznat' vyznam informacii ako Simpanzy, preto je mozné Ze su lep$imi ,,priatel'mi*
cloveka.

Spolo¢nost’ a technologie na prenos udajov sa vyvijali zaroven. Ti, ktori
disponuju informaciami sa dostavaji do vyhody oproti inym, ktori nemaji pristup
k informaciam. Napriklad ked’ jeden podnikatel ma Statistické informacie o ponuke
a o dopyte po nejakom tovare, moéze vyhodne prisposobit’ svoje podnikanie na svoje
obohatenie. Rovnaké principy moézu platit’ aj v pripade softvéru. Firma, ktora ma
k dispozicii kvalitny a efektivny nastroj na tvorbu softvéru méze vyprodukovat’ viac
softvéru, s men$im mnozstvom chyb, ako spolo¢nost, ktorej vyvojari pouzivaju
zastarané vyvojové prostredia. Forma idajov, v akej sa prenasali, sa menila v zavislosti
od rozvijajtcich sa technologii [3].

Vyvoj udajov

Prvou technolégiou na prenos udajov bol hovoreny jazyk. Udaje sa prenasali vyluéne
ustnou formou a ked’ze boli ulozené iba v 'udskej pamiti, mali kratkodoby charakter.
Recou sa $iri predovsetkym myslienka, posluchaci si zapamétaju informaciu samotnti
a nie presnu formu, v akej bola podavana.

Dalsou technoldgiou na prenos udajov bol pisany jazyk. Udaje v pisanej forme
maju niektoré vel'mi dolezité vlastnosti. Su trvalé aje mozné reprodukovat ich
informacni hodnotu bez zmeny. Ma zmysel identifikovat pdovodného autora
informacie.

Dnes sa udaje prenasaju v elektromagnetickej podobe. Tato forma zjednodusuje
ziskavanie, ukladanie, uchovavanie, spracovanie, prenos a zobrazovanie informacii.
Technoldgia umoznuje uchovat’ akiikol'vek informaciu, v priam akomkol'vek mnozstve
a v akejkol'vek forme, ako st re¢, obraz, video, program, text a podobne.

Modernejsie technoldgie umoziuju jednoduchsi prenos a rozsSirovanie informacii.
Avsak na ochranu idajov su potrebné eSte modernejsie a sofistikovanejSie technologie.
Inymi slovami, technolégia na prenos a uchovanie informacii je vzdy krok dopredu
pred technologiou na ich ochranu. Preto je vel'mi komplikované ustrazit’ akékol'vek
kopirovanie udajov a narokovanie si autorskych prav.

Udaje ako majetok

Udaje uréitym spdsobom reprezentuji myslienky, fakty, programy. Z pohladu ochrany
majetku sa daje ochranuju ako konkrétna reprezentacia myslienky [3], tzv. copyright.
Prvy krat bola ochrana udajov aplikovana na tla¢ knih v Anglicku, ktora vsak viedla
k vytvoreniu monopolu a k vydieraniu. Neskor boli prava na kontrolovanie kopirovania
roz$irené aj na umenie (mal’by, divadlo, hudba).
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Ludova hudba bola volne kopirovana, dopifiana a distribuovana [5] a malo to
pozitivny vplyv v prvom rade na jej zachovanie a v neposlednom rade aj na jej rozvoj.
Anonymni autori vlozili do 'udovej muziky svoje hudobné bohatstvo z ktorého mohla
Cerpat’ cela spolocnost.

V pripade softvéru existuji tzv. open source projekty, do vyvoja ktorych zasahuje
mnozstvo vyvojarov ateda vSetci spolo¢ne prispievaju kich vylepSovaniu. Z toho
moze, podobne ako z 'udovej muziky, Cerpat’ cela spolo¢nost.

Zdielanie softvéru

Autori softvéru, softvérovi inzinieri, programatori, v drvivej vacSine nevytvaraju
softvér vylucne pre svoju potrebu. Softvér sluzi 'ud’om a teda musi sa k nim nejako
dostat. Rozsirovanie programov je vel'mi jednoduché. Magické slovo ,kopirovat™
mozno najst’ v kazdom opera¢nom systéme, zivotnom prostredi pre softvér.

Co je to softvér

Pod pojmom softvér [2] si vel'a l'udi predstavi programy ako MS Word, alebo Netscape
Navigator. Analogicky k tejto predstave mozno povedat, ze Shakespearovo dielo
Rémeo a Julia je ,anglicky jazyk®. Na najnizSej urovni tvori softvér formalne iba
postupnost’ ¢isel (pozri Obr. 1), podobne ako jazyk je postupnost’ pismen a medzier.
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Obr. 1. Kéd programu Hello world v bindrnom tvare

Cisla z tejto postupnosti sa daji interpretovat’ ako instrukcie, elementarne prikazy
a udaje s ktorymi program pracuje. Program je teda tvoreny zoznamom inStrukcii
(pozri Obr. 2), podobne ako recept v kucharskej knihe [2]. Pocitac ich Cita, interpretuje
a vykonava.
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Obr. 2. Kéd programu Hello world v jazyku symbolickych instrukceii

LCudia si tvorbu programov zjednodusili tak, Ze vyvojari nemusia pisat’ programy
v Cislach, a vymysl'at’ ¢islam vyznam, ani v inStrukciach pre kazdy typ procesora
zvlast, ale v abstraktnom, obmedzenom programovacom jazyku, ktory si sami
vymysleli a ktory sa ¢iastocne podoba I'udskej reci (pozri Obr. 3).

Finpcliuds <stdio. k>

int mainlint srgo, cher®*® srgw, char®® eoww)} i
printf (FHEallo werldiio®™l;
meturn O

Obr. 3. Kéd programu Hello world v jazyku C [2]

Vyznam softvéru je v komunikacii

Vyznam, podstata softvéru je v odovzdavani informacii, teda v komunikacii [2].
Clovek komunikuje s po¢itatom ked’ vytvara softvér. Dudia komunikuju medzi sebou,
zdielaju zdrojové kody a diskutuju o nich. Poéita¢ komunikuje s pocitacom pri prenose
a vykondvani programu. A nakoniec, pocita¢ komunikuje s ¢lovekom o najlepSom
najdenom rieSeni problému.

Komunikacia teda sprevadza cely proces vyvoja softvéru, ako aj jeho pouzivanie.
Vymenou informacii, podla nasho predpokladu, dochadza k rozvoju spolo¢nosti,
v prvom rade spolo¢nosti vyvojarov softvéru, ktori si pomahaju zdielanim vlastnych
skusenosti a napadov, a v neposlednom rade aj spolo¢nosti pouzivatel'ov, pre ktorych
je softvér uréeny. Pouzivanim softvéru maju k dispozicii informacie ktoré by bez neho
nemali.



Softvér a udaje, majetok pre zdielanie 5

Nelegalny softvér

Z pravneho pohladu je softvér nehmotnym majetkom, autorskym dielom [6]. Na
disponovanie so softvérom je potrebny suhlas nositel'a autorskych prav na zaklade
licen¢nej zmluvy, ktora je sucastou dodavky softvéru. Nedodrziavanim licenénych
podmienok a volnym kopirovanim sa softvér z pravneho hl'adiska stdva nelegalnym,
tiez nazyvany piratsky softvér.

Podl'a statistik bolo na Slovensku vroku 1998 az 50% softvéru nelegalne
pouzivaného [6], Co bol v porovnani srokom 1996 pokles o 16%. Softvérové
spolo¢nosti prisli o zisky v hodnote 11,2 milionov USD (400 miliénov Sk).
V celosvetovom pohl'ade bolo pouzivanych 38% nelegalneho softvéru, o predstavuje
stratu 11,4 miliardy USD.

Odhalenie tejto trestnej Cinnosti je velmi zlozité. Postupne vsSak dochadza
k zlepSovaniu situacie jednak uvedomovanim si etickych principov pouzivatel'mi
softvéru a aj Upravou prislusnej legislativy. Vznikaju organizacie dohliadajuce na
pouzivanie legalneho softvéru predovSetkym vo firmach, ale aj v domacnostiach.
Znamy je pripad Jitiho Herolda, ked’ neznama osoba podala oznamenie o nelegalnom
pouzivani softvéru na firmu Ceskomoravska lekarnicka platebna, a.s., alebo pripad
z 14.januara 1998 ked’ sud vyniesol vobec prvy rozsudok nad obchodnikom na
Slovensku, ktory vyrabal a distribuoval piratsky softvér spoloCnosti Autodesk,
Microsoft a Novell a dosiahol zisk vo vyske 400 000 Sk. Obchodnik bol odstideny na 8
mesacny podmienecny trest odinatia slobody a boli mu odobrané CD nosice a dva
osobné pocitace.

Zdielanie softvéru v kazdodennom Zzivote

Ako to vyzera vkazdodennom Zzivote? BeZzny pouzivatel sa dozvie o novom,
vybornom softvéri a hned’ zatuzi si ho vyskasat'. Najprv sa pokusi ziskat’ tento softvér
legalnou cestou, teda presved¢i sa, ¢i nie je ndhodou volne pristupny, v podobe
freeware, shareware, alebo open source na web stranke autora softvéru. Ak nenajde,
pokusi sa ziskat' aspon nejaku skiSobnu, obmedzenu verziu programu. Ak sa mu
program zapaci, svedomie ma v poriadku a je ochotny don investovat,, program si kupi.
Ak po plne funkénom programe zatGzi eSte viac anema potrebni sumu, alebo
jednoducho nie je ochotny zaplatit' za program snazi sa ziskat' plnli verziu programu
spdsobom, ktory mozeme oznacit’ za nelegalny. Priamo na internete existuje mnozstvo
stranok, ktoré poskytuju informacie o sériovych cislach (najbeznejsi spdsob ochrany
softvéru) mnozstva bezne pouzivanych programov, ktorymi je mozné odomknut
skasobnu verziu programu. Ak je program chraneny sofistikovanejSie, tento nas
pouzivatel' potrebuje pouzit' sofistikovanejSie prelomenie tejto ochrany, vo forme
malého programu (tzv. crack alebo patch), ktory zvacsa pozmeni kod, t.j. prelomi
algoritmus ochrany, samotného programu, ¢im ho zbavi obmedzeni skuSobnej verzie.
Tieto malé programy je mozné podobne ziskat’ z internetu. Potom uz moéZze program
I'ubovol'ne pouzivat a aj kopirovat’.

Ak program nie je pristupny na internete v skusSobnej verzii, nd§ mimozakonny
pouzivatel’ sa pokusi ziskat’ tento softvér od znameho, alebo z pocitacovej siete, kde
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viaceri pouzivatelia zdiel'aju tdaje r6zneho druhu. Ak hl'ada bezne pouzivany program,
takmer urcite ho u niekoho najde a skopiruje si ho.

V neposlednom rade informuje svojich znamych, Ze sa mu podarilo ziskat’ tento
vyborny softvér ada im ho kdispozicii, ¢im umozni dalSie nelegalne Sirenie
programu.

Ako sa softvér rozsiruje nelegilne

Ako som uz naznacil, §irenie softvéru je z technického hladiska az prili§ jednoduché.
Ak aj softvér obsahuje nejakl ochranu, teda pre jeho pouzivanie nestaci iba Cisté
skopirovanie programu, takmer vzdy je mozné dopracovat’ sa k udajom na prelomenie
tejto ochrany. Potom uz nelegalnej kopii programu naozaj ni¢ nestoji v ceste k novym,
nelegalnym pouzivatel'om.

Bud’ jedna osoba priamo poskytne svoju nelegalnu, alebo aj legalnu kopiu
softvéru inej osobe, alebo pouzivatel’ ziska softvér anonymne. V sti¢asnosti existuju
v prostredi internetu vel’ké P2P (point to point, teda spajaju klientske pocitace priamo)
siete, ako napr. KaZaA, alebo Napster a podobne. Oficialne tieto siete nepodporuju
zdiel'anie nelegalneho softvéru a udajov, ale na druhej strane vyhlasuju, zZe nenest
ziadnu pravnu zodpovednost’ za udaje, ktoré si pouzivatelia medzi sebou prenasaji.
Niektoré z tychto sieti boli zrusené, prave kvoli Sireniu nelegalneho softvéru a inych
udajov ako nelegalnej hudby, filmov a podobne. Proti inym prislusné organy aktivne
bojuju, zatial Co spokojni nelegalni pouzivatelia vyuzivaju ,lacny™ pristup
k informaciam.

Softvérovi pirati

Nelegalny softvér kopiruju predovsetkym l'udia, ktori nemaju prostriedky na zakapenie
plnej verzie, l'udia, ktori vobec vedia najst’ a vyuzit' tento nelegalny softvér. VAacsiu
vinu zodpovednosti majii vSak ludia, ktori obchadzaju zabezpeCenia programov
a davaju nelegalny softvér k dispozicii inym I'udom. Najvic¢Smi vSak stoja mimo
zakona l'udia, ktori kopiruju, distribuuji a predavaji nelegalny softvér pre vlastny zisk.
Vtedy uz skuto¢ne mozno hovorit' o okradani autora softvéru, pretoze niekto iny
nepravom inkasuje za rovnaky produkt nezodpovedajucu sumu. Tito Tudia su
oznacovani ako softvérovi pirati a softvérova policia najviac patra prave po takychlo
Pud’och.

PohPad softvérového inZiniera

Gazda, ktory pred dazd’'om nepozhfia a neskryje seno, ktoré sa mu susi pre kravu, len
preto, Ze je lenivy, moze na to doplatit’ [6]. M6ze prSat’ niekol’ko dni a seno mu zhnije.
Ked’ ma sena malo, v zime sa mu to vypomsti. Zdochne mu krava, ktora nema ¢o zrat’.
Uspokojil svoje momentalne ,,potreby*, ale zabudol na budicnost’. Podobne je to aj so
softvérovymi inZiniermi. Ak pouzivaji nelegalny softvér si sami proti sebe. Naklady
vyrobcu sa odrazaju v cene softvéru. Za softvér, ktory pouziva, vyrobcovi nezaplatil.
Ak vyrobca predd malo kusov svojho produktu, cena jednej kopie programu bude
vys$§ia ako keby ich predal viac. Pri vysokej cene to odradi mnozstvo potenciadlnych
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zakaznikov. Vyrobca sa snazi znizit' svoje naklady na minimum aby cena softvéru bola
¢o najnizSia a predalo sa ho ¢o najviac. Naklady obmedzi tym, ze bude vyrabat’ softvér
s chudobnejSou funkénostou, alebo nizSou kvalitou. Na tvorbu softvéru s menSou
funkénostou treba menej a aj menej kvalifikovanych softvérovych inzinierov. Preto
klesa dopyt zo strany vyrobcov po softvérovych inzinieroch, ¢o ma za nasledok nizsiu
trhovi hodnotu softvérového inziniera. Potom sa teda neCudujme, ak nam $éf nebude
chciet’ zvysit plat.

Ochrana softvéru

Softvérovy patent

Patent [1] je legalny sposob ochrany nejakého vynalezu, postupu, myslienky. Samotny
patent je verejne pristupny, teda kazdy si moéze zistit’ ako novy vynalez funguje a ako
ho zostrojit'. Ale jedine drzitel’ patentu a ten, komu drzitel’ patentu predal prava, moze
tento vynalez vyrabat' a predavat’ po dobu 20 rokov. Patent teda zarucuje ochranu
intelektualneho bohatstva a umoziuje autorovi zivit’ sa predavanim svojho vynalezu.

Povodne boli patenty zavedené pre priemyselné vynalezy. Preto je na mieste
otazka, ¢i ma vobec zmysel pouzivat’ patenty pre softvér. Softvérovy patent zahina tzv.
biznis model programu [1], teda to ¢o program robi a ako to robi. Patent definuje ako
program cita vstupy a ako zapisuje vystupy a ako spolupracuje s inymi programami.
V 70. rokoch bolo rozhodnuté [1], ze softvér bude chraneny zakonom na ochranu
intelektudlneho bohatstva. Proces rozsirovania patentov aj na softvér trval v Spojenych
Statoch v priebehu 80. rokov az po koniec 90. rokov minulého storocia. Nasledne sa
pripajaju aj ostatné krajiny. Softvérové patenty maju z ekonomického hladiska takéto
vplyvy [1]:

- Mali producenti: nizke Sance na zisky, potencialne vysoké naklady kvoli
vyuzivaniu patentov

- Velki producenti: nizke Sance na zisky, nizke naklady, vSeobecne kvoli
krizovym licenciam

- Drtitelia patentov: vel'ké Sance na zisk, Ziadne naklady

- Pouzivatelia, vratane vyvojarov softvéru: platenie vyssej sumy za softvér
obsahujici patenty

Spomenuli sme, Ze softvér je akousi formou komunikacie, rukopis autora,
umelecké dielo. D4 sa vobec umenie patentovat? Predstavme si napriklad, ze by bol
patentovany obraz Mona Lisa, znamenalo by to ze pocas doby drzania patentu by nikto
nemohol vytvorit’ rovnaké dielo [2]. Tento patent by vSak nezabranil reprodukovaniu
tohto diela, vyrobeniu plagatu, alebo pohl'adnice a ich predavanie, pouzivaniu diela
v televiznej relacii, radiu, alebo vystavovaniu podoby obrazu na internete. Podobne,
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patent na automobil Dodge Viper nezabrani vytvoreniu fotografie, na ktorej bude
dokonca mnozstvo patentovanych prvkov. Patenty, podla [2] nie si vhodnym
nastrojom ochrany pre softvér. Patentovanie softvéru je ako patentovanie kucharskeho
receptu, nie predmetu receptu, ale samotného textu receptu, co mdze vyznievat’ mozno
az trochu absurdne. Nanestastie, patenty st priznavané na funkcii kodu, napr. slavny
patent Amazon.com ,,nakupovanie na jedno kliknutie*. Tento patent nema ni¢ spolo¢né
s kodom softvéru spomenutej spolocnosti, zahiiia cely koncept nakupovania na jedno
kliknutie. Zatial' ¢o klasické patenty zahriiaji presny popis komponentov, tvarov
a vztahov jednotlivych objektov, softvérové patenty su definované vel'mi Siroko,
pokryvajuc celé koncepty. Na druhej strane, softvérové patenty nepokryvaju tzv.
synonymné programy, t.j. programy, ktoré vykonavaju principialne rovnaka ¢innost,
napriklad webové servery ako Microsoft IIS a Apache.

Hlasy proti softvérovym patentom disponuji silnymi argumentmi [4]. Takato
ochrana intelektudlneho bohatstva je znacne neprakticka. Digitdlna reprezentacia
programov, alebo inych textov modze byt kopirovana a manipulovana s trivialnou
namahou. Snaha chranit prenos udajov v digitalnej podobe pdsobi vysmesne.
Vaznejsim argumentom je fakt, Ze zakon o intelektualnom bohatstve je zalozeny na
ochrane vSeobecného dobra a softvérové patenty, alebo copyright jednoducho
nezarucuje dobro pre celil spolo¢nost. NavySe vol'né Sirenie softvéru zarucuje staly
rozvoj, znovupouzitelnost napadov, overenych rieSeni, dostupnost pre vSetkych
a prinos pre celi spolo¢nost’.

Copyright a trademark na softvér

Copyright, alebo pravo kontroly nad kopirovanim produktu. Toto pravo chrani
reprezentaciu softvéru, nie samotni myslienku softvéru. Trademark zabezpeCuje
jednozna¢nu identifikaciu vyrobcu produktu. Obe techniky maju zabranit’
nespravodlivému obchodovaniu [4]. Aplikovanim na softvér vSak vobec nie je
zaruéengé, ze autor programu je spravne identifikovany, a uz vobec nie je zarucené Ze
softvér sa nebude kopirovat’ v zmysle rozsirovania konkrétnej verzie vykonatelného
kédu. V pripade kopirovania zdrojovych textov softvéru je situacia ind. Prax je taka, ze
vag§inou potrebujeme cCast zdrojového kodu, aby sme mohli vyuzivat
znovupouzitelnost’ softvérovych suciastok. V tomto pripade moéze byt copyright
ucinnou ,,brzdou* pri vyvoji softvéru.

Zaver

Softvér je umelecké dielo, maly svet, zazrak. Autor mu dal zivot a podpisal sa na fiom
vlastnym rukopisom. Softvér je ako recept, postup pre servirovanie tych najlepSich
informacii pre pouzivatel'a, zapisany jednym z tisic moznych spdsobov.

Dva rozdielne pohl'ady na softvér. Na jednej strane myslienka, napad, funkcia,
zmysel programu a na druhej strane $tyl, forma, sposob zapisania. Oba pohl'ady su
nemenej dolezité a do istej miery treba softvér chranit’ z oboch stran. V kazdom
pripade by vSak mala mat’ osoh zo softvéru celd spolo¢nost, nie monopolna firma,
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ktora predava svoje produkty vysoko nad cenu a spdsobuje tak nepriamo rozvoj
nelegalneho kopirovania a pokles etiky pouzivatelov softvéru. Osoh by mali mat
vyvojari, mali by mat moznost' spoznat a podelit sa snovymi technikami,
origindAlnymi napadmi a rieSeniami aby mohli tieto poznatky pouzit v d’alSich
softvérovych projektoch. Pouzivatelia by mali mat’ v rukach kvalitny softvér pracujici
podl'a poziadaviek, s technickou podporou v pripade problémov a v neposlednom rade
mali by byt odmeneni autori softvéru. Rovnovéaha sa hl'ada vel'mi tazko, ale ak by sa
dosiahla, boli by sme o krocik blizsie k dokonalej a §t’astnej spolocnosti.
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Annotation
Software and data, the property for sharing

This paper refers to issues on sharing software and data as property. It tries to describe what
software is, what means sharing for the society and the contrast of benefits and negative aspects
of free sharing of data and programs. It deals with illegal software gaining and the reasons why
people do that. Paper describes ways how the software is protected, which is neither suitable for
the software completely. On the other hand it proclaims sharing programs and source codes as a
good proposion and tries to draft a fair balance of collaboration of developers and users of
software.



