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Abstrakt. Utelom tejto eseje je pribliZit’ a vysvetlit' potencionalnemu ¢itatelovi,
¢o sa vlastne skryva pod pojmom Open Source Software (OSS) — volne sa da
tento nazov prelozit’ ako volne Siritelny softvér. Opisem jeho vznik, trochu malo
priblizim tvorcov tohto softvéru, zodpovedam otdzku preéo vlastne Tl'udia
investuju svoj volny ¢as na jeho tvorbu.

KedZze OSS je programovy produkt oddeleny od licenciovaného, riadi sa
vlastnymi pravidlami pre volne Siritelny softvér (Open Source Definition),
najznamejsie Standardy si GNU General Public License (GPL) a Berkeley
Software Distribution (BSD).Vyzdvihnem jeho vyhody oproti Closed Source
Software (CSS) — volny preklad komerény softvér — a pravdaze neobidem ani
jeho nevyhody v druhej Casti eseje.

Rozmer zdrojového kodu poskytuje uzitoénu informaciu pre stanovenie jeho
kvality, priCom hlavnymi charakteristikami kvality si napriklad udrzovatel'nost,
spolahlivost, rozsiritelnost a prenosnost. Medzi hlavné poziadavky
pouzivatel'ov softvéru patri jeho kvalita a uz spomenuté charakteristiky kvality,
preto sa touto témou bude zaoberat’ posledna cast.

Uvod

Ak sa o nejakom programe povie, ze je "open source" alebo "s otvorenym kodom",
znamena to, ze jeho zdrojové kody su pristupné kazdému. Nemusi to automaticky
znamenat', Ze program je zadarmo, ani to, ze mozno tento kod 'ubovol'ne pouZit'.

V prvom rade sa pokisim ujasnit, ¢o to vlastne je ten Open Source Software
(OSS). Pre uplnost’ najskor popiSem vsetky typy softvéru, ktoré sa vyskytuju na “trhu”
so softvérovymi produktami.

Proprietarny softvér je softvér, ktorého licencie nezarucuji uzivatelom vsetky
prava definované pri open source software.

Komercny softvér je softvér, ktory je vyrabany za ucelom zisku. Komeréné
produkty mozu byt’ zaroven otvorenym alebo slobodnym softvérom.

Freeware softver je softvér, ktory je mozné neobmedzene pouzivat, avsak
uzivatel’ nema pravo vidiet’ zdrojové kddy a pravo softvér modifikovat'.
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Co je to open source?

Open source softvér: volne sa da tento nazov prelozit' ako volne Siritelny, otvoreny
softvér, ktorého licencie zarucuju uzivatel'om zakladné prava, ako st

- Dostupnost’ zdrojového kodu: program musi obsahovat’ zdrojovy kéd a musi
umoznovat distribliciu vo forme zdrojového kédu. V opa¢nom pripade musi
byt definované, kde mozno zdrojovy kéd programu ziskat' bez poplatkov.

- VoI'na redistribucia: softvér musi byt’ vol'ne distribuovany a za tato
distribuciu nie je mozné pozadovat’ poplatky (vyrazne) prevysujice naklady
na tato distribuciu. Distribuciu nie je mozné viazat’ na iné produkty.

- VolI'na modifikacia: licencia musi umoznovat’ modifikovat’ softvér a odvadzat’
z neho nové produkty.

- Neobmedzené pouzitie: pouZitie softvéru nemoze byt viazané na urcita
skupinu I'udi, komeréné, ¢i nekomeréné pouzitie a podobne. Takisto nemoze
byt obmedzené na pouzitie softvéru pri urcitych ¢innostiach (geneticky alebo
jadrovy vyskum a podobne).

OSS vznikol len nedavno a za kratky Cas bol implementovany do mnohych
produktov. Medzi najznamejSie patria operany systém Linux, webserver Apache,
internetovy prehliada¢ Mozilla a d’al§ie zname produkty s otvorenym kodom. Mnohi
vSak stale netusia, k Comu "otvoreny kod" slizi a ¢im sa odliSuje od ostatnych
softvérovych produktov, skupinu tych ktori to dobre vedia a prave preto na tento typ
softvéru nedaju dopustit’ tvoria jeho vyvojari.

Vyvojari

Vyvojari OSS produktov s s tymito projektmi bytostne spojeni, preto sa poklisim
opisat’ kto su to, ¢o ich vedie k tomu aby investovali svoj volny ¢as v prospech
ostatnych. Jednoznaéne a nie prekvapivo prevladaji muzi. Ich podiel voci neznému
pohlaviu je 98,9%. Dal§im zaujimavym tudajom je vek, ktory sa pohybuje medzi 14 az
73 rokmi. PriCom aritmeticky priemer je na trovni 27,1, ¢o jasne naznacuje, Ze
prevazna vacSina l'udi aktivnych v open source je zna¢ne mlada.

Vzdelanie % podiel
Univerzitné 70
Stredoskolské 14
Zakladné 8
Iné 8

Tab. 1. Uroveii vzdelania vyvojarov
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Tabul’ka ¢. 1 ukazuje percentualny podiel stupna vzdelania v tejto skupine, avsak
vzhl'adom na celkovy nizky vek vyvojarov je velka pravdepodobnost’, Ze absolventi
zakladnej alebo strednej Skoly budi vo svojom vzdelani pokradovat dalej.
Neprekvapujico je vicSina vyvojarov zamestnana v IT sektore, pripadne na
univerzitich. Najvacsiu skupinu s tretinovym podielom tvoria softvérovi inZinieri,
nasledovani 16% Studentov. Zaujimavy je aj pohlad na nastroje, ktoré vyvojari open
source pouzivaju. Vedicou platformou je Linux na cele s konzervativnou distribtciou
Debian (41,1%). Nasleduje s vel'’kym odstupom RedHat, Mandrake a SuSE. Platformu
Windows neprekvapivo pouziva len 2,2% vyvojarov. ESte spomeniem, Ze medzi
najoblibenejsi textovy editor v tejto skupine vyvojarov patri vi. Na zaver tejto Casti, v
ktorej som sa venovala vyjadreniu kto su to vlastne ti, ktori stoja za OSS projektmi,
musim spomenut’ to najdolezitejSie, a to ¢o ich k tomu vedie. Tato otdzka je vel'mi
zaujimava, napriklad len 1,9% to nevie, az 78,9% vyvojarov sa v open source uci. Tato
skuto¢nost’ odpoveda aj na otazku, ¢o dava open source vyvojarom. Azda kazdy mi da
za pravdu, Ze najlepSie sa uci na prikladoch, pripadne modifikaciou uz existujiceho
kodu. Dalsim z majoritnych dovodov je potreba podelit sa o svoje vedomosti
a skusenosti, nasleduje chut’ participacie inou, povedzme alternativnou formou.

Definovanie Open source

Ked'Zze OSS je programovy produkt oddeleny od licenciovaného, riadi sa vlastnymi
pravidlami pre vol'ne §iritel'ny softvér (Open Source Definition). Termin "open source"
sa najCastejSie spaja s "Open Source Initiative" (OSI). Je to neziskova organizacia,
ktora sa venuje propagovaniu otvorené¢ho kddu, hlavne prostrednictvom certifikaéného
programu. V fiom posudzuje, &i licencia programu spiiia definiciu otvoreného kodu. Ta
je uréena splnenim deviatich podmienok.

Pravdepodobne najznamejSim licenénym Standardom pre otvoreny kod je GNU
General Public License (GPL) a Berkeley Software Disribution (BSD) .

Projekt GNU (ktory znamena GNU's Not UNIX -- GNU nie je UNIX, co je
rekurzivna skratka) zalozil pan Stallman, ktory bol povodne pracovnikom MIT. Zacal
predavat’ univerzitdm pasky so svojim softvérom -- CiZze zaCal na fom zaradbat.
Vymyslel licenciu GNU/GPL, ktora zabezpeCuje uzivatel'ovi softvéru prava na jeho
modifikovanie a podobne, zaroven vsak zarucuje, ze nikto takyto softvér nevezme a
neza¢ne ho s par proprietarnymi zmenami predavat’ bez prav, ktoré s nim prisli. Neskor
pan Stallman zalozil Free Software Foundation (Nadaciu slobodného softvéru). Ked’
mal uz skoro hotovy cely systém GNU (chybalo uz len jadro), prisiel finsky Student
Linus Torvalds a napisal Linux. V tento deni vzniklo nieco, ¢o by sa po spravnosti malo
nazyvat GNU/Linux (systém GNU s jadrom Linuxu).

Slobodny (alebo tiez volny) softvér ma podl'a definicie z Nadacie slobodného
softvéru zarucovat’ tieto prava:

- Pravo nula je pravo spustat’ program za akymkol'vek ti¢elom, akymkol'vek
spdsobom chcete.
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- Pravo jedna je pravo pomdct’ si sim zmenou programu, aby vam ¢o najlepsie
vyhovoval.

- Pravo dva je pravo pomdct’ svojmu priatel'ovi distribuovanim kopii tohto
programu.

- Pravo tri je pravo pomoct’ vybudovat’ komunitu publikovanim zdokonalene;j
verzie, takze ostatni mozu vyuzit’ vasu pracu. Ak mate vSetky tieto slobody,
program je pre vas slobodny softvér.

Pan Ballmer z Microsoftu nazval softvér pod touto licenciou ,,rakovinou, ¢o sa
nalepi na vSetko, ¢oho sa dotkne". Vlastnostou tejto licencie je totiz, ze akykol'vek
program odvodeny od GNU/GPL je automaticky pod touto licenciou. CiZe v podstate
ziadna firma nemoze legalne zobrat’ kod programu, pridat’ k nemu par inovacii a tym
padom vziat ostatnym, uz spomenuté Styri zakladne prava. GNU/GPL vSak
nezabranuje predavaniu softvéru a rovnako neinfikuje ani vystup, ktory za pomoci
tychto programov dostaneme (napr. ak skompilujeme program kompilatorom gcc,
ktory je pod GNU/GPL, licenciu vystupného suboru to nijako neovplyvni). GNU/GPL
teda zabezpecuje, ze ak dostavame zakladné slobody, vyuzivame ich, neméZeme pri
odvodenej praci (C¢ize modifikovanom programe) tieto slobody nikomu inému
odopriet’. Je tu este jedna vel'mi podstatna vec: ak dany kod zmenime vo svoj prospech
nemusime ho §irit" d’alej, moéZzeme si ho ponechat’ v naSom vlastnictve a nikomu ho
neposkytnit’. To je nase pravo. Ak ho §irime, §irime ho so v§etkymi slobodami.

Druhou Standardou je BSD licencia. Takto s licencované vel'ké Casti systémov
FreeBSD, NetBSD a OpenBSD. Prakticky hovoria, Ze si mdzeme so softvérom robit’
vsetko, ak nechame v zdrojovom texte pdvodnu poznamku o copyrighte a samozrejme
rovnako ako GNU/GPL pozbavuju autora kodu akejkol'vek zodpovednosti za pripadné
Skody. Vela I'udi oponuje tejto Casti licencii slobodného softvéru s argumentom, Ze
takéto nieCo si napr. banka neméze nikdy dovolit' nasadit. Treba poznamenat, Ze
vac§ina proprietarneho softvéru ma licenciu, ktora autorovi uklada zodpovednost’ len
do vysky ceny softvéru. Takze ak pouzivame webserver za dvesto tisic korun a niekto
nam cez tento softvér vykradne bankové konto a my budeme mat’ Skodu napr. dve
miliardy korlin, autor nam vrati len, tych dvesto tisic korun.

A tu sa dostavam k Ericovi Raymondovi a jeho dielu The Cathedral and the
Bazaar. Pan Raymond opisal vyvojovy model okolo slobodného softvéru a s
niekol’kymi d’al$imi 'ud'mi zalozili, uz spominani Open Source Initiative. Mysleli si,
ze anglicky termin Free Software (Co moze znamenat slobodny softvér, ale vicsSina
l'udi si to preklada ako softvér, ktory je zadarmo) je prili§ matici. Tito pani sa rozhodli,
ze budi certifikovat’ softvérové licencie na zaklade podobnych pravidiel ako Free
Software Foundation, ale budii mu davat’ nalepku Open Source softvér. Rozdiel medzi
open-sourcistami a slobodnym softvérom je pomerne maly, ale aj tak: open-source
hnutie sa zameriava len na jednu vyhodu slobodného softvéru: na lepsi vyvojovy
model, ktory produkuje kvalitnej$i kod ako proprietarne programy. Definicia open
source softvéru je tiez pomerne jemnejsSia a spadaju pod fu aj niektoré licencie, ktoré
FSF neklasifikuje ako slobodny softvér. Tam vSak rozdiely koncia a oba ,,tabory" v
podstate na vyvoji softvéru spolupracuju.
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Ako sa mozno docitat’ na stranke OSI: "Zakladna myslienka otvoreného kodu je
velmi jednoducha: ked’ programatori moézu Citat, redistribuovat a modifikovat’
zdrojovy kod nejakej Casti softvéru, tento softvér sa vyvija. Cudia ho vylepsuju,
prispdsobuju a opravuju chyby. Toto vSetko sa deje rychlost'ou, ktora je pre ¢loveka
zvyknutého na pomaly vyvoj konven¢ného softvéru udivujica.”

Pre pouzivatel'ov programov s otvorenym kodom z toho vyplyva vyssia kvalita,
rychlejsi vyvoj a hlavne ovela rychlejSie opravovanie chyb, nez je tomu u softvéru s
uzavretym kodom. Oprava pre akiikol'vek chybu je hotova najneskor o niekol’ko hodin,
obcas je dokonca stiCastou spravy o chybe. Kedze kod je verejne pristupny, moze
opravu urobit’ ktokol'vek. Ak sa chyba objavi v uzavretom kdde, treba pockat na
autora, kym ju opravi on sam, ¢o moze trvat’ dost’ dlho.

Otvoreny kod programu nemd pre absolutnu vécSinou pouzivatelov Zziadne
nevyhody. Iba vo vynimo¢nych pripadoch mdze jeho otvorenost’ prekazat’, hlavne ak
sa vyzaduje paranoidna uroven bezpeCnosti (firmy a organizacie, ktoré ju vyzaduju, si
vsak vac¢sinou prave z tohto dovodu vytvaraji softvér vo vlastnej rézii).

Preco je potom softvéru s otvorenym kdédom tak malo? Lebo nie je vyhodny pre
softvérové firmy. Ak je pre nich softvér hlavnym zdrojom prijmov, nemézu zverejnit’
jeho zdrojovy kod. Hocikto by ho potom mohol skopirovat’ a firma by prisla o prijmy.
V pripade softvéru s vel’kym mnozstvo potenciadlnych pouzivatel'ov (operacné systémy,
office aplikacie a podobne) sa velkym firmam oplati sponzorovat ich tvorbu aj s
otvorenym kodom. V oblasti vysoko Specializovaného a na konkrétne poziadavky
prispdsobeného softvéru otvoreny kod najdete iba vynimoc¢ne.

Rozmery zdrojového kodu

Dobre znamym predpokladom v siCasnom softvérovom inzinierstve je, ze externé
znaky kvality s suvztazné k internym (vnitornym) znakom. Velkost’ zdrojového
kédu poskytuje uzitoénu informaciu pre odhad jeho vlastnosti, pre odhad vonkajSich
systémovych znakov kvality, ako st udrzovatelnost’, spolahlivost, rozsiritelnost’ a
prenositel'nost’.

Tieto rozmery moézu byt pouzité pre ziskanie obrazu o kvalite, tak jednotlivych
komponentov, ako aj celého programu. Typickou softvérovou metrikou je velkost’
kodu (vymerany v riadkoch kddu, v mnozstve dedeni, a tak d’alej) a kddova zlozZitost’.

Softvérové organizacie zainteresované do vyvoja programového vybavenia
zostavili vlastné Standardy. Prikladom je Standard NSA [3], ktory je odvodeny z
analyzy 25 milionov riadkov programu napisaného pre NSA.

Meranie a ocenovanie Open source kédu

Nasleduje porovnanie piatich aktivnych a obl'ibenych OSS projektov zo zaujimavym
zivotnym cyklom. Tab. 1 poskytuje typické projektové informacie (aplikaény typ,
celkova kodova velkost’) a kratky slovny popis projektového vyvoja.
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. o Velkost’ kddu . .
FProjekt Aplikadny typ KLOC) Popis proj ekt
. X D33 projelet, Itory bol nawbenby doo
O5EFrs | Operatng systém 343 (35, ale stile vydjany ko O3S
C33 projekt, ktory bol nawlenty ako
CHE3rs | Operathy systém 994 033, ale wyvijany ako komercos.
Predstavy e protiklad k O53Prd.
. . CE3 projekt, ktory bol
FiB Operadny systém 560 ot etransfor m ovarny na O3S proj ekt
P Program ovaci jazyk 1050 Cisto O35 projekt.
A : Alcaderd ok projeld, ktory vendiol
P:D D atabdz oy systém 1411 ako 0SS projekt
PiE Irdernetovd aplikdcia 1192 Cizto 033 pro ekt

Tab. 2. Pit open source projektov a ich pozoruhodné charakteristiky

Neudavam skutoéné nazvy projektov, kvoli dodrzaniu Standardov etiky
softvérového inzinierstva [5], preto je kazdy projekt oznaceny len v§eobecne.

Tu predstavujem vysledky, ktoré sa tykaji indexu udrzovatel'nosti (Obr. 1, 2, a 3),
ktory umoziuje rychlu analyzu projektov.

OSS PrA vs. CSS PrA
a0
T04
S04
M 40
304
204 = 55 PrA
104 —d— (55 FrA
] —T— —T—T —T—T— T T
| 2 3 4 5 & 7 8 9 10 Il 12 13
SLICCESSIVE VErsions

Obr. 1. Hodnoty MI pre projekt PrA.

Projekt PrA bol vytvoreny ako origindlny OSS projekt. Neskor sa riadiaca
skupina rozhodla vyuzit' systém komercne a spustila projekt typu close source
(oznaceného ako CSSPrA).

Ale, originalny OSS systém (OSSPrA) neprestali vyvijat. Funkcnost' obidvoch
projektov v dobe tvorby tohto porovnavania bola zhruba rovnaka. Tento fakt vytvoril
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zaujimavu situaciu, ktora dovolila vytvorenie priameho porovnania medzi OSS a CSS
projektom, ktoré rozvijali ten isty objekt. Obr. 1 poskytuje vel'mi zaujimavé hodnoty:
zda sa, ze udrzovatelnost’ sa zhorS$i v oboch pripadoch, avsak OSS verzia sa javi
vyznamne lepSie ako jej CSS naprotivok.

Projekt PrB bol origindlne CSS projekt. Casom sa spoloénost’, uz pocas rozvijania
systému, rozhodla zverejnit’ zdrojovy kod, ¢o viedlo k jeho prechodu na OSS projekt.
Projekt PrB poskytuje situaciu v ktorej je CSS objekt vyvijany v OSS moéde. Obr. 2
dava predstavu o tom, o sa stane s udrzovatel'nostou systému v nasledujicich etapach
oproti pociatocnému vydaniu. Nasledkom je dost’ rychly dalsi vyvoj projektu,
udrzovatel'nost’ novych verzii o€ividne nevykazuje vyznamné rozdiely vzhl'adom na
prvé uverejnenie, ktoré bolo v skutocnosti vypracované ako CSS. Pre sledovanie stavu
udrzovatel'nosti systému je potrebné aj nad’alej sledovat’ vyvoj tohto projektu, aby sa
dosiahli spravne a presné vysledky. Aj ked’, predbezne mozno povedat, ze tento pripad
ukazal ako prechod od CSS k OSS nezhorsi hodnoty udrzovatelnosti.

PrB

80

60 -
50
Ml 404
201
m-
E

| 2 3 4 5 [ 7 8 g 1o 1l
sUCCessive versions

Obr. 2. Hodnoty MI pre projekt PrB

Projekty PrC a PrE su typické OSS projekty: ktoré boli zahajené ako OSS
projekty a neustale boli vyvijane ako také. PrD bol pévodne akademicky projekt, ktory
sa vyvinul na OSS projekt (Ien OSS vydanie bolo zobrané do tvahy). Obr. 3. poskytuje
historiu udrzovatelnosti tychto projektov v jednoduchom diagrame: udrzovatelnost’
klesne postupne vo vSetkych troch pripadoch. Len v PrE sa podarilo zlepsit
udrzovatel'nost’ pre limitovany pocet vydani. Zda sa, ze tieto projekty sa chovaju ako
CSS projekty.
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PrC vs. PrD vs. PrE
a0
m_
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PrC
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Obr. 3, Hodnoty MI pre projekt PrC, PrD, PrE.

Zaver

Z hladiska pouzivatela sa programy s otvorenym koédom prakticky nijako nelisia od
ostatnych, aj pravdepodobnost’ vyskytu chyb v nich je v podstate rovnaka. Ich vyhodou
je, Ze vacsinu chyb sa podari objavit’ v kratkom ¢ase a prakticky hned’ su aj odstranené.
Vdaka tomu existuje niekol’ko programov s otvorenym kdédom, v ktorych nebola
objavena ziadna zavaznejSia chyba uz niekol'’ko rokov.

Niekedy sa svet open source softvéru oznacuje terminom ,,from boom to dust®, ¢o
vol'ne prelozené znamena ,,z hviezd do prachu“. AvsSak tento privlastok je dost’
prehnany — OSS nikdy nebol ,,vo hviezdach* a ani teraz rozhodne nie je ,,v prachu®.
OSS je prave na ,,jedalnom listku“ trhu informacnych technolégii a je posudzovany
podl'a uplne rovnakého komplexu vlastnosti a parametrov ako akykol'vek iny systém,
¢irieSenie. OSS opustil ideoldgiu (,,free ako freedom™) a je sucast’ou ekonomiky (,,free
ako free beer). Pokial' zastancovia free softvéru dnes vasnivo upozornuju, ze free
neznamena ,,zdarma*“, ale ,,slobodny*, st dost’ mimo, pretoze ktokol'vek, kto bude
vyhodnocovat’ nasadenie OSS, bude na prvom mieste vyhodnocovat’ to, Ze je ,,zdarma“
a technické parametre. To, Ze je tu moznost’ si softvér upravit’ bude pre vacsinu uplne v
pozadi. OSS nesmierne ovplyvnil svet softvéru a jeho vplyv pokracuje.
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Annotation
Open Source Software

The main goal of this essay is approximate and explain to reader, what does mean Open Source
Software, it‘s creation, introduction of its authors and explaining of reasons why people develop
OSS.

OSS is separated from licensed product, so it uses own rules for open source software
(Open Source Definition). The most famous standards are GNU General Public License (GPL)
and Berkeley Software Distribution (BSD). In the this part is compared with CSS (commercial
system) - its pros, in the second part its cons.

The size of source code gives useful information about its quality (the main characters
of quality are maintainability, reliable, expandability and flexibility. The main user’s
requirements are quality and already named characteristics, that’s why it is written in the last
part of this essay.



