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Abstrakt. Manazment verzii je v suicasnosti absoliitne beznou praxou
ako primalych, tak aj pri velkych projektoch. Vicsinu projektov
sprevddzajui rozne komplikdcie, ktorym musia Celit a mnohé z nich
mozu ostat ukryté niekde v pozadi, kde potichu vyrdbajii problémy.
Jednym zo spdsobov ako si pomdct na ceste k ich odhaleniu, je naucit' sa
tajnii re¢ verzii. UloZiskd verzii totiZ Casto zastresujii obrovské
mnozstvd dit, z ktorych by sa dali spravnym pristupom vycitat mnohé
zaujimavé poznatky aplikovatelné aj na projektové riadenie. Spdsob, ako
sa k tymto poznatkom dostat, predstavuje spitnd analyza repozitdra
verzil a je vam v tejto eseji poskytujem krditky ndhl'ad do toho, ako takui
analyzu uskutocnit, a o vsetko sa da z nej vycitat.
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Uvod

Zakladom vadsiny softvérovych, ale aj inych, projektov je tim. Skupina ludi, ktora sa
spolo¢ne snazi vyrobit nejaky uzitocny produkt. Pri vyvoji softvéru pracuje vécsina
programatorov na samostatnych celkoch, ktoré sa nasledne spajaju dokopy. Aby sa tato
¢innost dala vykonavat jednoduchsie, tak sa zauZivalo pouZivanie centralneho uloZiska
dat, ku ktorému maja vsetci vyvojari pristup anahravaji don svoje vytvory. Avsak
postupom casu sa objavila potreba pracovat aj s predoslymi stavmi systému a tu sa k slovu
dostava manazment verzii.

Podla [1] mozno na toto odvetvie softvérového inzinierstva hladiet z dvoch smerov.
Jednak ako o podporu manazmentu apotom ako podporu vyvoja. NajbeZnejsie sa
v stucasnosti da stretntt so systémami na spravu verzii, ktoré funguja prave ako podpora
vyvoja a manazuje sa pomocou nich najmé zdrojovy kod produktov. Kedze sa jedna
o pomerne beznu zalezitost, nebudem sa v tejto eseji ani tak venovat tomu, ako takéto
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systémy funguju, aj ked to naznacim, ale skor sa pozriem na to ako ich vyuzit na podporu
manazmentu. Jednou z ciest, ako to uskutocnit, je vytvaranie spatnych analyz tlozisiek
kam sa verzie ukladajii. Naco by sa takéto analyzy vyrabali? Softvérové systémy mozu byt
velmi komplexné, komplikované a velké, a teda skryvaju v sebe mnozstvo rizik. Existuje
mnoho manaZzérskych metdd, ako tymto rizikdim predist, ale nie vzdy sa daju odhalit
uplne vsetky a niektoré st skryté hlboko pod povrchom. Jednou z moznosti, ako si k ich
najdeniu ulahcit cestu je naucenie sa tajného jazyka verzii, ktory nam moze napovedat,
kde sa tie problémy nachadzaji. A spdsob ako sa tento jazyk naucit je prave pomocou
vytvarania a rozoberania spétnych analyz tlozisk verzii.

Zdrojovy kod nas kazdodenny

Skor nez sa dostanem k samotnej spatnej analyze povazujem za vhodné najprv aspon
v skratke zhrnit ako manazment zmien prebieha, ato najméd vo forme, sktorou sa
v sticasnosti da prist najlahsie do kontaktu.

Ako som uz naznacil v ivode, ak sa dnes stretnete s nejakym spésobom manazmentu
konfiguracii bude najpravdepodobnejsSie zamerany na spravu stiborov so zdrojovym
kédom. Nie dovod velmi sa divit tomu preco je to prave tak. Implementacia produktu aj
sjej naslednymi tpravami zvycajne prebieha celé roky, aza taky dlhy cas sa vyvija
a zdokonaluje nielen zakladnd linia, ale zvykne sa niekedy pracovat aj na rdznych
alternativach — najmd, ak pride k zmene poziadaviek zakaznika. A to je tirodnd pdda pre
velké mnozstvo vykonanych zmien, a z nich vyplynuvsich réznych verzii, v ktorych je
potrebné udrziavat adekvatny prehlad, aby bolo mozné sledovat napriklad to, kedy a kde
sa opravila nejakd chyba, ¢i kedy a kam sa odklonil smer vyvoja.

Navyse pre manazment verzii zdrojového kdédu existuju dobre spracované a uc¢inné
systémy. Zakladom je centralne tilozisko, repozitar, kde sa vsetky verzie ukladaju a maji
tak vSetci Clenovia vyvojového timu pristup nielen vzdy k najaktualnejSiemu stavu
produktu, na ktorom pracuj, ale aj k jeho starsim verziam. Dalej okrem ukladania verzif
pontkaju tieto systémy aj ndstroje na koordindciu prace viacerych Iudi. Pomocou nich sa
daja ndjst riadky, v ktorych prebehli zmeny, ¢i dokonca vedia urdit, ktoré riadky boli
zmazané, alebo ktoré sii tplne nové. Vdaka tomu sa dajii zmeny v tych istych stiboroch
sposobenych viacerymi ludmi zIlucit aj bez toho, aby vznikol konflikt, pretoZe nie vzdy sa
robia tpravy na presne tych istych miestach.

Odkladanie réznych verzii a pouZivanie na to uréenych nastrojov sa teda moze javit
ako uzito¢né a zmysluplné, ale na zaklade ¢oho okrem zmenenych riadkov v zdrojovom
kéde mozno tlozisko verzii spatne analyzovat? Odpoved na tato otazku je: metadata. Tie
mozno tiez radif medzi esencidlne zlozky systémov na spravu verzii a pomocou nich
mozno urcit aj to, kto akedy zmenu vykonal. A ztakychto informacii uz mozno
usudzovat aj zaujimavé zdvery, najma ak si uvedomime, Ze v tloziskach byva uchovanych
zvycajne velké mnoZstvo dat.

Nespravit znova tu istu chybu

Pokusov o spétnt analyzu prebehlo viacero, ale ja som sa zameral na dva konkrétne. Prvy
prebehol v univerzitnom prostredi a skiimali sa repozitare viacerych malych Studentskych
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timov v ramci predmetu podobnému timovému projektu na nasej fakulte. Na opacnu
stranu, pri druhej analyze sa pouzilo tlozisko verzii projektu, ktory ma otvoreny zdrojovy
kéd aje vyvijany velkym timom dobrovolnych programatorov z celého sveta. Aj ked' st
analyzované projekty diametralne odlisné, daju sa v dosiahnutych vysledkoch vybadat
mnohé spolo¢né znaky, ¢o je sposobené najmé tym, zZe oba pouzili na spravu verzii
systémy, aké som spominal v predoslej Casti, teda také, ktoré pracuju so zdrojovym
kédom. A preto prv nez blizsie opiSem Specifické zistenia oboch projektov zhrniem co
(priblizne) rovnakeé sa da z nich vy¢itat.

V oboch pripadoch prebehlo ohodnocovanie pomocou réznych metrik, ktoré boli
zalozené na sledovani operdcii vykonanych v systéme v zavislosti od casu. Jednalo sa
najma o sledovanie kvantitativnych zmien v diZke vytoreného kédu. Pri takomto pristupe
sa da na vyvoj celého projektu hladiet z viacerych uhlov:

— Praca timu ako celku
— Prispievanie konkrétneho jednotlivca
— Stbory, s ktorymi sa pracovalo

Ak sa na obsah tloziska pozrieme z pohladu celého timu, tak ako najzjavnejsia metrika sa
javi narast velkosti projektu ¢o do poctu riadkov. Taktiez sa da vycitat aj to, po akej krivke
tento rast prebiehal, a mdéze to byt zaujimava informacia, pretoZe konstantne rasttica
krivka je nedosiahnutelny ideal arealne vysledky maja vsemozné tvary a prehyby, za
ktorymi vzdy v pozadi stoji nejaka konkrétna pricina. Dalej je mozné sledovat na istej
arovni aj komunikdciu medzi ¢lenmi timu. V tomto smere sa daju dedukcie vytvarat
podla pomeru tspesnych spojeni zmien, vykonanych na tom istom stbore viacerymi
Iudmi, v porovnani s nezlucitelnymi koliziami. Napriklad v timoch, kde sa kazdy hra na
svojom piesocku a neinformuje ostatnych o tom, ¢o robi alebo o sa chysta urobit, moze
byt pocet kolizii vyrazne vyssi.

Pri konkrétnych jednotlivcoch si pri spatnej analyze tloziska mézeme v prvom rade
vsimnut ich prinos v pocte pridanych riadkov, a podobne ako pri time sa da urcit aj to, ako
sa uroven aktivity menila v ¢ase. Okrem toho sa da sledovaf aj na kolkych réznych
suboroch jednotlivec pracoval ¢i ako Casto si vyberal z tiloziska aktudlne najnovsiu verziu.
Z manazérskeho pohladu je dobré poznat okrem samotného prinosu v pocte natukanych
znakov aj to, akym spOsobom sa jedinec integroval ako clen timu. V takom pripade moze
opat dost napovedat pocet uspesnych spojeni jednotlivcom vykonanych zmien so
zmenami od ostatnych ¢lenov v porovnani s koliziami, ktoré sa mu podarilo vytvorit.
Podla charakteru sa da odhadnut aj pracovny charakter jednotlivca — napriklad od
aktivneho testovaca, ktory aj opravuje chyby sa ocakava, Ze vykona mnoZstvo mensich
zmien vo viacerych stiboroch, zatial ¢o v pripade programatora, ktory ma na starosti novii
funkcionalitu, je predpokladanym vysledkom jeho prace skor stvisly sled novych riadkov.

Predoslé aspekty boli postavené zo strany tvorcov, teraz sa pozrime na vec zo strany
tvoreného. Zas aznova sa ako najzjavnejSia metrika nika sledovanie zmien v pocte
riadkov kédu pre kazdy subor, ¢im sa modze dat vyjadrit jeho komplexnost. Avsak
zaujimavé a napovedajuce moézu byt aj porovnania toho, ako sa stibory od seba liSia
velkostou, taktiez ako velkost stiboru stvisi s po¢tom jeho verzii, aké su rozdiely v dizke
obdobi, pocas ktorych sa na suabore pracovalo alebo aké st rozdiely v pocte
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programatorov, ktori v sibore vykonali zmeny. V poslednom pripade sa moze pridat aj
pocet kolizii ¢ uspesnych spojeni vramci jedného stiboru, z coho sa da odhadnut
problematickost stiboru, ak vnom casto vykonadvaju zmeny mnohi Iudia aich snahu
sprevadzaju pocetné kolizie.

Z poslednych troch odsekov je zrejmé, Ze analyzovat uloZisko verzii mozno naozaj
z viacerych stranok, ale ¢o sa da takymto spésobom ziskat? Ako sa z toho poucit, ¢i ako to
vyuzitf na monitorovanie projektového riadenia? Ak sa analyzuje tilozisko verzii projektu,
ktory uz bol ukonceny apozndme okrem zaznamenaného priebehu aj pociatocnia
Specifikaciu a konecny vysledok, je mozné urcit viaceré problematické miesta, z nich sa da
vziat ponaucenie, a potom sa im mozno v budticnosti vyvarovat. Je mozné napriklad najst
nedostatky v internej komunikacii vtime, ak st zname postupy, ktorymi sa
uskutocnovala, atiez aj fakty o tom, ako sa prejavila vo vysledku v pocte kolizii medzi
programatormi.

Pouzitelnost mozno vidiet aj v pripade ak sa jedna o velky projekt, na ktorom
pracuje mnoho ludi. Mo0zZe sa stat, Ze sa niektory jednotlivec nendpadne skryva za
vysledky davu, ale vysledky jeho ¢innosti zaznamenané v tilozisku ho moézu odhalit a pri
dalsom projekte si ho mézu manaZzéri lepsie ustrazit. Obdobne ak je znama pozicia, na
ktorej mal jednotlivec vystupovat, je mozné z tiloziska podla charakteru zmien, ktoré
vykonal, ohodnotit spravnost jeho aktivit, a z toho vytvarat désledky do budicna. Dalej
analyza verzii siboru mdze odhalit napriklad ndvrhové problémy, pretoze ak sa vyvijali
subory, ktoré predstavuju hrdlo prili§ tzke na to, kolko programétorov cez neho
prechadza, asi nieco nebolo tplne v poriadku.

Ale teraz prejdime k tomu, co konkrétne zistili spominané dve pripadové studie
a najma na Speciality, ktorymi sa odlisuju od opisaného zovSeobecnenia.

Laboratérne mysi

Spdtna analyza ulozisiek verzii, ktoré vznikli pocas semestralneho timového projektu na
Albertskej univerzite v Edmontone v Kanade [6], bola v podstate od samého pociatku
zamysland a aj realizovand ako vedecky pokus. Na sledovanie a ohodnocovanie zmien sa
pouzilo Specialne upravené prostredie Eclipse pre programovanie v jazyku Java, s ktorym
pracovalo dvadsattri Stvorclennych timov a ¢asova organizacia predmetu bola rozdelena
na tri fazy, z ktorej kazda koncila odovzdanim vypracovanych materialov. Cielom pokusu
bolo otestovanie a ohodnotenie vytvoreného prostredia v nasadeni.

Motivaciou tvorcov pre vyhotovenie prostredia bolo umoznit pedagdgovi, ktory
predmet vedie, jednotne a prehladne sledovat priebeh aktivit jednotlivych timov, vdaka
¢omu by mohol odhadnut pripadné rizika a poskytnuf tak studentom adekvatnu spatnu
védzbu, aby dosiahli lepsie vysledky. Zakladnym problémom pri vyucbe totiz je, ze
Studenti st vacSinou pomerne lenivi a najradsej robia vSetko na poslednu chvilu. A presne
toto sa aj potvrdilo aj v tejto Stadii, tak ako moZete vidiet na Obrazku 1. Krivky aktivity
timu vyrazne stipaja okolo datumov ked' sa blizil termin odovzdania, zatial ¢o po iné dni
sa celkova cinnost pohybovala kdesi okolo nuly. Okrem toho, ak sa spoji Studentska
zaluba v odkladani zadani s tendenciou zahmlievat svoju necinnost, mdze sa stat, Ze
termin odovzdania jednoducho nestihnti a maja problém na krku. Takejto situacii by sa
dalo predist prave sledovanim timovej aktivity a ak by pedagdg spozoroval, Ze na
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ulozisku timu je podozrivé ticho, mohol by promptne zareagovat a ¢lenom timu
pripomenut, aby uz zacali pracovat.
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Obrazok 1 - priemerny denny pocet operacii Studentskych timov [6]

Dalsie problémy timu ako celku mdzu spocivat v komunikécii a v rozdeleni naro¢nosti
uloh. Samotni Studenti si totiz nemusia uvedomovat, Ze nieCo v tomto smere robia
nespravne, ateda otom ani neinformuju pedagédga. Ten vSak analyzou uloziska moze
odhalit ¢ existuje mnoZstvo nezlucitelnych kolizii znaciacich mozné nedostatky vo
vzajomnom informovani sa o postupe alebo aj to, ¢i st niektori ¢lenovia vyrazne aktivnejsi
ako ostatni. Podla toho sa d4 so Studentmi konzultovat ich dalsi postup.

Neprijemné skryté problémy sa mozu vyskytnat aj na trovni jednotlivcov. Jednak je
pre pedagdga pomerne narocné odhalit, ¢i sa niektory student len nevezie s timom a jeho
aktivita je minimalna, pokym ho nahodou ostatni clenovia takpovediac ,neudaju” alebo ¢i
niekto nie je az prili§ aktivny, a nezasahuje prili§ casto, a chybne, do vysledkov prace
svojich kolegov. Vdaka analyze tloziska sa takéto anomalie daji odhalit a taktiez sa m6zu
dat vcas riesit.

Uzitocné informadcie sa daju ziskat aj pri pohlade na jednotlivé stibory, pretoze sa
podla nich daja odhalit nedostatky v navrhu. Ak totiz existuje prilis konfliktny stibor, na
ktorom pracuje prili§ mnoho Iudi naraz, mdze pedagodg navrhnut, aby sa zvazila taka
zmena, ktorou by sa kolizidm dalo predist — napriklad rozdelenie na viac suborov
s menSim vzajomnym previazanim a podobne.

Osobne si myslim, Ze vtomto pripade sa jedna onaozaj velmi uZzitocné
moznosti spatne analyzovat tlozisko verzii, pretoze sa takymto spdsobom da predist
mnohym zbytoénym komplikaciam. Aj celkové riadenie timového predmetu sa pre
pedagdga stava jednoduchS$im, pretoze nemusi obcas tdpat v tme, ale ma sa o co opriet.

vyuzite

Samozrejme treba podotknut, Ze ndzory a dosledky vydedukované na zaklade ziskanych
dat nemusia byt vzdy uplne presné. Mozu byt dokonca az mylné. Cela praca na projekte
takéhoto typu totiz predstavuje pomerne malo cloveko-dni, operacii teda nie je
uskutocnenych velmi vela a Studenti casto ani nemajui predoslé sktisenosti s tym, ako
spravne pouZzivat systém na spravu verzii. TakZe informdcie moéZzu byt skreslené
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a neodzrkadlujtice skutoény stav problému. Dalsou prekazkou je aj ndrazové fungovanie
Studentov, ktoré nedava vela priestoru na poskytnutie rad anajmd na vypocutie a
aplikovanie. LenZe ni¢ nie je zbytocné a ak sa preskiimaju paralely medzi vyslednym
produktom a poznatkami z tloziska, da sa lepsie pochopit zmyslanie Studentov, a na
zaklade toho lepsie viest predmet na dalsi rok. Je to akasi forma nendpadnej, utajenej
spatnej vazby od studentov, ktortt poskytnu vsetci a povinne.

Datovi archeolégovia

Zatial ¢o pri predoslej studii sa skimané tlozisko vytvaralo cielene na testovacej vzorke,
v tomto druhom pripade sa pouzili data, ktoré vznikli pocas vyvoja redlneho projektu, pri
ktorom nie je dolezita ani tak cesta vyvojarov ako skor celkovy vysledok. Konkrétne sa
pristupovalo k repozitaru projektu GNOME, ktory sa sltzi ako prostriedok na zobrazenie
virtualnej pracovnej plochy. Hlavnou motivaciou, preco bol zvoleny prave tento projekt
bol fakt, Ze sa vyvija s otvorenym zdrojovym kédom, a prave takyto typ softvéru chceli
pani Koch a Schneider preskiimat [5].

Vyznaénym znakom tohto projektu a aj mnohych inych, ktoré st vyvijané podobnym
Stylom je, Ze na nom pracovalo a pracuje vyrazne viac fudi ako pri klasickom komercne
vyvijanom projekte, ale kazdy z nich venuje praci na iom podstatne menej ¢asu. Vdaka
tomu sa pocas takéhoto projektu do uloziska verzii zvykne zaniest enormné mnozstvo
informdcii, ktoré analytikom ulahcéuje Zivot, pretoZe moézu dospiet k presnejsim
vysledkom. Pri tejto konkrétnej analyze sa pouzili rézne techniky dolovania dat, a kedze
sa skimali data viac-menej historického charakteru, mozno vraviet o akomsi
archeologickom hladani stratenych a tajomnych artefaktov ukrytych kdesi hlboko pod
povrchom.

TakzZe bola objavena softvérova Tréja?

Z globalneho hladiska sa opit sledovali zmeny v naraste objemu napisaného kodu
v zavislosti od Casu, avSak zaujimavejSie poznatky sa daju ziskat pri zohladneni
spominaného Specifika velkej variability pracovnej sily. Pocas celého sledovaného obdobia
sa do projektu zapojilo 301 programéatorov a na Obrazku 2 mozZete vidiet, ako sa priebezne
menil pocet aktivnych ztcastnenych. Zaujimavym na tejto krivke nie je ani tak strmy
narast, ktory znaci popularizaciu projektu, ale skor naznak ustalenia v poslednom obdobi.
Ten je vlastne vrozpore s celou myslienkou vyvijania softvéru s otvorenym kdédom,
pretoze pri nom sa oc¢akava priebezne rastuci pocet ¢lenov, ¢im sa docieluje zrychlovanie
kumulovania vykonanej prace, a teda projekt moZe rychlejSie napredovat. Preto stoji za to
zamysliet sa nad pricinami takéhoto stavu. Ak vylicime moznosti, zZe sa z projektu stala
sektarska zalezitost, ku ktorej st priptistani len vyvoleni, alebo Ze o projekt ustal zaujem,
¢o je nepravdepodobné pri pohlade na nahly prechod zo strmého rastu do ustalenej
polohy, tak moZeme dospiet kzaveru, Ze projekt je jednoducho zo softvérovo-
architektonického pohladu zle navrhnuty. Mdze na fiom totiZ v jednom ¢asovom okamihu
pracovat len limitovany pocet Iudi, a v takom pripade by sa malo zvazit prepracovanie
architektury systému.
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Obrazok 2 - priemerny pocet aktivnych programatorov [5]

Pohlad na participujtcich programatorov ako na skupinu priniesol aj dalSie zaujimavé
zistenie. Ak sa vezme do uvahy pocet zmien v riadkoch kédu, ktoré jeden programator
vykonal a zohladni sa aj diZka obdobia pocas, ktorého sa na projekte zucastiioval, tak sa
da vybadat, Ze aj ked na systéme pracuje mnozstvo Iudi z viacerych kon¢in sveta, stale
existuje tzka skupinka ludi, ktori st akymsi centralnym pohonom, ktory cely projekt
posuva vpred.

Poslednym zaujimavym aspektom, z globalneho pohladu, na ktory by som rad
poukazal, je sledovanie celkového vyvoja projektu. Respektive jeho ¢iastkovych zloziek,
ak sa jedna o velky projekt ako je GNOME. Graf na Obrazku 3 znazoriiuje pocet riadkov
kédu casti jadra celého projektu aje zjavné, Ze sa dospelo priebezne do pomerne
ustéleného stavu. CiZe aj takymto sposobom sa d4 vyhodnocovat sledovanie dosahovania
pozadovanych vysledkov a pribliZovanie sa k ciel'u.
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Obrazok 3 - celkovy pocet riadkov kodu Casti jadra projektu GNOME [5]
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Pri ostatnych nahladoch na projekt, teda na stibory alebo na konkrétnych jednotlivcov sa
daju vacsinou ziskat obdobné informacie, ako som spominal vyssie v spolo¢nom zhrnuti.
Néjde sa este par Specifik. Napriklad zaujimavé vysledky sa daja ziskat aj zo sledovania
aktivity jednotlivcov, ale z pohladu riadenia sa pri takomto type projektu nedaji v tomto
smere odvadzat velmi silné dosledky. Kazdy programator pracuje na projekte
dobrovolne, ateda nie je nijak viazany dodanim pozadovanych vystupov aani ich
nemozno od neho vymahat.

TakZe aka by bola odpoved na otazku, ktora je o par riadkov vyssie?

Ziadnu softvérovi Tréju sa v tomto smere nepodarilo njst, ale bola by chyba tito
analyzu zatracovat. Jednak pomohla metédami softvérového inzinierstva ozrejmit
fungovanie vyvoja softvéru s otvorenym zdrojovym kédom, ale poskytuje aj priestor na
poucenia sa. Na poucenie sa z cudzich chyb. Pretoze znova sa dostavame k tomu, ze ak
mame pristup k tilozisku verzii a aj k vyslednému projektu, ¢o v tomto pripade mame,
abez problémov, tak hibkovym preskimanim ich vzajomného vztahu moZeme odhalit
rozne nenapadné chyby, ktoré mohli spdsobit mnoho komplikacii. A budeme ich tak
potom vediet identifikovat v budiicnosti skor nez by zacali spdsobovat problémy.

Osobne si myslim si, Ze nema velky zmysel robit spatnt analyza uloZiska verzii pri
takychto projektoch na pravidelnej baze. Na monitorovanie projektu totiz vacsinou
postaduje sledovanie dodrziavania planu a spifiania zadanych tloh, ale ak je podozrenie,
ze vyvoj projektu sa niekde zadrhava, tak moze byt analyza repozitara uZzitocna.
Napriklad pri odhalovani réznych nendpadnych Skodcov. D& sa totiz ocakéavat, ze sa
objavia, a to najma pri takychto velkych projektoch, do ktorych sa moze zapojit prakticky
ktokolvek, a ktoré viacsinou nepontikaji motivaciu v podobe finan¢ného ¢i iného
materidlneho obohatenia.

Zaver

Okrem textov, z ktorych som vychadzal primarne, som prisiel do kontaktu aj s dalsimi
tromi, pomocou ktorych by sa dala tato esej rozsirit o dalSiu obsahova troven. Opis
analyzy repozitdrov som zamerne, z ddvodu rozsahu clanku, zizil len na sledovanie verzii
pocas implementacnej fazy pomocou systémov pracujticich so zdrojovym kédom. Avsak
zaujimavé vysledky by sa mohli dosiahnut aj preskiimanim vlastnosti roznych verzii
vytvorenych uz pocas rannejsich faz vyvoja — pocas analyzy a navrhu. Tejto problematike
sa venuje [2]. V takomto pripade vSak narazame na nedostatky klasickych systémov, ktoré
nedokdzu pracovat so zlozitou sémantikou, a tak, aby bolo mozné zaznamenavat stavy
pocas tychto faz, ked sa tvoria najmé rézne diagramy, bol navrhnuty spdsob ako takéto
objekty efektivne uchovavat v priestore verzii [4]. V momente, ked uZz boli vytvorené
metody a prostriedky, ako uchovavat verzie pocas analyzy a navrhu, tak sa mohli stanovit
aj metriky, ako hodnotit spédtnii analyzu takychto repozitdrov abola vytvorena aj
jednoduchd pripadova Stadia [3]. Vysledky podobne ako pri Stadiach spominanych
v tomto ¢lanku vysli opat z pohladu uzitocnosti spatnej analyzy pomerne pozitivne.
Softvérové systémy st casto velmi komplexné, pracuje na nich mnozstvo ludi
a ukryva sa v nich mnozstvo skrytych alebo nejasnych néstrah, ktoré rovnako nendpadne
pracuju na komplikacii Zivota ztcastnenych ludi. Preto by sa moZnost analyzovania
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uloziska vytvorenych verzii produktu nemala zanedbavat, a malo by sa knej obcas
pristapit. UzZ len preto aby sa skontrolovalo ¢i je vSetko tak ako ma.

Za velmi vhodné povazujem takyto pristup najma pri Studentskych timovych
projektoch, kde je pravdepodobnost pochybenia skutocne vysokda, ale mohol by najst,
alebo uz aj nasiel, trodnti pddu aj vo velkych komerc¢nych firmach ako podpora riadenia.
Ved nakoniec ovladanie kazdej reci, aj tej tajnej, ktorou k nam prehovaraju verzie, je
uzitocné.
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Annotation

About secret language of versions.

Version management is nowadays a common practice for small as well as for large projects. Almost
all projects have to face various complications while many of them may remain hidden somewhere in
the background and produce problems quietly. One way to help with their discovery is to learn the
secret language of versions. Version repositories often contain enormous amounts of data, which can
offer a lot of interesting information applicable to project management, if the correct approach is
used. The Reverse engineering of version repository is a way to gain that knowledge and in this
essay, I will offer you a short insight into how such an analysis is conducted and what can be read
from it.



