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Abstrakt. Manažment verzií je v súčasnosti absolútne bežnou praxou 

ako pri malých, tak aj pri veľkých projektoch. Väčšinu projektov 

sprev{dzajú rôzne komplik{cie, ktorým musia čeliť a mnohé z nich 

môžu ostať ukryté niekde v pozadí, kde potichu vyr{bajú problémy. 

Jedným zo spôsobov ako si pomôcť na ceste k ich odhaleniu, je naučiť sa 

tajnú reč verzií. Úložisk{ verzií totiž často zastrešujú obrovské 

množstv{ d{t, z ktorých by sa dali spr{vnym prístupom vyčítať mnohé 

zaujímavé poznatky aplikovateľné aj na projektové riadenie. Spôsob, ako 

sa k týmto poznatkom dostať, predstavuje spätn{ analýza repozit{ra 

verzií a je v{m v tejto eseji poskytujem kr{tky n{hľad do toho, ako takú 

analýzu uskutočniť, a čo všetko sa d{ z nej vyčítať. 

Kľúčové slová: manažment verzií, spätn{ analýza, úložisko verzií 

Úvod 

Z{kladom väčšiny softvérových, ale aj iných, projektov je tím. Skupina ľudí, ktor{ sa 

spoločne snaží vyrobiť nejaký užitočný produkt. Pri vývoji softvéru pracuje väčšina 

program{torov na samostatných celkoch, ktoré sa n{sledne sp{jajú dokopy. Aby sa t{to 

činnosť dala vykon{vať jednoduchšie, tak sa zaužívalo používanie centr{lneho úložiska 

d{t, ku ktorému majú všetci vývoj{ri prístup a nahr{vajú doň svoje výtvory. Avšak 

postupom času sa objavila potreba pracovať aj s predošlými stavmi systému a tu sa k slovu 

dost{va manažment verzií. 

Podľa *1+ možno na toto odvetvie softvérového inžinierstva hľadieť z dvoch smerov. 

Jednak ako o podporu manažmentu a potom ako podporu vývoja. Najbežnejšie sa 

v súčasnosti d{ stretnúť so systémami na spr{vu verzií, ktoré fungujú pr{ve ako podpora 

vývoja a manažuje sa pomocou nich najmä zdrojový kód produktov. Keďže sa jedn{ 

o pomerne bežnú z{ležitosť, nebudem sa v tejto eseji ani tak venovať tomu, ako takéto 
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systémy fungujú, aj keď to naznačím, ale skôr sa pozriem na to ako ich využiť na podporu 

manažmentu. Jednou z ciest, ako to uskutočniť, je vytv{ranie spätných analýz úložisiek 

kam sa verzie ukladajú. Načo by sa takéto analýzy vyr{bali? Softvérové systémy môžu byť 

veľmi komplexné, komplikované a veľké, a teda skrývajú v sebe množstvo rizík. Existuje 

mnoho manažérskych metód, ako týmto rizik{m predísť, ale nie vždy sa dajú odhaliť 

úplne všetky a niektoré sú skryté hlboko pod povrchom.  Jednou z možností, ako si k ich 

n{jdeniu uľahčiť cestu je naučenie sa tajného jazyka verzií, ktorý n{m môže napovedať, 

kde sa tie problémy nach{dzajú. A spôsob ako sa tento jazyk naučiť je pr{ve pomocou 

vytv{rania a rozoberania spätných analýz úložísk verzií. 

Zdrojový kód náš každodenný 

Skôr než sa dostanem k samotnej spätnej analýze považujem za vhodné najprv aspoň 

v skratke zhrnúť ako manažment zmien prebieha, a to najmä vo forme, s ktorou sa 

v súčasnosti d{ prísť najľahšie do kontaktu. 

Ako som už naznačil v úvode, ak sa dnes stretnete s nejakým spôsobom manažmentu 

konfigur{cií bude najpravdepodobnejšie zameraný na spr{vu súborov so zdrojovým 

kódom. Nie dôvod veľmi sa diviť tomu prečo je to pr{ve tak. Implement{cia produktu aj 

s jej n{slednými úpravami zvyčajne prebieha celé roky, a za taký dlhý čas sa vyvíja 

a zdokonaľuje nielen z{kladn{ línia, ale zvykne sa niekedy pracovať aj na rôznych 

alternatívach – najmä, ak príde k zmene požiadaviek z{kazníka. A to je úrodn{ pôda pre 

veľké množstvo vykonaných zmien, a z nich vyplynuvších rôznych verzií, v ktorých je 

potrebné udržiavať adekv{tny prehľad, aby bolo možné sledovať napríklad to, kedy a kde 

sa opravila nejak{ chyba, či kedy a kam sa odklonil smer vývoja. 

Navyše pre manažment verzií zdrojového kódu existujú dobre spracované a účinné 

systémy. Z{kladom je centr{lne úložisko, repozit{r, kde sa všetky verzie ukladajú a majú 

tak všetci členovia vývojového tímu prístup nielen vždy k najaktu{lnejšiemu stavu 

produktu, na ktorom pracujú, ale aj k jeho starším verzi{m. Ďalej okrem ukladania verzií 

ponúkajú tieto systémy aj n{stroje na koordin{ciu pr{ce viacerých ľudí. Pomocou nich sa 

dajú n{jsť riadky, v ktorých prebehli zmeny, či dokonca vedia určiť, ktoré riadky boli 

zmazané, alebo ktoré sú úplne nové. Vďaka tomu sa dajú zmeny v tých istých súboroch 

spôsobených viacerými ľuďmi zlúčiť aj bez toho, aby vznikol konflikt, pretože nie vždy sa 

robia úpravy na presne tých istých miestach. 

Odkladanie rôznych verzií a používanie na to určených n{strojov sa teda môže javiť 

ako užitočné a zmysluplné, ale na z{klade čoho okrem zmenených riadkov v zdrojovom 

kóde možno úložisko verzií spätne analyzovať? Odpoveď na túto ot{zku je: metad{ta. Tie 

možno tiež radiť medzi esenci{lne zložky systémov na spr{vu verzií a pomocou nich 

možno určiť aj to, kto a kedy zmenu vykonal. A z takýchto inform{cií už možno 

usudzovať aj zaujímavé z{very, najmä ak si uvedomíme, že v úložisk{ch býva uchovaných 

zvyčajne veľké množstvo d{t. 

Nespraviť znova tú istú chybu 

Pokusov o spätnú analýzu prebehlo viacero, ale ja som sa zameral na dva konkrétne. Prvý 

prebehol v univerzitnom prostredí a skúmali sa repozit{re viacerých malých študentských 
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tímov v r{mci predmetu podobnému tímovému projektu na našej fakulte. Na opačnú 

stranu, pri druhej analýze sa použilo úložisko verzií projektu, ktorý m{ otvorený zdrojový 

kód a je vyvíjaný veľkým tímom dobrovoľných program{torov z celého sveta. Aj keď sú 

analyzované projekty diametr{lne odlišné, dajú sa v dosiahnutých výsledkoch vybadať 

mnohé spoločné znaky, čo je spôsobené najmä tým, že oba použili na spr{vu verzií 

systémy, aké som spomínal v predošlej časti, teda také, ktoré pracujú so zdrojovým 

kódom. A preto prv než bližšie opíšem špecifické zistenia oboch projektov zhrniem čo  

(približne) rovnaké sa d{ z nich vyčítať. 

V oboch prípadoch prebehlo ohodnocovanie pomocou rôznych metrík, ktoré boli 

založené na sledovaní oper{cií vykonaných v systéme v z{vislosti od času. Jednalo sa 

najmä o sledovanie kvantitatívnych zmien v dĺžke vytoreného kódu. Pri takomto prístupe 

sa d{ na vývoj celého projektu hľadieť z viacerých uhlov: 

 Pr{ca tímu ako celku 

 Prispievanie konkrétneho jednotlivca 

 Súbory, s ktorými sa pracovalo 

Ak sa na obsah úložiska pozrieme z pohľadu celého tímu, tak ako najzjavnejšia metrika sa 

javí n{rast veľkosti projektu čo do počtu riadkov. Taktiež sa d{ vyčítať aj to, po akej krivke 

tento rast prebiehal, a môže to byť zaujímav{ inform{cia, pretože konštantne rastúca 

krivka je nedosiahnuteľný ide{l a re{lne výsledky majú všemožné tvary a prehyby, za 

ktorými vždy v pozadí stojí nejak{ konkrétna príčina. Ďalej je možné sledovať na istej 

úrovni aj komunik{ciu medzi členmi tímu. V tomto smere sa dajú dedukcie vytv{rať 

podľa pomeru úspešných spojení zmien, vykonaných na tom istom súbore viacerými 

ľuďmi, v porovnaní s nezlučiteľnými kolíziami. Napríklad v tímoch, kde sa každý hr{ na 

svojom piesočku a neinformuje ostatných o tom, čo robí alebo čo sa chyst{ urobiť, môže 

byť počet kolízií výrazne vyšší.  

Pri konkrétnych jednotlivcoch si pri spätnej analýze úložiska môžeme v prvom rade 

všimnúť ich prínos v počte pridaných riadkov, a podobne ako pri tíme sa d{ určiť aj to, ako 

sa úroveň aktivity menila v čase. Okrem toho sa d{ sledovať aj na koľkých rôznych 

súboroch jednotlivec pracoval či ako často si vyberal z úložiska aktu{lne najnovšiu verziu. 

Z manažérskeho pohľadu je dobré poznať okrem samotného prínosu v počte naťukaných 

znakov aj to, akým spôsobom sa jedinec integroval ako člen tímu. V takom prípade môže 

opäť dosť napovedať počet úspešných spojení jednotlivcom vykonaných zmien so 

zmenami od ostatných členov v porovnaní s kolíziami, ktoré sa mu podarilo vytvoriť. 

Podľa charakteru sa d{ odhadnúť aj pracovný charakter jednotlivca – napríklad od 

aktívneho testovača, ktorý aj opravuje chyby sa očak{va, že vykon{ množstvo menších 

zmien vo viacerých súboroch, zatiaľ čo v prípade program{tora, ktorý m{ na starosti novú 

funkcionalitu, je predpokladaným výsledkom jeho pr{ce skôr súvislý sled nových riadkov. 

Predošlé aspekty boli postavené zo strany tvorcov, teraz sa pozrime na vec zo strany 

tvoreného. Zas a znova sa ako najzjavnejšia metrika núka sledovanie zmien v počte 

riadkov kódu pre každý súbor, čím sa môže dať vyjadriť jeho komplexnosť. Avšak 

zaujímavé a napovedajúce môžu byť aj porovnania toho, ako sa súbory od seba líšia 

veľkosťou, taktiež ako veľkosť súboru súvisí s počtom jeho verzií, aké sú rozdiely v dĺžke 

období, počas ktorých sa na súbore pracovalo alebo aké sú rozdiely v počte 
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program{torov, ktorí v súbore vykonali zmeny. V poslednom prípade sa môže pridať aj 

počet kolízií čí úspešných spojení v r{mci jedného súboru, z čoho sa d{ odhadnúť 

problematickosť súboru, ak v ňom často vykon{vajú zmeny mnohí ľudia a ich snahu 

sprev{dzajú početné kolízie. 

Z posledných troch odsekov je zrejmé, že analyzovať úložisko verzií možno naozaj 

z viacerých str{nok, ale čo sa d{ takýmto spôsobom získať? Ako sa z toho poučiť, či ako to 

využiť na monitorovanie projektového riadenia? Ak sa analyzuje úložisko verzií projektu, 

ktorý už bol ukončený a pozn{me okrem zaznamenaného priebehu aj počiatočnú 

špecifik{ciu a konečný výsledok, je možné určiť viaceré problematické miesta, z nich sa d{ 

vziať ponaučenie, a potom sa im možno v budúcnosti vyvarovať. Je možné napríklad n{jsť 

nedostatky v internej komunik{cii v tíme, ak sú zn{me postupy, ktorými sa 

uskutočňovala, a tiež aj fakty o tom, ako sa prejavila vo výsledku v počte kolízií medzi 

program{tormi. 

Použiteľnosť možno vidieť aj v prípade ak sa jedn{ o veľký projekt, na ktorom 

pracuje mnoho ľudí. Môže sa stať, že sa niektorý jednotlivec nen{padne skrýva za 

výsledky davu, ale výsledky jeho činnosti zaznamenané v úložisku ho môžu odhaliť a pri 

ďalšom projekte si ho môžu manažéri lepšie ustr{žiť. Obdobne ak je zn{ma pozícia, na 

ktorej mal jednotlivec vystupovať, je možné z úložiska podľa charakteru zmien, ktoré 

vykonal, ohodnotiť spr{vnosť jeho aktivít, a z toho vytv{rať dôsledky do budúcna. Ďalej 

analýza verzií súboru môže odhaliť napríklad n{vrhové problémy, pretože ak sa vyvíjali 

súbory, ktoré predstavujú hrdlo príliš úzke na to, koľko program{torov cez neho 

prech{dza, asi niečo nebolo úplne v poriadku. 

Ale teraz prejdime k tomu, čo konkrétne zistili spomínané dve prípadové štúdie 

a najmä na špeciality, ktorými sa odlišujú od opísaného zovšeobecnenia. 

Laboratórne myši 

Spätn{ analýza úložisiek verzií, ktoré vznikli počas semestr{lneho tímového projektu na 

Albertskej univerzite v Edmontone v Kanade [6], bola v podstate od samého počiatku 

zamýšľan{ a aj realizovan{ ako vedecký pokus. Na sledovanie a ohodnocovanie zmien sa 

použilo špeci{lne upravené prostredie Eclipse pre programovanie v jazyku Java, s ktorým 

pracovalo dvadsaťtri štvorčlenných tímov a časov{ organiz{cia predmetu bola rozdelen{ 

na tri f{zy, z ktorej každ{ končila odovzdaním vypracovaných materi{lov. Cieľom pokusu 

bolo otestovanie a ohodnotenie vytvoreného prostredia v nasadení. 

Motiv{ciou tvorcov pre vyhotovenie prostredia bolo umožniť pedagógovi, ktorý 

predmet vedie, jednotne a prehľadne sledovať priebeh aktivít jednotlivých tímov, vďaka 

čomu by mohol odhadnúť prípadné rizik{ a poskytnúť tak študentom adekv{tnu spätnú 

väzbu, aby dosiahli lepšie výsledky. Z{kladným problémom pri výučbe totiž je, že 

študenti sú väčšinou pomerne leniví a najradšej robia všetko na poslednú chvíľu. A presne 

toto sa aj potvrdilo aj v tejto štúdií, tak ako môžete vidieť na Obr{zku 1. Krivky aktivity 

tímu výrazne stúpajú okolo d{tumov keď sa blížil termín odovzdania, zatiaľ čo po iné dni 

sa celkov{ činnosť pohybovala kdesi okolo nuly. Okrem toho, ak sa spojí študentsk{ 

z{ľuba v odkladaní zadaní s tendenciou zahmlievať svoju nečinnosť, môže sa stať, že 

termín odovzdania jednoducho nestihnú a majú problém na krku. Takejto situ{cií by sa 

dalo predísť pr{ve sledovaním tímovej aktivity a ak by pedagóg spozoroval, že na 
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úložisku tímu je podozrivé ticho, mohol by promptne zareagovať a členom tímu 

pripomenúť, aby už začali pracovať. 

 

Obrázok 1 - priemerný denný počet operácií študentských tímov [6] 

Ďalšie problémy tímu ako celku môžu spočívať v komunik{cií a v rozdelení n{ročnosti 

úloh. Samotní študenti si totiž nemusia uvedomovať, že niečo v tomto smere robia 

nespr{vne, a teda o tom ani neinformujú pedagóga. Ten však analýzou úložiska môže 

odhaliť či existuje množstvo nezlučiteľných kolízií značiacich možné nedostatky vo 

vz{jomnom informovaní sa o postupe alebo aj to, či sú niektorí členovia výrazne aktívnejší 

ako ostatní. Podľa toho sa d{ so študentmi konzultovať ich ďalší postup. 

Nepríjemné skryté problémy sa môžu vyskytnúť aj na úrovni jednotlivcov. Jednak je 

pre pedagóga pomerne n{ročné odhaliť, či sa niektorý študent len nevezie s tímom a jeho 

aktivita je minim{lna, pokým ho n{hodou ostatní členovia takpovediac „neudajú“ alebo či 

niekto nie je až príliš aktívny, a nezasahuje príliš často, a chybne, do výsledkov pr{ce 

svojich kolegov. Vďaka analýze úložiska sa takéto anom{lie dajú odhaliť a taktiež sa môžu 

dať včas riešiť. 

Užitočné inform{cie sa dajú získať aj pri pohľade na jednotlivé súbory, pretože sa 

podľa nich dajú odhaliť nedostatky v n{vrhu. Ak totiž existuje príliš konfliktný súbor, na 

ktorom pracuje príliš mnoho ľudí naraz, môže pedagóg navrhnúť, aby sa zv{žila tak{ 

zmena, ktorou by sa kolízi{m dalo predísť – napríklad rozdelenie na viac súborov 

s menším vz{jomným previazaním a podobne. 

Osobne si myslím, že v tomto prípade sa jedn{ o naozaj veľmi užitočné využite 

možnosti spätne analyzovať úložisko verzií, pretože sa takýmto spôsobom d{ predísť 

mnohým zbytočným komplik{ci{m. Aj celkové riadenie tímového predmetu sa pre 

pedagóga st{va jednoduchším, pretože nemusí občas t{pať v tme, ale m{ sa o čo oprieť. 

Samozrejme treba podotknúť, že n{zory a dôsledky vydedukované na z{klade získaných 

d{t nemusia byť vždy úplne presné. Môžu byť dokonca až mylné. Cel{ pr{ca na projekte 

takéhoto typu totiž predstavuje pomerne m{lo človeko-dní, oper{cií teda nie je 

uskutočnených veľmi veľa a študenti často ani nemajú predošlé skúsenosti s tým, ako 

spr{vne používať systém na spr{vu verzií. Takže inform{cie môžu byť skreslené 
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a neodzrkadľujúce skutočný stav problému. Ďalšou prek{žkou je aj n{razové fungovanie 

študentov, ktoré ned{va veľa priestoru na poskytnutie r{d a najmä na vypočutie a 

aplikovanie. Lenže nič nie je zbytočné a ak sa preskúmajú paralely medzi výsledným 

produktom a poznatkami z úložiska, d{ sa lepšie pochopiť zmýšľanie študentov, a na 

z{klade toho lepšie viesť predmet na ďalší rok. Je to ak{si forma nen{padnej, utajenej 

spätnej väzby od študentov, ktorú poskytnú všetci a povinne. 

Dátoví archeológovia 

Zatiaľ čo pri predošlej štúdií sa skúmané úložisko vytv{ralo cielene na testovacej vzorke, 

v tomto druhom prípade sa použili d{ta, ktoré vznikli počas vývoja re{lneho projektu, pri 

ktorom nie je dôležit{ ani tak cesta vývoj{rov ako skôr celkový výsledok. Konkrétne sa 

pristupovalo k repozit{ru projektu GNOME, ktorý sa slúži ako prostriedok na zobrazenie 

virtu{lnej pracovnej plochy. Hlavnou motiv{ciou, prečo bol zvolený pr{ve tento projekt 

bol fakt, že sa vyvíja s otvoreným zdrojovým kódom, a pr{ve takýto typ softvéru chceli 

p{ni Koch a Schneider preskúmať *5]. 
Význačným znakom tohto projektu a aj mnohých iných, ktoré sú vyvíjané podobným 

štýlom je, že na ňom pracovalo a pracuje výrazne viac ľudí ako pri klasickom komerčne 

vyvíjanom projekte, ale každý z nich venuje pr{ci na ňom podstatne menej času. Vďaka 

tomu sa počas takéhoto projektu do úložiska verzií zvykne zaniesť enormné množstvo 

inform{cií, ktoré analytikom uľahčuje život, pretože môžu dospieť k presnejším 

výsledkom. Pri tejto konkrétnej analýze sa použili rôzne techniky dolovania d{t, a keďže 

sa skúmali d{ta viac-menej historického charakteru, možno vravieť o akomsi 

archeologickom hľadaní stratených a tajomných artefaktov ukrytých kdesi hlboko pod 

povrchom. 

Takže bola objaven{ softvérov{ Trója? 

Z glob{lneho hľadiska sa opäť sledovali zmeny v n{raste objemu napísaného kódu 

v z{vislosti od času, avšak zaujímavejšie poznatky sa dajú získať pri zohľadnení 

spomínaného špecifika veľkej variability pracovnej sily. Počas celého sledovaného obdobia 

sa do projektu zapojilo 301 program{torov a na Obr{zku 2 môžete vidieť, ako sa priebežne 

menil počet aktívnych zúčastnených. Zaujímavým na tejto krivke nie je ani tak strmý 

n{rast, ktorý značí populariz{ciu projektu, ale skôr n{znak ust{lenia v poslednom období. 

Ten je vlastne v rozpore s celou myšlienkou vyvíjania softvéru s otvoreným kódom, 

pretože pri ňom sa očak{va priebežne rastúci počet členov, čím sa docieľuje zrýchľovanie 

kumulovania vykonanej pr{ce, a teda projekt môže rýchlejšie napredovať. Preto stojí za to 

zamyslieť sa nad príčinami takéhoto stavu. Ak vylúčime možnosti, že sa z projektu stala 

sekt{rska z{ležitosť, ku ktorej sú pripúšťaní len vyvolení, alebo že o projekt ustal z{ujem,  

čo je nepravdepodobné pri pohľade na n{hly prechod zo strmého rastu do ust{lenej 

polohy, tak môžeme dospieť k z{veru, že projekt je jednoducho zo softvérovo-

architektonického pohľadu zle navrhnutý. Môže na ňom totiž v jednom časovom okamihu 

pracovať len limitovaný počet ľudí, a v takom prípade by sa malo zv{žiť prepracovanie 

architektúry systému. 
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Obrázok 2 - priemerný počet aktívnych programátorov [5] 

Pohľad na participujúcich program{torov ako na skupinu priniesol aj ďalšie zaujímavé 

zistenie. Ak sa vezme do úvahy počet zmien v riadkoch kódu, ktoré jeden program{tor 

vykonal a zohľadní sa aj dĺžka obdobia počas, ktorého sa na projekte zúčastňoval, tak sa 

d{ vybadať, že aj keď na systéme pracuje množstvo ľudí z viacerých končín sveta, st{le 

existuje úzka skupinka ľudí, ktorí sú akýmsi centr{lnym pohonom, ktorý celý projekt 

posúva vpred. 

Posledným zaujímavým aspektom, z glob{lneho pohľadu, na ktorý by som r{d 

pouk{zal, je  sledovanie celkového vývoja projektu. Respektíve jeho čiastkových zložiek, 

ak sa jedn{ o veľký projekt ako je GNOME. Graf na Obr{zku 3 zn{zorňuje počet riadkov 

kódu časti jadra celého projektu a je zjavné, že sa dospelo priebežne do pomerne 

ust{leného stavu. Čiže aj takýmto spôsobom sa d{ vyhodnocovať sledovanie dosahovania 

požadovaných výsledkov a približovanie sa k cieľu. 

 

Obrázok 3 - celkový počet riadkov kódu časti jadra projektu GNOME [5] 
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Pri ostatných n{hľadoch na projekt, teda na súbory alebo na konkrétnych jednotlivcov sa 

dajú väčšinou získať obdobné inform{cie, ako som spomínal vyššie v spoločnom zhrnutí. 

N{jde sa ešte p{r špecifík. Napríklad zaujímavé výsledky sa dajú získať aj zo sledovania 

aktivity jednotlivcov, ale z pohľadu riadenia sa pri takomto type projektu nedajú v tomto 

smere odv{dzať veľmi silné dôsledky. Každý program{tor pracuje na projekte 

dobrovoľne, a teda nie je nijak viazaný dodaním požadovaných výstupov a ani ich 

nemožno od neho vym{hať.  

Takže ak{ by bola odpoveď na ot{zku, ktor{ je o p{r riadkov vyššie? 

 Žiadnu softvérovú Tróju sa v tomto smere nepodarilo n{jsť, ale bola by chyba túto 

analýzu zatracovať. Jednak pomohla metódami softvérového inžinierstva ozrejmiť 

fungovanie vývoja softvéru s otvoreným zdrojovým kódom, ale poskytuje aj priestor na 

poučenia sa. Na poučenie sa z cudzích chýb. Pretože znova sa dost{vame k tomu, že ak 

m{me prístup k úložisku verzií a aj k výslednému projektu, čo v tomto prípade m{me, 

a bez problémov, tak hĺbkovým preskúmaním ich vz{jomného vzťahu môžeme odhaliť 

rôzne nen{padné chyby, ktoré mohli spôsobiť mnoho komplik{cií. A budeme ich tak 

potom vedieť identifikovať v budúcnosti skôr než by začali spôsobovať problémy. 

Osobne si myslím si, že nem{ veľký zmysel robiť spätnú analýza úložiska verzií pri 

takýchto projektoch na pravidelnej b{ze. Na monitorovanie projektu totiž väčšinou 

postačuje sledovanie dodržiavania pl{nu a spĺňania zadaných úloh, ale ak je podozrenie, 

že vývoj projektu sa niekde zadrh{va, tak môže byť analýza repozit{ra užitočn{. 

Napríklad pri odhaľovaní rôznych nen{padných škodcov. D{ sa totiž očak{vať, že sa 

objavia, a to najmä pri takýchto veľkých projektoch, do ktorých sa môže zapojiť prakticky 

ktokoľvek, a ktoré väčšinou neponúkajú motiv{ciu v podobe finančného či iného 

materi{lneho obohatenia. 

Záver 

Okrem textov, z ktorých som vych{dzal prim{rne, som prišiel do kontaktu aj s ďalšími 

tromi, pomocou ktorých by sa dala t{to esej rozšíriť o ďalšiu obsahovú úroveň. Opis 

analýzy repozit{rov som z{merne, z dôvodu rozsahu čl{nku, zúžil len na sledovanie verzií 

počas implementačnej f{zy pomocou systémov pracujúcich so zdrojovým kódom. Avšak 

zaujímavé výsledky by sa mohli dosiahnuť aj preskúmaním vlastností rôznych verzií 

vytvorených už počas rannejších f{z vývoja – počas analýzy a n{vrhu. Tejto problematike 

sa venuje [2]. V takomto prípade však nar{žame na nedostatky klasických systémov, ktoré 

nedok{žu pracovať so zložitou sémantikou, a tak, aby bolo možné zaznamen{vať stavy 

počas týchto f{z, keď sa tvoria najmä rôzne diagramy, bol navrhnutý spôsob ako takéto 

objekty efektívne uchov{vať v priestore verzií *4].  V momente, keď už boli vytvorené 

metódy a prostriedky, ako uchov{vať verzie počas analýzy a n{vrhu, tak sa mohli stanoviť 

aj metriky, ako hodnotiť spätnú analýzu takýchto repozit{rov a bola vytvoren{ aj 

jednoduch{ prípadov{ štúdia *3]. Výsledky podobne ako pri štúdi{ch spomínaných 

v tomto čl{nku vyšli opäť z pohľadu užitočnosti spätnej analýzy pomerne pozitívne. 

Softvérové systémy sú často veľmi komplexné, pracuje na nich množstvo ľudí 

a ukrýva sa v nich množstvo skrytých alebo nejasných n{strah, ktoré rovnako nen{padne 

pracujú na komplik{cií života zúčastnených ľudí. Preto by sa možnosť analyzovania 
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úložiska vytvorených verzií produktu nemala zanedb{vať, a malo by sa k nej občas 

pristúpiť. Už len preto aby sa skontrolovalo či je všetko tak ako m{.  

Za veľmi vhodné považujem takýto prístup najmä pri študentských tímových 

projektoch, kde je pravdepodobnosť pochybenia skutočne vysok{, ale mohol by n{jsť, 

alebo už aj našiel, úrodnú pôdu aj vo veľkých komerčných firm{ch ako podpora riadenia. 

Veď nakoniec ovl{danie každej reči, aj tej tajnej, ktorou k n{m prehov{rajú verzie, je 

užitočné. 
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Annotation 

About secret language of versions. 

Version management is nowadays a common practice for small as well as for large projects. Almost 

all projects have to face various complications while many of them may remain hidden somewhere in 

the background and produce problems quietly. One way to help with their discovery is to learn the 

secret language of versions. Version repositories often contain enormous amounts of data, which can 

offer a lot of interesting information applicable to project management, if the correct approach is 

used. The Reverse engineering of version repository is a way to gain that knowledge and in this 

essay, I will offer you a short insight into how such an analysis is conducted and what can be read 

from it. 


