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Abstrakt. Akykol'vek druh softvéru, ¢i uz ide o malii vol'ne Siritelnii
aplikdciu, alebo rozsiahly tuctovnicky informacny systém, ktory pri
svojej kaZdodennej prici s pocitacom pouZivame, je oznaceny Ccislom
vyjadrujiicim jeho verziu. Za timto Casto krdt az smieSne zloZito
vyzerajiicim Cislom sa vsak skrijva obrovské mnoZstvo informdcii, ktoré
su ale vicsine hlavne menej pocitacovo gramotnych I'udi nezndme.
Bezny pouzivatel sa riadi len zauZivanou pravdou: “Cim viac tim
lepsie!” Preto kazdii vysSiu verziu povazuju za menej chybovil, jednym
slovom lepsiu. Ale je to naozaj tak? Co vsetko nim toto &islo hovori? Je
vobec nutné spravovat viac verzii? Difam, Zze sa mi aspori trocha
podari odhalit tajomstvd skryvajiice sa za touto problematikou.
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Uvod

S pojmom verzia sa uz v dnesnej dobe stretavame na kazdom kroku a to nie len v oblasti
pocitacovych aplikacii. Rovnako sa stretdvame s verziami mobilnych telefénov, pracok,
automobilov ¢i dokonca naucnej literattry. Vacsinou sa tieto verzie oznacuju kombinaciou
Cislic, Nokia 3210, ¢i pismen, Audi Q7, pripadne pre IahSie odliSovanie a hlavne cloveku
blizsie aj slovhymi pomenovaniami, Eclipse Galileo 3.5.0, a podobne. Tieto oznacenia nas
informuju tak o technologickej vyspelosti ako aj o generacii produktu. A my automaticky
predpokladdme, Ze kazdou dalSou generaciou sa zvysuje kvalita, spolahlivost a funkcnost
produktu ako aj jeho ostatné vlastnosti, ale obcas je tento predpoklad daleko od pravdy.
Podobna situacia je aj v oblasti tvorby informacnych systémov aj ked v tejto oblasti sa
situdcia casto mierne komplikuje. Hlavne preto, Ze v tomto poli pdsobi velké mnozstvo
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vyvojarov, ktori pracuju sroznymi Standardami a vyuzivaju rozne technologie
a sluzby. Zaroven tieto nimi vyvijané aplikdcie navzajom spolupracuji, komunikuju
avyuzivaja sa. A vzhladom ktomu, Ze oblast IT je momentidlne jednou
z najdynamickejSich odvetvi, si vSetky tieto zlozky neustdle zdokonalované a menené.
Avsak jednotlivé zdokonalenia prichadzaju v rozdielnych casovych intervaloch ato aj
v pripade systémov na sebe navzajom zavislych. Ajnapriek tomu, Ze kompatibilita
takychto symbiotickych systémov je pre vyvojarov jednou z priorit, sa aj majster tesar

“

obcas utne. Preto v tejto oblasti ¢asto neplati: ,Cim viac, tim lepsie.” Potreba zachovania
kompatibility, ale aj mnohé dalsie dovody si vyntili vznik systémov na monitorovanie

verzii, a zmien, ktoré s nimi suvisia.

Kedy, ¢o a ako sa monitoruje?

Samozrejme, Ze s monitorovanim sa v idedlnych pripadoch zacina uz na zaciatku projektu

pri vytvoreni prvého suboru, ktory ma nieco spoloc¢né s vyvijanym systémom. Ale
rovnako je mozné zacat monitorovat vyvoj systému v ktorejkolvek faze jeho zivotného
cyklu.

Kazdd zmena stiboru pocas vyvoja sa zaznamena, pricom casto su zdokumentované
dosledky a dovody tejto zmeny. Tento proces umoznuje sledovat postup vyvoja novych
vlastnosti a funkcii ako aj identifikovat miesta vzniku chyb, ¢o pomdha pri ich
oprave. V pripade nutnosti je mozné vykonané zmeny odstranit a vratit sa tak
k povodnému stavu. Tim sa tieto systémy podobaji strojom casu. V praxi som takuto
udalost pozoroval napriklad ked zapracovana zmena, ktora priniesla nova funkcionalitu,
sposobila prilis vela chyb, ale v kratkej dobe bolo potrebné prezentovat projekt klientom.
A vzniknuté chyby by sa nestihli opravit.

V pripade vyraznejsich zmien vznikaju zalohy, ktoré sa ¢iselne oznacuja a vystupuja
ako verzie - tak ako ich pozname. Ku kazdej verzii sa vypraciiva zaznam o zmenach,
nazyvany tiez ,changelog”, tu st zaznamenané nové funkcie, opravené chyby, ale casto
krat aj nové zname chyby ¢i iné problémy napriklad ohladom kompatibility a podobne.
Preto je vhodné si tento dokument precitat a az potom sa riadit [Tudovymi mudrostami.

Nie vsetky verzie su vsak zverejiiované a vdcSina sluzi iba ako kontrolny bod
v procese vyvoja pre interné potreby vyvojarov. Konkrétne vo firme, kde pracujem, sa
takéto interné verzie pontkaju na prezentovanie funkcii klientom a v zaverecnych fazach
st velmi dolezité pri testovani a opravovani chyb. Ak totizto pracujete s externym timom
testerov, ako je to v naSom pripade, tito dostavaju aktudlnu verziu iba par krat tyzdenne,
preto je informacia o tom, v ktorej verzii bola chyba objavena nesmierne dolezita. Pomaha
totizto v situdciach, ked sa nedari zreprodukovat objavent chybu. Toto casto krat nie je
sposobené tim, Ze tester nespravne opisal kroky na jej zopakovanie alebo, Ze by si tuto
chybu dokonca vymyslel. Naopak dovodom byva zvacsa to, Ze tato chyba bola odstrdanena
pri pracach vykonanych od odoslania poslednej verzie do doby, ked nam bola nahldsena.
Takéto chyby opravuje kazdy s radostou a bleskovou rychlostou.
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Nastroje na manaZovanie verzii.

Medzi najznamejsie nastroje, ktoré vyvojari pouzivaju na ¢innost spojent s manazovanim
verzii softvérovych projektov, patria CVS ajeho mladsi ale coraz populdrnejsi brat SVN.
Tieto nastroje si zamerané hlavne na manazovanie zdrojovych kdédov informacnych
systémov a textovych dokumentov. Aj preto si niektori vyvojari vytvorili podobné
nastroje, ktoré boli lepsie prispdsobené ich poziadavkam hlavne na pracu zo subormi
iného charakteru ako st obrazky, zvuky ¢i 3D modely. Takto to bolo aj vo firme, v ktorej
som zacal svoju pracovnu kariéru. Nakolko nemam sSVN aCVS ziadne osobné
sktisenosti, vo svojich tvrdeniach som sa opieral o odborna literataru [3][4].

Spolocnou architektonickou ¢rtou tychto systémov je pristup klient — server. Tieto
mozu spolu komunikovat cez tradicnd LAN ¢ WLAN siet alebo prostrednictvom
internetu napriklad v pripade firmy umiestnenej na niekolkych kontinentoch ¢i v r6znych
Statoch. Tento systém teda umoznuje aj pracu z domu, kedze staci, ak ma pouzivatel
pristup kjednému z tychto spdsobov komunikdacie so serverom. Preto su tieto systémy
manazmentu verzii idedlne na pracu tak v malom ako aj vo velkom time. Zaroven su
vhodné aj pre individualne projekty, lebo si nemusite nosit data stale zo sebou.

Server sluzi hlavne ako tlozisko dat alebo takzvany repozitar, kde sa ukladaju
a zalohuju vSetky data spojené s manazovanymi projektmi.

Klientska strana zabezpecuje komunikdciu so serverom a vytvorenie lokalneho
uloziska dat, ktoré je z vécsej Casti kopiou tloziska na serveri. Toto vSak nemusi byt
pravda pretoZe nie vSetky stubory, ktoré u vas vznikli v stvislosti z prislusnym projektom,
je vhodné a potrebné skladovat v centralnom ulozisku na serveri. Vsetky takéto aplikdcie
maja rovnaku ulohu a teda umoziiuju nasledovné zdkladné funkcie na klientskej strane
aplikacie:

— Pridanie siboru na server. Umoznuje umiestnit na server prvua verziu daného
suboru.

— Zmazanie stiboru na serveri.

— Zapisanie aktualnej verzie na server. Tato ¢innost sa vykonava hlavne po
ukonceni prace na subore. Vacsinou sa tu uvadza aj popis vykonanych zmien.
Toto sa Casto realizuje nahradenim p6vodného siboru novym, pricom stary
subor sa zalohuje podla nastaveni systému.

— Aktualizacia lokalnych dat najnovsimi, pripadne inymi vyziadanymi datami zo
serveru.

— Funkcia zltcenia verzie z lokdlneho depozitdra s verziou na serveri. Pouziva sa
hlavne pri kooperativnej editacii jedného ¢i viacerych stiborov viacerymi
programatormi, ked nie je mozné subor na serveri nahradit lokalnym stiborom
pretoze je riziko znehodnotenia kolegovej prace.

— Funkcia uzamknutia a odomknutia stiboru na serveri pre dalsiu editaciu.
Vyuziva sa hlavne ak nechceme aby bol dany stibor upravovany niekym inym
pokial na fiom pracujeme.

—  Vyhladanie rozdielnych verzii stiborov na serveri a na lokalnom klientovi. Casto
krat sa pouziva na urcenie toho ¢i sme aktualizovali vSetky nami modifikované
subory na strane serveru, ale rovnako aj na urcenie ¢i mame v lokalnom
repozitari aktuadlnu verziu produktu.
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Viac privilegovani pouzivatelia, ktori sti vdc¢Sinou na pozicii veducich timov a projektov
majd na strane servera k dispozicii aj niektoré dalsie funkcie ako:

— Vytvorenie projektu a projektového adresara na serveri. Samozrejme, Ze je nutné
umoznit existenciu niekolkych projektov naraz, pretoze uz iba maloktora
spoloc¢nost vyvija v danom case iba jeden projekt.

— Rovnako je nutné zabezpecit moznost obmedzenia pristupu k projektu, pretoze
nie vSetci pracuji na vSetkych projektoch. A teda nie je potrebné a obcas ani
vhodné umoznit kazdému pristup k danému projektu.

Vacdsinou sa vSak pouzivaju vyssie spomenuté aplikacie CVS a SVN, kedZe st1 dostupné vo
volne Siritelnej podobe ateda Setria Cas, ktory by sa spotreboval vyvojom vlastnej
aplikacie.

CVSvs. SVN

Ako som uz vyssie spomenul SVN nazyvany tiez ,,Subversion” je mladsim bratom CVS,
avsak nie je to jediny rozdiel medzi nimi. Zatial ¢o CVS patri medzi predstavitelov
centralizovaného pristupu k riadeniu verzii, SVN je predstavitefom distribuovaného
pristupu. Pri tomto pristupe sa vytvara niekolko akoby hlavnych verzii, ktoré sa neskor
spajaju do finalnej verzie.

Centralizovany pristup je urdeny pre uzSie prepojené timy s moznostou osobnej
komunikécie kym distribuovany umoziiuje pracu v menej zviazanom time, kde ¢lenovia
napriklad casto cestujii. Rovnako v centralizovanom systéme st presne urcené pozicie
vtime ateda ipristup jednotlivych clenov kstiborom. Toto sa pri distribuovanych
systémoch typu SVN nedd priamo obmedzit. Naopak v distribuovanych systémoch je
vacsia potreba komunikovat o publikovanych zmenach zatial co v centralizovanom
systéme je mozné aktualizovat centralny depozitar bez akejkolvek komunikdcie. Vetvenie
verzii v centralizovanom pristupe je menej casté, malokedy sa rozvetvené verzie spajaju
aak ano je tam velké riziko neuspechu. V distribuovanych systémoch je vetvenie
anasledné spajanie beznd prax. Toto vetvenie ale sposobuje stromovu struktaru histérie
zmien ¢o zhorsuje prehladnost pri ich hladani. Naopak vlinearnej historii
centralizovaného pristupu sa chyby hladaji pomerne jednoducho. Toto je len niekolko
zakladnych rozdielov [6].

Manazment verzii v Studentskych projektoch.

Vacsina programatorov sa vsak s takymito aplikaciami a postupmi stretdva az pri nastupe
do prvého zamestnania. Je to spdsobené tim, ze takyto manazment vlastnej prace hlavne
na skolskych zadaniach povazuje vzhladom kich velkosti za nadbytocny a zbytocne
zdlhavy. Zaroveti je to sposobené aj systémom prace vadiny Studentov, ktori vadsinu
svojej prace, najma pri malych typoch projektov, odkladaja na poslednui chvilu a tak na
akykolvek manazment neostava Cas. V tomto smere som ani ja nebol vynimkou a az
niekolko prebdenych noci ma naucilo pracu si si rozdelit na niekolko etap a niekolko
destrukénych chyb ma naucdilo si jednotlivé verzie aj zadlohovat. Tieto aplikdcie vdm pritom
pomdhaju voboch tychto smeroch. Ziloha dat je automatickou sucastou a kedze
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monitoruja aj frekvenciu, mnozstvo a ¢as modifikacii nepriamo vas informuja o vasej praci
na projekte.

V poslednom obdobi sa vSak stdva dobrou praxou udit Studentov aj takémuto
sposobu préce ¢i uz je to v ramci predmetov ako je timovy projekt, ale aj v predmetoch kde
sa tvorili aplikacie menSieho charakteru. Mnohé odborné préce pritom podporuju
dolezitost takejto snahy [1], v om s nimi v plnej miere sthlasim. Tato snaha pomaha
lepsie pripravit absolventov na nasadenie v praxi.

Pripravit Studentov na prax vsak nie je jedinym dévodom nasadenia systémov pre
manazovanie verzii v akademickom prostredi. Nasli uplatnenie napriklad aj pri sledovani
prispevkov jednotlivych clenov timu do spolocného projektu, ¢i sledovani pokroku
jednotlivych studentov a celého timu [7]. Taktiez niektoré projekty poukazuju, ze studenti
sa Casto sustreduju len na vysledok svojej prace. Pritom jednou zo sndh pedagégov je
ukazat, ze proces tvorby je rovnako dolezity ako vysledok. A systémy na manazment
verzil mézu pomoct tento proces monitorovat [2]. Na druhej strane podla zaverov inych
autorov ukazuju zly vplyv vyuzivania CVS pri vedeni kurzu na pedagdgove pracovné
zatazenie a efektivitu [8].

Dalsia pripadova $tudia naopak ukazuje ako mdze vyuZzivanie SVN odbremenit
pedagdgov vyulujucich podobné predmety od niektorych zdihavych administrativnych
¢innosti. Dobrym prikladom je najma distribticia materialov ako vzorové zdrojové kédy na
cvicenia a podobne. Tento systém tiez pomahal spravovat pedagogom spolocnu
internetovt stranku. Zaroven pomahal pri interakcii so Studentmi pri hodnoteni ich prace,
kedy boli okomentované aohodnotené vysledky jednoducho aktualizované do
centralneho repozitara Studenta. Naviac sprehladnil a zobjektivnil hodnotenie
jednotlivych clenov timu, kde byvalo beznou praxou, Ze sa niektori Studenti zviezli na
praci inych. Tito boli vdaka systému pomerne jednoducho identifikovani. V neposlednom
rade bola zlepSend komunikacia pedagdégov medzi sebou, nakolko mali vdaka
centralnemu repozitaru totizto prehlad aj v dokumentoch svojich kolegov. Toto vSetko
umoznilo pedagdgom viac sa venovat pedagogickym problémom [5].

Ako vidime tieto systémy ndjdu svoje uplatnenie nielen v komercnej sfére timovych
projektov velkych firiem ale rovnako i v akademickom prostredi. Zaroven moje sktisenosti
z praxe ukazuju, Ze tieto systémy prinasaju velky prinos aj v oblasti mensich vlastnych
projektov.

Zaver

V ivode som sa snazil odhalit Citatelovi informacie skryté za magickym oznacenim
verzie, ¢i uz to boli zmeny funkcionality a vlastnosti, opravené chyby ¢i zname problémy
aplikacie alebo tazkosti s kompatibilitou. Nasledne som ukazal, ako manaZovanie verzii
pomaha pri praci vyvojarov, hlavne pri odstrafiovani chyb ale aj pri inych komplikaciach
spojenych s vykondvanim ¢innosti v time. Potom som sa snazil aspon ¢iastocne priblizit
zakladnt funkcnost systémov manazovania verzii aich najznamejSich zastupcov.
V zaverecnej Casti som sa snazil opustit komercnt scénu a pontiknut pohlad na systémy
manaZovania verzii v akademickom prostredi auviett pdsoby, ako pomadhaju vo
vyskumnom ¢i pedagogickom procese. Pevne dufam, zZe som zodpovedal vac¢Sinu ak nie
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vsetky otazky tykajuce sa tejto témy. A ak nie, aspon som vas motivoval precitat si o tejto
problematike viac.
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Annotation

Is one version really never enough?

Every kind of software used by people in their daily life, whether it is a small personal application,
or large accounting information system, is identified by its version number. This often ridiculously
complicated looking numbers hides huge amount of information, however, most of which is
unknown to less computer-skilled users. Reqular user is restricted by the established truth: "The
more, the better!” Therefore, any higher version is considered to have less errors, more features, in
one word better, but is it really so? What does this number tell us? Is it necessary to manage
multiple versions? I hope I will at least manage to uncover some secrets hiding behind this issue.



