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O COM JE NAS PROJEKT?

Kazdy pouzivatel pocas prace s po¢itacom zaziva momenty, v ktorych
sa citi rozne. Ked’ sa mu podari dokonCit’" projekt, Ziari S$tastim,
naopak, ked strati neuloZent pracu v dosledku chyby programu,
pocitac¢ by najradSej rozbil. Emocionalny stav pouzivatela vSak méze
poskytnut’ spétna vazbu aj k tomu, ¢im sa prave zaobera. Ak je zase
pouzivatel’ unaveny a frustrovany pri vytvarani zdrojového kodu, je
pravdepodobné¢, Ze tento kod bude obsahovat’ chyby. Cielom nasho
projektu je identifikacia aktudlneho emocionalneho stavu pouzivatela
za ucelom prevencie, respektive napravy pripadnych negativnych
stavov. Tato identifikdcia prebiecha pomocou vizudlneho vstupu z
kamery, pricom sa sledujui rozne Crty pouzivatel'ovej tvare. Na zdklade
roznych modelov, ktoré sme zostrojili, sme schopni urcit’ r6znorodé
emocie, ako napriklad Stastie, smutok, znechutenie, hnev a podobne.
Na zéklade kombinacie r6znych pristupov k urovaniu emocii Sa
zarucuje pomerne vysokd presnost’ identifikacie emocionalneho stavu
pouzivatela. Ako nahle je identifikovany ur€ity negativny emocny
stav, tak sme schopni pozmenit emo¢ny stav pouZzivatel'a na zaklade
roznych odporicani. Medzi takéto odporaCania modze patrit
upozornenie na potrebu prestavky, spustenie multimedidlneho obsahu
a podobne.
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CO NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte nam dava toho naozaj vel'mi vela. Okrem
skuisenosti s riadenim projektu, na ktorom pracuje vyssi pocet l'udi
sme pocCas prace na projekte prichadzali do styku s najréznejSimi
technologiami. V skratke mézeme spomenut’ napriklad technologiu na
spracovanie snimok tvare ziskanych z kamery alebo integraciu rieSeni
zameranych na strojové ucenie do nasho projektu. Zlepsili sme
timoveého ducha v kazdom z nés, nakolko téma projektu patri medzi
tie narocnejSie, Casto krat sme museli spojit’ vSetky nase sily na
prekonanie réznorodych problémov a prekazok.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Tento projekt je zaujimavy najmda z toho hladiska, ze vyskyt
podobnych aplikacii je len velmi zriedkavy a pripadné prace
pochadzaju najma z akademickej pddy. TaktieZ je zakladna mySlienka
projektu vel'mi fascinujica a to najmé z pohl'adu laika, ked’Ze sa staci
len pozriet’ na kameru a stroj vie ako sa prave citite. Clovek by si pred
par rokmi povedal, Ze takato funkcionalita moze byt témou pre SCI-FI
diela a nie pre realny projekt. Zaujimavost' projektu spociva aj v
moZnosti udrZiavania pozitivneho emociondlneho rozpolozenia
pouzivatela, ¢o je podl'a nas v tejto uponahlanej a stresom preplnene;
dobe naozaj vel'mi cennd vlastnost’.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Luxand FaceSDK — rieSenie zamerané na detekciu bodov tvare
Neuronove siete — metdda strojového ucenia

SVM(Support vector machine) — metoda strojového ucenia
PerConlK — do tohto vicSieho projektu zaoberajucim sa
sledovanim pouzivatel’a je integrované nase rieSenie

O COM TO VLASTNE JE?

Projekt urCuje emodcie za ucelom detekcie aktualneho emocionalneho
stavu pouzivatela. UrCovanie prebiecha pomocou obrazu z kamery,
ktory sa d’alej spractiva. Na ur€ovanie emocii pouzivame kombinaciu
porovnavania aktudlneho stavu oproti neutralnemu stavu pouZzivatela
a strojového ucenia pomocou dvoch réznych metod. V koneCnom
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dosledku sa teda kombinuji tri pristupy, o zabezpeCuje pomerne
vysoku presnost’ rieSenia.
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