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O COM JE NAS PROJEKT?

Koncept virtualnej reality je zndmy uz niekolko desiatok rokov a to aj
napriek tomu, Ze verejnost sa on zacala viac zaujimat az po roku 1990.
UZ v roku 1962 postavil Morton Heilig prototyp znamy ako Sensorama,
ktory umoznoval pri premietani filmu vnimat okrem obrazu a zvuku aj
vonu. No od vtedy ubehlo vela rokov a technika pokrocila milovymi
krokmi vpred. V sucdasnosti sa virtudlna realita interpretuje ako
pocitacovo simulované prostredie, ktoré simuluje fyzickd pritomnost
na miestach v realnom alebo vytvorenom svete.

Prave simuldcia pritomnosti v redlnom svete méze mat Siroké vyuzitie
a je vyznamné sa touto oblastou zaoberat. Nami navrhovany pristup
premieta obraz readlneho sveta do zariadenia virtualnej reality
pomocou kamier z vozidla ovldadaného na dialku. Tento pristup ma
mnozstvo vyhod, ktoré ho predurcuju byt Uspesnym v rdznych
oblastiach.

V projekte planujeme vytvorit samonapajaci model vozidla, ovladany
na dialku. Toto vozidlo bude navrhnuté a skonstruované nasim timom
tak, aby splnilo poziadavky potrebné pre dalSie rieSenie projektu
a bolo ho mozné okamizite pouzit v redlnych situaciach.

Cielom projektu je vytvorit vozidlo s obsluhou pomocou zariadenia
virtualnej reality. Na vozidle budd umiestnené kamery pouzité na
zaznamenavanie 3D videa. Ovladané budu podla polohy hlavy. Video
sa bude prenasat do pocitaca, kde sa spracuje pre zariadenie virtualnej
reality. Pohyb vozidla bude riadeny pomocou gamepadu.

Operator vozidla bude mat nasedené zariadenie virtudlnej reality,
v ktorom sa bude premietat obraz z kamier umiestnenych na vozidle.
Gamepadom bude ovladat pohyb vozidla a pohybmi hlavy smerovanie
kamier. Cielom je umozZnit operatorovi vozidla lepSiu orientaciu
v priestore, zjednodusit ovladanie kamier a sprostredkovat mu 3D
obraz nepristupného miesta tak, ako keby sa tam redlne nachadzal.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Jednou z motivacii nasho timu je moznost prist do kontaktu

s modernymi a perspektivnymi technolégiami. Napriklad zariadenie

Oculus Rift, ktoré planujeme pouzit, momentalne este nie je oficialne
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uvedené na trhu. Na porovnanie technoldgii planujeme vytvorit
rieSenie aj pomocou zariadenia Samsung Gear VR a Samsung Galaxy
Note 4. Zaujimavé je taktieZ spojenie virtualnej reality s hmotnym
svetom.

V neposlednom rade budu pri rieSeni projektu nadobudnuté mnohé
cenné skusenosti. Tie sa urcite uplatnia nielen v dalSom studiu, ale aj v
neskorsej praxi. Tento projekt bude rovnako prinosom pre fakultu ako
aj pre buduce generacie Studentov, ktori by mali zaujem pokracovat
vo vyskume v oblasti virtualnej reality alebo dokonca rozsirene;j reality.
Taktiez vdaka ziskanému grantu zakupime zariadenia, ktoré sa budu
moct na fakulte pouzivat na r6zne vyskumné ucely aj po nasledujuce
roky.

Studenti Obchodnej fakulty Ekonomickej univerzity v ramci ich
predmetu vypracuvaju v mensich timoch marketingové studie na
redlnych projektoch. NaSmu timu sa podarilo odprezentovat projekt
DriVR a dohodnut spolupracu so studentami Ekonomickej univerzity,
s ktorymi sme absolovovali niekolko stretnuti. Na tychto stretnutiach
sme sa dozvedeli mnoho cennych informacii o tvorbe marketingovej
Studie pre konkrétne vyuzitie nasho projektu.

Medzi ziskané skusenosti urCite patri aj praca v time. Pre vSetkych
¢lenov nasho timu to bol prvy vacsi projekt v ramci skupiny, kde mal
kazdy svoju rolu. Jedna z vyhod timovej prace, ktora nam pomohla pri
rieSeni, je napriklad mnozstvo napadov vsetkych c¢lenov timov,
vzajomna diskusia a spolocné hladanie rieSeni na vzniknuté problémy.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Projekt DriVR je zaujimavy vdaka dvom hlavnym dévodom. Prvym je
moznost prist do kontaktu s modernymi a perspektivnymi
technoldgiami ako Oculus Rift a dalej popri tom ziskat mnoho cennych
skusenosti, ¢i uz s pracou v time, alebo s inymi technoldgiami.

Druhym dovodom, preco ma tento projekt vyznam, je mozné vyuzitie
vozidla v redlnych situacidch. Jednd sa najma o pracu
v kontaminovanych oblastiach alebo hlboko v oceane,
o zneSkodriovanie nalozi, ¢i jedoducho len o vyuZitie v zdbavnom
priemysle. Pri vsetkych tychto spomenutych moZnostiach bude
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u operatora zlepsend orientacia v priestore, zjednodusené ovladanie
kamier a umozneny 3D pohlad priamo z daného miesta.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Hardvérové poziadavky:
e Raspberry Pi B+ — riadenie vozidal
e Kamery —zaznamenavanie obrazu
e Oculus Rift DK2 — zariadenie virtualnej reality
e mikroSD karta — ulozisko dat pre RPi
e servo motory — otacanie kamier
e DC motory — pohyb vozidla
e Doska ploSného spoja
e Xbox 360 ovladac¢ — ovladanie vozidla
e Centralna stanica — pocitac

Softvérové poziadavky:
e Operacny systém — Windows 7 alebo novsi
e \/yvojové prostredie — C/C++
e Oculus SDK — kniznica pre integraciu zariadenia Oculus Rift
e OpenGL —renderovanie obrazu
e OpenCV —spracovanie a dekddovanie videa
e SDL —spracovanie vstupov z ovladacieho zariadenia

O COM TO VLASTNE JE?

Zaoberame sa mozZnostou ovladania vozidla pomocou zariadenia
virtudlne] reality. Cielom projektu je vytvorit model ovladaného
vozidla s moZnostou zaznamenania, prenosu a reprezentacie obrazu
priestoru. Prave zariadenie virtualnej reality zlepsi operatorovi modelu
vozidla orientaciu v priestore, zjednodusi ovladanie kamier a umozni
mu sprostredkovat 3D obraz nepristupného miesta tak, ako keby sa
tam realne nachadzal.



