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O COM JE NAS PROJEKT?

VadsSina zariadeni, na ktorych Studenti, vyskumnici, clenovia
akademickej obce a zamestnanci pracuju, vyuziva procesor svojho
zariadenia bud’ ndarazovo, alebo len v malej miere. Prebytocny
vypoctovy vykon sa dd vyuzit pri spracovavani naro¢nych vyskumnych
uloh. Ciefom nasho projektu je vytvorit prehladné a intuitivne webové
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rozhranie, ktoré umozni univerzitnym pouzivatelom, ale aj Sirokej
verejnosti participovat na fakulthom projekte BOINC@FIIT, a tak
poskytnut vykon svojho procesoru a inych zariadeni v case, ked sa
prave nepouzivaju. Platforma pre distribuované vypocty BOINC
(Berkeley Open Infrastructure for Network Computing), vyvinuta na
univerzite v Berkley distribuuje vypoctovy vykon zucastnenych
zariadeni prihlasenych do fakultného gridu, a zaroven je schopna
rozdelovat do nej vloZzené vypoctové ulohy na prihlasené pracovné
stanice. Zozbieranim a spajanim Cciastkovych, uz vypocitanych,
vysledkov posielanych z prihldsenych pracovnych stanic vznika
konecny vysledok vypoctovej ulohy, z ¢oho logicky vyplyva, Ze ¢im viac
dobrovolnikov a zariadeni participujucich na BOINC projekte, tym
rychlejSie je dana vypocltova uloha hotova. Na nasej fakulte je
dostupny projekt vyuzivajuci platformu BOINC, a to projekt
BOINC@Fiit - boinc.fiit.stuba.sk.

Jednym z hlavnych nedostatkov platformy BOINC je jej pouzivatelské
rozhranie, ktoré je dodavané priamo so zakladnou serverovou
inStalaciou platformy. Povazujeme ho za neprehladné a neintuitivne,
zaroven nedostatocCne privetivé pre vSetkych, hlavne menej skisenych
potencidlnych participantov fakultného projektu. Preto sme sa
rozhodli zmenit vyzor zakladného rozhrania BOINC s ciefom prildkat ¢o
najviac C¢lenov akademickej obce a tak vybudovat komunitu
dobrovolnikov poskytujucich svoj prebytoc¢ny vykon v prospech
vyskumu na nasej fakulte. Rozhranie platformy projektu sluzi, okrem
iného, napriklad na manazovanie projektu a pocitanych Uuloh
(apliikacii), registraciu novych pouzivatelov, zmenu pouzivatelskych
nastaveni a preferencii dobrovolného pocitania, sledovanie
aktualneho stavu vsetkych vypoctovych uloh daného projektu a pod.
Rozhranie umoznuje aj sledovanie roznych Statistik o samotnom
projekte, budovanie komunity, ¢i uz formou diskusného féra, alebo
zapajanim sa do vypoctovych timov, ziskavanim kreditov za vypocitané
ulohy atd.

Najdo6lezitou ¢astou BOINCu je pridavanie novych vypoctovych tloh do
gridu. V aktualnom stave je pridavanie uloh bez samostatného
pouzivatelského rozhrania priCom sa realizuje prostrednictvom
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prikazového riadku, ¢o vyZaduje znalosti UNIX serverovej
administracie. Z toho vyplyva dalSia uloha projektu, ktorou je
modifikdcia nami vytvoreného intuitivnejSieho a estetickejSieho
rozhrania BOINC o mozZnost pridavania novych vypoctovych uloh.
Verime, Ze prave nase rozhranie zvysi povedomie o fakultnom projekte
BOINC@FIIT, a tak presvedcli Studentov, zamestnancov a clenov
akademickej obce zapojit sa don.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte nam priniesla niekolko zaujimavych
skusenosti a dolezitych poznatkov. V prvom rade su to skusenosti
s novymi technoldgiami, ktoré vyuzivame, pricom sa nejedna len
o samotnu technoldégiu BOINC, ale aj o sprievodné technoldgie, ktoré
pouzZivame na vytvorenie nasho riesenia akymi su napr. Ruby on Rails
¢i AngularlS, s ktorymi pred zapojenim sa do timového projektu
niektori ¢lenovia timu neprisli do styku.

Nové pre niektorych z nas boli aj podporné prostriedky, ktoré v time
vyuzivame, ako napriklad systém JIRA, ktorym projekt manazujeme,
alebo komunikac¢ny nastroj HipChat.

Daldou z cennych skusenosti, ktord sme na tomto projekte ziskali, bola
praca agilnymi metodoldgiami vyvoja, menovite metodolégiou Scrum,
ktord sa snazime pouzivat, a bez pochyby patri medzi poznatky
vyuzitelné aj v profesionalnom zivote.

K timovému projektu casto patri aj casova tiesen a prave
vysporiadavanie sa s nou je tiez jednou z relevantnych schopnosti,
ktorej nas timovy projekt u¢i. Daldou déleZitou skisenostou je praca
v time a timovom prostredi, ktora na uci zodpovednosti jeden voci
druhému, potrebe respektovat odliSny ndazor, ale aj tolerancii
a pochopeniu, ze vsetci sme len ludia a sme omylni. V suvislosti
s pracou v time sme si tiez uvedomili velkd potrebu dostatocnej
a v€asnej komunikacie. V tejto oblasti sme viackrat zlyhali a snazime sa
v nej zlepsSovat, lebo vidime, Ze dobrou komunikaciou je mozné predist
zbytocnym nedorozumeniam v time a zvysit tak efektivitu a rychlost
prace.



Pochybenie v komunikacii je riziko, ktoré bolo potrebné osetrit.
A prave manazment rizik je dalSou vecou, ktoru nas timovy projekt
naucil. Nie je redlne ocakdvat, Ze vidy pojde vsetko podla
harmonogramu, a preto je potrebné pripravit sa aj na situacie,
v ktorych d6jde k oneskoreniu a zlyhaniu ludského faktoru.

V neposlednom rade nam timovy projekt pripomenul doleZitost
kvalitnej dokumentacie, a to tym, ze nas projekt je pokraCovanim
v praci inych, a teda bolo potrebné si ich pracu z dostupnych
a zverejnenych zdrojov prestudovat. Uvedomujeme si, Ze mozZe nastat
situacia, ked bude dalsi tim pokracovat v nasej praci, a prave preto sme
nase rieSenie chceli zdokonalit nielen po technickej, ale aj po
podprornej stranke vyvoja softvéru.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

BOINC@FIIT je zaujimavy v prvom rade svojou podstatou, ktorou je
poskytnutie vypoctove;j sily zdarma, resp. lacno, v prospech vyskumu
na fakulte, a tieZz ponuknutie moznosti dobrovolne sa zapojit a prispiet
tak k vedeckému pokroku fudom, ktory by tuto moznost inak nemali,
a tak zmysluplne zurocit potencial dnesSnych procesorov a inych
vypoctovych zariadeni, akymi su napriklad grafické karty, procesory
pouzivané v smartféonoch a tabletoch, ktorych vypoctovy vykon ostava
Casto nevyuzity.

Nas projekt je tiez zaujimavy pouzitim modernych technoldgii a ich
vzajomnym prepojenim na uz existujucu platformu BOINC, opierajucu
sa prevazne o jazyk php. Moduldrnost a fakt, Ze nase riesenie je po
technickej stranke postavené na REST komunikacii backendu
a frontendu prispieva k jednoduchsej udrzatelnosti, napriklad pri
prechode na vyssiu verziu platformy BOINC.

POUZITE TECHNOLOGIE:
technické: boinc, ruby on rails, mysql, angularjs, bower, grunt, sass
poodporné: jira, hipchat, codeship, capistrano.

O COM TO VLASTNE JE?

Nasou Uulohou je vytvorit webové rozhranie na pridavanie a
manazovanie vypoctovych uloh pre fakultny projekt BOINC@FIIT -
boinc.fiit.stuba.sk.



