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Happen — udalostami riadena socialna siet
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Motto timu:
,Let’s make things happen together!”

O COM JE NAS PROJEKT?
Zijeme v uponahlanej dobe, v ktorej je ¢&asto komplikované
zorganizovat stretnutie pre viacerych ludi vo vyhovujicom c¢ase a na

vyhovujucom mieste. Okrem toho vsak tato doba patri aj modernym
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technolégiam, ktoré by sme mali vyuzivat tak, aby nam Zivot
ulahCovali. Naroky pouzivatelov IT technoldgii sa vsak zaroven
neustadle zvysSuju a zarukou Uspesnej aplikacie uz nie je len
bezkonkurencna funkcionalita. Samotné pouzivanie aplikacie a p6zitok
z neho je faktorom, ktory vyrazne ovplyvnuje, Ci sa aplikacia stane
uspesnou.

Existuju mnohé nastroje, ktoré poskytuju r6zne moznosti manazmentu
Casu. Podla nas vsak tieto aplikacie maju okrem iného jednu spolo¢nu
negativnu vlastnost, ktorou je ich dizajn. Ten je sice funkcny, avsak v
mnohych smeroch a pripadoch nie velmi priatelsky. Aplikacie zaroven
neponukaju moznosti, ktoré by sme ocenili nie len my, ale aj ostatni
pouzivatelia.

Prave tento fakt bol pre nas impulzom, aby sme do danej problematiky
prispeli svojim rieSenim. V time sme sa preto snazili vytvorit novy
pohlad a poskytnut nové riesenie problému manaZzmentu casu.
Vytvorili sme webovu aplikaciu Happen, ktora tento problém riesi
inovativnym sposobom. Ide o udalostami riadenu sociadlnu siet.
Zakladom celej aplikacie je preto pochopitelne udalost, ktorou moze
byt v podstate ¢okolvek, ¢o sa pouZivatel rozhodne zdielat. Zakladnou
myslienkou je, aby si pouZivatelia mohli medzi sebou dohodnut
stretnutie a to dokonca bez toho, aby zakladatel udalosti urcil miesto
a cCas. Ten mo6zZe byt az neskér navrhnuty ostatnymi ucastnikmi
udalosti.

Happen automaticky vyhodnocuje stav hlasovania a ponuka
kombinaciu c¢asov a miest s najvysSim poctom hlasov. V pripade
uzavretia udalosti (ukoncenia hlasovania) tak majitel udalosti
jednoducho stanovi konecny ¢as a miesto. Tento ¢as je automaticky
pridany do kalendara ostatnych pozvanych resp. Ucastnikov.

Vdaka genericky navrhnutému jadru pre pracu s udalostami, je mozné
aplikaciu jednoducho rozsirit o dalSie moduly, ktoré otvaraju priestor
pre réznorodé pouiZitie. Ci uz pdjde o rezervaciu vo vybranom
gastronomickom podniku, ¢i objednanie sa k lekdrovi. Pre tych
narocnejsich ponikame moznost vytvorenia firemného interného
systému na komplexnu evidenciu ¢asovych udalosti, ako napr. smien
pracovnikov. Aj napriek tomu, Ze nejde o hlavny ucel aplikacie, Happen
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moze byt vyuzity ako kalendar, do ktorého si pouzivatel prida svoje
aktivity a podobne.

Toto vSetko ponukame v modernom dizajne, podporujucom intuitivne
pouzivanie aplikacie Happen.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Najvacsim prinosom v ramci tohto projektu je praca v time, a to hned’
z viacerych doévodov. Niektori z nds ziskali prvé skdsenosti s takymto
sposobom prace prave vdaka tomuto projektu. Museli sme nielen
pracovat na spolocnej komunikacii, ale aj zvyknut si na aktivne
vyuZzivanie nastrojov podporujucich pracu v timoch (verziovanie kédu,
zadelenie uloh). V time sme si taktiez rozdelili r6zne manazérske role,
vdaka ¢omu sme ziskali skusenosti aj z oblasti riadenia timu resp.
projektu.

Na projekte su pouzité mnohé technoldgie, co nam umoznilo ziskat
nové znalosti v ramci ich pouzivania. S niektorymi z nich, ¢i uz
programovacimi jazykmi, alebo podpornymi nastrojmi, sme sa stretli
prvy krat, Co nam v tejto oblasti rozsirilo obzor v tejto oblasti.

Projekt sme niekolkokrat prezentovali, vdaka comu sme ziskali
skusenosti ako zo samotného prezentovania a vystupovania pred
publikom, ale aj s pripravou kvalitnej prezentacie.

V ramci tychto aktivit sme spoznali mnohych novych fudi z r6znych sfér
- manazéri, ludia so skisenostami so startup-ovymi projektmi, ale aj
Studentov viacerych odborov. Vdaka stretnutiam s nimi sme zlepsili
kvalitu externej komunikacie, ale aj ziskali cennu spatnu vazbu.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Projekt je zaujimavy prave preto, zZe aplikaciu Happen sme si sami
navrhli a upravili do vyslednej podoby. Prezentuje tak nas pohlad na
problematiku dohadovania stretnuti. Tento nas pohlad sme sa zaroven
snazili upravit tak, aby sa dohadovanie stretnuti, s ktorym sa musia
uréitym spoésobom vysporiadat vsSetci fudia, stalo dostupnejsim,
jednoduchsim a modernejsim. Tym sa zdroven zvysuje
pravdepodobnost a jeho potencial na budtce realne vyuZivanie, ¢o
pochopitelne zaujimavost projektu len zvysuje.
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Problematiku dohadovania stretnuti rieSime ucelene, pricom ju
rozdelujeme do viacerych stupnov, podla jednotlivych modulov
aplikacie. Ide o projekt s mnohymi vyzvami, v ktorom sme chceli
priniest nieCo nové v oblasti zobrazovania a dohadovania udalosti.

POUZITE TECHNOLOGIE:
Ruby on Rails, PostgreSQL, JavaScript, jQuery, HTML, CSS

O COM TO VLASTNE JE?

Hlavhou myslienkou socidlnej siete Happen je pomoct pri
synchronizacii ¢asu s ostatnymi. Umoznuje vytvorit stretnutie so zatial
neurcitym casom a miestom a nechava priestor Ucastnikom, aby sa na
tychto veciach jednoducho dohodli.

Vdaka Happen mozete vidiet, Co sa deje okolo Vas, Vasich priatelov,
alebo Vasich zaujmov a jednoducho sa k tymto udalostiam pripojit.

http://team12-14.ucebne fiit.stuba.sk/
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