Tim €. 14 1S-SI

Veelicky

Nazov projektu:
AdHunter - outdoorovy crowdsourcing vizualneho smogu

Clenovia timu ($tudenti):
Jana Egriova, Alexander Ferencik, Richard Filip¢ik, Tomas Melicher,
Jaroslav Zigo

Ved. timu (pedagdg):
Ing. Jakub Simko, PhD.

Motto timu:
,Bojuj proti vizudlnemu smogu, zlepSi verejny priestor, skrdsli svoje
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O COM JE NAS PROJEKT?
Projekt AdHunter ponuka jednoduché riesenie pre kompletné

zmapovanie  vizualneho smogu (znelistenie  neprimeranym
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mnozstvom neestetickej reklamy) na Slovensku. Do podrobného
mapovania stavu vizudlneho smogu v mestach chceme zapojit masu
obycajnych ludi, ktorym tento problém nie je fahostajny. Za tymto
ucelom vznikla mobilna aplikacia AdHunter, pomocou ktorej
pouzivatel priamo v teréne odfoti reklamu a odosle ju na spracovanie
na server. Pouzivatelské rozhranie je velmi jednoduché, prilis
pouZivatela nezatazuje vynutenym vykonavanim zbytocnych ukonov -
takych, ktoré sdm nechce vykonat. AvSak toto pouzivatelské rozhranie
je prisposobené aj pre pokrocCilych pouzivatelov, ktori o tychto
reklamach dokazali ziskat ovela viac informacii. V. mobilnej aplikacii ma
takyto pouzivatel moznost vyplnit vsetky doplfiujuce informacie, ktoré
o reklame zistil a zaslat nam ich spolo¢ne s fotografiou reklamy. Na
mobilnd aplikaciu nadvazuje webova aplikacia, kde si pouzivatelia
maju moznost prezerat vsetky nahlasené reklamy. Reklamy nahlasené
pouzivatelmi su vyobrazené priamo na mape Slovenska v ich presnej
polohe. Kazdu nahldsenu reklamu je mozné zobrazit, pripadne upravit
alebo zmazat samotnym autorom po prihlaseni. Pridavat reklamy
umoznujeme pouzivatelom aj pomocou webovej aplikacie a to
drag&drop interaktivne priamo na mape. Webova aplikacia taktiez
obsahuje zakladné gamifikacné prvky vo forme réznych rebrickov
pouZzivatelov. Rebricky sa liSia od poctu nazbieranych reklam za r6zne
casoveé obdobia, lokalitu Ci typy reklam. Takto zozbierané a spracované
data o vizualnom smogu poskytuju priestor na tvorbu r6znych Statistik,
ktoré nasledne prispeju k zviditelneniu a rieSeniu problému.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na projekte AdHunter nam ddava skusenosti so vznikom projektu
od jeho Uplného prvopociatku az po nasadenie prvych verzii a spatnu
vazbu od pouZivatelov. Taktiez moznost pracovat s technoldgiami,
v ktorych sa dobre vyzndme a zaroven aj prilezitost ucit sa nové
technoldgie, kedZe nas projekt sa nesklada len z jednej aplikacie, ale
rovno z dvoch. Vdaka praci na tomto projekte sme si vyskusali, ako sa
pracuje v malom time aj so vSetkymi problémami, ktoré to casto
prindsa. Zistili sme, aké je pracovat v SCRUM-e a aké ma takyto systém
prace svoje vyhody a nevyhody. Mali sme moZnost vyskusat si pracu
na vacsom projekte, kde vyvijame sucasne mobilnd aj webovu

2



aplikaciu spolu s back-endom. Vramci tohto projektu sme si tiez mali
moznost vyskusat to, sa robi (alebo nerobi) crowdfuningova kampan,
ked sme sa s projektom zapojili do sutaze ReStart Slovensko a Uspeéne
postupili do findlového kola. Praca na tomto projekte pre nas nie je len
o0 programovani a samotnom vyvoji softvéru, ale vdaka nej sme prisli
do kontaktu so zaujimavymi ludmi, ktori sa tymto problémom a jeho
rieSenim zaoberaju uz dlhSiu dobu. Tento projekt nas mnohych z timu
naplfia aj po tej aktivistickej stranke. Vdaka praci na projekte AdHunter
sa stavame eko aktivistami.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Nas projekt je zaujimavy a Specificky najma tym, Ze do rieSenia
aktudlneho a rozsireného problému, ktorym nasa krajina nepochybne
trpi, zapoji dav fudi vyuzivajuc princip outdoorového crowdsourcingu.
Kazdy pouzivatel, ktory nahlasi aspon jednu reklamu vo svojom okoli,
prispeje tak ku globalnemu zmapovaniu stavu vizualneho smogu
a potencidlne aj jeho rieSeniu. Nas projekt sa zatial nestretol so
ziadnou ,konkurenciou”. Existuju podobné problémy, ktoré vyuzivaju
crowdsourcing, napr. pre nahlasovanie nedostatkov v mestach. Avsak
AdHunter je prvy projekt, ktory umoznuje komplexne zmapovat
vizualny smog.

POUZITE TECHNOLOGIE:
back-end:

e webovy server Apache

e databazovy systém MySQL

e PHP, Codelgniter framework
webovy front-end:

e HTMLS5 a CSS3

e JavaScript a jQuery

e Google Maps a API kniznice
mobilny front-end:

e Java pre Android



O ¢OM TO VLASTNE JE?

Projekt AdHunter poskytuje nastroj na kompletné zmapovanie stavu
a rozsahu vizualneho smogu v Slovenskych mestach. Na ziskavanie dat
slizi mobilna aplikacia, kde pouzivatelia maju moznost fotografovat
reklamy priamo v teréne. Aktudlny stav vizualnemu smogu zobrazuje
webova aplikacia priamo na mape Slovenska.



