Tim é&. 6 1S-SI

AskEd

Nazov projektu:
Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

Clenovia timu (Studenti):
Martin Cerndk, Ladislav Gallay, Eva Hnilicova, Adrian Huria,
Filip Jandura, Tibor Zuffa

Ved. timu (pedagog):
Ing. Ivan Srba

O COM JE NAS PROJEKT?

Nas projekt nadvazuje na Uspesny timovy projekt z akademického roku
2013/2014, v ktorom pod vedenim Ing. Ivana Srbu vznikol sucasny
univerzitny systém Askalot, ktory je aktivne pouzivany na nasej fakulte.
Systém Askalot patri do kategorie systémov pre odpovedanie na
otdzky v komunitdch (angl. Community Question Answering, CQA),
medzi ktoré patria napriklad Stack Overflow a Yahoo! Answers.
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Specifikom Askalotu vo¢i populdrnym CQA systémom je, Ze Askalot je
vyvinuty pre doménu vzdelavania.

V ramci nasho projektu sme rozsirili systém Askalot a prispdsobili
jeho architekturu pre pouzitie vo viacerych réznych prostrediach.
Hlavhym ciefom projektu je integrovat Askalot do vzdeldvacieho
systému edX!, ktory poskytuje velké otvorené online kurzy (angl.
Massive Open Online Courses, MOOC) a v tejto suvislosti aj rozsirit
existujucu funkcionalitu pre potreby edX. Sucastou tohto cielu je v
spolupraci s vyskumnikmi a predndasajucimi z Harvard University
nasadit Askalot na niekolkych vybranych online kurzoch, ktoré
navstevuju stovky az tisice Studentov.

Pouzitie Askalotu v edX systémoch je alternativhym rieSenim
komunikacie Studentov v ramci kurzov. Systém edX obsahuje diskusné
fora, ktoré su sucastou kazdého kurzu. Pouzitie Askalotu namiesto
sucasnych diskusnych fér ma niekolko vyhod. Sucdasné fora su
neprehladné, struktura obsahu vo forme otazka-odpovede je slaba a
pouZzivatelia maju k dispozicii oomedzené moznosti. Na druhej strane
Askalot je implementovany s prehladnym responzivnhym dizajnom,
obsah je plne Strukturovany a organizovany do kategérii aj podla
znaciek, pouzivatelia maju lepsi prehlad o aktivite v systéme, ich
znalosti su ocenené formou reputacie a podobne.

Z dovodu integracie Askalotu aj do obsahu kurzov sme k
existujucemu globalnemu pohladu vytvorili zjednoduseny pohlad, tzv.
unit pohlad, kde je zobrazenie otazok ku konkrétnej lekcii kurzu.
Okrem rozhrania viditelného pre ucastnikov kurzu je k dispozicii
rozhranie administracie pre ucitelov (t.j. inStruktorov a asistentov
kurzu), ktori plnia funkciu administratora kurzu. Vdaka zvolenej
metdde integracie so systémom edX vieme pouzivatelov automaticky
registrovat, rovnako ako reflektovat strukturu kurzu vo forme kategorii
v Askalote. Zmenou architektury projektu sme zabezpedili
bezproblémové pouzitie Askalotu vo viacerych réznych prostrediach
(univerzita a edX), pricom vsetok zdrojovy kdéd zostal organizovany v
jednom repozitari zdrojového kodu.

! https://www.edx.org/
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Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na predmete timovy projekt nam dala cennu skudsenost z
organizovania a vykondvania prdce vo (na nase doterajsie skisenosti)
vacsom time. Nakolko bol tim zostaveny z dvoch nahodnych trojic,
takato spolupraca s neznamymi ludmi nas naucila sa prispésobovat
potrebam inych a este stale nas uci porozumiet situacii z pohladu
ostatnych kolegov. Takéto skusenosti sme ale ziskali aj z prace s
kolegami, ktorych sme uz poznali, pretoze sme doteraz nemali
prilezitost pracovat tak intenzivne a dlhodobo na spolo¢nom projekte.

Pravdepodobne najddlezitejSou znalostou, ktoru si z tohto
projektu odnesieme, je schopnost efektivne komunikovat. Zistili sme,
Ze na to, aby sme vytvorili nieCo uzZito¢né, musime byt schopni
prezentovat svoj nazor a aktivne pocuvat ostatnych ¢lenov timu. Avsak
samotna komunikacia nie je dostatocna ak nasledne nedokazeme
vyriesit vzniknuté zavislosti a nadvaznosti medzi jednotlivymi tlohami
Sprintu, a preto za druhy dolezity ziskany poznatok povazujeme
schopnost efektivnej organizacie prace.

Z pohladu technickych a programatorskych zrucnosti sme sa
naucili vela nového. Vacsina nasho timu nemala velké predchadzajuce
znalosti pouzivaného programatorského jazyka a nikto z nas pred tym
nemal skisenost s pouZitim moduldrneho typu architektary systému
vo frameworku Ruby on Rails, ktorého pouzitie umoznilo efektivnu
pracu na projekte. Pocas projektu sme sa naucili nové veci o integracii
systémov, implementacii systémov s cieflom nasadenia pod réznymi
konfiguraciami a oboznamili sa s technoldgiou Elasticsearch.

Vdaka riadeniu projektu upravenou metddou scrum sme sa
naucili, Ze aj tu plati: menej je viac, a preto je dobré neriesit vSetko
naraz a namiesto toho sa sustredit na niekolko najdolezitejSich veci,
ktoré aj naozaj dokonc¢ime. Okrem toho sme sa naucili vytvorit a
nasledne aj dodrzZiavat metodiky prace, ktoré ndm mnohokrat usetrili
vela cCasu, ktory by sme inak stravili viacndsobnym opakovanim uz
povedaného. DvojtyZzdnova organizacia prace ndas naucila
priebeznejSiemu rieSeniu Uloh a kontinualnej komunikacie pocas
celého trvania Sprintu. V retrospektivach sme vedeli predkladat
rozumné navrhy na zlepSenia a aj takymto spésobom sme si potvrdili



TP Cup 2016

predpoklad, Ze viac [udi dokaze priniest niekolko réznych pohladov na
problém.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Jednou z najzaujimavejsich veci na nasom projekte je urcite integracia
fakultného systému do celosvetovo populdarneho systému edX, ktory
poskytuje velké otvorené online kurzy a v sucasnosti ma niekolko
milionov pouzivatelov. Integracia projektu zaroven prebieha na
zaklade spoluprace s vyskumnikom z Harvard University.

Technicky  zaujimavou strankou projektu je doteraz
neuskutoCnena integracia komunitného systému otazok a odpovedi
prisposobeného priamo pre univerzitné a vzdeldavacie prostredie do
systému edX. Sucastou tejto integracie je zmena architektury Askalotu
pre efektivhe pouzitie Askalotu vo viacerych prostrediach (dve
univerzity a edX).

POUZITE TECHNOLOGIE:

UZ pouzivané technoldgie:

Ruby on Rails, PostgreSQL, Elasticsearch, Bootstrap

Nové technologie:

Rails engines, LTI (Learning Tools Interoperability) Standard, iFrame
Resizer

O COM TO VLASTNE JE?

Integracia fakultného systému Askalot do vzdelavacieho systému edX,
ktory poskytuje velké otvorené online kurzy. Rozsirili sme
funkcionalitu Askalotu pre potreby edX a zmenili architektiru systému
pre efektivne pouzitie v roznych prostrediach.



