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Motto timu:
Uz Ziadna strata dadt, iba vyssia rychlost.

O COM JE NAS PROJEKT?

Vsadepritomna WiFi technolégia podporuje prechod medzi WiFi
pristupovymi bodmi, ktory vSak nedisponuje dostato¢nou rychlostou
pre zarucenie pozadovanej QoS v ramci niektorych sluzieb. Namiesto
klasického distribuovaného pristupu v ramci WiFi je mozné vyuzit
centralizovany pristup. Pri rieSeni projektu sa zameriavame na
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centralizovany pristup, ktory je vyuzivany aj v ramci SDN sieti, ktoré su
v sucasnosti predmetom vyskumu a tiez sa vyuzivaju vo vnutornych
sietach niektorych velkych korporacii. V ramci projektu vytvarame
rieSenie pre SDN siete, ktoré umozni uskutocnit neviditelny plynuly
prechod medzi pristupovymi bodmi WiFi, tak aby nebolo potrebné
modifikovat Ziadne koncové zariadenie. Ak mame teda viac
pristupovych bodov v rdmci sieti a niekto je pripojeny na jeden z nich,
moZe sa od neho vzdialit a pribliZit sa k inému, s ktorym prebehne
roaming a nadviaze sa komunikdcia, pricom staré spojenie je stratené.
Pri roamingu vSak dochadza k strate dat, comu chceme v nasom
rieSeni zabranit. Vyhodou SDN sieti je Setrenie financii pri nakupe
prepinacov ¢i smerovacov, pretoze softvérova Cast tychto zariadeni nie
je potrebna. Vsetok softvér je sustredeny v jednom centralnom uzle,
ktory riadi cell siet. Aktualizacia softvéru potom nemusi prebiehat na
kazdom zariadeni zvlast, ako v Standardnych sietach, ale softvér sa
aktualizuje jednoducho z centralneho uzla. Na dosiahnutie plynulého
prechodu v takejto sieti sme navrhli Specidlnu architektdru. Jednym zo
zakladnych prvkov tejto architektury je softvérovy kontrolér RYU, €o je
spominany centrdlny uzol riadiaci cell siet spolu s pridavnou
funkcionalitou riadiacej roviny (AFCP). Daldou €astou architektury je
Handover Decision Server (HDS) a poslednou ¢astou su WiFi koncové
body (WTP). TaktieZ planujeme do architektury pridat aj RADIUS server
potrebny pre autentifikaciu, to je vSak vedlajsi ciel. Tieto komponenty
su schopné robit rézne rozhodnutia v ramci SDN sieti ¢i riadit
premavku v sieti. Vdaka takejto architekture tak zabezpecime plynuly
prechod medzi jednotlivymi pristupovymi bodmi bez potreby
modifikacie koncovych zariadeni, pricom dosiahneme vacsiu rychlost
ako v standardnych sietach azabezpeclime tak pozadovanu QoS.
Vysledkom projektu teda je funkcné rieSenie pre neviditelny WiFi
roaming v ramci SDN sieti.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na projekte nam dava nové zrucnosti, ktoré dokdazeme vyuzit
v budicom uplatneni vramci prace. Ui nas spolupracovat medzi
sebou, vzdjomne sa respektovat, vytvarat kompromisy, pomdhat si
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v jednotlivych &astiach jeden druhému. Dalej nds naucila kooperacii
medzi jednotlivymi ¢lenmi tymu pri analyze, ndvrhu, implementacii
rieSenia aaj pri testovani. V projekte sme sa naucili vyuZivat
metodoldogiu SCRUM, ktora je vnasom pripade modifikovana
a prisposobena hardvérovému rieseniu aplikacie. U¢i nds komunikovat
so zakaznikom, ktory vyZaduje rieSenie a aj usmernovat zakaznika
s jeho poziadavkami. Naucili sme si spravne rozdelit ¢as, modifikovat
rieSenia podla aktudlnej potreby, testovat jednotlivé ¢asti kddu a robit
review kodu. TaktieZ sme sa naucili zodpovedne vykonavat jednotlivé
ulohy, ktoré sme si priradili, kde sme sa vyhli situacii, aby ostatni
¢lenovia timu nemuseli na nikoho ¢akat ateda sa usetri mnozZstvo
¢asu. Tim sa po case naucil pracovat takmer ako jedna osoba, naucili
sme sa hladat rieSenia na problémy pomocou konstruktivnej kritiky.
Zaviedli sme planning poker, ktory nam ukazal sp6sob, ako si spravne
rozdelit pracu na c¢o najmensSie a pritom zvladnutelné Uulohy.
Organizacné skusenosti sme ziskali pomocou rozdelenia si jednotlivych
manazérskych roli. Ich vykonavanim sme ziskali skisenosti, ktoré sme
zuzitkovali pri riadeni jednotlivych uloh, ktoré boli priradené ¢lenom.
Naucili sme sa dohliadat na vykonavanie jednotlivych uUloh c¢lenmi
a koordinovat c¢lenov timu podla potreby v jednotlivych oblastiach
manazovania. Pomocou koordinovania prace a review kodu sme sa
naucili Setrit ¢as a zamedzili sme vzniku vacsieho mnozstva chyb pred
testovanim. Naucili sme sa pracovat iterativnym a inkrementalnym
sposobom. Tento sp6sob sme uplatfiovali vykonavanim jednotlivych
uloh, spajanim komponentov, testovanim komponentov. V skratke
nam praca na projekte dala moznost vytvorit rieSenie a popri tom, sme
sa naucili vychadzat sjednotlivymi ¢lenmi timu, hladat spolocne
rieSenia, komunikovat medzi sebou, riadit jednotlivé manazérske
oblasti a riesit projekt pomocou SCRUM metodoldgie.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Nas projekt je zaujimavy rieSenim rychleho prechodu koncovej stanice
medzi WiFi zariadeniami bez straty. Na WiFi zariadeni je priamo
implementovany koéd pre odosielanie Specidlnych sprav pre
fungovanie centralizovaného pristupu. Wifi zariadenie preposiela
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spravy na komponent HDS, ktory ma na starosti logiku rozhodovania
a na komponent AFCP, ktory ma na starosti riadenie premavky v sieti.
Vsetky spomenuté komponenty su CcCisto nasim rieSenim. Cela
architektura bola vymyslend medzi ¢lenmi timu, taktiez zariadenia
maju implementovany nas softvér. Tym vsetkym je nas projekt
unikatny a doposial jediny na medzinarodnej scéne, ktory je
implementovany kompletne centralizovanym pristupom.

POUZITE TECHNOLOGIE:
¢, python, lua, unix, sdn, wifi, openflow, ryu, hostapd, openwrt,

O COM TO VLASTNE JE?

V nasom projekte vytvarame rieSenie pre SDN siete, ktoré umozni
uskutocnit neviditefny plynuly prechod medzi pristupovymi bodmi
WiFi, tak aby nebolo potrebné modifikovat Ziadne koncové zariadenie.
Na dosiahnutie plynulého prechodu v takejto sieti sme navrhli
Specialnu architektdru. Vysledkom projektu je funkéné rieSenie pre
neviditelny WiFi roaming v ramci SDN sieti.



