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O COM JE NAS PROJEKT?

Tak, ako existuje GPS a sluzby, ktoré vdaka tejto technolégii poskytuju
lokalizaciu a navigaciu v otvorenom priestore, tak je potretné sa
zamyslat nad rovnakymi sluzbami pre vnutorné prostredie — budovy,
lebo v nich GPS nefunguje. Su r6zne technoldégie, ktoré to umoznuju,
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ale vSetky zdapasia s presnostou. My pouzZivame majaciky (angl.
beacons). Nadvazujeme na prototyp mobilnej aplikacie Virtual FIIT.
Radi by sme ju rozsirili aj na dalSie budovy, no tu je casovo velmi
najnarocnou ulohou proces vytvorenia mapy, pretoze ta je pre kazdu
budovu ina. Preto sme sa rozdhodli vytvorit webovu aplikaciu, ktora
umozni pouZivatefovi nahrat plan budovy od architektov,
a poloautomatizovane z neho vytvorit mapu pouzitelnd v aplikacii.
Jedinou uUlohou pouzivatela bude zadefinovat miestnosti, a pridat
k nim dblezité informacie, ako su cislo alebo ndzov miestnosti.
KliCovou sucdastou nasSej webovej aplikacie je navrhnutie
rozmiestnenia majacikov na zaklade nahranych planov budovy.
Aplikacia navrhne idedlne rozmiestnenie majacikov v ramci budovy
tak, aby bol pocet pouzitych majacikov minimalny a zaroven aby bolo
pokrytie signalom co najkvalitnejsie. Vdaka tomuto rozmiestneniu
budd naklady na zavedenie navigacie do budovy minimalne. Do
aplikdcie bude mozné nahrat plany lubovolnej budovy. Aplikacia si
vyzaduje minimalne Usilie zo strany pouzivatela.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Chceme pomodct k rozvoju tohto ambicidzneho projektu a vidime aj
prilezitost oboznamit sa s novymi technoldgiami, ako aj mozZnost
vyskusat si pracu s majacikmi. Mame mozZnost a ambiciu vytvorit
funkény prototyp, ktory by bolo mozné dalej rozvijat a redlne nasadit
aj s pripadnym komerénym vyuzitim. Preto sme sa rozhodli fungovat
ako jeden tim. PocCas prace na projekte sme sa zdokonalili v timove;j
spolupraci. Zaroven sme ziskali cenné skusenosti s agilnym vyvojom
a pracou v time vSeobecne. Okrem toho sme vyskusali pracu s roznymi
podpornymi nastrojmi, co moze byt v praxi vyhodou.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Vidime velkd perspektivu v navigacii vo vnutornych priestoroch
vzhladom na rastuci pocet velkych budov s ¢oraz komplikovanejSou
organizaciou a s narocnejSou orientaciou, napriklad nakupné centr3,
uradné budovy, nemocnice, univerzity, muzea, vystavy.

Staviame do popredia technoldgie, ktoré sa na Slovensku skoro vobec
nevyskytuju. Neexistuje ziadne obchodné alebo bussiness centrum,
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Ziadna budova na Slovensku, v ktorej by ste sa mohli navigovat
pomocou bluetooth technolégie. Obchodné centra ako Aupark alebo
Avion maju navigacnu tabulu s obchodmi, ale ta sa v ziadnom pripade
nevyrovna vysoko kvalitnému, plne integrovanému a flexibilnému
navigacnému systému.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Serverova Cast aplikacie pouZiva Angular a Node.js. Na navigaciu v
priestore pouzijeme majaciky (angl.beacons). Podpornym néstrojom
pre verziovanie zdrojovych kodov je u nds systém BitBucket, na
manazment uloh pouzivame Jiru. Na komunikaciu v time pouzivame
prevazne nastroj Slack. Cely projekt riadime pomocou Scrum
metodiky.

O COM TO VLASTNE JE?

Nasa webova aplikacia umozni pouzivatelovi na zaklade nahranych
planov budovy s ¢o najmensou ndmahou vytvorit mapu pre navigaciu
v budove. Dalej nevrhne idedlne rozmiestnenie majacikov v ramci tejto
budovy tak, aby bol ich pocet bol minimalny a zaroven aby bolo
pokrytie signalom Co najkvalitnejsie.



