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O COM JE NAS PROJEKT?

Projekt je zamerany na vyvoj aplikacie sluziacej na priebezné
overovanie vedomosti Studentov. Nasou hlavnou motivaciou je urobit
Studium pre Studentov zaujimavejSie avyuzit na to moderné
technoldgie. Snazime sa nielen o vylepsenia sucasného systému, ale aj
o novinky, ktoré ulahdia a sprijemnia priebeh vyucby.

PriebeZznym overovanim vedomosti chceme u Studentov docielit
pravidelnu pripravu na vyucovanie. To bude mat za nasledok znizenie
stresu v kritickych momentoch semestra, pri vypracovaniach zadani,
na zapoctovych pisomkach, skuskach a urcite to pozitivne ovplyvni aj
dlhodobé zapamatanie si uCiva.

Zaroven chceme zaviest taky systém na priebeZné overovanie
vedomosti Studentov, ktory bude jednotny pre rozne vyucCované
predmety a bude spifiat potrebni funkcionalitu v ¢o najjednoduchiej
a najpriamociarejsej forme.

Dostupnost a rozsirenie notebookov, tabletov a najma smart
telefonov medzi Studentami dava priestor na ich aktivne vyuzitie pri
studiu. Rozhodli sme sa preto vytvorit webovd aplikaciu
optimalizovand najma pre mobilné zariadenia, ktora je schopna
prispOsobit sa rozliSeniu ich obrazovky a je pripravena na ovladanie
dotykom.

Zakladom tejto aplikacie je projekt AlefTNG. Projekt bol
vytvoreny na p6de FIIT STU a slizi ako pomécka pri priprave Studentov
na testy. NaSe rozSirenia rozvijaju jeho pévodnu funkcionalitu. Ide
najma o moznosti rozhrania pre Studentov, rezim online testov a
rozhranie pre ucitefov. Testy mdzu obsahovat rézne typy otazok vo
forme textu, obrazku, ¢i matematickej rovnice. Rozhranie pre ucitelov
umoznuje pedagdgom vytvarat a spravovat otazky a testy, organizovat
proces konania testov a umoznuje tiez automatizované a manualne
hodnotenie odpovedi. Po teste je k dispozicii grafické zobrazenie
Statistiky anonymizovanych odpovedi studentov. Cielom je podporit
diskusiu k testovym otazkam a motivovat Studentov k aktivite pocas
cviCenia.

Aplikacia je vytvorena ako vseobecny koncept a je mozné ju
pouzit pri vyucbe akéhokolvek predmetu.
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Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Kazdému clenovi timu dal tento projekt velmi vela. Avsak pre kazdého
z nas to bolo nieco iné. Lukas: ,,Nikdy som si nemyslel, Ze mi timovy
projekt moze daco dat, uprimne. Ale naucil som sa kopu novych veci,
zlepsSil v administracii linuxu, web-servera aj databaz. Robil som
¢innosti, o ma predtym vobec nenadchynali a nasiel v nich zalubu,
pricom ich uz pouzivam aj mimo timaku.” Martin: ,,Projekt nam
umoznuje pochopenie fungovania Ruby on Rails frameworku a tvorby
testov v unit test a minitest frameworkoch. Tento projekt nam zaroven
dava moznost zmenit fakultu, fungovanie vyucby a spdsob videnia
testovania Studentov. M6Zeme aj spoznat velké mnoZstvo Studentov
nizSich ro¢nikov.” Roman: ,,Praca na projekte mi dava prilezitost mojim
mladsim kolegom sprijemnit a zmodernizovat vyucbu. Vdaka nasmu
projektu som na fakulte blizSie spoznal vela vplyvnych ludi, ako aj
kolegov z mladsich ro¢nikov. V neposlednom rade mi dava radost a
dobry pocit z toho, ked vidim, Ze Studenti maju zaujem nasu aplikaciu
pouzivat a paci sa im.” Pavel: ,,Projektom ziskavam nové skisenosti s
pracou v time a timovou spolupracou, dava mi priestor zlepsit sa v
timovej komunikacii, mam moznost vyskusat si nové manazérske
pozicie, precviCit si svoje kritické myslenie a dokumentacné
schopnosti. Ziskavam nové skusenosti s principmi agilného vyvoja
Scrumom a s Ruby on Rails v oblastiach, z ktorymi som sa predtym
nestretol. Zaroven mi ponuka mozZnost prispiet aj k rozvoju fakulty a
jej vyucbovych systémov.” Michal: ,,Tento projekt mi dava prilezitost
popracovat na praci v kolektive, o povazujem za svoju slabinu,
pretoze vo vacSine projektov som pracoval ako jedinec. Z
programatorského hladiska som sa uz s Ruby on Rails stretol v
minulosti a rad sa v nom zdokolonalim. Nuz a nakoniec som sa vdaka
tomuto projektu zucastnil testovania so stovkou Studentov, Co je
urcite zaujimavé.” Silvia: ,,Tento projekt mi dal vela skusenosti, na
zaklade ktorych som spoznala aké dolezité je vybrat si tie spravne
rozhodnutia. Tie sa tykaju nielen spravneho vedenia timu, ale aj
vlastnych povinnosti a ¢asu. TaktieZz ma naucil robit rozhodnutia za tim
a nie len za seba.” Vsetci sa ale zhodneme na jednom najvacSom
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prinose. Je nim naSa aplikacia, ktora urcite ovplyvni Studium
nasledujucim generaciam studentov na nasej skole.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

LepSie vyuzitie ¢asu na prednaskach ako aj cviceniach, ¢i motivovanie
Studentov k priebeznému uceniu su zndme problémy pre kazdého
pedagdéga. Prave preto sme uUzko spolupracovali s niekolkymi
pedagdgmi a zbierali poziadavky a navrhy aj od nich. My, ako Studenti
vysSich ro¢nikov mame iny pohlad na studium ako pedagdgovia a
zaroven mame ovela vacsi nadhlad ako nasi mladsi kolegovia, pre
ktorych je aplikacia vyvijanda. Da sa povedat, Ze nas projekt je dielo od
Studentov pre Studentov. V neposlednom rade stoji za zmienku, zZe je
vysoko pravdepodobné, Ze nasSa praca bude dalej rozvijana inymi
Studentmi v nasledujucich rokoch.

POUZITE TECHNOLOGIE:

V nasej aplikacii vyuzivame nasledujuce technoldgie: Ruby On Rails,
Apache2, Passenger, PostgreSQL, LDAP, HTML, JavaScript, CSS, GIT,
SMTP, Fail2Ban, Glances.

O COM TO VLASTNE JE?

Hlavnou myslienkou nasho projektu je ulahdit priebeh vyucby jednak
pre pedagogov a tiez pre studentov. Chceme podporovat a aj overovat
priebezné ucenie Studentov, ale taktiez poskytnut zaujimavu
interaktivnu ucebnd pomocku. Na zrealizovanie tychto cielov sme
vytvorili pouzivatelsky privetivid responzivnu aplikaciu, primarne
urcenu pre mobilné zariadenia.



