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Nazov projektu:
EduSim - Simulator pre vyuku

Clenovia timu (Studenti):
Adam Blasko, Martin Cvicela, lvan Gulis, Tomas Lis¢ak,
Branislav Makan, Marek Matula

Ved. timu (pedagog):
Marek Loderer

O COM JE NAS PROJEKT?

V sucasnosti je vacsSina predndsok vo forme prezentdcii. Typicky,
Studenti sedia v aule a pocuvaju prednasajuceho. Takato forma
prednasok zvykne byt nezaujimava a vyCerpavajuca, kedzZe student pri
tom nic¢ nerobi. Prezentacie teda nie su najlepSou formou na udrzanie
pozornosti Studenta. Prednasky sa stavaju trapnostou a Studenti sa im
zacnu vyhybat. Je zname, Ze najlepsi spésob ucenia, je skusat si veci.
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EduSim je v prvom rade vzdeldvaci nastroj. SlIUZi na vytvaranie
vzdelavacich simulacii v réznych doménach, vdaka comu robi
vzdelavaci proces interaktivnejsi a atraktivnejsi ako pre Studentov, tak
aj pre ucitelov. Najvas¢ou pridanou hodnotou EduSim-u je jeho
vSestrannost a viacdoménovost, comu samozrejme zodpoveda aj jeho
architektura. Vdaka grafickému enginu Unity 3D dovoluje ucitelom
zostrojit simulaciu v konkrétnej doméne, napr. elektrotechnike, ktoru
potom ucitel Studentom rozdistribuuje vo forme responzivneho
HTML5 exportu, ktory si Studenti mozu pozriet nezavisle od platformy,
ktoru pouzivaju.

V. ramci timového projektu sme implementovali doménu
elektrotechniky, pricom na zabezpecenie simulacnej logiky sme vyuzili
open-source kniznicu. NajvacSia Cast projektu vsak pozostavala v
budovani zakladov aplikacie, kde sme najviac dbali na modularitu
projektu a vytvorenie ¢o najvhodnejsej architektury, aby bol projekt aj
do buducna jednoducho rozsiritelny a dali sa jednoducho
doimplementovat aj dalSie moduly. Tym sme celému projektu
zabezpedili velmi solidny zdklad, na ktorom (dufame) budu stavat aj
dalSie generacie timovych projektov.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Pre mnohych ¢lenov timu je praca na tomto projekte prvym stretom s
timovym vyvojom softvéru, ako aj manazmentom timu vyvojarov.
Praca na projekte z ndas spravila skusenych fudi, ktori sa v praxi
nestratia.

Scrum a agilné metodiky vyvoja sU momentdlne velmi zaujimavou
témou a tieto metodiky su v praxi aj Casto pouzivané. Pri praci na
projekte sme nadobudli readlne, praktické skdsenosti so Scrumom, ¢o
mnohi z nas po Skole aj redlne vyuziju. Ked budeme v buducnosti v
praci robit planning poker, tak sa ani jeden z nas nezlakne a pri slove
Sprint si primarne nepredstavime Jamajského Sprintéra na bezZeckej
drahe.

Podporné néastroje na vyvoj softvéru su tak efektivne, Zze bez nich by
sme s projektom velmi nepohli. Merge, branch a pull request su pre



TP Cup 2017

nas zname pojmy a s git repozitdrom vieme narabat ako profesionali.
Otvaranie, zatvaranie a presuvanie uloh v Jire je nasim kazdodennym
chlebickom. Kolaborovanie pri tvorbe inzZinierskej dokumentacie a
zverejnovanie metodik na pisanie kédu pomocou Confluence mame v
malicku. Vzajomnu kontrolu zdrojového koédu sme vykonavali
nastrojom Crucible. Organizovat elektronicki komunikaciu v ramci
timu do réznych miestnosti v HipChat-e sme sa naucili uz na zaciatku,
ked 300 neprecitanych sprav v jednej miestnosti nikto necital. VSetky
tieto nastroje su v praxi velmi ¢asto pouzivané a my sme sa ich tiez
naucili pouzivat.

Ako tim sme zistili, Ze procesy a ich formalna definicia v podobe
metodik nie su iba vymyslom korporatneho sveta, ale je nastroj, ako
zjednotit c¢innost v ramci timu. Taktiez umoznuju odlahcit
rozhodovanie jednotlivcov, ktori pri probléme v prvom kroku
konzultuju metodiky a az ked im tie neponuknu odpoved na ich otazku
"Ako na to?", tak zapoja aj ostatnych clenov timu.

V neposlednom rade sme sa naucili spolupracovat medzi sebou a
doverovat si navzdjom. Projekt sa ndm podarilo zrealizovat jedine
vdaka vzajomnej spolupraci. Ani jeden z nas by nevedel bez pomoci
ostatnych vytvorit to, ¢o sme vytvorili. Naucili sme sa, Ze na to, aby
sme sa mohli spolahnut na ostatnych, sa najskér musia vediet ostatni
spolahnut na nas.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

EduSim vznikol Usilim vytvorit jeden nastroj na tvorbu vzdeldvacich
simuldcii pre ro6zne domény. Vdaka Unity 3D jeho grafické prvky nie su
obmedzené len na 2D — bez vacsich sa mozu pridat aj treti rozmer, ¢im
sa otvaraju nové moznosti. EduSim bol vyvijany s velkym dérazom na
modularnost —kazda vlastnost je jeden skript, ktory sa moze fubovolne
pridat alebo odobrat.

Nas nastroj umoznuje exportovat zostavené schémy elektrickych
obvodov do HTML dokumentov. Tieto sa m6zZu zverejnit na webe alebo
rozdat Studentom inou cestou. Najvacsou vyhodou HTML dokumentov
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je ich generickost — mozZeme ich otvorit v hocijakom prehliadadi
podporujuci WebGL.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Unity, C#, .NET, Mono, HTML5, CSS3/SASS, JavaScript, WebGL, Jekyll,
Markdown, Liquid, JSON, YAML, InnoSetup, git, ReSharper, ESLint,
Atlassian stack (Jira, Bitbucket, Confluence, Crucible, HipChat).

O ¢OM TO VLASTNE JE?

EduSim je viacdoménovy nastroj na tvorbu vzdelavacich simulacii. Jeho
hlavnou ulohou je zinteraktivnit a zatraktivnit vzdelavaci proces ako
uciteflom, tak aj studentom. Pridanou hodnotou je vyuZitie jedného
nastroje na vytvaranie studijnych materialov pre r6zne predmety.



