Tim &. 1 1SS

Votter

N~

Nazov projektu:
Votter

Clenovia timu (3tudenti):
Lukas Babula, Pavel Balashov, Michal Dolnak, Michal Hucko,
Elena Stefancovd, Miroslav Val¢i¢ak, Andrej Vitek

Ved. timu (pedagdg):
Dr. Ondrej Kassak

Motto timu: Decisions in groups may be challenging. Ease the tension with the
proper voting style.

O COM JE NAS PROJEKT?

Votter je online aplikacia pre vytvaranie hlasovani. V ramci aplikacie je mozné
vytvorit, zdielat a vyhodnotit hlasovanie. V projekte Votter sa sustredime na
skupiny ludi, v ramci ktorych clenovia potrebuju riesit svoje spoloc¢né
rozhodnutia. Casto su tieto riedenia spojené s mnoZstvom emailov, ktoré
situdciu zneprijemnuju a nevedu k uspokojivému rieSeniu. Niektori ¢lenovia sa
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mozu citit ukrivdeni, pripadne nevypocuti. Takéto situacie vsak moziu byt
vyrieSené hlasovaniami, ktoré su jadrom nasej aplikacie.

Existujuce rieSenia poskytuju zvacsa len jednoduché hlasovanie, Votter vsak ide
dalej tym, Ze dokaze riesit Siroku paletu situacii pomocou hlasovacich stratégii.
Hlasovacia stratégia je subor pravidiel hlasovania. Tieto pravidld sa viazu na
sposob  zadavania hlasov (napriklad jedno-vyberové, viac-vyberové,
usporiadanie...) a na samotné vyhodnotenie (napriklad scitanie, ndsobenie...).
Chceme skupinam ukazat mozZnosti tychto stratégii. V nasej aplikacii si skupiny
mozu vytvorit hlasovanie a vybrat si k nemu prislusnd stratégiu, ktora bude
pouzita pri hlasovani a jeho vyhodnoteni.

V prvej verzii poskytujeme negativnu stratégiu (angl. negative voting), kde okrem
kladnych hlasov méze Ucastnik prejavit nesuhlas zapornym hlasom alebo zaujat
neutralny postoj. Takato stratégie je vhodna pre situdcie, ked'je skupina tvorena
[udmi s odliSnymi zaujmami a chceme umoznit vyjadrit nesthlas s moznostami
(napriklad na aky film pojdeme.) Druha je stratégia najmensieho trapenia (angl.
least misery). UZ z nazvu vidiet, Ze sa pri vyhodnocovani vyberie moznost, ktora
uSkodi ¢o najmenej ucastnikom. Tretia je kumulativna stratégia, pri ktorej
Ucastnici mozu pri hlasovani rozdat urcity pocet bodov a systém nasledne
vyberie moznost s najvacsim pocétom. Na zaver, Votter poskytuje nahodnu
stratégiu, ktora je urcena pre ludi preferujucich zabavu. Pri jej vyhodnoteni sa
nahodne vyberie jedna zo zahlasovanych moznosti.

Okrem stratégii sa v projekte chceme zamerat na opakované hlasovania. Je totiz
beiné, Ze v skupinach sa problém pravidelne opakuje. Prikladom moéze byt
“kolektivny Sportovy podvecer v telocvicni”, pri ktorom predmetom hlasovania
mozZe byt prave Sport preferovany celou skupinou. Tu chceme poskytnut
intuitivne rieSenie pre vytvorenie opakovaného hlasovania.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca nam dava prileZitost pracovat na projekte od jeho Uplného zaciatku. Vdaka
predmetu “Timovy projekt” sme si mohli prejst kazdou castou vyvoja produktu,
od analyzy existujucich rieSeni, cez jej navrh a vyvoj, az po jej samotnu udrzbu na
produkcii. Na zaciatku semestra sme si mohli pripravit celé prostredie pre vyvoj
aplikacie. Neboli kladené Ziadne naroky alebo podmienky na technolégie, vdaka
¢omu sme sa mohli venovat veciam, ktoré ndas zaujimaju a bavia. Vybrali sme si
moderné technolégie, ktoré maju v dnesnej dobe naozaj Siroké uplatnenie.
Vdaka tomu verime, Ze ziskavame cenné skusenosti pre nasu buduicu profesiu.

Okrem toho sa v projekte uplatriuje Scrum, vdaka ktorému sme mohli vyskusat
jednu z najpouZivanejsich agilnych metodoldgii v praxi. Vdaka Scrumu sme si
mohli vyskusat odhadovanie naroc¢nosti uloh v time na zaklade scrum pokru a
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diskusie, ktoré postupom casu zlepSilo nase odhadovacie schopnosti. Pocas
projektu sme si presli réznymi situaciami, v ktorych bolo potrebné riesit mnoho
problémov. Verime, Ze vSetky tieto skusenosti vyuZijeme v naSich buducich
timoch.

Daldou cennou skisenostou je praca na prezentdcii produktu. V rdmci predmetu
sme sa prihlasili na sutaz TP cup v ramci skolskej konferencie IITSRC, kde sme boli
nateni aplikaciu vystizne opisat a tym zaujat jej potenciondlnych pouZivatelov.
Okrem toho sa zucastriujeme udalosti Tech Inno Day, kde taktiez prezentujeme
nasu pracu. Tech Inno day je prehliadka inovativnych rieseni v oblasti IT, kde su
prezentujucimi nie len firmy Toto vSetko ndm pomaha zlepsit nase prezentacné
zruénosti a naucit sa prezentovat projekt ludom, ktori sa nepodielali na jeho
VYVOji.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Je to aplikdacia, ktorej cielom je zjednodusenie hlasovania v skupinach. Ma
potencialne Siroku zakladnu zakaznikov, kedZe kazdy z nds sa uz dostal do
situdcie, Ze sa potrebuje s priatelmi ¢i v rodine rozhodnut na aky film ist do kina
¢i kam ist na dovolenku. DoéleZitou ulohou nasho rieSenia je €o najviac
zjednodusit ovladanie aplikacie, aby ju vsetci zdujemcovia vedeli pouZivat bez
vacsSich problémov a taktiez aby si boli schopni spravne vybrat stratégiu na
rieSenie ich skupinového problému.

POUZITE TECHNOLOGIE:

e Django/Django REST - backend
Angular - frontend
PosgreSQL - databaza
Docker - nasadzovovanie
Jenkins - kontinualna integracia
Nginx, Apache - HTTP server
Jira - scrum
GitLab - verziovanie, issue tracking
Selenium - testovanie

O COM TO VLASTNE JE?

Aplikacia na spravodlivé rozhodovanie v skupinach, ktora zjednodusuje
dohadovanie sa. Jej hlasovacie stratégie su usposobené pre Siroku paletu situacii
a tak pomaha riesit nekonecné dohadovanie.



