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O ¢oMm JE NAS PROJEKT?

Cielom projektu je navrhnut a vytvorit prototyp webovej stranky, ktord umozni
koncovému uZivatelovi prehliadat informacny priestor v prostredi virtualnej
reality. Nas vytvarany prototyp slizi na prezentdciu 3D Labu, jeho vybavenia
a projektov vznikajucich v niom.

Informacie ako také nadobudaju "hmatatelnd" formu, ktora uZivatefom
umoZnuje prirodzenejSie a efektivnejsie preskimanie, navigaciu a interakciu v
informacnom priestore.
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Hlavnym ciefom projektu je navrhnut a vytvorit novy druh webovych stranok,
ktoré umoznuju uzivatelovi prehliadat informacny priestor vo virtualnej realite v
3D priestore.

Stranka slUzi na prezentdciu 3D Labu, vybavenia nachddzajuceho sa viom a
zaujimavych projektov, ktoré boli realizované v tomto laboratériu. V tomto 3D
priestore poskytujeme komplexné informacie o objektoch, ktoré vtiahnu
uzivatela a umoznuju mu pohyb a interakciu s niekolkymi konkrétnymi objektmi.

Pri analyze naSej problematickej oblasti sme zistili, Ze najlepSim sp6sobom na
vytvorenie potrebnych 3D modelov je metdda fotogrametrie. Pocas vyvoja
nasho projektu vyuZivame rozne technické zariadenia a softvér na
fotografovanie priestoru, ktory prezentujeme vo virtualnej realite, modelovanie
3D modelov z vyhotovenych fotografii a vkladanie hotovych 3D modelov do
virtualneho priestoru. Pre zlepSenie rychlosti nacitavania objektov je potrebné
ziskané modely optimalizovat, ¢im zaruc¢ime koncovému pouZivatelovi lepsi
zazitok v podobe plynulejSieho pohybu objektov a rychlejSieho nacitavania
webovej stranky.

Technoldgia 3D virtudlnych prehliadok zacala byt velmi oblibena pre muzed
alebo velké spoloc¢nosti. Nas projekt by mal podporovat nielen takéto virtualne
prehliadky, ale transformovat cely webovy priestor do formy jednej virtudlnej
prehliadky.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Pred tymto timovym projektom nemal nikto z ¢lenom nasho timu skusenosti
s pracou v nejakom time. Na zaciatku projektu bolo vSetko pre nds Uplne nové,
potrebovali sme ndjst efektivne metddy ako medzi sebou komunikovat, zdielat
informacie, viest tim, ¢i sa rozhodovat v tazsich situaciach. Preto si kazdy clen
timu v zimnom semestri vyskusal rézne role v time, aby sme zistili, o komu
vyhovuje a v ¢om je dobry. Pomohlo nam to ndjst samych seba a verit si v nasich
rozhodnutiach. V letnom semestri uz mal kazdy ¢len timu iba jednu ulohu, ktoru
si vybral na zaciatku semestra na zaklade predoslych skusenosti. Vdaka tomu
vieme ako tim pracovat ovela efektivnejsie.

Samozrejme sme sa naucili pracovat s vybranymi techlégiami a softvérom, ktory
je potrebny pre dokoncenie projektu. Medzi ne patri napriklad fotografovanie a
vytvaranie 3D modelov. Taktiez mal malokto zndsho timu skusenosti
s JavaScriptom. Tym padom sme sa niektori v iom programovat naucili ini sa
zdokonalili. Navzajom sme si pomahali a skusali aj parové programovanie aby
sme nestracali ¢as pri zdihavych tutoridloch na internete.

Co sa tyka technoldgii, pocas prac na projekte sme sa po vela nepodarenych
pokusoch poriadne naucili pracovat s fotoaparatom a nafotili kvalitné fotografie,
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z ktorych sme neskor vytvérali 3D modely. Daldou technologickou hrackou,
s ktorou sme predtym nemali skisenost bola kamera Samsung Gear 360 a taktieZ
aj kamera Zed M.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Najnovsim hitom dnesSnej doby je bez pochyb prostredie virtudlnej reality.
Technoldgia 3D virtualnych prehliadok sa zadina rozmahat a zacinaju ju vyuZivat
aj muzea a niektoré skoly na vyucbu. KedZe tato technoldgia je Coraz
pristupnejSia beznému pouzivatelovi, stava sa vhodnym nastrojom ako
transformovat informacie na webe do 3D reprezentdcii a teda spravit z webu
virtualny priestor, v ktorom sa ¢lovek mdzZe navigovat a interagovat rovnako ako
s realnym svetom. Poskytuje priestor pre novy druh prezentacie informacii, ktory
je jednoduché pochopit. Virtudlne prehliadky réznych priestorov su vyborny
spbsob ako sa s nimi zoznamit skor nez ich ludia fyzicky navstivia a taktiez to
moze fungovat aj s webovym priestorom, ktorého prehliadkou sa nas projekt
zaobera.

POUZITE TECHNOLOGIE:
Autodesk ReCap, three.js, HTC Vive,

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Ciefom projektu je navrhnut a vytvorit novy druh webovej stranky, ktord umozni
prehladavat informacny priestor v pohlcujicom prostredi virtualnej reality.
Pomocou tohto projektu chceme pouzivatela vtiahnut do virtualneho priestoru
s mozZnostou interakcie s objektami, zobrazenim informacii o objekte a
moznostou volne sa v priestore pohybovat.



