TiM €. 24 1S-SI/PKSS

The Knockouts

Nazov projektu:
Collab-Ul — Kolaborativne prototypovanie pouzivatel'skych rozhrani

Clenovia timu (3tudenti):
Adrian Nagy, Michal Meluch, Peter Pisecky, Miloslav Smetana,
Jan Klen, Tomas Mnacko, Lukas Vrba (PKSS)

Ved. timu (pedagég):
Dr. Eduard Kuric

Motto timu: Software is like sex — it’s better when it’s collaborative.

O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Prototypovanie je dnes uz neoddelitelnou sucastou vyvojového cyklu softvéru.
Plati to najma pre agilné sposoby vyvoja, pri ktorych ndm funkéné prototypy
mozu poskytnut cenny ndhlad na fungovanie vyvijaného produktu. Avsak,
dizajnovanie prototypu a diskusia jeho vlastnosti s vyvojovym timom je ¢astokrat
casovo narocna a zbytocne komplikovana cinnost. Jej Ucastnici sa musia
spoliehat na vysoky pocet externych nastrojov a sekvencny sposob prace, pri
ktorom naraz nepracuje cely tim ale len niekolko jeho ¢lenov.
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Efektivita tohto procesu by bola vyrazne vyssia ak by mali ¢lenovia vyvojového
timu k dispozicii ndstroj, vdaka ktorému by mohli pracovat na prototypoch
spoloCne a v realnom ¢ase. Nas projekt nazvany Collab-Ul sa zameriava presne
na tento aspekt prototypovania, ktory Zial vo vacésine existujucich softvérovych
rieSeni chyba. Mierime nim najma na dizajnérov pouzivatelskych rozhrani, ktori
vyuZivaju v prezentacnej vrstve svojich aplikacii znackovaci jazyk HTML
a kaskadové Styly CSS. Typickym pripadom pouzitia systému Collab-Ul je preto
tvorba webstranok alebo inych rozhrani, ktoré dokazu vyuzit tento zobrazovaci
format.

PretoZe prototypy su castokrat zachovdvané a rozsSirované aj v dalSich etapach
vyvoja, rozhodli sme sa umozZnit pouzivatelom nastroja Collab-Ul ich export vo
forme funkéného zdrojového kodu. Pouzivatel tak ziska webstranku alebo iny
produkt, ktory je okamzite pripraveny na dalSie pouzitie. Aby sme dosiahli tuto
funkcionalitu, vyuzili sme uz existujucu prototypovaciu kniznicu zalozenu na
jazyku JavaScript a postupne sme ju obohacovali o Zelané kolaborativne
a komunikacno-organizacné prvky.

Projekt Collab-Ul je vyvijany vo forme webovej aplikacie, ktorej poziadavky
obsluhuje dvojica aplika¢nych serverov. PouZivatel tak nemusi instalovat na
svojom zariadeni Ziadny dodatocny softvér — staci ak ma k dispozicii obyc¢ajny
webovy prehliada¢ s podporou JavaScript-u. Vdaka tomu je nase rieSenie
pouzitelné kdekolvek a kedykolvek a to bez ohladu na operaény systém daného
zariadenia.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte bola pre mnohych z nas prvou skidsenostou s pracou
v time zloZenom zviac ako dvoch ludi. Naucili sme sa spolu komunikovat,
zdovodnovat svoje rozhodnutia ostatnym ¢lenom timu a odhadovat rozsah uloh,
na ktorych pracujeme. Zaroven to bola pre nas prileZitost zozndmit sa s roznymi
technoldgiami, ktoré sice priamo nesuvisia s programovanim ale su zaroven jeho
neoddelitelnou sucastou. Ide najma o rozne komunikacné kanaly, programy na
verziovanie kédu alebo systém manazmentu uloh.

Pracu na projekte sme sa snazili vykonavat iterativno-inkrementalnym stylom —
konkrétne pomocou scrumu. Obozndmili sme sa tak s agilnymi technikami
vyvoja, ktoré su dnes uz Standardom vo vacésine komercénych projektov. Zaroven
sme sa vdaka tomu naucili velmi rychlo reagovat na neoc¢akdvané zmeny pocas
vyvoja a naucilo nas to riesit nezhody v time pomocou hromadnej diskusie.

Vzhladom na to, Ze sme pracovali so softvérovymi kniznicami, ktoré sa velmi
rychlo vyvijaja, boli sme nateni sa naucit efektivne ¢itat cudzi kdd a hfadat v iom
klGéové Easti. Castokrat viak takato implicitnd analyza kédu nestacila a musel
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sme ho hibkovo analyzovat pomocou nastrojov pre softvérovych architektov.
Naucili sme sa, Ze aj ked takato analyza softvéru nema pre zakaznika Ziadnu
pridand hodnotu, pre tim je to castokrat nenahraditelny spdsob ako sa
oboznamit s fungovanim vybranej ¢asti externého systému.

Pravidelné prezentovanie ,produktu” jeho vlastnikovi nds zasa naucilo, Ze ¢o
zdkaznik nevidi sa vacsinou nepocita. Ziskali sme vSak vdaka tomu odvahu
diskutovat s vlastnikom produktu o jeho Zelaniach a poskytovat mu spatnu
vazbu tykajucu sa ich realizovatelnhosti. Okrem toho sme pocas nasich
pravidelnych stretnuti preZili mnoZstvo zaujimavych chvil, ktoré nam ostanu
v pamati eSte dlho po ukonceni tohto projektu.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Nas projekt je zaujimavy, pretoZe v sucasnosti neexistuje Ziadny nastroj na
prototypovanie pouzivatelskych rozhrani, ktory by umoznoval pracu viacerych
pouzivatelov naraz. Navyse, vdaka implementacii systému Collab-Ul formou
webovej aplikacie sme dosiahli to, Ze jeho pouzivatelia nie su viazani na Ziadny
operacny systém ani konkrétny typ zariadenia.

Okrem hlavnej funkcionality (t.j. kolaborativneho prototypovania) ponuka nas
systém aj rozne dodatocné rieSenia ako napr. organizacia projektov alebo sprava
kolaborantov. Prave tieto rieSenia robia nas projekt dobre vyuzitelnym a zaroven
aj atraktivnym pre koncového pouzivatela. Taktiez je nas projekt vdaka jeho
modularnej architekture jednoducho rozsiritelny a ponuka tak r6zne moznosti
buducich vylepseni.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Knockout)S, NodelS, Socket.lO, Apache Cassandra, PostgreSQL, CakePHP,
Bootstrap

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Vytvarame online aplikaciu, pomocou ktorej su UI/UX dizajnéri schopni
kolaborativne pracovat na prototypoch pouzivatelskych rozhrani. Vsetky
udalosti synchronizujeme v redlnom c¢ase napriec vSetkymi online pouzivatelmi
a ponukame moznost exportovat vytvorené prototypy ako pouzitelny zdrojovy
kdd (resp. ako webstranku).



