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Kod: ALG _I Nazov: Algebra

Garantuje: .
doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD.

Zabezpeéuje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezné testy — 40 %
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): skuska — 60 %

Ciel predmetu:

Predmet ma posluchacov oboznamit’ zo zakladnymi algebraickymi konstrukciami, ktoré sa
pouzivaju v matematike. Prehlbuje zakladné poznatky z algebry ziskané na bakalarskom stuadiu
a otvara moznosti pre samostatné studium tych éasti informatiky, kde sa pouzivaju algebraické
Struktury a kategorie: teoria formalnych jazykov (pologrupy), umela inteligencia (zvazy), teéria
procesov (procesové algebry), tedria typov (kategorie), atd'.

Stru¢na osnova predmetu:

1.mnoziny, kardinalita 2.relacie ekvivalencie a €iastoéné usporiadania 3.grupy, grupy
transformacii 4.podgrupy, homomorfizmy, faktorizacia 5.okruhy a polia, okruhy polynémov
6.polozvazy a zvazy 7.podzvazy, faktorizacia 8.distributivne zvazy a Booleove algebry, ich

reprezentacia, modularne zvazy

Literatura:

+ Koléaf, J. — Stepankova, O. — Chytil, M. Logika, algebry a grafy. Praha : SNTL, 1989. 434 s.
» Galanova, J. — Kapralik, P. Diskrétna matematika. Bratislava : STU v Bratislave, 1997. 143 s. ISBN

80-227-0942-5.

* Mac Lane, S. — Birkhoff, G. Prehfad modernej algebry: Z angl.orig. Bratislava : Alfa, 1979. 468 s.
» Gratzer, G. General lattice theory. Basel : Birkhauser, 1998. 663 s. ISBN 3-7643-5239-6.
* Rotman, Joseph (1994). An introduction to the theory of groups. New York: Springer-Verlag

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk




Koéd: ADM_B Nazov: Algebra a diskrétna matematika

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra budi dva hodinové testy
po 20 bodov, v skuskovom obdobi pisomna skuska za 60 bodov. Podmienka uc¢asti na skuske je
zisk aspon 20 bodov z testov, pricom z kazdého aspon 5 bodov. Stupnica hodnotenia: znamka
A 100 - 92 bodov, B 91 — 83 bodov, C 82 — 74 bodov, D 73 — 65 bodov, E 64 — 56 bodov.
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Skuska — ziskanie najmenej 56 bodov

z celkového poétu 100 bodov (znamka E) takto: (a) max 40 bodov za testy v priebehu semestra
(b) max 60 bodov za pisomnu skusku.

Ciel predmetu:

Oboznamit’ Studentov v bakalarskom Studiu so zakladnymi matematickymi Struktarami, ktoré su
pozadované pri Studiu informatiky. Rozvinat’ u Studentov schopnost’ rigorézneho
matematického myslenia pri rieSeni a formulovani informatickych problémov. Predpoklady na
uspesné absolvovanie skusky z tohto predmetu su zakladné stredoskolské vedomosti z teérie
mnozin a z algebry.

Stru¢na osnova predmetu:

Tedria matematického dékazu, charakteristika deduktivnheho dékazy v axiomatickom systéme,
zakladné typy dokazu, zovSeobecnenie a falzifikacia, induktivny dékaz. Teéria mnozin —
operacie, mnozinova algebra, funkcie a relacie, mohutnost’ a enumeracia (counting),
kombinatorika. Matice — Specialne matice, operacie nad maticami, inverzna matica, systém
linearnych rovnic, Gaussova eliminaéna metéda, determinanty, Cramerove pravidlo. Algebraické
Struktiry — binarna operacia a jej vlastnosti, grupy, permutaéné grupy. Boolova algebra —
zakladné vlastnosti, Boolove funkcie, klopné obvody, logické siete, minimalizacia Boolovho
vyrazu. Teéria grafov — definicia a reprezentacia grafov, cesty a kruznice, izomorfizmus, stromy,
konstruktivna enumeracia stromov, planarne grafy, usporiadanie, prehl'adavanie, najkratsia
cesta, problém obchodného cestujiceho, siete a toky.

Literatura:
» Kvasnicka, V. — Pospichal, J. Algebra a diskrétna matematika. Bratislava : STU v Bratislave, 2008.
493 s. ISBN 978-80-227-2934-5.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk




Kod: AZA_B Nazov: Analyza a zlozitost' algoritmov

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Maria Lucka, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar, laboratérne/konstrukéné cvic¢enie kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Hodnotenie v priebehu obdobia vyu€by predstavuje 50% celkového hodnotenia

a pozostava z dvoch testov, z ktorych kazdy ma vahu 20% celkového hodnotenia, a hodnotenia
aktivnej u€asti na cvi¢eniach, ktora ma vahu 10% celkového hodnotenia. Zavereéné hodnotenie
je realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 50% celkového hodnotenia. Student, ktory
sa dopusti plagiatorstva v predmete v akomkolvek rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Po€as obdobia vyucby: 50% Skuska: 50 %

Ciel predmetu:

Student ovlada pojmovy aparat odhadu zlozitosti algoritmov, rozumie pojem NP-Gplnosti. Ziska
praktické skusenosti z analyzy algoritmov a dokaze urcit’ ich vypoétovu zlozitost. Rozumie
principy zakladnych algoritmov, predovSetkym z tedrie Eisel, grafov a kryptolégie. Vie vypoditat’
ich Casovu zlozitost’ a pouzit’ ich pri rieSeni uloh.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pojem algoritmu a jeho vlastnosti. Rast funkcii, rady velkosti funkcie. 2. Rekurentné relacie. 3.
Rekurzivne algoritmy. Master Theorem. 4. Zakladné techniky tvorby algoritmov. Algoritmy
triedenia. 5. Elementarne grafové algoritmy. 6. Diskrétna Fourierova transformacia. Rychla
Fourierova transformacia. 7. Dynamické programovanie. Pazravé algoritmy. 8. Zakladné
algoritmy tedrie Cisel. 9. Vyhl'adavanie ret'azcov. 10. Toky v siet'ach. Ford-Fulkerson. 11.
NP-uplnost. NP-upiné problémy. 12. Aproximacéné algoritmy na rieSenie NP-upinych problémov.

Literatara:

* Cormen, T H. — Leiserson, C E. — Rivest, R L. — Stein, C. Introduction to Algorithms. Massachusetts :
The MIT Press, 2009. 1292 s. ISBN 978-0-262-03384-8.

* Vazirani, U. - Papadimitriou, C. - Dasgupta, S. Algorithms. [online].  2007.
URL.: http://cseweb.ucsd.edu/ dasgupta/book/index.html.

» Wilf, H. Algorithms and Complexity. New York: J. Wiley, 1994.

* Hopcroft, J E. — Ullman, J D. — Aho, A V. Data Structures and Algorithms. Boston: Addison-Wesley
Publishing Company, 1983. 427 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk




Kod: ANU _I Nazov: Analyza neur¢itych udajov

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Vladimir Janis, CSc. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie prace na cviéeniach — prezentacia
20 bodov, domace zadania 10 bodov (min. 10 bodov). Priebezny test po€as semestra v pisomnej
forme 30 bodov (min. 10 bodov). Zavere¢na skuska v pisomnej forme 40 bodov (min. 15 bodov).
Koneéna znamka sa urcuje podla klasifikaénej stupnice v plathom sStudijnom poriadku
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Hodnotenie prace na cvi€eniach —
prezentacia 20 bodov, domace zadania 10 bodov (min. 10 bodov). Priebezny test po¢as semestra
v pisomnej forme 30 bodov (min. 10 bodov). Zavereéna skuska v pisomnej forme 40 bodov (min.
15 bodov). Koneéna znamka sa urcuje podrla klasifikacnej stupnice v plathom Studijnom
poriadku

Ciel predmetu:

Cielom tohto predmetu je pochopit’ principy fuzzy logiky a jej matematickych modelov. Studenti
sa naucdia vytvarat’ modely realnych situaciii, v ktorych je neuréitost’ spé6sobena pouzivanim
prirodzeného jazyka. Zoznamia sa s logickymi spojkami fuzzy logiky a principmi odvodzovania
v nej. Naucia sa vytvarat' Mamdaniho a Tagaki-Sugenove regulatory a pouzivat’ ich

v jednoduchych realnych situaciach. Oboznamia sa so zakladmi rozpoznavania vzorov a teérie
rozhodovania na zaklade fuzzy preferencii.

Struéna osnova predmetu:

1.Modelovanie neurcéitych pojmov pomocou fuzzy mnozin. Prechod od dvojhodnotovej k fuzzy
logike. Zakladné operacie s fuzzy mnozinami a ich vlastnosti. Alfa-rezy fuzzy mnozin, princip
rozsirenia. 2.Triangularne normy ako model konjunkcie. Zakladné vlastnosti triangularnych
noriem a konoriem. Aditivhe a multiplikativhe generatory. Prienik a zjednotenie fuzzy mnozin.
Komplementy fuzzy mnozin, negatory a implikatory. Rezidualne implikacie, 3.Fuzzy aritmetika.
Standartné operacie s fuzzy ¢islami pomocou principu rozsirenia a pomocou alfa-rezov.
Konvexnost, fuzzy kvantity. 4. Fuzzy relacie a ich skladanie. Cylindrické rozsSirenia a projekcie.
Rozklady a ekvivalencie. Ekvivalencie zalozené na triangularnej norme. 5. Metédy priblizného
odvodzovania. Zovieobecneny modus ponens a kompoziéné pravidlo odvodzovania.
Modelovanie pravidiel pomocou fuzzy relacii. 6.Aplikacie v riadiacich systémoch. Mamdaniho
regulatory a priklady ich pouzitia. Tagaki-Sugenove regulatory a priklady ich pouzitia.
Defuzzifikacia. 7. Zaklady rozpoznavania vzorov. Miery podobnosti. Praktické aplikacie. 8.Fuzzy
preferencie a expertné odhady. Rohodovacie procesy na zaklade fuzzy preferencii.

Literatura:
» Kolesarova, A. — Kovacova, M. Fuzzy mnoZiny a ich aplikacie. Bratislava: Vydavatelstvo STU v Brati-
slave, 2004. 166 s. ISBN 80-227-2036-4.
* George J. Klir, Bo Yuan: Fuzzy Set Theory: Foundations and Applications, Prentice Hall,1997, ISBN-13:
978-0133410587
* Xuzhu Wang, Da Ruan, Etienne E. Kerre: Mathematics of Fuzziness — Basic Issues, Springer 2010,
ISBN 978-3-642-09700-3

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk




Kod: AJ_B Nazov: Anglicky jazyk

Garantuje: Zabezpecuje:
Mgr. Barbara Drnajova 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: cviéenie kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/2 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Studenti urobia prezentaciu za 40
bodov/minimalny pocet bodov je 20, absolvuju 2 priebezné testy za 20, pricom minimalny pocet
bodov nie je stanoveny, avsak podmienkou je Gi¢ast’ na testoch. Skuska je za 40 bodov, pricom
minimalny pocet bodov je 20.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): prezentacia — 40%, 2 priebezné testy — 20%
a vysledok skusky — 40%

Ciel predmetu:

Studenti ziskaju zruénosti Gstnej a pisomnej komunikacie v oblasti akademickych a profesijnych
potrieb absolventov, v rdmci daného stupna komunikativnej kompetencie Studentov. Po
absolvovani predmetu by Studenti mali byt schopni: -hovorit’ na témy bezného a profesijného
zivota vo forme monolégu i dialégu, rychlo a spravne ustne reagovat’ na poéuty podnet,
-zvladnut’ prezentac¢né zrucnosti, -Citat’ s porozumenim odbornu literatiru -spravne pisat’

s rozliSenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukcii.

Stru¢na osnova predmetu:

Gramaticko-lexikalne a syntaktické javy: Specifikd pouzivania slovesnych €asov, zaklady
syntaxe, rozdiely v pouzivani vSeobecného a odborného Stylu, stupne formalnosti v pouzivani
jazyka. Pisomny prejav: strukturovany zivotopis, ziadost’, , oficialna koreSpondencia (v textovej
i elektronickej forme). Praca s textom. Ustny prejav: odborny a spoloéensky dialég (diskusia,
telefonovanie, pracovny pohovor, spoloé¢enska konverzacia, prezenta¢né zruénosti).

Literatara:

» Academic Vocabulary in Use: Vocabulary reference and practice. Cambridge : Cambridge University
Press, 2012. 176 s. ISBN 978-0-521-68939-7.

* Glendinning, E H. — McEwan, J. Oxford English for Information Technology. Oxford : Oxford University
Press, 2002. 222 s. ISBN 0-19-457375-3.

» Soars, JalL. English Grammar in Use: A self-study reference and practice book for intermediate learners
of English. Cambridge : Cambridge University Press, 2012. 380 s. ISBN 978-0-521-18939-2.

» Hewings, M. Advanced Grammar in Use: A seft-study reference and practice book for advanced lear-
ners of English. With answers. 1999 : Cambridge University Press, 1999. 340 s. ISBN 0-521-49868-6.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

10



Kod: AASS _I Nazov: Aplikaéné architektury softvérovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

RNDr. Lubor Sesera, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Model €asti architektury softvérového
systému: aspon 50% bodov z max. poc¢tu 30 bodov Zavere€ny test: maximalne 70 bodov Celkovy
poéet bodov za obe &asti uvedené vyssie podra Studijného poriadku FIIT STU

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Zaverecny test (max. 70 bodov).

Ciel predmetu:

Naucit’ Studentov modelovat’ architektiru viacvrstvového internetového systému. Vysvetlit’
zakladné sluzby aplikacnych serverov. Vysvetlit' zakladné principy tvorby modernej prezentacnej
vrstvy. Vysvetlit’ zakladné principy architektur orientovanych na sluzby (SOA). Naucit’ Studentov
pristup k tvorbe viacvrstvového internetového systému.

Stru¢na osnova predmetu:

Architektura softvérového systému a architektonické pohlady. Viacvrstvova architektura
internetovych/intranetovych systémov. Prezentac¢na vrstva: serverovské stranky Prezentacna
vrstva: klientske stranky Prezenta¢na vrstva v mobilnych zariadeniach. Aplikaéna vrstva v JEE.
Apliakéna vrstva v .NET Vrstva datovych sluzieb. Webové sluzby zalozené na SOAP. Webové
sluzby zalozené na REST. Architektura orientovana na sluzby (SOA). Mikrosluzby. Continuous
integration and continuous delivery. Uvod do Big data.

Literatura:

« Sesera, L. — Grec, P. — Navrat, P. Architekttra softvérovych systémov: Architektiira internetovych sys-
témov a architektura orientovana na sluzby. Bratislava : Nakladatel'stvo STU, 2011. 385 s. ISBN 978-

80-227-3546-9.
» Fowler, M. et al.: Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley 2003.

* Hohpe, G., Woolf,B: Enterprise Integration Patterns: Designing, Building and Deploying Messaging

Solutions. Addison-Wesley, 2004
* Panda, D., Rahman, R., Lane, D.: EJB 3 in Action. Manning Publications Co, 2007

» Volter, M., Schmid, A., Wolff, E.: Server Component Patterns. Component Infrastructures lllustrated

with EJB. John Wiley & Sons, 2002

« Zimmermann, O.: Building Service-Oriented Architectures with Web Services. Tutorial. OOPSLA 2008

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

1




Kod: APC_B Nazov: Aplikaéné programovanie v C++

Garantuje: Zabezpeéuje:
Mgr. Peter Koscelansky 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat vsetky
zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi¢iacim prevzaté. Za vyrieSené Glohy méze ziskat’ 60 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych
bodov za cvi€enie a za skusku.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Priebezné cvi€enia 60% Zavereéna skuska
40%

Ciel predmetu:

Student ziska hibsie znalosti a zruénosti programovacieho jazyka C++. Hlavne z najnovsieho
Standardu C++14, ako aj z nového este nepublikovaného C++17 a d’alSich technickych
Specifikacii. Zameranie bude na principy fungovania novych konstrukcii a ako ich v praxi pouzit’
na zjednodusenie a sprehladnenie kédu. Absolvent spozname cenu abstrakcii a ich dopad na
pamat'ovu a ¢asovu naro¢nost’ vykonavania programu. Praktické priklady budu
multiplatformové.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Predstavenie jazyka C++, jeho kli€ovych vlastnosti a porovnanie s jazykom C. 2. Zaklady
jazyka C++, "Hello world!” program, primitivne typy, podmienky, cykly, range based for cykly,
konstanty, referencie a smerniky. 3. NajdélezitejSi pojem v C++ — Scope, zivotny cyklus objektov.
4. Objektovo orientované programovanie (zapuzdrenost’, dedi¢énost’ a polymorfizmus). 5.
Standardna C++ kniznica (STL), predstavenie najuzitoénejsich tried (vector a string) a ich
vlastnosti. 6. DalSie kontajnery z std:: (map, set, unordered _map, ...) ich porovnanie a mozna
implementacia. 7. Chyby v programoch, kompilaéné chyby a upozornenia, asserty, navratové
kédy z funkcii, pristup errno, vynimky, oSetrovanie chyb. 8. Move sémantika. 9. Automaticka
dedukcia typov, pravidla a uskalia. Smerniky na funkcie, funkéné objekty a lambdy ako nahrada
za anonymne funkcie. 10. Viacvlaknové programovanie. 11. Opakovanie a d’alSi vyvoj C++.

Literatara:
» Scott Meyers: Effective Modern C++. O'Reilly Media, 2014. 336
(http://shop.oreilly.com/product/0636920033707.do )
» Standard C++ Foundation (https://isocpp.org/)
+ STROUSTRUP, B. A Tour of C++, Addison-Wesley, 2014, ISBN 9780321958310

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

12



Kod: AIS _1 Nazov: Architektura informaénych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Viera Rozinajova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezny test v 8 tyzdni — max 20 bodov
Uroveii vypracovania a obhajoba projektu — max.30 bodov

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): skaska — max. 50 bodov

C}iel’ predmetu:
Ucéelom premetu je poskytnut’ Studentom zakladné vychodiska, fundamentalne idey a metodické
postupy, ktoré sa v praxi uplatiuji v praxi pri navrhu architektuar informaénych systémov.

Stru¢na osnova predmetu:

Po absolvovani prednasok by mali Studenti ziskat’ solidnu bazu vedomosti v oblasti architektar
informaénych systémov a ich popisu a mali by porozumiet: 1.Pojmom ako architektura IS,
architekt informaéného systému 2.Co znamena metodolégia navrhu architektiry informaéného
systému 3.Ako je éleneny proces definicie architektury IS 4.Co obsahuje framework pre popis
architektury IS 5.Prehl'ad a porovnanie generickych modelov pre popis architektury
6.Architektura vs. Design ako rozlisit’ tieto pojmy a pristupy 7.Ako zdokumentovat’ navrhnuti
architekturu a aké su relevantné standardy pre popis architektiry 8.Ako navrhnut’ architektaru IS
— uloha, principov, modelov a Standardov v tomto procese 9.Vediet’ prakticky vyuzit’ ziskané
vedomosti pri navrhu architektury IS 10.Praktické ukazky tipy a navody ako postupovat’

v procese tvorby architektury 11.Co je to proces verejného obstaravania ako odpovedat’ na RFP.

Literatura:
* Rozanski, N. — Woods, E. Software Systems Architecture . [online]. 2005. URL: http://www.viewpoints-
and-perspectives.info.
» Enterprise Architecture at Work, Marc Lankhorst et al. Springer, 2009
* http://en.wikipedia.org/wiki/Systems _architecture
* http://www.sei.cmu.edu/architecture/ SEI Institute
» Large scale Software Architecture, Wiley, 2005 Jeff Garland, Richard Anthony
* The Art of Systems Architecting, Maier and Rechtin, CRC Press, 2002

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

13




Kod: APS _1 Nazov: Architektura pocitacovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Dusan Bernat, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratérne/konstrukéné cvicenie kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienkou absolvovania predmetu je: —
aktivna uéast’ na cvi€eniach, — ziskat’ aspon 5 bodov (z 10 moznych) z kazdého zo Styroch
zadani, ktoré musia byt’ odovzdané v stanovenom termine po€as semestra, — ziskat’ minimalne
30 bodov na skuske (z 60 moznych), — ziskat’ aspon 56% z celkového hodnotenia.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Priebezné hodnotenie: Styri samostatné
zadania po 10 bodov. Zavere¢né hodnotenie: pisomna skiuska, maximalne 60 bodov.

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti o architekturach modernych pocitacovych systémoch. Pochopit’ principy
prudového spracovania, podpory virtualizacie, architektiry multiprocesorového systému so
zdielanou a distribuovanou paméat'ou, mechanizmy koherencie pamati a cache.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod (1) Architektira instrukéného stboru (2) Instrukény cyklus a pridové spracovanie (3-5)
Podpora virtualizacie (6) Klasifikacia architektir a prepojovaci podsystém (7-8) Pamatovy
podsystém a cache (9-10) Vykonnost’ a Skalovatelnost’ paralelného systému (11-12)

Literatara:

* Hennessy, J L. — Patterson, D A. Computer architecture a quantitative approach. San Francisco : Mor-
gan Kaufmann Publishers, 2003. 883 s. ISBN 1-55860-724-2.

« Stallings, W. Computer organization and architecture: Designing for performance. Upper Saddle River
: Prentice Hall, 1996. 682 s. ISBN 0-13-359985-X.

» El-Rewini, H. — Abd-EI-Barr, M. Advanced Computer Architecture and Parallel Processing. Hoboken :
John Wiley & Sons, 2005. 272 s. ISBN 0-471-46740-5.

* Hwang, K. Advanced computer architecture: parallelism, scalability, programmability. New York :
McGraw-Hill, 1993. 770 s. ISBN 0-07-113342-9.

» Dvorak, V. — Architektura a programovani paralelnich systému; VUT Brno 2004

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

14



Kod: ASS _ | Nazov: Architektura softvérovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Ivan Polasek, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Zapocéet — minimalne 56% pocas semestra zo
40 bodov: — aktivita na cvi¢eniach a odovzdanie vo vSetkych etapach a obhajoba praktického
projektu (min. 56% z 20 bodov) — priebezny test (alebo testy), min. 56% z 20 bodov. Zavere¢ny
test: minimalne 56% zo 60 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): 40% priebezné hodnotenie (priebezné testy,
projekt a aktivita na cviéeniach), min 56% zo 40b, 60% zavereéna skuska pisomnou formou —
min. 56% z max. 60 bodov.

Ciel predmetu:

Poskytnutie hlbsich vedomosti z oblasti architektur softvérovych systémov. Student bude
schopny identifikovat’ architektonicky styl a architektonické vzory existujuceho systému alebo
navrhnut’ novy na najvys$sej abstraktnej trovni.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Softvérové inzinierstvo a softvérové standardy. 2. Architektonické Styly. 3. Distribuované
architektary, CORBA, SOA. 4. Architektonické vzory, POSA. 5. Znovupouzitie. Prototypovanie. 6.
Pravne a etické aspekty.

Literatura:

Buschmann, F. — Henney, K. — Schmidt, D. Pattern-oriented software architecture: a pattern language
for distributed computing, vol. 4. New York : John Wiley & Sons, 2007.

Shaw, M L. — Garlan, D. Software architecture: Perspectives on an emerging discipline. Upper Saddle
River : Prentice Hall, 1996. 242 s. ISBN 0-13-182957-2.

Sommerville, |. Soffware engineering. Harlow : Pearson Education Limited, 2004. 759 s. ISBN 0-321-
21026-3.

Sesera, L. — Migovsky, A. — Cerven, J. Architektura softvérovych systémov. Bratislava : STU v Brati-
slave, 2000. 177 s. ISBN 80-227-1358-9.

Sesera, I'. — Grec, P. — Navrat, P. Architektuira softvérovych systémov: Architektura internetovych sys-
témov a architektura orientované na sluzby. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2011. 385 s. ISBN 978-
80-227-3546-9.

GAMMA, E. et al.: Design Patterns — Elements of Reusable Object-Oriented Software. Addison-Wesley,
1995.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

15




Kod: AOVS _I Nazov: Aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi predniest’ schvalent seminarnu tému a vypracovat vsetky &éasti projektu
podla zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude
hodnoteny znamkou FX. Nenulovy poéet bodov Student moéze ziskat’ len za prednesenie
seminarnej témy a éasti projektu odovzdané pozadovanym spésobom najneskoér v stanovenych
terminoch. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude
hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — seminarna téma - 20
bodov — projekt — 40 bodov — semestralny test — 10 bodov Zavereéné hodnotenie je realizované
pisomnou skuskou, ktora predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je zvladnutie zakladov aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru, ktoré
umoznuje vysSi stupei oddelenia zalezitosti prostrednictvom modularizacie pretinajtcich
zalezitosti. Predmet poskytuje prehlad aspektovo-orientovanych pristupov k vyvoju softvéru cez
vSetky jeho etapy, ako aj s nimi spojenych programovacich jazykov. Predmet pokryva aj suvis
aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru a radov softvérovych vyrobkov. Studenti nadobudnt
praktické skusenosti s v si€asnosti najvyznamnejsSim aspektovo-orientovanym jazykom,
AspectJ.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pretinajlce zalezitosti a aspektovo-orientované programovanie 2. Aspektovo-orientované
programovanie v jazyku AspectJ 3. Aspektovo-orientované navrhové vzory a idiomy v jazyku
AspectJ 4. Aspekty v analyze a navrhu — pristup Theme 5. Body spajania

v aspektovo-orientovanej analyze a navrhu — pristup JPDD 6. Aspekty a pripady pouzitia 7.
Aspektovo-orientované programovanie v jazykoch JAsCo a CaesarJ 8. Rady softvérovych
vyrobkov a aspektovo-orientovany vyvoj softvéru 9. Aspektovo-orientovana realizacia zmien
http:/ffiit.stuba.sk/%7Evranic/aovs/

Literatura:

* lvar Jacobson and Pan-Wei Ng. Aspect-Oriented Software Development with Use Cases. Addison-
Wesley, 2004.

« Jan Bosch. Design and Use of Software Architectures. Addison-Wesley, 2000.

» Krzysztof Czarnecki and Ulrich Eisenecker. Generative Programming: Methods, Tools, and Applicati-

ons. Addison-Wesley, 2000.

* Ramnivas Laddad. AspectJ in Action: Enterprise AOP with Spring Applications. Second edition, Man-

ning, 2009.
* Robert E. Filman et al. Aspect-Oriented Software Development. Addison-Wesley, 2004.
» Siobhan Clarke and Elisa Baniassad. Aspect-Oriented Analysis and Design: The Theme Approach.
Addison-Wesley, 2005.
» Valentino Vrani¢. Objektovo-orientované programovanie: Objekty, Java a aspekty. Slovenska technicka
univerzita v Bratislave, 2008.

(pokracovanie)
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Kod: AOVS _I Nazov: Aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: BP1_1B_B Nazov: Bakalarsky projekt |

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 3

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pisomna sprava k rieSeniu projektu, ktora
obsahuje: * Analyzu problematiky * Specifikaciu poziadaviek * Hruby navrh riesenia
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): sprava o projekte a prezentacia

Ciel predmetu:

Student si osvoji metody a postupy pri rieseni relativne velkého projektu. Demonstruje
schopnost’ samostatne pracovat, navrhnut’ a implementovat’ kreativne rieSenie komplexného
problému v kontexte su¢asnych metdd a procesov, pouzivanych v predmetnej oblasti. Preukaze
tak pripravenost’ a schopnost’ vykonavat’ svoju profesiu.

Stru¢na osnova predmetu:

* Analyza problematiky * Vyhladavanie relevantnych zdrojov  Spracovanie relevantnych zdrojov
do prehl'adu o si¢éasnom stave vystumu v danej oblasti * Identifikacia otvorenych problémov
Hruby navrh rieSenia vybranych problémov

Literatura:

* Bielikova, M. Ako uspesne vyriesit projekt. Bratislava: STU, 2000. ISBN 80-227-1329-5.

+ Katu$eak, D. AKO PISAT VYSOKOSKOLSKE A KVALIFIKACNE PRACE . Bratislava: Stimul, 1998.
ISBN 80-85697-82-3.

« Kimligka, S. Ako citovat a vytvarat zoznamy bibliografickych odkazov podla noriem ISO 690 pre “kla-
sické” aj elektronické zdroje. Bratislava : STIMUL, 2002. 82 s. ISBN 80-88982-57-X.

» STNISO 690. 01 0197: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informaéné pramene a ich cito-
vanie. Bratislava : Slovensky Ustav technickej normalizcie, 2012. 52 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Koéd: BP1_INFO_B | Nazov: Bakalarsky projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. Ing. Pavol Navrat, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 3

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): praca na projekte a sStadium vybranych tém
mimo Standardnych studijnych vysledkov

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): sprava o projekte a prezentacia

Ciel predmetu:
Priprava talentovanych studentov pre vyskum v bakalarskom projekte.

Stru¢na osnova predmetu: :
- Praca na vybranom projekte — Studium prislusnych vyskumnych prac pod dohladom mentora

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk




Kod: BP1_IT_B Nazov: Bakalarsky projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 3

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pisomna sprava k rieSeniu projektu, ktora
obsahuje: * Analyzu problematiky * Specifikaciu poziadaviek * Hruby navrh riesenia
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): sprava o projekte a prezentacia

Ciel predmetu:

Student si osvoji metody a postupy pri rieseni relativne velkého projektu. Demonstruje
schopnost’ samostatne pracovat, navrhnut’ a implementovat’ kreativne rieSenie komplexného
problému v kontexte su¢asnych metdd a procesov, pouzivanych v predmetnej oblasti. Preukaze
tak pripravenost’ a schopnost’ vykonavat’ svoju profesiu.

Stru¢na osnova predmetu:

* Analyza problematiky * Vyhladavanie relevantnych zdrojov  Spracovanie relevantnych zdrojov
do prehl'adu o si¢éasnom stave vystumu v danej oblasti * Identifikacia otvorenych problémov
Hruby navrh rieSenia vybranych problémov

Literatura:

* Bielikova, M. Ako uspesne vyriesit projekt. Bratislava: STU, 2000. ISBN 80-227-1329-5.

» STNISO 690. 01 0197: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informacéné pramene a ich cito-
vanie. Bratislava : Slovensky Ustav technickej normalizcie, 2012. 52 s.

« Kimligka, S. Ako citovat a vytvarat zoznamy bibliografickych odkazov podla noriem ISO 690 pre “kla-
sické” aj elektronické zdroje. Bratislava : STIMUL, 2002. 82 s. ISBN 80-88982-57-X.

* 1SO 2145: 1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents. In .

» Katus¢ak, D. Ako pisat’ vysokoSkolské a kvalifikacné prace. Bratislava : STIMUL, 1998. 118 s. ISBN
80-85697-82-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: BKS _I Nazov: Bezdrétové komunikaéné systémy

Garantuje: Zabezpeéuje:
Dr. Ing. Michal Ries 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Po€as semestra Studenti vypracuju 5 zadani

s moznost'ou ziskat’ 45 bodov (4x10b a 1x5b). Jednotlivé zadania zahfiaju WiFi technologie, GPS
a GSM. Z kazdého zadania je nutnym predpokladom pre absolvovanie predmetu ziskat’ nenulovy
pocet bodov. Jednotlivé zadania, ako aj detailny spésob hodnotenia zadani bude konzultovany
na cviéeniach. Pre motivovanych Studentov je mozné vypracovat’ individualne zadania poc¢as
celého semestra, ktoré budu hodnotené osobitne.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverec¢na praca): Skuska je za 55b (45 test a 10b ustna cast).
Skuska sa kona v stanoveny den a vyzaduje sa z pisomnej ¢asti zisk aspon 50% bodov a z Ustnej
casti nenulovy pocet. Celkové hodnotenie za predmet je podla Standardnej tabulky.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ posluchaéov s problematikou modernych bezdrétovych
komunikaénych a navigaénych systémov z pohFadu ich systémovej architektury, protokolového
modelu, pouzitych pristupovych metod a oblasti vyuzitia. Po absolvovani by mal byt schopny
navrhnuat’' a analyzovat’ prostredie a fungovanie WiFi sieti (séria 802.11 Standardov), Bluetooth
(802.15) a mobilnych sieti (GSM, UMTS) s dérazom na fizicka a pristupovu vrstvu.

Struéna osnova predmetu:

1.Uvod do predmetu. 2. Pristupové metddy (MAC protokoly). 3. Smerovacie protokoly

v bezdrétovych siet'ach. 4. Osobné bezdrotové datové siete — WPAN (bluetooth,...) 5. Lokalne
bezdroétové siete — WLAN (WiFi) a DECT (dve prednasky) 6.Satelitné systémy — navigaéné a (dve
prednasky) 7.Mobilné siete 2G, 3G ich architektura a evolucia (dve prednasky). 8. Pripadova
studia konkrétnej technolégie 9. Zaver, zhrnutie

Literatura:

Stallings, W. Wireless communications and networks. Upper Saddle River : Prentice Hall, 2002. 584 s.
ISBN 0-13-040864-6.

Bing, B. High-speed wireless ATM and LANs. Norwood : Artech House, 2000. 249 s. ISBN 1-58053-
092-3.

Toh, C. Ad Hoc Mobile wireless networks: Protocols and systems. Upper Saddle River : Prentice Hall,
2002. 302 s. ISBN 0-13-007817-4.

Basagni, S. — Conti, M. — Giordano, S. — Stojmenovic, |. Mobile Ad Hoc Networking. Hoboken : John
Wiley & Sons, 2004. 461 s. ISBN 0-471-37313-3.

Schiller, J H. Mobile communications. Harlow : Addison-Wesley, 2003. 492 s. ISBN 0-321-12381-6.
Chen, J. — Zhang, T. IP — Based Next — Generation Wireless Networks: Systems, Architectures, and
Protocols. Hoboken : John Wiley & Sons, 2004. 413 s. ISBN 0-471-23526-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: BIT _1 Nazov: Bezpeénost' informaénych technolégii

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Daniela Chuda, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
cviéeni a projektovej/semestralnej prace. Studenti realizuju projekt, ktory musi byt prezentovany
a zadané ulohy. Student moze za vyrieSené ulohy (6*4) a project (40) ziskat’ spolu 60 bodov,
pricom minimalny pocet bodov je 30. Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov, pricom
minimalny pocet bodov je 10. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska
najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupriom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikanym stupnom FX.

Zavere&né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Studenti realizuju projekt, ktory musi byt’
prezentovany a zadané ulohy. Student méze za vyriesSené Glohy a projekt ziskat' 60 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie, metoédy a prostriedky na
zabezpedenie dovernosti, integrity a dostupnosti aktiv systémov na baze informaénych
technolégii. Student ziska znalosti potrebné pri navrhu a implementacii bezpeénych
pocitaéovych a informaénych systémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do informaénej bezpeénosti — principy, Standardy, Kritéria hodnotenia bezpeénosti 2.
Bezpecnost webovych technolégii — 1 3. Bezpeénost’ webovych technolégii — 2 4. Bezpeénost’

v databazovych systémoch 5. Zranitelnosti v strojovo vykonatel/nom kéde — 1 6. Zranitelnosti

v strojovo vykonatel'nom kéde — 2 7. Ochrana a bezpeénost’ v operaénych systémoch 8.
Bezpecnost’' v hybridnom cloude 9. Zasady bezpe¢ného programovania — softvérova architektura
10. Zasady bezpecného programovania — Specifika zdrojového kédu 11. Etika vo vyvoji

a testovani 12. Eticky hacking

Literatara:
* Gollmann, D. Computer Security. Chichester : John Wiley & Sons, 2006. 374 s. ISBN 0-470-86293-9.
* Greene, S S. Security Policies and Procedures: Principles and Practices. Upper Saddle River : Pearson
Prentice Hall, 2006. 571 s. ISBN 0-13-186691-5.
« Stallings, W. Cryptography and network security : Principles and practices. Upper Saddle River: Pear-
son Education Limited, 2006. 681 s. ISBN 0-13-187316-4.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: BOS _ | Nazov: Bezpeénost’ operacnych systémov

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Dusan Bernat, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/1

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - aktivna uéast’ na cviéeniach, — vypracovat’

a odovzdat’ ulohy na cvi¢eniach, — odovzdat’ zadania a referat, — ziskat’ aspon 10 bodov z 35
moznych z hodnotenia cviceni.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - splnit’ podmienky pripustenia ku skuske, —
ziskat’ aspoii 36 bodov z 65 moznych na skuske, — ziskat’ celkovo aspoii 56 bodov.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ pokrocilé metddy a prostriedky zaistenia
doévernosti, integrity a dostupnosti prostriedkov pocitacového systému na trovni

a prostrednictvom nastrojov operaéného systému.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod. Prehlad a klasifikacia zakladnych pojmov. Multipouzivatel'ské systémy, zdielanie
prostriedkov. 2. InS§talacia, aktualizacia, zalohovanie. 3. Pouzivatelia a skupiny, ich reprezentacia.
4. Zavadzanie OS. 5. Procesy. Organizacia pamat'ového priestoru. Zasobnik, jeho pretecenie
a ochrana. 6. Autentifikaéné moduly PAM. Nastavenie a obmedzenie pristupu pouzivatelov. 7.
UID a jeho zmena. Mechanizmy su a sudo. 8. Suborové systémy. Pristupové prava k suborom.
Unixovy model, rozsirené bity (setuid, setgid, sticky), ACL. 9. Vyuzitie kryptografie pre pevné
disky. Pripajanie suborovych systémov (mount options). 10. Izolacia suborovych systémov
(mechanizmy jail a chroot). 11. Bezpe€nost’ na urovni jadra OS. Moduly a ich podpisovanie.
Mechanizmus SELinux. 12. Zaklady siet'ovej bezpeénosti. Vzdialeny pristup. Firewall, ochrana
pred DoS. 13. Skryté kanaly.

Literatara:
* JAEGER, T.: Operating System Security (Synthesis Lectures on Information Security, Privacy and
Trust). Morgan & Claypool Publishing, 2008. ISBN: 9871598292121
« TANENBAUM, A. S., BOS, H.: Modern Operating Systems, Fourth Edition, Pearson, 2015, ISBN-13:
978-013-359162-0

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Kéd: BVI_I

Nazov: Bezpec€nost' v internete

Garantuje:

doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc.

Zabezpecuje:

a aplikovanej informatiky

070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

Obdobie studia
predmetu:
LS 2020/2021 - FIIT

Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...):
prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca
Odporuc¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Pocet
kreditov:
6

Podmiefujuce predmety:

ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V ramci cvi€enia Studenti spracovavaju

individualne analytické projekty. Student vypracuje a odovzda $pecifikaciu projektu (maximalne
4 body), prednesie dve spravy (15 minatova prezentacia v Powerpointe) o dosiahnutom progrese
(maximalne 3 body za kazdu spravu) a odovzda vypracovany analyticky projekt (maximalne 10
bodov). Na uspesné absolvovanie cvi¢eni a pripustenie ku skiske musi Student dosiahnut’

z cviéeni aspon 11 bodov. Skuska je pisomnou formou (test). Vysledky testu predstavuju 60%
vysledného hodnotenia. Hodnotenie Studenta je stiéet hodnotenia za cviéenie a za skasku. Ak
sStudent ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupnom A, ak ziska najmenej83

bodov je hodnoteny klasifikanym stupnom B, ak ziska najmenej74 bodov je hodnoteny

klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak
ziska najmenej56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): V ramci cvicenia Studenti spracovavaju
individualne analytické projekty. Student vypracuje a odovzda $pecifikaciu projektu (maximalne
4 body), prednesie dve spravy (15 minatova prezentacia v Powerpointe) o dosiahnutom progrese
(maximalne 3 body za kazdu spravu) a odovzda vypracovany analyticky projekt (maximalne 10
bodov). Na uspesné absolvovanie cviéeni a pripustenie ku skiske musi student dosiahnut’

z cvi€eni aspon 11 bodov. Skuska je pisomnou formou (test). Vysledky testu predstavuju 60%
vysledného hodnotenia. Hodnotenie Studenta je sticet hodnotenia za cvi¢enie a za skusku.

Ciel predmetu:

Ziskat’ znalosti metdd a prostriedkov zaistenia bezpecnosti v Internete. Vediet’ opisat’

architektaru, Struktiru a postupy implementacie bezpeénostnych mechanizmov a funkcii na

urovni sietovej technologie a zakladnych technolégii webovskych aplikacii.

Stru¢na osnova predmetu:
1. Infrastruktara verejného klac¢a — PKI. 2. Certifika€na autorita. 3. Bezpeénostné vlastnosti DNS.

4. Bezpecéna elektronicka posta. 5. Pripojenie koncového pouzivatela k poskytovatel'ovi

internetovych sluzieb. 6. Bezpeénost’ protokolu HTTP. 7. Bezpeénost’ webu. 8. ngové sluzby
a bezpecnost'. 9. Bezpecnost' Internetu veci (IoT). 10. Penetracné testovanie. 11. Utoky DoS a ich

detekcia.

Literatura:

» Dostalek, L. Velky pravodce protokoly TCP/IP. Bezpecnost. Praha : Computer Press, 2001. 571 s. ISBN

80-7226-849-X.

» Stein, L O. WEB security : a step-by-step reference guide. Reading : Addison-Wesley, 1997. 436 s.
ISBN 0-201-63489-9.
» Oppliger, R. Security technologies for the World Wide Web. Boston : Artech House, 2000. 419 s. ISBN

1-58053-045-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DBS _B Nazov: Databazové systémy

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Rastislav Bencel, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky ziskania kreditov: — priprava

a odovzdanie vSetkych povinnych zadani a projektov — ziskanie min. 20 bodov z projektu
(45bodov) — ziskanie min. 22 bodov zo zavereéného testu 55 bodov — 55% / bodov vyslednej
znamky A :92-100%B:83-91%C:74-82%D:65-73%E:56-64%FX:0-55%
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): projekt — 45% zavereény pisomny test — 55%

Ciel predmetu:
Ziskat’ teoretické a praktické znalosti o datovom modelovani a databazovych technolégiach
potrebné pre navrh a tvorbu aplikacii pracujucich s databazou a spravu databazovych systémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod, motivacia a zakladné pojmy databazovych systémov 2. Datové modelovanie —
konceptualna uroven, E-R model 3. Relaény model, transformacia konceptualneho modelu na
schému v relacnej databaze 4. Jazyk SQL — DDL, DML (zaklady SELECT) 5. Jazyk SQL — DML
(JOIN,agregacie) 6. Jazyk SQL — Constraints, Views 7. O/R mapovanie 8. Normalizacia datovych
modelov 9. Indexy, optimalizacia dopytov 10. ACID, Transakcie, Paralelizmus 11. Nerelaéné
databazové systémy (NoSQL) 12. Spracovavanie velkych objemov dat (Big Data)

(pokracCovanie)
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Koéd: DBS _B Nazov: Databazové systémy

Literatura:

Date, C. An Introduction to Database Systems. : Pearson Education, Inc., 2004. 1024 s. ISBN 0-321-
18956-6.

Matiadko, K. — Vajsova, M. — Zabovsky, M. — Chochlik, M. Databazové systémy a technolégie. STU
v Bratislave FIIT, 2009. 693 s. ISBN 978-80-227-3035-8.

Date, C. An introduction to database systems: Volume I. Reading : Addison-Wesley Publishing Com-
pany, 1990. 854 s. ISBN 0-201-52878-9.

Pokorny, J. — Halagka, |. Databézové systémy. Praha : Ceské vysoké ugeni technické v Praze, 2003.
148 s. ISBN 80-01-02789-9.

Pokorny, J. Konstrukce databézovych systémd. Praha : Ceské vysoké ugeni technické v Praze, 2004.
166 s. ISBN 80-01-02898-4.

Elmasri, R. — Navathe, S. Fundamentals of Database systems. Upper Saddle River : Pearson Education
International ;, 2007. 1123 s. ISBN 0-321-41506-X.

Scheber, A. Databazové systémy. Bratislava : Alfa, 1988. 321 s.

Lacko, L. SQL : kapesni pfehled. Brno : CP Books, 2005. 96 s.

Straka, M. Vyvoj databazovych aplikaci. Praha : Grada, 1992. 129 s. ISBN 80-85424-43-6.

Delikat, T. Zaklady projektovania databazovych systémov. Bratislava : DELINT, 2007. 207 s. ISBN 978-
80-969613-0-6.

Delikat, T. Zaklady databazovych systémov. Bratislava : DELINT, 2006. 209 s. ISBN 80-969484-4-X.
Caché: Databaze postrelacniho typu a tvorba aplikaci. Brno : CP Books, 2005. 400 s. ISBN 80-251-
0491-5.

Lacko, L. Databaze. Datové sklady, analyza OLAP a dolovani dat s pfiklady v SQL Serveru a Oracle.
Brno : Computer Press, 2003. 486 s. ISBN 80-7226-969-0.

Lacko, L. SQL Hotova feSeni: K okamzitému pouziti + CD. Brno : Computer Press, 2003. 298 s. ISBN
80-7226-975-5.

Lacko, L. Web a databaze. Brno : Computer Press, 2001. 250 s. ISBN 80-7226-555-5.

Microsoft SQL Server 2005: Zaklady databazi. Krok za krokem. Praha : Computer Press, 2007. 318 s.
ISBN 978-80-251-1524-4.

Loney, K. — Theriault, M. Mistrovstvi v Oracle:: Kompletni pravodce tvorbou, spravou a udrzbou data-
bazi: platné pro Oracle 9i, 8i a 8. Praha : Computer Press, 2002. 860 s. ISBN 80-7226635-7.

Begg, C. — Holowczak, R. — Conolly, T. Mistrovstvi — Databaze. Profesionalni privodce tvorbou efek-
tivnich databazi. Brno: Computer Press, 2009. 584 s. ISBN 978-80-251-2328-7.

Hernandez, M J. Navrh databazi. Praha : Grada Publishing, 2006. 408 s. ISBN 80-247-0900-7.
Lacko, L. Oracle. Sprava, programovani a pouZziti databazového systému. Brno : Computer Press,
2007. 576 s. ISBN 978-80-251-1490-2.

Pokorny J.: Databazové systémy a jejich pouziti v informaénych systémech. Academia 1992 Praha

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DSA_B Nazov: Datové Struktiry a algoritmy

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Jozef Tvarozek, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar, laboratérne/konstrukéné cvic¢enie kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Mézete ziskat’ 100 bodov: Zadanie 1: 15
Zadanie 2: 10 Zadanie 3: 15 Skuska: 60 Pre ucéast’ na skuske je potrebné kazdé zadanie odovzdat’
v akceptovatelnej podobe a zaroven ziskat’ celkovo min. 20 bodov za zadania. VSetko, ¢o sa
predklada na hodnotenie, musi byt’ vlastna samostatna praca studenta alebo musi byt’ oznac¢ené
ako prevzaté. Samozrejme, body mozno ziskat’ len za vlastnu pracu. Opisovanie sa netoleruje.
Pokial sa Student pokusa absolvovat’ tento predmet nie vlastnou pracou, kvalifikuje sa na FX.
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Ziskat’ minimalne 56 bodov spolu. Vsetko,
¢o sa predklada na hodnotenie, musi byt vlastna samostatna praca studenta alebo musi byt’
oznacené ako prevzaté. Samozrejme, body mozno ziskat’ len za vlastnu pracu. Opisovanie sa
netoleruje. Pokial sa Student pokusa absolvovat’ tento predmet nie vlastnou pracou, kvalifikuje
sa na FX.

Ciel predmetu:

Ziskat’ hibsie znalosti o metédach navrhovania efektivnych algoritmov a datovych struktar

a osvojit’ si prislusné zruénosti. Pochopit’ principy Specifikovania udajovych typov. Zvladnut’
postupy, metddy, Struktiry udajov pre usporadivanie a vyhladavanie. Ziskat’' praktické
skusenosti v oblasti implementovania algoritmov a udajovych typov.

Struéna osnova predmetu:

Zakladné pojmy: Struktura udajov, udajové typy, Specifikacia, reprezentacia a implementacia
udajového typu, zapuzdrenie. Implementovany typ, implementujuci typ. 2. Spajany zoznam,
jednosmerne spajany zoznam, obojsmerne spajany zoznam. 3. Zasobnik, front, algoritmy, ktoré
ich pouzivaju. 4. Ret'azec, pole (vektor). 5. Stromy: vieobecny strom, binarny strom, binarny
vyhladavaci strom, vyvazené stromy. 6. Prioritny front, halda, binarna halda. 7. Mnozina —
implementacia pomocou vektora, spajaného zoznamu a stromu (vratane vyvazenych a binarnych
vyhladavacich). 8. Grafy: orientovany graf, algorimy hl'adania najkratSej cesty, tranzitivny uzaver.
neorientovany graf: minimalna kostra grafu. 9. Tabulka, tabulka s rozptylenymi prvkami:
otvorené rozptylenie/adresovanie, vonkajSie zret'azenie, vnutorné zret'azenie. 10.
Usporaduvanie. metédy vnutorného usporaduvania: vkladanim, vymenou, vyberom, Shellovo,
rychle, zluéovanim, distributivne, radixové. 11. Geometrické algoritmy: analyticka geometria,
konvexné obaly, zametanie. 12. Porovnavanie ret'azcov: hl'adanie vyskytu ret'azca v ret'azci,
hladanie najdlhsej spolo€nej podpostupnosti. 13. NP, spravnost’ a dalSie vlastnosti programov.

Literatura:
 Leiserson, C.—Cormen, T. — Rivest, R. Introduction to Algorithms. Cambridge: MIT Press, 1990. 1028 s.
ISBN 0-262-03141-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: DDSS_B Nazov: Diagnostika digitalnych systémov a sieti

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Stefan Kristofik, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar, laboratérne/konstrukéné cvic¢enie kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra sa budu riesit’ tri
praktické zadania po 13, 13 a 11 bodov — minimalny pocet za kazdé zadanie je po 7 bodov,
priebezny test po 13 bodov. Minimalny pocet bodov za praktické cvi¢enia a priebezny test je 28
bodov. Zadania aj s elektronickym dokumentom sa odovzdavaju v Siestom, deviatom

a dvanastom tyzdni. Po omeskani sa odovzdania vysledkov zadania a dokumentacie je
penalizacia 4 body. Zavereény skuskovy test je 50 bodov. Spolu na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na hodnotenie B najmenej 83 bodov, na hodnotenie C
najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): 1. Tri praktické zadania: 37 % 2. Priebezny
test: 13 % 3. Zavereény pisomny test: 50 %

Ciel predmetu:

Predmet je zamerany na zaklady a principy testovania digitalnych obvodov, systémov a sieti.
Studenti ziskaju vedomosti z diagnostiky portich a pripravy testov na struktarnej, funkénej

a systémovej urovni, metéd navrhu pre Fahsiu alebo samoéinnu testovatelnost’ vratane
Standardu pre testovatelnost’ IEEE 1149.1 (JTAG) ako aj navrhu systémov a sieti odolnych proti
porucham. Vedia aplikovat’ zakladné metédy testovania a zabezpecéenia testovatelnosti na
kombinaéné a sekvenéné logické obvody ako aj diagnostiky poruch v sietach. Dokazu pracovat’
s profesionalnymi softvérovymi prostriedkami pre navrh a testovanie digitalnych systémov

a sieti.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Defekty, poruchy, modely portch v digitadlnych obvodoch a systémoch 2. Metédy a algoritmy
generovania testov pre kombinaéné a sekvenéné logické obvody 3. Metédy poruchovej
simulacie 4. Navrh pre zabezpecenie testovatelnosti digitalnych obvodov a systémov 5. Metody
a architektury samocinného testovania 6. Poruchy v pamatiach a metody ich testovania 7.
Standard pre zabezpeéenie testovatelnosti digitalnych systémov (IEEE 1149.1, JTAG) 8. Funkéné
a softvérovo-zalozené testovanie procesorov 9. Systémova diagnostika a diagnostika sieti 10.
Navrh digitalnych systémov a sieti odolnych proti porucham

Literatura:
» Gramatova, E. — Jelemenska, K. Testovanie, diagnostika a verifikacia digitalnych systémov. Bratislava
: Nakladatelstvo STU, 2012. 276 s. ISBN 978-80-227-3797-5.
* Novak, O. — Gramatova, E. — Ubar, R. — Stopjakova, V. — Drabek, V. Handbook of Testing electronic
Systems. Praha : Ceské vysoké udeni technické v Praze, 2005. 395 s. ISBN 80-01-03318-X.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DMBLOCK _B | Nazov: Digitalne meny a Blockchain

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
cviéeni a projektovej/semestralnej prace. Studenti realizuju projekty, ktoré musia byt’
odprezentované, a zadané tlohy. Student méze za vyrieSené ulohy a projekty ziskat’ 60 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska
najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym
stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavereéna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
cviéeni a projektovej/'semestralnej prace. Studenti realizuju projekty, ktoré musia byt’
odprezentované, a zadané ulohy. Student méze za vyrieSené ulohy a projekty ziskat' 60 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska
najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupnom FX.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie, definicie a technologie suvisiace
s digitalnymi menami a blockchainom. Student ziska znalosti potrebné pri navrhu

a implementacii digitadlnych mien a blockchain technolégii.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do digitalnych mien a blockchainu - histéria, principy a definicie. 2. Distribuovana
databaza a Blockchain 3. Konsenzualne algoritmy 4. Bitcoin protokol 5. Ethereum protokol

a smart kontrakty 6. Alternativne kryptomeny 7. Technolégie druhej vrstvy — Lightning Network,
Plasma, State Channels 8. Bezpeénostné aspekty kryptomien a blockchain sieti 9. Alternativne
vyuzitie Blockchain technolégii 10. Blockchain v Enterprise prostredi 11. Ekonomické a pravne
aspekty digitalnych mien a blockchain technoldgii

Literatura:

* 1. ANTONOPOULOS A. : Mastering Bitcoin: Programming the Open Blockchain, 2nd edition ISBN:
978- 1491954386, Sebastopol: O’'Reilly Media 2017

* 2. ANTONOPOULOS A., WOOD G. : Mastering Ethereum: Building Smart Contracts and DApps, ISBN
978-1491971949, Sebastopol: O'Reilly Media 2019

+ 3. NARAYANAN A., BONNEAU J., FELTEN E., MILLER A., GOLDFEDER S. : Bitcoin and Cryptocur-
rency Technologies: A Comprehensive Introduction. ISBN: 9781400884155, Princeton University Press
2016

* 4. P. KRAVCHENKO, B. SKRIABIN, O. DUBININA : Blockchain And Decentralized Systems, ISBN
978-6177634279, 2019.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: DM_B Nazov: Digitalny marketing

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Tomas Kovacik, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienkou absolvovania predmetu je
aktivna uc€ast’ na prednaskach, kde kazda uéast’ bude hodnotena 2 bodmi az do vysky max. 20
bodov. Podmienkou je tiez absolvovanie cvic¢eni. Semestralny projekt bude hodnoteny max. 15
bodmi. Zavereény test je hodnoteny 65 bodmi.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Podmienkou absolvovania predmetu je
aktivna uc€ast’ na prednaskach, kde kazda ucast’ bude hodnotena 2 bodmi az do vysky max. 20
bodov. Podmienkou je tiez absolvovanie cviéeni. Semestralny projekt bude hodnoteny max. 15
bodmi. Zavereény test je hodnoteny 65 bodmi.

Ciel predmetu:

Absolventi ziskaju teoretické aj praktické poznatky a prehlad v digitdlnom marketingu od
vytvorenia funkénej stratégie az po vyuzivanie réznych nastrojov a réznych socialnych sieti ako
Instagram, YouTube, Facebook a Google. Ziskaju tiez informacie o marketingu zalozenom na
obsahu, vyuziti gamifikacie v marketingu a aktualnych trendoch v digitalnom marketingu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do digitalneho marketingu a jeho nastrojov 2. Digitalna stratégia 3. Facebook marketing
— obsah 4. Facebook reklama 5. Instagram 6. YouTube 7. Content marketing/native advertising 8.
Gamifikacia v marketingu + InSpirativne digitalne kampane 9. Google Ads 10. Google Analytics
11. Fake news/hoaxes 12. Trendy v digitalnom marketingu (AR, VR, Al, Chatboty)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Kod: DP1_IB _1 Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpeéuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena veduicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stvruc':né osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
* Bielikova, M. Ako uspesne vyrieSit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
* Eco, U. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 271 s. ISBN 80-7198-173-7.

« STN ISO 690 Informécie a dokumentacia: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informacné

pramene a ich citovanie. Bratislava : Slovensky uUstav technickej normalizécie, 2012. 52 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: DP1_1IS Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena veduicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stvruc':né osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu. http://wwwa2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatura:
* Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: DP1_ISS Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena veduicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stvruc':né osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu. http://wwwa2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatura:
* Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: DP1_ISS _I Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena veduicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stvruc':né osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu. http://wwwa2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatura:
* Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

34



Kod: DP1_IT Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena veduicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stvruc':né osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
* Bielikova, M. Ako uspesne vyrieSit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

35




Kod: DP1_IT _1 Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena veduicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stvruc':né osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
* Bielikova, M. Ako uspesne vyrieSit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

36



Koéd: DP2_IB _1 Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje: Zabezpeéuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru¢na osnova predmetu:
- Studium zdrojov, analyza problému. — Navrh rieSenia. — Overenie vybranych ¢asti rieSenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
* Bielikova, M. Ako uspesne vyrieSit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
* Eco, U. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 271 s. ISBN 80-7198-173-7.
« STNISO 690. 01 0197: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informacné pramene a ich cito-
vanie. Bratislava : Slovensky Ustav technickej normalizacie, 2012. 52 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

37




Kod: DP2_1S Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru¢na osnova predmetu:

- Stadium zdrojov, analyza problému. — Navrh riesenia. — Overenie vybranych éasti riesenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

http://www2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatura:
* Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1SO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk

38




Kod: DP2_ISS Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru¢na osnova predmetu:

- Stadium zdrojov, analyza problému. — Navrh riesenia. — Overenie vybranych éasti riesenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

http://www2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatura:
* Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1SO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk

39




Kod: DP2 _ISS _I Nazov: Diplomovy projekt Il

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru¢na osnova predmetu:

- Stadium zdrojov, analyza problému. — Navrh riesenia. — Overenie vybranych éasti riesenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

http://www2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatura:
* Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1SO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk

40




Kod: DP2_IT Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru¢na osnova predmetu:
- Studium zdrojov, analyza problému. — Navrh rieSenia. — Overenie vybranych ¢asti rieSenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
* Bielikova, M. Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. Bratislava: STU v Bratislave., 2000.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

4




Kod: DP2 _IT _I Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru¢na osnova predmetu:
- Studium zdrojov, analyza problému. — Navrh rieSenia. — Overenie vybranych ¢asti rieSenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
* Bielikova, M. Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. Bratislava: STU v Bratislave., 2000.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

42



Kod: DP2_SI Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. Ing. Pavol Navrat, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo riesit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru¢na osnova predmetu:
- Studium zdrojov, analyza problému. — Navrh rieSenia. — Overenie vybranych ¢asti rieSenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
* Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

43




Kéd: DOVI_I Nazov: Distriblicia obsahu v internete

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Rastislav Bencel, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 5

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Uéast’ na cviéeniach, vypracovanie zadani
(kazda aktivita za nenulovy pocet).

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): RieSenie zadanych uloh poc¢as semestra
(max. 32 bodov). Test (18b) Zadania uloh budu zverejnené prvy tyzdein semestra a spravidla sa
budu skladat’ z dvoch kontrolnych bodov. Zavereény test 50 bodov. Podmienkou absolvovania
predmetu je 50% bodov zo zavere€ného testu. Hodnotenie podla Standardnej tabulky.

Ciel predmetu:

Ziskanie znalosti v oblasti aktualnych trendov v oblasti distribucie obsahu v komunikaénych
siet’ach. Prioritne ide o témy akymi su siete SDN (Software-Defined Networking), su€¢asne trendy
v doru€ovani multimedialneho obsahu napr. CDN (Content Delivery Networks), IP TV, NGN (Next
Generation Networks).

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do tradiéného pristupu v siet'ach 2. Softvérovo riadené siete (SDN) — uplatnenie
centralizovaného pristupu v sieti, architektira a spésob fungovania, aplikovatelnost’ 3. Histoéria
vyvoja siet'ovych architektur (NGN, IMS) — NGN architektara na baze IMS 4. Princip
distribuovanej sietovej architektury 5. Content Delivery Network (CDN) — ako platforma pre
dorucovanie multimedialneho obsahu, ako multicast na pouzivatel'skej vrstve. 6. Prepojenie CDN
sieti 7. IP TV 8. AAA protokoly 9. Moznost’ uplatnenia SDN architektury v bezdrétovom prostredi
(WiFi, mobilné siete)

Literatura:

Wilkinson, N. Next generation networks services: Technologies and strategies. Chichester : John Wiley
& Sons, 2002. 196 s. ISBN 0-471-48667-1.

Ohrtman, F D. Softswitch Architecture for VolP. New York : McGraw-Hill, 2003. 359 s. ISBN 0-07-
140977-7.

Mueller, S M. APIs and Protocols for Convergent Network Services. McGraw-Hill, 2002. 445 s. ISBN
0-07-138880-X.

Bendo, S. — Cepel, P. — Dekan, R. — Duha, J. — Fabian, B. — Foris, P. — Galajda, P. — Grega, M. —
Hronec, R. — Klenovi¢ova, Z. — Kotuliak, I. — Levicky, D. — Lizdch, P. — Marchevsky, S. — Medvecky, M.
— Mikoczy, E. — Pauliny, M. — Pillar, S. — Pirohovi¢, P. — Podhradsky, P. — PolasSko, M. — Ridzon, R. —
Roéka, R. — Stanislav, M. — Sevec, S. — Tekel, M. — Turcsany, M. — Uri¢ek, M. — Vaculik, M. — Vestenicky,
M. — Wieser, V. Multimedia ICT technologies network platforms and multimedia services. Bratislava :
STU v Bratislave, 2005. 352 s. ISBN 80-227-2310-X.

GPP, T. IP Multimedia Subsystem (IMS); stage 2, Rel. 11. [online].  2012.
URL.: http://www.3gpp.org/DynaReport/23228.htm.

William Stallings, Foundations of Modern Networking: SDN, NFV, QoE, IoT, and Cloud

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk

44




Kod: FMAN _I Nazov: Finanény manazment

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Marian Zajko, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie: zapocet sa udeluje za
vysledky zadanych domacich uloh, uspesné vysledky priebeznych testov a projekt poc¢as
semestra.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Spésob hodnotenia a skonéenia studia
predmetu: pisomna skuska Zavereéné hodnotenie: zapocet 40 %, skaska 60 %

Ciel predmetu:
Ziskat' znalosti o finanénom hospodareni firmy a moznostiach financovania podniku.

Stru¢na osnova predmetu:

1.0bsah a ulohy finanéného manazmentu v podniku. Externé prostredie a finanény manazment
podniku. 2.Uétovnictvo — finanény jazyk podniku, zakladné pojmy, operacie, uétovné knihy.
Informaéna hodnota uétovnych vykazov pre finanénu analyzu a rozhodovanie. 3.Vychodiska
finanéného rozhodovania podnikatela. Podnikové financie. Financovanie z externych a internych
zdrojov, z hladiska kratkodobého a dlhodobého. 4.Finanéna analyza podniku I. Sp6sob
zostavenia a jednotlivé ¢asti finanénej analyzy. 5.Finan€éna analyza Il. Charakteristika finanénych
ukazovatelov: likvidity, rentability, zadizenosti a ukazovatelov zostavenych na zaklade udajov

z finanéného trhu. 6.Finanéné planovanie v podniku. Tvorba a struktara finanéného planu.
Charakteristika jednotlivych &asti planu. 7.Finanény trh — zdroj podnikového kapitalu. Uloha

a Struktara finanéného trhu. Nastroje a institucie finanéného trhu. Finanéna struktiara podniku.
8.Manazment vkladov podniku do dlhodobého majetku. Kapitalové vydavky a pefiazné prijmy
projektu. Hodnotenie efektivnosti investiénych projektov. 9.Manazment pracovného kapitalu

v podniku. Manazment zasob, pohFadavok, pohotovych prostriedkov. Financovanie obezného
majetku podniku. 10.Medzinarodné finanéné vzt'ahy. Rizika zahraniénych investicii. Menové
rizika. 11.Finan¢né aspekty krizového manazmentu podniku.

Literatura:

« Sedlagek, J. Ucetni data v rukou manaZera: Finanéni analyza v fizeni firmy. Brno : Computer Press,
1999. 195 s. ISBN 80-7226-140-1.

» Brealey, R A. — Myers, S C. Teorie a praxe firemnich financi. Praha: Victoria Publishing, a.s, 1992.
971 s. ISBN 80-85605-24-4.

» Kralovi¢, J. — Vlachynsky, K. Finanény manaZment. Bratislava : lura Edition, 2011. 455 s. ISBN 978-
80-8078-356-3.

» Kralovi¢, J. — Polednakova, A. — Sochor, M. — Vlachynsky, K. Finanény manazment: zbierka prikladov.
Bratislava : lura Edition, 2011. 235 s. ISBN 978-80-8078-431-7.

« Zakon o dani z prijmu, Zakon o uc&tovnictve

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

60




Kod: FAPS _B Nazov: Forenzna analyza pocitacovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter PiStek, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/1

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat’

v termine jednotlivé ¢asti projektu zameraného na forenznu analyzu. Za vyriesenie projektu méze
ziskat’ 40 bodov. Projekt sa deli na tieto fazy: — ivodna Specifikacia (5b) — priebezna prezentacia
(5b) — finalna prezentacia (10b) — finalny dokument (20b) — bonusova, nepovinna ¢ast’ (10b)
Skuska je vykonana pisomnou formou za 60 bodov.Hodnotenie Studenta je sucéet ziskanych
bodov za cviéenie a za skusku. Klasifikaéna stupnica zodpoveda studijnému poriadku fakulty.
Zavere&né hodnotenie (napr. skika, zavereéna praca): Student je priebezne hodnoteny na
cvi€eniach za vyrieSenie jednotlivych faz projektu (maximalne 40 bodov). Priebezné hodnotenie
Studenta predstavuje 40% z celkového hodnotenia Studenta. Nad ramec povinnych ¢asti moze
Student vypracovat’ volitelnu ¢ast’ projektu za 10 bodov. Skuska je vykonana zavereénym
testom, na ktorom moze Student ziskat’ maximalne 60 bodov. Zavereény test predstavuje 60%

z celkového hodnotenia Studenta.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ principy a postupy na forenznu analyzu
poéitaéovych systémov z najrozsirenejsich platforiem. Dalej $tudent ziska znalosti potrebné na
nespochybnitelny zber a analyzu digitalnych dékazov v pripade vySetrovania bezpeénostnych
incidentov.

Stru¢na osnova predmetu:

Témy (nezodpovedaju poradiu prednasok) preberané na predmete: 1.Uvod do forenznej analyzy.
2.Vol'ne dostupné nastroje na vySetrovanie. Priprava skiimania systému. 3.Pouzitie Linuxu

a Windowsu ako hostov. 4.Analyza diskovych a suborovych systémov. 5.Skiimanie zaznamov

z prostredia Windows. 6.Skiimanie zaznamov z prostredia Linux. 7.Skiimanie zaznamov

z prostredia Android. 8.Skiimanie zaznamov z inych prostredi. 9.Skiumanie zaznamov

z prostredia poéitacovych sieti a Internetu. 10.Analyza stuborov. Obrazkové, zvukové,
videosubory, archivy, dokumenty. 11.Moznosti automatizacie analyzy a rozsirovanie schopnosti.
12.Vol'né a uzavreté forenzné nastroje.

Literatura:
* Carrier, B. File System Forensic Analysis. New York: Addison-Wesley, 2005. 569 s. ISBN 0-32-126817-
2.
» Altheide, C. — Carvey, H. Digital Forensics with Open Source Tools. New York: Elsevier Inc., 2011.
264 s. ISBN 978-1-59749-586-8.
HOOG, A. Android Forensics. New York: Elsevier Inc., 2011. 372 s. ISBN 978-1-59749-651-3.

* Arnes, A., Digital Forensics. John Wiley & Sons Ltd. 2018, s 336. ISBN: 981119262381
* Lin, Xiaodong. Introductory Computer Forensics: A Hands-on Practical Approach. Springer, 2018. 576
s. ISBN 9783030005801

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: FYZ_B Nazov: Fyzika

Garantuje: Zabezpecuje:
RNDr. Radoslav Béhm, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Ziskanie zapoétu aktivnhou uéast'ou na
cvi€eniach (5x mala pisomka po 2b.) a dve pisomky (2x 20b.) — zapocet: nutné ziskanie aspon
20b. z 50b. Zavereéna pisomna skuska — 50 bodov. Standardné hodnotenie.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): praca poc¢as semestra (10 bodov — malé
pisomky, pripadné domace ulohy, samostudium), 2 pisomky po¢as semestra po 20 bodov —
spolu 50 bodov, pre zapocet je minimum 20 bodov. zavereéna skuska (fyzikalne minimum,
teoretické otazky, rieSenie problémov) — 50 bodov

Ciel predmetu:

Predmet sprostredkuje vedomosti o mechanike, kmitoch, gravitacnom poli, elektrostatickom
poli, pohybe elektrického naboja, magnetickom poli vo vakuu a v réznych prostrediach,
elektromagnetickej indukcii, Maxwellovych rovniciach a potrebnom matematickom formalizme.
Student sa nauéi pouzivat' matematické operacie vo fyzike (vektory, skalarny a vektorovy suéin),
rieSit’ jednoduche problémy z mechaniky, systémov sil (centralne, necentralne), elektrické

a magnetické sily. Aplikovat’ zakony zachovania. Tiez bude vediet’ vyriesit’ a aplikovat’
Maxwellove rovnice na jednoduché problémy.

Stru¢na osnova predmetu:

je oboznamit’ so zakladnymi principmi v nasledujucich oblastiach fyziky: 1. Mechanika HB

a tuhého telesa. 2. Zakony zachovania energie, hybnosti, momentu hybnosti a ich pouzitie. 3.
Kmity — timené, netimené, vynatené (rezonancia). 4. Vinenie, vinova rovnica a jej pouzitie. 5.
Elektrostatické pole vo vakume a v dielektrikach. 6. Magnetické pole vo vakume a v latkach 7.
Maxwellove rovnice a ich interpretacia.

Literatura:

Halliday, D. — Resnick, R. —Walker, J. — Christman, J. A Student’s Companion. Fundamentals of Physics
5/E. New York : John Wiley & Sons, 1997. 698 s. ISBN 0-471-15950-6.

Feynman, R P. — Leighton, R B. — Sands, M. Feynmanove prednasky z fyziky 1. Bratislava : Alfa, 1986.
451 s.

Feynman, R P. — Leighton, R B. — Matthew, S. Feynmanove prednasky z fyziky 2. Bratislava : Alfa,
1986. 493 s.

Feynman, R P. — Leighton, R B. — Sands, M. Feynmanove prednasky z fyziky 3. Bratislava : Alfa, 1988.
572 s.

llkovi€, D. Fyzika: pre Studujucich na vysokych Skolach technickych. Bratislava : SVTL, 1962. 789 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: GRA _I Nazov: Grafové algoritmy

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezné testy a zadania — 30%
Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zaverecna praca): pisomna skuska — 70 %

Ciel predmetu:

Ziskat’ znalosti o triedach grafovych algoritmov, ktoré sa vyskytuju v poéitaéovych
reprezentaciach grafowvych struktiur. Pomocou grafovych algoritmov Studovat’ triedy zlozitosti
algoritmickych uloh. Vediet’ formulovat’ a rieSit’ ilohy z oblasti siet'ového riadenia a aplikacii
teorie grafov v projektovani.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do teérie grafov a sieti. Zakladne pojmy a tvrdenia. Stvislosti s d’al$imi matematickymi
Struktirami (grupy a matroidy). Poéitacové reprezentacie grafovych Struktur, zlozitost’ grafovych
algoritmov. Cyklovy priestor a jeho aplikacie pri rieSeni elektrickych obvodov. Algoritmicky
pristup k optimalizaénym uloham na grafoch. Konstrukcie optimalnych podgrafov — kostry,
cesty, eulerovské t'ahy, hamiltonovské cykly. Metédy hFadania optimalnych tokov v siet’ach.
Dekompozicie grafov a ich aplikacie. Modelovanie statickych a dynamickych procesov pomocou
grafov a sieti a optimalizaéné algoritmy typu CPM a PERT. Aplikacie teérie grafov v projektovani.

Literatara:
* Demel, J. Grafy. Praha : SNTL, 1989. 184 s.
* Plesnik, J. Grafové algoritmy. Bratislava : Veda, 1983. 343 s.
* 1. Harris J.M., Hirst J.L.: Combinatotics and Graph Theory. Springer Verlag, 2000
+ 3. Bondy J.A., Murty U.S.R.: Graph Theory with Applications. North Holland, 1976

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Koéd: IVZDEL _B Nazov: Informacéné vzdelavanie

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Lucia Falbova 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): praca na priebeznych zadaniach na
cvi€eniach, prezentacia seminarnej prace, test

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Priebezné hodnotenie — priebezné zadania
a zapoctova pisomka Zavere€né hodnotenie — skuska pozostava z dvoch casti — test a pisomna
forma seminarnej prace.

Ciel predmetu:

Student sa oboznami s moznostami vyhladavania potrebnych informacii. Nauéi sa ziskané
informacie organizovat’, aplikovat’, efektivne a zrozumitelne prezentovat'. Ziska znalosti ako
porozumiet’ odbornym textom, pouzivat’ odkazy na informacéné zdroje a ich spravne citovanie

v odbornom texte podla platnych Standardov v sulade s autorskou etikou a autorskym pravom.
Predpokladaju sa zakladné zru€nosti v praci s poéitacom.

Struéna osnova predmetu:

Informaéna potreba Definicie zakladnych pojmov Kniznice ReSers Vyhladavanie informacii

v internete Elektronické informaéné zdroje Hodnotenie informacii Citovanie dokumentov podla
normy STN ISO 690 Plagiatorstvo Odborny text Pisanie odborného textu Prezentovanie
ziskanych poznatkov Informaéna hygiena

Literatura:

Makulova, S. Vyhladavanie informacii v internete: Problémy, vychodiska, postupy. 2002 : EL&T (Easy
Learning & Teaching), 2002. 376 s. ISBN 80-88812-16-X.

Makulova, S. — Buzova, K. Manazment informacénych zdrojov a kniznicno-informacnych sluzieb. Brati-
slava: ELET, 2011. ISBN 978-80-88812-23-4.

Mesko, D. — Katuséak, D. — Findra, J. Akademicka prirucka. Martin : Osveta, 2005. 496 s. ISBN 80-
8063-200-6.

STN ISO 690 Informacie a dokumentacia: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informacéné
pramene a ich citovanie. Bratislava : Slovensky Ustav technickej normalizacie, 2012. 52 s.
Skvareninova, O. Redové komunikécia. Bratislava : Slovenské pedagogické nakladatelstvo, 2004.
278 s. ISBN 80-08-00290-9.

Papik, R. Naucte se Cist |. Praha : Grada, 1992. 181 s. ISBN 80-85424-93-2.

Papik, R. Strategie vyhledavani informaci a elektronické informacni zdroje. Praha : Velryba, 2011. 192 s.
ISBN 978-80-85860-22-1.

Vymeétal, J. Informacni zdroje v odborné literature. Praha : Wolters Kluwer, 2010. 433 s. ISBN 978-80-
7357-520-5.

« LICHNEROVA , L. Citovanie a odkazovanie na pouzité zdroje podia nového $tandardu ISO 690 (2010)
Cast 1. In: ITLib [online]. Bratislava : Centrum vedecko—technickych informacii SR, 2013, &.2. ISSN
1336-0779. Dostupné na: http://itlib.cvtisr.sk/archiv/2013/2/citovanie-a-odkazovanie-na-pouzite-zdroje-
podla-noveho-standardu-iso-690-2010-cast-1-tvorba-bibliografickych-odkazov.html?page _ id=2457
« LICHNEROVA , L. Citovanie a odkazovanie na pouzité zdroje podia nového $tandardu ISO 690 (2010)
Cast 2. In: ITLib [online]. Bratislava : Centrum vedecko—technickych informacii SR, 2013, ¢.3. ISSN
1336-0779. Dostupné na: http://itlib.cvtisr.sk/archiv/2013/3/citovanie-a-odkazovanie-na-pouzite-zdroje-
podla-noveho-standardu-iso-690-2010-cast-2-prvky-a-techniky-citovania.html?page _id=2516
REYNOLDS, G. Prezentace a Zen. Zoner Press, 2009. 240 s. ISBN 9788074130472

(pokracovanie)
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Koéd: IVZDEL _B Nazov: Informacéné vzdelavanie

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

65




Kod: IFT_I Nazov: Inovacie na finanénych trhoch

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/0 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
seminarov a projektovej/semestralnej prace. Predmet je realizovany spoloéne s Ekonomickou
univerzitou (NHF), Univerzitou Komenského (PF a FMFI). Studenti realizuju prezentaciu, ktora
musi reflektovat’ siéasny stav poznania aplikovany na zadanu tému. Student moze za vyrie$ené
ulohy a projekt ziskat’ 50 bodov. Skuska je vykonana pisomnou formou za 50 bodov. Ak Student
ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupinom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
seminarov a projektovej/semestralnej prace. Predmet je realizovany spoloéne s Ekonomickou
univerzitou (NHF), Univerzitou Komenského (PF a FMFI). Studenti realizuju prezentaciu, ktora
musi reflektovat’ stiéasny stav poznania aplikovany na zadanu tému. Student moze za vyrie$ené
ulohy a projekt ziskat’ 50 bodov. Skuska je vykonana pisomnou formou za 50 bodov. Ak Student
ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Ciel predmetu:
Absolvovanim predmetu zvladne Student zaklady fungovania finanéného trhu vratane
ekonomického, pravneho a technologického pohladu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vyvoj slovenského finanéného trhu (do vstupu SR do EU). 2. Vyvoj kapitalovych trhov 3.
Pokrizovy vyvoj v SR s ohl'adom na finanény sector 4. Vyvoj kapitalovych trhov 5. Finanéné
inovacie a ich vplyv na svetovi a domacu ekonomiku 6. Platobné sluzby 7. Virtualne meny —
fenomén 21. storocia 8. Initial Coin Offering (ICO), Security Token Offering (STO), Smart
contracts 9. Vyvoj kapitalovych trhov. 10. Crowdfunding 11. Anti-Money Laundering/Counter
Terrorism Financing na finanénom trhu 12. Ochrana spotrebitel'a (nebankovy veritelia)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyuCuje:
slovensky jazyk

66



Kod: IPVIKT _I Nazov: Inovaéné podnikanie v IKT

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Marian Zajko, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralny projekt — hlavné €asti
podnikatel'ského planu start-upu Aktivita na cvi¢eniach a ziskanie minimalne 56 bodov na skuske
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Semestralny projekt — hlavné casti
podnikatel'ského planu start-upu Aktivita na cvi¢eniach a ziskanie minimalne 56 bodov na skuske

Ciel predmetu:
Ziskanie a overenie si zakladnych poznatkov a zruénosti inovaéného podnikania spracovanim
hlavnych casti podnikatel'ského planu start-upu metodikou Disciplined Entrepreneurship

Stru¢na osnova predmetu:

Motivacia podnikatel'a, podnikatel'sky proces. Inovacie — druhy, metédy ich tvorby, inovaéné
podnikanie. Postup vytvarania inovaénej firmy/startupu podla metodiky Disciplined
Entrepreneurship (MIT). Orientacia na potreby zakaznika — Postup STP (Segmentacia, Zacielenie,
Pozicia na trhu). Orientacia na potreby zakaznika — Marketingovy mix, cenova politika

v podnikani Modely podnikania a ich navrhovanie , Business Model Canvas (A. Osterwalder)
Metdédy podpory tvorivosti. Stimulacia a riadenie inovacii v podniku. Podnikatel'sky plan, hlavne
jeho finanény plan — prezitok alebo ucelny nastroj? Zaklady ochrany dusevného vilastnictva

v inovaénom podnikani. Start-upy, rychlo rastuce inovaéné firmy (gazely, jednorozce),
podmienky ich rozvoja — start-up cities Podnikatel'sky ekosystém (D. Isenberg.) — USA vs. SR.
Etika podnikania a prax.

Literatura:

Zajko, M. Higher success rate in development and survival of innovation-driven strat-ups. In Fostering
Global Knowledge Economy trough Innovative and Creative Engineering and Management Studies:
conference proceeding, 9th ICEBE, 6th ICIE, 24.-26 February 2016, Ahmedabad, India elektronicky
zdroj. 1. vyd. Ahmedabad: Centre for Global Bussines Studies — GTU, 2016, s. 41-50. ISBN 978-3-
942100-43-4.

Aulet, B. Disciplined Entrepreneurship. New Jersey: Wiley&Sons, 2013. 267 s. ISBN 978-1-118-69228-
8.

http://disciplinedentrepreneurship.com/

Osterwalder, A, — Pigneur, Y. (2010). Business Model Generation: A Handbook for Visionaries, Game
Changers, and Challengers, Wiley

Zajko, M. — MiSota, B.: Inovacné podnikanie. Knowler, Brno, 2017, ISBN 978-80-905988-3-6

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: IAU_B Nazov: Inteligentna analyza udajov

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Rébert Méro, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student napifia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
prace na projekte a vysledkov skusky: praca na projekte a tlohach v ramci cviceni: 5 bodov 1.
faza — prieskumna analyza (v 6. tyzdni): 12 bodov 2. faza — predspracovanie udajov (v 9. tyzdni):
18 bodov 3. faza — strojové uéenie (v 12. tyzdni): 15 bodov skuska: 50 bodov Dal$ie podmienky
pre Uspesné absolvovanie predmetu: 1. vypracovanie projektu v akceptovatelnej kvalite, jeho
odovzdanie a prezentovanie podla harmonogramu 2. aktivha u€ast’ na cvi€eniach 3. ziskanie
aspon 25 bodov pocas semestra 4. ziskanie aspon 10 bodov zo skusky 5. ziskanie aspon 56
bodov v sucte bodov za semester a skiiSku podrla platnej klasifikacnej stupnice na FIIT STU
Zavere&né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Student napifia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
prace na projekte a vysledkov skusky: praca na projekte a ulohach v ramci cvi€eni: 5 bodov 1.
faza — prieskumna analyza (v 6. tyzdni): 12 bodov 2. faza — predspracovanie udajov (v 9. tyzdni):
18 bodov 3. faza — strojové uéenie (v 12. tyzdni): 15 bodov skuska: 50 bodov Dal$ie podmienky
pre Uspesné absolvovanie predmetu: 1. vypracovanie projektu v akceptovatelnej kvalite, jeho
odovzdanie a prezentovanie podla harmonogramu 2. aktivna G€ast’ na cvi€eniach 3. ziskanie
aspon 25 bodov poéas semestra 4. ziskanie aspon 10 bodov zo skusky 5. ziskanie aspon 56
bodov v suéte bodov za semester a skisku podla platnej klasifikaénej stupnice na FIIT STU

Ciel predmetu:

Studenti si osvoja zakladné koncepty a techniky analyzy dat, pochopia, ako funguju a ziskaja
intuiciu pre ich vhodnu aplikaciu za iéelom objavovania znalosti v datach. Taktiez ziskaju
predstavu, aké otazky vieme pomocou analyzy dat zodpovedat’ a budua schopni aplikovat’

a vyhodnotit’ zakladné pristupy strojového ucenia. Déraz je kladeny na analyzu

a predspracovanie dat; latka je doplnena o zakladné metody strojového ucenia, spésoby ich
vyhodnotenia a porovnania.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do inteligentnej analyzy tudajov 2. Uvod do spracovania tdajov v jazyku Python 3.
Prieskumna analyza a vizualizacia udajov 4. Ziskavanie a prepajanie udajov 5. Prieskumna
analyza s vyuzitim Statistickej analyzy 6. Cistenie a predspracovanie udajov 7. Predspracovanie
textovych dat 8. Vyhodnocovanie a vyber modelov 9. Linearna a logisticka regresia 10.
Rozhodovacie stromy 11. Numericka optimalizacia a simulacie 12. Pokrogilé témy analyzy udajov

(pokracovanie)
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Kod: IAU_B Nazov: Inteligentna analyza udajov

Literatura:
» Witten, | H. — Frank, E. Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques. San Francisco
: Morgan Kaufmann Publishers, 2005. 524 s. ISBN 0-12-088407-0.

» CAFFO, B. Statistical Inference for Data Science. Available online:
https://leanpub.com/LittleInferenceBook

+ DOWNEY, A.B. Think Stats: Exploratory Data Analysis in Python (2nd ed.). O’'Reilly Media, 2014. 226
s. ISBN 978-1-4919-0733-7.

* GARETH, J. - WITTEN, D. — TIBSHIRANI, R. — HASTIE, T. An Introduction to Statistical Learning with
Applications in R. New York: Springer Science+Business Media, 2013. 426 s. ISBN 978-1-4614-7137-0.

» SKIENA, S.S. The Data Science Design Manual. Springer International Publishing, 2017. 445 s. ISBN
978-3-319-55443-3

* VANDERPLAS, J. Python Data Science Handbook: Essential Tools for Working with Data. O’'Reilly
Media, 2016. 541 s. ISBN 978-1-4919-1205-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: ICP_B Nazov: Interakcia ¢loveka s poéitacom

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | projektova/semestralna praca 6

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude: jeden priebezny
test za max. 10 bodov, ulohy a aktivita na cviéeniach ohodnotené max. 40-timi bodmi.

V skiskovom obdobi bude zavere¢na skiska za max. 50 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie
C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal behom semestra menej ako 25 bodov. Jedna sa

o body z priebezného testu plus body za ulohy a aktivitu na cvi¢eniach.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Priebezny test 10 % Hodnotenie uloh

a aktivity na cviéeniach 40% Zavere¢né hodnotenie: zavereény test 50%

Ciel predmetu:

Cielom absolvovania tohto vyuéovacieho predmetu je ziskat’ teoretické a praktické znalosti

z oblasti interakcie ¢loveka s pocitacom ako i interakcie s technickymi systémami celkovo.
Predovsetkym osvojit’ si metodiku zakladnych principov pouzitelnosti a pravidiel navrhu

a testovania pouzivatel'ského rozhrania. V mensich projektoch navrhov pouzivatel'ského
rozhrania sa Studenti naucia aplikovat’ principy iterativheho navrhu pouzivateského rozhrania
a vyuzivat’ pritom ziskané teoretické vedomosti.

Stru¢na osnova predmetu:

- motivacia a histéria interakcie ¢loveka s pocitacom (Human-Computer Interaction) — l'udské
faktory, psychologické aspekty a vhimanie zmyslami — modely interakcie (komunikacia

a spolupraca), ciele, modely a kategérie pouzivatelov — metédy a principy navrhu
pouzivatel'skych rozhrani, prototypovanie, scenare, zivotny cyklus — posudzovanie, hodnotenie
a testovanie pouzivatel'skych rozhrani — podpora pouzivatela a poziadavky zainteresovanych
(stakeholders) — termin pouzitelnost’ (usability), metodické pravidla a hodnotenie

Literatura:
* Finlay, J. — Dix, A. Human-Computer Interaction, 3rd Edition. Europe: Prentice Hall, 2004. 880 s. ISBN
0-13-046109-1.
 Plaisant, C. — Shneiderman, B. Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Computer
Interaction, 5th Edition. Europe: Prentice Hall, 2010. 624 s. ISBN 0-32-153735-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kéd: KOD _I Nazov: Kédovanie

Garantuje: Zabezpecuje:

RNDr. Karla Cipkova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné testy a individualne projekty — 50%
z celkového hodnotenia

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Skuska — 50% z celkového hodnotenia

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je poskytnut’ Studentom Gvodny kurz do kédovania. V oblasti nerovhomernych
kédov je rozobrana problematika efektivnosti kodov. Studenti sa zoznamia so
Shannon-Fanovymi kédmi a s Huffmanovymi kédmi. Blokové kody su reprezentované linearnymi
kédmi. Ciefom je poskytnutie zakladného obrazu o kédoch detegujucich chyby

a o samoopravnych koédoch. Zvlastnu ¢ast’ predstavuju perfektné kédy. Reed-Mullerove kédy
reprezentuju linearne kédy schopné opravovat’ vopred stanoveny pocet chyb. Kurz vrcholi
cyklickymi kédmi a ich Specialnym pripadom — BCH-kédmi.

Struéna osnova predmetu:

Nerovnomerné kody. Shannon-Fanov kéd. Huffmanov kéd. Charakteristiky zdrojov diskrétnych
sprav. Blokové kody. Matematické zakladu tedrie kédovania. Detegovanie a oprava chyb.
Linearne kédy. Generujuca a kontrolnd matica kédu. Maximalne pravdepodobné dekédovanie.
Perfektné a im pribuzné kédy. Hammingove kédy. Golayove kédy. Reed-Mullerove kédy. Cyklické
kody. Generujuci polyném a baza kédu. Cyklické Hammingove kédy. BCH-kody pre opravu
dvoch chyb.

Literatura:
» Grosek, O. — Volauf, P. Stochastické procesy a teoria informacii. Bratislava : STU v Bratislave, 1994.
284 s. ISBN 80-227-0693-0.
» Adamek, J. Foundations of coding: Theory and applications of error-correcting codes with an intro-
duction to cryptography and information theory. Chichester : John Wiley & Sons, 1991. 336 s. ISBN
0-471-62187-0.

+ 1. Cipkova, K., Satko, L.: Zaklady kédovania, Bratislava, STU, 2009

» 3. Hankerson, D.R., Hoffman D.G., Leonard, D.A., Lindner, C.C., Phelps, K.T., Rodger, C.A., Wall, J.R.:
Coding Theory and Cryptography, Marcel Dekker, Inc., New York, 2000

* 4. Adamek, J.:Kédovani, SNTL, Praha, 1989

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

7




Kod: KSS _ | Nazov: Komunikaéné sluzby a siete

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Trachly, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienkou pre absolvovanie predmetu je
absolvovat’ zavere¢ny test a vypracovat’ projekt a Glohy zo siet'ovej komunikacie. Na hodnotenie
A je potrebné ziskat’ aspoii 92 bodv, na hodnotenie B ziskat aspon 83 bodv, na hodnotenie C
ziskat’ aspon 74 bodov, na hodnotenie D ziskat’ aspon 65 bodov, na hodnotenie E ziskat’ aspon
56 bodov.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Kritéria hodnotenia: absolvovat’ zavereény
test (max. 70 bodov) a vypracovat’ projekt a siet'ové ulohy aspon na 17 bodov (max. 30 bodov)

v pozadovanej kvalite.

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti o bezpeénostnych sluzbach v siet'ach najma na siet'ovej vrstve, o sluzbach
zabezpedéenia kvality sietovej premavky, o siefovom manazmente a vykonnosti transportnych
protokolov. Ziskat’ zruénosti v konfigurovani sietovych uzlov pre mnohé sluzby, napr. IPsec,
NAT, QoS spravu radov, sietovy manazment.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Siet'ova bezpeénost’, bezpeénostna architektura a vrstvové sietové modely. 2. Bezpeénostné
brany, sietova bezpec¢nost na IP vrstve, IPsec, NAT. 3. Komunikacné sluzby, QoS, QoS nad IP. 4.
QoS nastroje. Oznacovanie a klasifikacia tokov, sprava radov, planovanie. 5. QoS architektury,
Intserv, Diffserv, MPLS. 6. Transportné protokoly,vykonostné problémy v rychlych siet’ach.
Vykonnost’ TCP protokolov, riadenie zahltenia, QoS a TCP. 7. Systémy spravy sieti — modely

a zakladné funkcie spravy. SNMP protokoly, porovnanie réznych verzii.

Literatura:

* Puzmanova, R. Moderni komunikacni sité od A do Z. Brno : Computer Press, 2006. 430 s. ISBN 80-
251-1278-0.

» Dostalek, L. Velky pravodce protokoly TCP/IP. Bezpecnost. Praha : Computer Press, 2001. 571 s. ISBN
80-7226-849-X.

» Dostalek, L. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha : Computer Press, 2003. 571 s.
ISBN 80-7226-849-X.

» Tanenbaum, A S. Computer networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003. 891 s.
ISBN 0-13-038488-7.

« Stallings, W.: SNMP, SNMPv2 and RMON. Practical Network Management. Adison-Wesley Publishing
Company, 1996.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: KPAIS _I Nazov: Kvalita programovych a informaénych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Daniela Chuda, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): : projekt (25%), priebezny test (15%, min 7%),
aktivita + praktické zadania(10%) min 28%

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): zaverec€ny test (50%)

Ciel predmetu:

Ziskat’' znalosti a metodické zaklady pre hodnotenie kvality informaénych a programovych
systémov. Vediet' opisat’ postupy a metédy hodnotenia a zabezpecéenia kvality a bezpeénosti
informaénych a programovych systémov. Porozumiet’ Standardom v oblasti kvality a bezpe¢nosti
informacénych a programovych systémov a ziskat’ praktické skusenosti pri ich vyuzivani.

Stru¢na osnova predmetu:

* Kvalita informaénych a programovych systémov, tvod, definicie * Integracia aktivit kvality do
zivotného cyklu projektu * Testovanie, metodolégie a nastroje « Su€asti manazmentu kvality
softvéru « Standardy, certifikacie a audity « Bezpeénostna politika, ivod, definicie * Klasifikacia
a hodnotenie aktiv * Komunikaény a operaény management « Kontrola pristupu * Vyvoj a udrzba
systému * Manzment planovania kontinuity * Sebahodnotenie v informaénej bezpeénosti

Literatara:
» Galin, D. Software Quality Assurance. Essex, England: Pearson Addison Wesley, 2004.
« Tian, J. Software quality iengineering. New Jersey, USA: IEEE Computer Society, Wiley — Interscience,
2005.
» Mark Crowella, Balachander Krishnamurthy: Internet Measurement, Wiley, 2006
» Sari Stern Greene: Security Policies and Procedures, Pearson Prentice Hall, 2006

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: KVATP _I Nazov: Kvantové poditanie

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
cvi€eni a projektovej/semestralnej prace. Predmet bude zamerany na vysvetlenie zakladov
kvantovej tedrie informacie pristupnou formou. Nadvazne sStudenti ziskaju programatorske
zrucnosti pre implementaciu zakladnych kvantovych algoritmov. Tomu su podriadené aj
podmienky pre absolvovanie predmetu — po¢as semestra budu uskutoénené 4 malé testy

z teoretickych znalosti (spolu za 20 bodov), zavereéna skuska bude pozostavat’ z teoretickej
Casti za 50 bodov a z programovacej €asti za 30 bodov. Po¢as semestra naviac studenti mézu
ziskavat’ dodato¢né body bud' za aktivitu pri tabuli, alebo za odovzdanie domacich
programovacich tloh. Ak student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikanym stupnom
A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74
bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny
klasifikaénym stuprfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfom E,
ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupnom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavereéna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
cvi€eni a projektovej/semestralnej prace. Predmet bude zamerany na vysvetlenie zakladov
kvantovej tedrie informacie pristupnou formou. Nadvazne Studenti ziskaju programatorske
zruénosti pre implementaciu zakladnych kvantovych algoritmov. Tomu su podriadené aj
podmienky pre absolvovanie predmetu — poéas semestra budu uskutoénené 4 malé testy

z teoretickych znalosti (spolu za 20 bodov), zavere¢na skiska bude pozostavat’ z teoretickej
Casti za 50 bodov a z programovacej asti za 30 bodov. Po¢as semestra naviac studenti mézu
ziskavat’ dodatoéné body bud’ za aktivitu pri tabuli, alebo za odovzdanie domacich
programovacich uloh. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfom
A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74
bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfnom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny
klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikanym stupnom E,
ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Ciel predmetu:

Student po ukonéeni predmetu bude ovladat’ zakladné postupy pri programovani kvantovych
pocitacov, ktoré mu umoznia pochopit’ jednoduché algoritmy a aplikacie z oblasti spracovania
kvantovej informacie. Student sa zaroven nauéi vyuzivat’ programovaci balik Qiskit od IBM pod
Pythonom a bude ho vediet’ vyuzit’ na naprogramovanie nielen spomenutych algoritmov.

Struéna osnova predmetu:

1. Zakladné principy kvantovej mechaniky: fyzikalne principy a matematicky formalizmus. 2.
Kvantové superpozicia a kvantové hadzanie mincou: Tedria a experimenty. 3. Bellove nerovnosti
a kvantové previazanie. Tedria a experimenty, kvantova teleportacia. 4. Uvod do kvantového
spracovanie informacie: principy, teoretické nastroje, experimenty a aplikacie. 5. Zakladné
principy kvantovej komunikéacie a kryptografie: BB84 kvantova distribucia kl'a¢a, Ekertov
protokol, kvantovy bit commitment (prisl'ub bitu), kvantové komunikaéné algoritmy (kvantové
zdielanie tajomstva, kvantové hlasovanie). Praktické implementacie: idQuantique, Cinska
kvantova siet’, kvantové satelity. 6. Kvantové pocitanie: zakladné principy a najrozsirenejsie
algoritmy (Shorov a Groverov algoritmus). 7. Kvantové logické siete, univerzalne kvantové
procesory, 8. Kvantové programovanie: QiSkit (IBM), Pyhton, etc. 9. Experimentalne kvantové
procesory (IBM, Google, Microsoft, D-wave)

(pokracovanie)
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Kod: KVATP _I Nazov: Kvantové poditanie

Literatura:

* NIELSEN, Michael A. a Isaac L. CHUANG. Quantum computation and quantum information. 10th An-

niversary ed. Cambridge: Cambridge University Press, 2010. xxxi, 676. ISBN 9781107002173.

* 2. Anintroduction to quantum computing. Edited by Phillip Kaye — Raymond Laflamme — Michele Mos-

ca. Oxford: Oxford University Press, 2007. xi, 274 p. ISBN 9780198570493

» 3. WATROUS, John. The theory of quantum information. First published. Cambridge, United Kingdom:

Cambridge University Press, 2018. viii, 590. ISBN 9781107180567

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Kéd: ME_B Nazov: Manazérska ekonémia

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Veronika Mitkova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 3 pisomné testy (20b + 20b + 20b) — minimum
51%

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): zaverecné hodnotenie: pisomny test 40b

Ciel predmetu:

Ziskat’' zakladné znalosti z manazérskej ekonémie. Porozumiet’ principom rozhodnuti na
makroekonomickej a mikroekonomickej urovni. Dokazat’ vysvetlit' procedury, metédy

a Strukturalne rieSenia ekonomickych problémov, ktoré sa zakladaju na aplikovani
matematicckych modelov v ekonomii. Ziskat’ skusenosti v oblasti finanéného investovania.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Makroekonomické agregaty a systém narodnych uétov 2. Teéria spotrebitel'ského spravania 3.
Teéria produkcie 4. Nakladova analyza firmy 5. Trh — dokonala konkurencia 6. Zakladné
koncepcia investicného rozhodovania 7. Kritéria vyhodnocovania investi¢nych projektov 8.
Ocenovanie nastrojov finanéného trhu 9. Zaklady ocenovania kapitalovych aktiv

Literatura:

» Mlynarovi€, V. Financné investovanie: Tedria a aplikacie. Bratislava : lura Edition, 2001. 293 s. ISBN
80-89047-16-5.

* Fendek, M.: Kvantitativna mikroekonémia, IURA Edition, Bratislava 1999

* Mlynarovi€, V. Kvantitativna makroekonémia, Ekoném, Bratislava 1998

* Mlynarovi¢, V., Mitkova, V. (2010) Makroekonomicka analyza. Bratislava: lura Edition. ISBN: 978-80-
8078-321-1

* Mlynarovi€, V.: Modely a metddy viackriteridlneho rozhodovania. Ekoném, Bratislava 1998

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Koéd: MBVIT_B Nazov: Manazment bezpeénosti v informaénych technolégiach

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat vsetky
zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi¢iacim prevzaté. Za vyrieSené Glohy méze ziskat’ 30 bodov.
V ramci cviéeni musi absolvovat’ dva testy, kazdy po 10 bodov.Kredity sa neudelia Studentovi,
ktory ziskal z cviéeni menej ako 25 bodov. Skiuska je vykonana pisomnou formou za 50
bodov.Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi€enie a za skiusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaéhym stupriom A, ak ziska najmenej83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej74 bodov je hodnoteny klasifikacnym
stupfiom C, ak ziska najmenej65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupinomD, ak ziska
najmenej56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stuprfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): priebezné hodnotenie: ulohy na cviéeniach
a 2 testy zaverecny test

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu Student ziska znalosti potrebné pre navrh systému riadenia
bezpeénosti a zabezpeéovanie jednotlivych oblasti riadenia bezpeénosti informaénych
technolégii (IT) v praxi. Ziska praktické poznatky pre éinnost’ v pozicii bezpeénostného
manazéra, bezpec¢nostného manazéra IT ako aj Specialistu pre analyzu bezpe¢nostnych rizik,
planovanie obnovy €innosti po havarii ¢i budovanie bezpeénostného povedomia.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Systém riadenia bezpeénosti IT. Bezpe€nostné prvky. Obmedzenia. Vzt'ahy medzi
bezpeénostnymi prvkami. Zakladna dokumentacia systému riadenia bezpeénosti IT. 2.Analyza
a manazment rizik IT. Vyber stratégie analyzy rizik. Manazment rizik. Vyber bezpe¢nostnych
opatreni. Akceptacia zostatkovych rizik. Plan bezpecénosti IT. 3.Riadenie bezpecnosti pri
projektovani systémov IT a vyvoji SW. Zivotny cyklus IT. Riadenie bezpeénosti pri budovani HW
a SW platformy systému IT. HW a SW platforma systému IT. 4.Riadenie bezpeénosti pri
prevadzke. Nastroje riadenie bezpeénosti systémov IT pri prevadzke. Sledovanie stavu a vyvoja
bezpecnosti. Prostriedky monitorovania stavu bezpeénosti. 5.Planovanie obnovy ¢innosti po
havarii. Projekt planovania obnovy. Analyza obchodnych dopadov havarie na spolo¢nost’.
Budovanie bezpe€nostného povedomia pre oblast’ IT. 6.Interny a externy audit bezpecnosti IT.
Audit systému riadenia bezpeénosti IT. Audit bezpeénosti HW a SW. Audit bezpeénosti
informaénej sluzby.

Literatara:

 Tipton, H F. — Krause, M. Information Security: Management Handbook. Boca Raton : Auerbach Pub-
lications, 2007. 3231 s. ISBN 0-8493-7495-2.

» Dobda, L. Ochrana dat v informacnych systémech. Praha : Grada Publishing, 1998. 286 s. ISBN 80-
7169-479-7.

« Latal, I.: Ochrana informaci, dat a po€itaCovych systému, EUROUNION, Praha, 1999

* PELTIER, T.R.: Information Security : Policies and Procedures: A Practitioner’s Reference. CRC Press
— Auerbach Publications 1998

» STN ISO/IEC 27000 sada noriem k systémom manazmentu informacnej bezpecnosti (ISMS — Informa-
tion Security Management System)

(pokracovanie)
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Koéd: MBVIT_B

Nazov: Manazment bezpeénosti v informaénych technolégiach

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:

slovensky jazyk

78




Kod: MIB _I Nazov: Manazment informaénej bezpecénosti

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/0 4

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou

v ramci prednaSok. Na zaklade prednasok studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student moze za vyrieseny projekt ziskat 40 bodov. Sktska je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi€enie a za skusku. Ak student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou
v ramci prednasok. Na zaklade prednasok Studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student méze za vyrie$eny projekt ziskat’ 40 bodov. Ski$ka je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvicenie a za skusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupnom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Ciel predmetu:
Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ pokrocilé metédy manazmentu a implementacie
informaénej bezpeénosti.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do informaénej bezpeénosti a manazmentu rizik — principy, definicie, $tandardy 2.
Planovanie informaénej bezpec¢nosti — Stratégia planovania — Riadenie informaénej bezpecnosti
— Planovanie implementacie informaénej bezpeénosti 3. Stratégie informaénej bezpeénosti — Co
je stratégia informaénej bezpeénosti — Navody pristupu 4. Modely informaénej bezpeénosti — ISO
27000, NIST 5. Implementacia informaénej bezpeénosti

Literatura:

» STN ISO/IEC 27000 sada noriem k systémom manazmentu informaénej bezpecnosti (ISMS — Informa-

tion Security Management System)
* Whitman M.E., Mattord H.J.: Management Of Information Security, 2007. ISBN: 9781260142648

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: MSS_B Nazov: Manazment socialnych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Peter Bronis, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): uéast’ na prednaskach a cviéeniach
absolvovanie 2 priebeznych testov — 25 a 16 otazok z odporuéanej literatury, handout-ov, a na
zaklade podkladov z prednasok. Forma otazok: vyber vhodnej odpovede z pontukanych variant,
dopinenie chybajucej odpovede.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Vysledné hodnotenie na zaklade ziskanych
bodov z obidvoch testov.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu Manazment socialnych systémov je poskytnut’ Studentom zakladny prehlad
o suvislostiach socialneho systému prace v organizaciach, jeho manazmente, vytvorit’ pre
Studentov priestor na prepojenie teoretickych poznatkov s praxou.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Socialny systém prace 2. Clovek a praca 3. Socialne prostredie na pracovisku. 4.
Sociotechnické systémy 5. Firma a komunikacia — integrovana komunikacia 6. Ciele a nastroje
marketingovej komunikacie. 7. Motivacia a vzt'ah k praci 8. Vedenie v organizacii 9. Komunikacia
v organizacii 10. Organizacia a zmena 11. Rozvoj pracovnikov 12. Spokojnost’ pracovnikov.

Literatara:
* Letovancova, E. Psycholégia v manaZmente. Bratislava: UK, 2002.
» Hradiska, E., Letovancova, E.: Psycholdgia v marketingovej komunikécii. Bratislava : UK 2005.
 Kollarik, T.: Socialna psycholégia prace. Bratislava : UK 2002.
+ Studijné texty (handouty)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kéd: MTS _I Nazov: Manazment v tvorbe softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Marian Simko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 4

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra treba spinit’ nasledovné
povinnosti: 1. Navrh projektu startupového typu (max. 15 bodov). 2. Metodika (max. 15 bodov). 3.
Aplikacia poznatkov o riadeni v timovom projekte (max. 10 bodov). Podmienky absolvovania
predmetu (ziskania kreditov za predmet): 1. ziskanie aspon 50% priebezného hodnotenia, tj. min.
20 bodov (podmienka ziskania zapoctu). 2. ziskanie aspon 56% celkového hodnotenia, tj. min. 56
bodov. Udelenie finalnej znamky podla platnej stupnice: A — min. 92 bodov, B — min. 83 bodov, C
— min. 74 bodov, D — min. 65 bodov, E — min. 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): 1. hodnotenie po€as semestra
(vypracovanie semestralnych zadani): 40% 2. finalna skuska: 60%

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti z oblasti manazmentu v softvérovom inzinierstve. Zahiiia znalosti, techniky

a prostriedky nevyhnutné pri riadeni projektov. Uvedomit’ si vzt'ahy medzi softvérovym
systémom a praxou v kontexte IT cielov a stratégii spolo¢nosti. Vediet’ opisat’ metédy vyvoja
softvérovych systémov v timoch, planovanie vyvoja, manazment rizik, manazment zmeny. Vediet’
analyzovat’ a vyjadrovat’ sa k otazkam spojenym s kvalitou sofvérového systému spolu so
softvérovymi metrikami a Standardami.

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do manazmentu softvérovych projektov: zivotny cyklus tvorby softvéru. Oblasti
manazmentu, procesy, typy. 2. Inicializacia a ukonéenie softvérového projektu. 3. Planovanie
softvérového projektu. 4. Odhad zdrojov pri vyvoji softvérového a informaéného systému.
Meranie a hodnotenie softvéru: problémy, metédy, metriky. 5. Manazment rizik v softvérovom
projekte. 6. Riadenie a vykonavanie projektu. Manazment zmien. 7. Manazment kvality:
standardy, plany, metriky. 8. Manazment 'udskych zdrojov v softvérovom projekte. 9.
ZlepsSovanie softvérového procesu: modely zlepSovania procesov (CMMI, ISO 9001:2000,
ISO/IEC 90003). 10. Manazment komunikacie v softvérovom projekte. Kancelaria projektového
manazmentu. 11. Specifika manazmentu réznych typov softvérového projektu.

Literatura:
« Bielikova, M. Softvéroveé inZinierstvo: Principy a manaZment. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 220 s.
ISBN 80-227-1322-8.
* Duncan, W. A guide to the Project Management Body of Knowledge. [online]. 1996.
URL: http://www2 fiit.stuba.sk/ bielik/courses/msi-slov/reporty/pmbok.pdf.
* Institute, P M. A Guide to the Project Management Body of Knowledge: Pmbok Guide. PMI: Project
Management Inst; 4 Original edition , 2008. 459 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: MA_B Nazov: Matematicka analyza

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Zuzana Minarechova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 4/2 7

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Dva zapocétové testy poas semestra —
maximalne 40 bodov. Zavereéna skuska — maximalne 60 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Vysledna znamka zodpoveda stupnici: A:
100 — 92 bodov, B: 91 — 83 bodov, C: 82 — 74 bodov, D: 73 — 65 bodov, E: 64 — 56 bodov.

Ciel predmetu:

Student v tomto predmete ma ziskat' zaklady matematického myslenia. Po jeho absolvovani
musi vediet’ pouzivat’ diferencialny a integralny pocet funkcii jednej realnej premennej. Na
konkrétnych matematickych tlohach sa nauci pouzivat’ techniky matematickej analyzy, ako aj
pristup k abstraktnym matematickym avaham.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do studia. Prirodzené, racionalne a realne éisla. Vlastnosti podmnozin Eiselnej osi.
Funkcia. Spojitost’ a limita funkcie. Nevlastna limita. Nerovnice pre limity. Postupnosti realnych
Cisel. Nekonecné Ciselné rady. Kritéria konvergencie. Mocninové rady. Definicia elementarnych
funkcii sin, cos, exp. Diferencovatelnost’ funkcie. Rychlost’ pohybujuceho sa bodu po priamke.
Spojita funkcia na intervale. Veta o nulovom bode a jej vyuzitie pri hl'adani readlneho korena
funkcie. Lokalne extrémy funkcie. Rolleova, Lagrangeova a Cauchyho veta. Zistovanie
monotonnosti funkcie pomocou derivacie. Konvexnost’ a konkavnost’ funkcie. Inflexny bod.
Taylorova veta. Taylorov rad. Derivacia inverznej funkcie. Elementarne funkcie a ich zakladné
vlastnosti. PloSny obsah €asti roviny. Praca vykonana silou na priamke. Uréity integral.
Postacujiuca podmienka integrovatelnosti na intervale. Aditivne vlastnosti integralu na intervale.
Stredna hodnota funkcie na intervale. Integral ako funkcia hornej hranice. Hlavna veta
integralneho poétu. Primitivna funkcia. Newtonov — Leibnitzov vzorec. Neur¢ity integral a jeho
zakladné vlastnosti. Metéda per partes. Substitu¢na metéda. Integrovanie racionalnych funkcii.
Goniometrické a Eulerove substittcie.

Literatura:

« Handlovigova, A. — Siran, J. — Missik, L. — Schneider, Z. Rie$ené tlohy z matematiky I, STU, Bratislava,
1998. Bratislava: Vydavatelstvo STU, 1998. ISBN 80-227-1024-5.

» Handlovi€ova, A. Riesené ulohy z matematiky Il. [online]. 2000.
URL.: http://www.math.sk/skripta2/index.html.

» Horvath, J. —Kajan, J. — Elia$, J. Zbierka uloh z vy§Sej matematiky. 2. ¢ast. Bratislava : STU v Bratislave,
1995. 319 s. ISBN 80-227-0742-2.

» Kalina, M. Matematika [elektronicky zdroj]. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2012. 297 s. ISBN 978-
80-227-3655-8.

+ 1. SABOLOVA, M., SATKO, L.: Matematicka analyza 1. Bratislava, 2007

» 3. STROUD, K.: Engineering mathematics, Programmes and problems. Macmillan Publishing Compa-
ny, 1993

4. MARKO, L.: Matematicka analyza | , online. 2000. http://www.fei.stuba.sk/(vinovka)marko

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Koéd: ML1_B Nazov: Matematicka logika |

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Martin Knor, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra budu dve pisomné
previerky po 20 bodov, v skuskovom obdobi pisomna skuska za 60 bodov. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83
bodov, na hodnotenie C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie
E najmenej 56 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory zo suétu dvoch pisomnych previerok
v semestri ziska menej ako 18 bodov.

Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Skuska — ziskanie najmenej 56 bodov

z celkového poctu 100 bodov (znamka E) takto: (a) max 40 bodov za dve pisomky (2x20=40)

v priebehu semestra (b) max 60 bodov za pisomnu skusku.

Ciel predmetu:
Ziskat’' znalosti z matematickej logiky, ktoré su potrebné pre uspesné stadium informatiky.

Struéna osnova predmetu:

Vyrokova logika — logické spojky, vyrokové formuly, pravdivostné hodnoty. , tabulkova metoda
uréenia pravdivostnej hodnoty. Teéria a model, odvodzovanie formul, logicky dékaz a upinost.
Boolova algebra a Boolove funkcie. Logické neurény. Resolventa a automatické dokazovanie,
sémantické tabla. Predikatova logika — jazyk a pravdivostné hodnotenie formul, logicky dokaz,
rezolventa a automatické dokazovanie, sylogizmy a prirodzena dedukcia. Neklasické logiky —
trojhodnotova tukasiewiczova logika, fuzzy logika, Mamdaniho regulator, modalna logika

a temporalna logika

Literatara:
» Kvasnicka, V. — Pospichal, J. Matematicka logika. STU v Bratislave FIIT, 2006. 399 s. ISBN 80-227-
2449-1.
» Kvasni¢ka, V. Matematicka logika FIIT. [online]. 2012. URL: http://www2 fiit.stuba.sk/ kvasnic-
ka/Logika/index.html.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: MIP_B Nazov: Metody inzinierskej prace

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jakub Simko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. K tomu Student musi vypracovat’ vSetky €asti
projektu podla zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opacnom pripade Student
bude hodnoteny znamkou FX. Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za ¢asti projektu
odovzdané najneskor v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa
dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie predmetu pozostava

z hodnotenia projektov a vysledkov priebezného testu. Predmet konci klasifikovanym zapoctom
podla hodnotenia dosiahnutého v obdobi vyucby.

Ciel predmetu:

InZiniersky pristup k informatike predpoklada rozsiahlu pracu s najma technickymi informaciami.
Predmet sa zameriava na inziniersku (informaénu) gramotnost’: schopnost’ pochopit’ informaciu,
interpretovat’ ju a aplikovat’ v danom kontexte vratane odovzdania (formulovania) novej
informacie. Taktiez sa zameriava na otazky efektivneho u¢enia sa. Predmet priblizuje zakladné
pojmy informatiky a jej inStitucionalne zazemie. Predmet sa dotyka problematiky kreativity,
podnikavosti, udrzatelnosti a etiky, ako aj histérie informatiky a jej spolo€enskych suvislosti.
Studenti nadobudnt predstavu o inzinierskom uvazovani a ziskaji vedomosti o praci

s informaciami a typickej organizacii technického textu a prezentacie, zruénosti v pisomnom

a ustnom vyjadrovani, ako aj skusenosti so zodpovedajucimi nastrojmi. Ziskaju tiez zruénosti

v oblasti uchovavania a spravy informacii.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Kto su inzinieri a €o je informatika 2. Mapa informatiky 3. Ako sa efektivne uéit’ 4. Ako spravne
pisat’ 5. Ako spravne prezentovat’' 6. Technické dokumentovanie 7. Sprava zdrojovych kédov 8.
Zaklady testovania a overovania 9. Vyskum — ¢o a prec¢o 10. Ako funguje fakulta 11. Buducnost’
informatiky http:/ffiit.stuba.sk/%7Ejsimko/mip/

Literatara:
+ Simko, J. — Simko, M. — Bielikova, M. Softvérové inZinierstvo v otézkach a odpovediach. Bratislava:
Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2017. 218 s. ISBN 978-80-227-4669-4.
* ALLEY, Michael. The craft of scientific writing. New York (NY): Springer, 1996.
» ALLEY, Michael. The craft of scientific presentations. New York (NY): Springer, 1996.
* LAMPORT, Leslie. LATEX: a document preparation system: user’s guide and reference manual.
Addison-wesley, 1994.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: MIKROP _B Nazov: Mikropocitace

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Tibor Krajéovi¢, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | projektova/semestralna praca 6

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/3

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. Ziskanie zapocétu (zisk min. 7 bodov, max.
pocet je 12 bodov) 2. Absolvovanie priebezného testu a zisk min. 4 bodov (max. pocet je 8
bodov) 3. Absolvovanie skuskovej pisomky a zisk min. 17 bodov (max. po€et je 30 bodov).
Podmienky ziskania zapoctu: « G€ast’ na vSetkych cvi€eniach ¢ vyrieSenie a véasné odovzdanie
vSetkych zadani na cviéeniach * min. 7 bodov z odovzdanych zadani

Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zaverecna praca): Podiel testu, cvi€eni a skiskovej pisomky
na celkovom hodnoteni predmetu: Priebezny test: max. 8 b Cvi€enia: max. 12 b Skuskova
pisomka: max. 30 b Spolu: max. 50 b Klasifika¢na stupnica: A <92%, 100%> B <83%, 91%> C
<74%, 82%> D <65%, 73%> E <56%, 64%> FX <0%, 55%>

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti o architekture najrozsirenejSich mikroprocesorov a jednoéipovych
mikropocitacov poprednych svetovych vyrobcov. Pochopit’ principy stavby mikropoc¢itacov
s dorazom na vnorené aplikacie. Ziskat’ praktické skusenosti v oblasti ozivovania hardvéru
a ladenia softvéru na najnizsej urovni v mikropocitaéovych aplikaciach.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy, Princetonska a Harvardska architektura. 2. Mikropocitacové systémy na baze
jednocipovych mikropo¢itacov. 3. Jednocipové mikropocitace rodiny AVR. 4. Jednocipové
mikropogitace rodiny PIC. 5. Jednocipové mikropo¢itace rodiny ARM. 6. JednocCipové
mikropogitace rodiny 8051. 7. Mikroprocesory rodiny x86. 8. Mikropoditace s mikroprocesormi
rodiny x86. 9. Moduly paméti ROM a RWM. 10. V/V obvody — paralelny a sériovy interfejs,
prerusovaci podsystém, DMA, A/D a D/A prevodniky. 11. Redlny a privilegovany rezim
procesorov rodiny x86. 12. Mikropocitace pre spracovanie signalov (DSP). 13. Ozivovanie
mikropocitacovych systémov a ladenie programov na najnizSej arovni. 14. Logicky analyzator,
vnutroobvodovy emulator, JTAG emulator.

Literatura:
* BREY, B.: The Intel Microprocessors. 8th edition. Pearson Education Ltd., London, 2009:
* LANGBRIDGE, J. A.: Professional Embedded ARM Development. John Wiley & Sons Inc., Indianapolis,
2014
* LEITERMAN, J.: 32/64-bit 80x86 Assembly Language Architecture. Wordware Publishing, Inc., 2005
* MAZIDI, M., MAZIDI, J, MCKINLAY, R.: 8051 Microcontroller and Embedded Systems, 2nd Edition,
Pearson New International Edition, 2013

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: MTAA_B Nazov: Mobilné technolégie a aplikacie

Garantuje: Zabezpeéuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Uéast’ na cviéeniach, vypracovanie zadani,
ziskanie minimalneho poctu bodov z kazdej aktivity definovanej v podrobnych podmienkach
absolvovania predmetu, absolvovanie pisomnej skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Zadanie po¢as semestra za s kontrolnymi
bodmi. Z kazdého kontrolného bodu nutné ziskat’ minimalny poéet bodov definovany

v Harmonograme predmetu. Skiska pisomna ¢éast’ s minimalnymi pozadovanymi bodmi
definovanymi v harmonograme predmetu. Hodnotenie podla standardnej tabulky.

Ciel predmetu:

Ziskat’ znalosti z oblasti mobilnych sieti a zariadeni. Ziskat’ zruénosti s vyvojom aplikacii pre
mobilné zariadenia. Pochopit’ obmedzenia vyplyvajuce z technolégii v mobilnom svete a brat’ ich
do uvahy. Byt schopny samostatného navrhu, vyvoja a otestovania mobilnej aplikacie.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky mobility. Mobilita ako sluzba. 2. Rozdelenie komunikacie na paketovu
a okruhy. 3. Technolégie mobilnych sieti vratane FWA. 4. GSM architektura. 5. UMTS a LTE 6.
Mobilné zariadenia a ich Specifika. 7. APl a technolégie: WebSockety, HTTP poziadavky, Restfull
API 8. Hlavné OS a ich moznosti a obmedzenia

Literatura:
» Wilkinson, N. Next generation networks services: Technologies and strategies. Chichester : John Wiley
& Sons, 2002. 196 s. ISBN 0-471-48667-1.
« Stallings, W. Wireless communications and networks. Upper Saddle River : Prentice Hall, 2002. 584 s.
ISBN 0-13-040864-6.
* INternetovy zdroj: http://developer.android.com/index.html
* Internetovy zdroj: https://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: MSOFT_B Nazov: Modelovanie softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vietky éasti projektu podla zadania a odovzdat ich

v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade Student bude hodnoteny znamkou FX. Nenulovy
pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskoér v stanovenych
terminoch pozadovanym sposobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte

v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — projekt — 60 bodov — test
— 10 bodov Zavere¢né hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 30%
celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na vyjadrenie softvéru na vSetkych urovniach vyvoja adekvatnymi
modelmi. Kazdy model softvéru od inicialnej Specifikacie po implementaciu mozno vnimat’ ako
Specifikaciu, a cely proces vyvoja softvéru ako zjemnovanie alebo konkretizaciu Specifikacie.
Specialna pozornost je venovana pripadom pouzitia a jazyku UML, ale predmet priblizuje aj
formalne pristupy k modelovaniu softvéru.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pripady pouzitia 2. Od pripadov pouzitia k Struktire 3. Architektira softvéru 4. Detaily
modelovania Struktury 5. Detaily modelovania spravania 6. Podmienky a ohrani€enia

v modeloch: OCL 7. Flexibilita a variabilita v modelovani softvéru 8. Algebraicka Specifikacia 9.
Doménovo Specifické modelovanie a modelom riadeny vyvoj 10. Agilné a usporné pristupy

a modelovanie softvéru

Literatura:

+ Alistair Cockburn. Writing Effective Use Cases. Addison-Wesley, 2000.

» Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, 2nd edition, 1997.

» Gunnar Overgaard and Karin Palmkvist. Use Cases: Patterns and Blueprints, Addison-Wesley, 2005.

* lvar Jacobson and Pan-Wei Ng. Aspect-Oriented Software Development with Use Cases, Addison-
Wesley, 2005.

+ J. M. Spivey. The Z Notation: Reference Manual. Prentice Hall, 1992.

» James O. Coplien and Gertrud Bjarnvig. Lean Architecture: for Agile Software Development. Wiley,
2010.

« Jim Arlow and lla Neustadt. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and
Design. Addison-Wesley, 2nd edition, 2005.

» Jim Woodcock and Jim Davies. Using Z: Specification, Refinement, and Proof. Prentice Hall, 1996.

» Krzysztof Czarnecki and Ulrich Eisenecker. Generative Programming: Methods, Tools, and Applicati-
ons. Addison-Wesley, 2000.

» Suzanne Robertson and James Robertson. Mastering the Requirements Process. Addison-Wesley,
2nd edition, 2005.

» Trygve Reenskaug. Working With Object: The OOram Software Engineering Method. Prentice Hall,
1995.

(pokracovanie)
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Kéd: MSOFT _B

Nazov: Modelovanie softvéru

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: NAVPH _I Nazov: Navrh a vyvoj poéitacovych hier

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Michal Ferko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. Projekt : max 60b 2. Rozprava k projektu :
max 20b 3. Skuska (elektronicky test) : max 20b Na absolvovanie predmetu je potrebné ziskat’
minimalne 56 bodov

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): 1. Projekt : max 60b 2. Rozprava k projektu :
max 20b 3. Skuska (elektronicky test) : max 20b Na absolvovanie predmetu je potrebné ziskat’
minimalne 56 bodov

Ciel predmetu:

Tento kurz uvadza zaklady programovania, vyvoja a dizajnu pocitacovych hier. Naucite sa
klfu€ové pojmy tykajice sa vyvoja videohier — 2D a 3D hry, hry pre viacerych hra€ov, umelu
inteligenciu v pocitacdovych hrach, fyzikalne enginy, animacie, zaklady hry a vyvoj hier pomocou
” Unity engine”.

Struéna osnova predmetu:

« Histéria videohier, vS§eobecné informacie a ich klasifikacia. * Herné prvky a mechaniky. *
Navrhova dokumentacia pouzivana vo videohrach. » Uvod do 3D hier — graf scény, herné objekty.
» Zakladna matematika pre 3D hry a vykreslovanie — vektory, matice, afinné transformacie,
rotacie, kvaternidony, postupnost’ renderovania.. * Navrh a implementacia herného enginu a jeho
pouzitie pre rézne typy hier. « Uvod do vyvoja hier v Unity. « Pokrogily vyvoj v programovani
Unity prostrednictvom C#. « Ako fyzikalne enginy pracuju vo videohrach. « Zaklady umelej
inteligencie vo videohrach. Sietové prepojenie a viaceri hraéi vo videohrach. « DalSie prednasky
od profesionalov v oblasti vyvoja hier o vyvoji hier z r6znych perspektiv — programovanie, herny
dizajn, umenie, obchod, marketing, ...

Literatura:

« Fullerton, Tracy. Game Design Workshop: A Playcentric Approach to Creating Innovative Games. 3rd

ed. Boca Raton: CRC Press/Taylor & Francis, 2014.

» Gregory, Jason. Game Engine Architecture. second ed. Boca Raton, FL: CRC Press, Taylor & Francis

Group, 2014.

* McShaffry, M., and Graham, D. Game Coding Complete, Fourth Edition. Course Technology PTR, 2012.
* Novak, Jeannie. Game Development Essentials: An Introduction. 3rd ed. Clifton Park, N.Y.: Delmar,

2012.

» Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses. second ed. Boca Raton: CRC Press, 2015.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: NSIETE _1 Nazov: Neurénové siete

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie: 3 samostatné projekty
a drobné zadania na cviéeniach Skuska: pisomna skuska Vaha skusky v hodnoteni: 40% (min. 7
bodov z 20 nutné ziskat)

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Priebezné hodnotenie: 3 samostatné
projekty a drobné zadania na cviéeniach Skuska: pisomna skuska Vaha skiasky v hodnoteni:
40%

Ciel predmetu:

Po absolvovani predmetu bude student/ka rozumiet’ zakladnym principom konekcionizmu
(umelych neurénovych sieti), poznat’ zakladné modely neurénovych sieti a vediet’ ich vhodne
pouzit’ pri rieSeni roznych uloh (napr. rozpoznavanie obrazcov, klasifikacia, predikcia €asovych
radov, zapamatavanie vzorov a inych). Prednasky si kombinované s poéitacovym modelovanim
na cvic¢eniach.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do umelych neurénovych sieti (NS): in$piracia z biolégie, zakladné koncepty, NS

s logickymi neurénmi. 2. Binarny/spojity perceptréon: u€enie s uéitelom, chybové funkcie, u€iace
pravidla, gradient spojitej funkcie, klasifikacia. 3. Linearne NS: vektorové priestory,
autoasociativha pamat'’. 4. Viacvrstvovy perceptron: ucenie s u€itefom, algoritmus spatného
Sirenia chyby, validacia modelu NS, generalizacia, selekcia modelu. 5. Gradientové metody
uc€enia, uvod do hlbokého ucenia. 6. Hebbovské ucenie bez ucitela, analyza hlavnych
komponentov. 7. U€enie so sut'azenim, samoorganizujica sa mapa, klasterizacia, topografické
zobrazenie. 8. NS s radialnymi bazovymi funkciami (RBF), trénovanie modelov. 9. Hopfieldov
model NS: deterministicka dynamika, atraktory, autoasociativna pamat’. 10. Modelovanie
sekvenénych dat: dopredné NS s casovym oneskorenim, ¢iasto¢ne a uplne rekurentné modely
(RNN), gradientové algoritmy trénovania. 11. Organizacia stavového priestoru v RNN. Siete

s echo stavmi (ESN). 12. Stochastické rekurentné modely NS: Boltzmannov stroj, DBN model.

Literatara:
« Kvasnicka, V. Uvod do teérie neurénovych sieti. Bratislava: IRIS, 1997. ISBN 80-88778-30-1.
» Farka$ |.: Neural networks (slajdy), Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK v Bratislave, 2016, a dalSie
¢lanky
» Haykin S.: Neural networks and learning machines. Pearson education (3. vyd.) 2009.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: NMVS _I Nazov: Nové média v spolo¢nosti

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Andrea Hrékova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezny text v pisomnej forme (skupinovy
projekt, prezentacia) maximalne 35 bodov, minimalne 18 bodov. Zavereény text (esej) maximalne
35 bodov, minimalne 18 bodov Zavere¢na skuska v pisomnej forme maximalne 30 bodov,
minimalne 15 bodov.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Priebezny text v pisomnej forme (skupinovy
projekt, prezentacia) maximalne 35 bodov, minimalne 18 bodov. Zavereény text (esej) maximalne
35 bodov, minimalne 18 bodov Zavere€na skuska v pisomnej forme maximalne 30 bodov,
minimalne 15 bodov.

Ciel predmetu:

Cielfom kurzu je priblizenie vplyvu novych médii na l'udsku spoloénost’, rozvoj kritického
myslenia a schopnosti tvorivého rieSenia problémov prostrednictvom timovej spoluprace.
Studenti budu samostatne $tudovat’ a analyzovat’ odbornd literatiru s ciefom identifikacie
problematickych otazok. Navrhni moznosti rieSenia problémov, ktoré v zavere¢nej faze
verifikuju a argumentuju.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Co st nové média? (Anti)socialne média 2. Uloha novych médii v demokracii a obéianskej
participacii. Socialne média pri vojenskych konfliktoch, revoluciach a katastrofach 3.
Manipulacia, konspiracie, informacéné vojny, post-informac¢na doba, postpravda 4. Deviantné
spravanie na internete: Cyberstalking, cyberbullying, trolling, flame wars, astroturfing,
sockpuppeting 5. Filtraéné bubliny, komory ozvien vo virtualnych komunitach 6. Nové média ako
nastroj meniaci Fudské mysle: macdonaldizacia (wearables a persuazivne technolégie),
googlizacia, informaéné pret'azenie, zavislost’, konzum, myslenie v sieti a rozptylena pozornost’
7. Ako nové média menia vzt'ahy (fear of missing out, zavist', prisposobovanie sa...) 8. Virtualna
realita, augumentovana realita (a hyperrealita) a ich vplyv na ludi a spolo¢nost’ 9. Etické aspekty
novych médii: Al, biohacking, transhumanizmus a kyborgovia 10. Digitalna priepast’ a udrzatelné
technolégie pre spoloéenské blaho 11. Nové média a ich vplyv na zivotné prostredie 12. Uloha
Statnych institucii pri regulacii technolégii (Drony, siukromie, kryptomeny, upravy tela...)

(pokracovanie)
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Kod: NMVS _I Nazov: Nové média v spolo¢nosti

Literatura:

e Black mirror, Her...

e Brin. D. 2017. Preparing for our posthuman future of artificial intelligence. Dostupné na:
https://www.kurzweilai.net/preparing-for-our-posthuman-future-of-artificial-intelligence

» Dwiwedei a kol. 2019. Artificial Intelligence (Al): Multidisciplinary perspectives on emer-
ging challenges, opportunities, and agenda for research, practice and policy . Dostupné na:
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S026840121930917X?via%3Dihub&fbclid=IwAR3ACV
0gZSeXICwyf6 ArdMHPxngaDUKIjQqOIFw6x3ZwtCcO8M32zk0Duk

* Elhai. 2016. Fear of missing out, need for touch, anxiety and depression are related to problematic
smartphone use. Dostupné na: https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0747563216304125
« Ethical Alternatives & Resources. Dostupné na: https://ethical.net/resources/

» Ethically Aligned Design: A vision for prioritizing human well being with autonomous
and intelligent systems. 2019. Dostupné na: https://standards.ieee.org/content/dam/ieee-
standards/standards/web/documents/other/ead _ v2.pdf

* Gal, T. 2006. Informaéné vojny a eDzZihad. Dostupné na: http://tomas.dscloud.me:6002/protected/gal(20
° Galanos, V. 2019. Beyond Robodemons and Aingels. Dostupné na:
https://www.youtube.com/watch?v=qSNnBHTRdOk

* Graeber, D. 2015. The Utopia of Rules. On Technology, Stupidity and Secret Joys of Bureaucracy. Do-
stupné na: https://libcom.org/files/David _ Graeber-The _ Utopia _of _Rules _On _Technology _ St.pdf

* How ZTE helps Venezuela create China-style social control. 2018. Dostupné na:
https://www.businessinsider.com/r-special-report-how-zte-helps-venezuela-create-china-style-social-
control-2018-11?r=UK&IR=T

* Hrékova, A. a kol. 2019. Unravelling the basic concepts and intents of misbehavior in post-truth society.
Dostupné na: https://search.proquest.com/openview/5¢60101c5efca27a960dee0285a31297/1?cbl=440
origsite=gscholar

e Hrckova, A. Mirga. T. 2018. Efekt filtracnych bublin: Defenzivne stratégie a taktiky. Do-
stupné na: https://www.researchgate.net/publication/328382854 _ Filter _Bubbles _Defensive _ Strate-
gies _and _Tactics _ Efekt _filtracnych _bublin _Defenzivne _strategie _a _ taktiky

e Hrckova, A. 2014. Persuazia v prostredi internetu: persuazivne technoldgie a persuazivny dizajn.
Dostupné na: http://ikaros.cz/node/14299

e Kognice a umély Zivot. Dostupné na: https://www.phil.muni.cz/kuz2018

° Kreiner. 2019. How to reduce digital distractions: advice from me-
dieval monks. Dostupné na: https://aeon.col/ideas/how-to-reduce-digital-
distractions-advice-from-medieval-monks?utm _medium=feed&utm _source=atom-
feed&fbclid=IwAR1QEow14CL8f3WMHKwzs4ly3 _60c86Cezn1MUr _ vklpl TakiBMGNXfNzI

* Kurzweil, R. 2006.The Singularity Is Near: When Humans Transcend Biology.

* Lomena, Avila. 2019. Digital Citizenship in the 21st Century. Dostup-
né na: https://www.opendemocracy.net/en/democraciaabierta/digital-citizenship-21st-
century/?fbclid=lwAROdr _ YjmZQ9fhUM3JAOAPJ6gstifZlyacYbfuOhsCDI4B71-PmZmGceyFxA

» Marcelli. 2018. Myslenie v sieti.

*» Melissa Leach, Andrew Charles Stirling, lan Scoones: Dynamic Sustainabilities: Technology, Environ-
ment, Social Justice. Dostupné na: https://www.taylorfrancis.com/books/978113654 1674

* O'Neil, C. Weapons of Math Destruction: How big data increases inequality and threatens democracy.
» Pariser, Eli, 2011. The filter bubble: what the internet is hiding from you.

* Pikus, M. 2019. Po¢ita€ v meste.

* Rubin, 2019. Future Presence: How Virtual Reality Is Changing Human Connection, Intimacy, and the
Limits of Ordinary Life.

+ Saudis’ Image Makers: A Troll Army and a Twitter Insider. 2018. Do-
stupné na: https://www.nytimes.com/2018/10/20/us/politics/saudi-image-campaign-
twitter.html?dIbk=&module=inline

» Tegmark, M. Life 3.0 Being human in the age of artificial intelligence.

+ Vaidhyanathan, Siva. Antisocial Media: How Facebook Disconnects Us and Undermines Democracy,
2018

+ Wells, D. W. 2017. The Uninhabitable Earth. In: Intelligencer. Dostupné na:
http://nymag.com/intelligencer/2017/07/climate-change-earth-too-hot-for-humans.htmi

» Wesley a kol. 2011. Tipping Toward Sustainability: Emerging Pathways of Transformation. Dostupné
na: https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC3357751/

(pokracovanie)
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Kod: NMVS _I Nazov: Nové média v spolo¢nosti

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: NUMA _I Nazov: Numericka matematika

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Peter Frolkovic¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je ukonéeny skaskou. Student

v ramci cvi€eni vypracuje projekt. Priebezné hodnotenie: priebezny projekt (40%) Zavereéné
hodnotenie: zaverecny projekt (60%)

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Predmet je ukonéeny skuskou. Student
v ramci cviceni vypracuje projekt. Priebezné hodnotenie: priebezny projekt (40%) Zavere€né
hodnotenie: zavereény projekt (60%)

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je poskytnut’ tvodny prehlad a zakladné pojmy numerickej matematiky

z pohladu viacerych aplikacii vedecko-technickych vypoctov, pricom ziskané vedomosti by mali
pomoct’ Studentom k porozumeniu moznosti takychto vypoétov a ku vhodnej volbe existujicich
prostriedkov na ich realizaciu.

Struéna osnova predmetu:

Kazda uvedena téma reprezentuje ulohu numerickej matematiky, pre ktori bude uvedena
motivacia pre jej aplikacie a reprezentativha numericka metéda na jej rieSenie. 1. Aplikacie
numerickej matematiky vo vedeckych a inzinierskych vypoétoch. Vyuzitie numerickych metéd
v poéitaovej grafike &i v spracovani dat. Numericka metéda, jej presnost’ a stabilita. 2. Ulohy
veduce k rieSeniu systému linearnych algebraickych rovnic. Priame metddy rieSenia systémov
linearnych rovnic. Softvérové kniznice. 3. Ilteracné metddy rieSenia systémov linearnych rovnic.
Spracovanie obrazov. 4. Interpolacia a extrapolacia. Viacrozmerna interpolacia. 5. Splajny.
Vizualizacia dat. 6. Numericka integracia a jej vyuzitie vo vedeckych vypoétoch. 7. Numericka
derivacia a jej vyuzitie v pocitacovych simulaciach fyzikalnych dejov. 8. Hl'adanie korefiov
nelinearnych rovnic. Minimalizacia funkcie. 9. Viacrozmerna minimalizacia. Optimalizaéné
metédy. 10. Modelovanie dat. Metéda najmensich stvorcov.

Literatara:

* Press, W H. — Teukolsky, S A. — Vetterling, W T. — Flannery, B P. Numerical recipes: The art of scientific
computing. 3.. vyd. Cambridge : Cambridge University Press, 2007. 1235 strany. ISBN 978-0-521-
88068-8.

 Bu$a, J. — Pirg, V. — Schrotter, S. Numerické metddy, pravdepodobnost a matematicka Statistika. KoSice:
TU v KoSiciach, 2006. 166 s. ISBN 80-8073-632-4.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: OZNAL _I Nazov: Objavovanie znalosti

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Gabriela Grmanova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student napifia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
prace na projekte a vysledkov skusky: — praca na projekte a tlohach v ramci cvi€eni: 7 bodov —
1. priebezna sprava (v 4. tyzdni): 8 bodov — 2. priebezna sprava (v 8. tyzdni): 10 bodov - vysledna
sprava — élanok: 15 bodov — skuska: 60 bodov Dalsie podmienky pre Gispesné absolvovanie
predmetu: 1.vypracovanie projektu v akceptovatel'nej kvalite, jeho odovzdanie a prezentovanie
podla harmonogramu 2.aktivna uc¢ast’ na cviéeniach 3.ziskanie aspon 25 bodov poc¢as semestra
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): projekt: 40% koncovy test (skuska): 60%

Ciel predmetu:

Ziskat’' zakladné znalosti z objavovania konceptov. Déraz je kladeny na metédy dolovania

v datach ako su klasifikacia, regresia, zhlukovanie a dolovanie asociaénych pravidiel. Latka je
doplnena o metédy predspracovania, transformacie dat a vyvhodnocovania modelov na
dolovanie v datach. Ziskanie praktickych skusenosti z rieSenia Standardnych problémov
objavovania znalosti na realnych datach.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Uvod do objavovania znalsoti a dolovania v datach, charakteristiky dat 2.Priprava dat a.
predspracovanie b. transformacia 3. Klasifikacia a. rozhodovacie stromy b. Bayesovské (Naive
Bayes) c. zalozené na vzdialenosti d. regresné e. neurénové siete f. metéda podpornych
vektorov (SVM) 4. Klastrovanie a. rozdelovacie algoritmy b. hierarchické klastrovanie c.
pravdepodobnostné klastrovanie d. samoorganizujice sa neurénové siete 5. Asociaéné pravidla
6. Dolovanie v textoch a na Webe 7. Vyhodnocovanie metéd dolovania v datach

Literatara:

» Witten, | H. — Frank, E. Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques. San Francisco
: Morgan Kaufmann Publishers, 2005. 524 s. ISBN 0-12-088407-0.

* Han, J. — Kamber, M. Data mining: concepts and techniques. San Francisco : Morgan Kaufmann Pub-
lishers, 2001. 550 s. ISBN 1-55860-489-8.

* Han, J., Kamber, M.: Data Mining: Concepts and Techniques. Third Edition. Morgan Kaufmann Publis-
hers, 2012, 703 p., ISBN 978-0-12-381479-1

» Margaret Dunham, Data Mining Introductory and Advanced Topics, ISBN: 0130888923, Prentice Hall,
2003.

» Zendulka, J. a kol.: Ziskavani znalosti z databazi. ZZN. Studijni opora. FIT VUT v Brné. 2010, 162 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk

95




Kod: OOANS _I Nazov: Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Ivan Polasek, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Zapocéet — minimalne 56% pocas semestra zo
40 bodov: — odovzdanie a obhajoba praktického projektu, — aktivita na cvi€eniach, — priebezny
test. Skuska: — minimalne 56% zo 60 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Priebezné hodnotenie (projekt, test

a aktivita na cvi€eniach), min. 56% zo 40 bodov, vaha 40%. Zavere€¢na skuska pisomnou formou,
min. 56% zo 60 bodov, vaha 60%.

Ciel predmetu:

Poskytnutie hibsich vedomosti z oblasti objektovo orientovanej analyzy a navrhu rozsiahlych
systémov, prezentovanych ako novy, prirodzeny spésob tvorby, s poukazanim na jeho vyhody
oproti klasickému proceduralnemu programovaniu vo vSetkych etapach tvorby softvérového
systému. Budu sa podrobne analyzovat’ diagramové techniky UML a OO metodolégie
softvérového inzinierstva (OMT2 a Unified Process), navrhové a implementacné vzory, Agile
Modeling a Extreme Programming, Prefactoring a Refactoring, aspektovo-orientovany pristup,
mapovanie objektovych prvkov do C++/Java a DDL SQL, stereotypy, jazyk OCL. Student bude
schopny vyuzit’' UML a objektovo-orientovanu analyzu a navrh softvérovych systémov pre vyvoj
novej aplikacie. Dokaze vyuzivat’ navrhové vzory a refaktoring pre optimalizaciu a tvorbu
efektivnych softvérovych struktur.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Objektovo-orientovana analyza a navrh rozsiahlych systémov, Unified Process 2. Agile
Modeling a Extreme Programming 3. UML, mapovanie objektovych prvkov do C++/Java a DDL
SQL, stereotypy, jazyk OCL 4. Prefactoring a Refactoring 5. Sémantické modely 6. Navrhové
vzory

Literatura:

* Arlow, J. — Neustadt, I. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and Design.
New Jersey : Addison-Wesley, 2006. 592 s. ISBN 0-321-32127-8.

» Kerievsky, J. Refactoring to Patterns. Boston: Addison Wesley, 2008.

* Gamma, E. — Helm, R. — Johnson, R. — Vlissides, J. Design Patterns. Elements of Reusable Object-
Oriented Software. Boston : Addison Wesley, 1994. 395 s. ISBN 0-201-63361-2.

» Fowler, M. Refactoring. Improving the Design of Existing Code. Boston: Wesley Longmann, 2000.

* Pugh K.:Prefactoring, O’Reilly, 2005

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: OOP_B Nazov: Objektovo-orientované programovanie

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vietky éasti projektu podla zadania a odovzdat ich

v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskor

v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva
v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — rieSenie uloh na
cvi¢eniach — 10 bodov - projekt — 50 bodov — test — 10 bodov Zavereéné hodnotenie je
realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

V predmete sa prebera objektovo-orientované programovanie a programovaci jazyk Java, ako aj
zaklady objektovo-orientovanej analyzy a navrhu. Predmet poskytuje prehlad inych
objektovo-orientovanych jazykov a pohlad na paradigmy vyvoja softvéru vébec, znovupouzitie
a navrhové vzory. Predmet sa tiez dotyka aspektovo-orientovaného programovania a jazyka
AspectJ. Predmet vyzaduje zakladné vedomosti o proceduralnom programovani.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vhlad do objektovo-orientovaného programovania 2. Polymorfizmus 3. Navrhové vzory 4.
Model-View-Controller a pouzivatel'ské rozhranie 5. Strukturované typy Gdajov a perzistencia 6.
Kvalitny objektovo-orientovany navrh 7. Paralelné spracovanie a robustnost’ programu 8.
Aspektovo-orientované programovanie 9. Programovaci jazyk C++ 10. Programovaci jazyk C#
http://ffiit.stuba.sk/oop/

Literatura:

» Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, 2nd edition, 1997.

 Bruce Eckel. Thinking in Java. 3rd edition, Prentice-Hall, 2002.

» David Gallardo, Ed Burnette, and Robert McGovern. Eclipse in Action: A Guide for the Java Developer.
Manning, 2003.

» Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Design Patterns: Elements of Re-
usable Object-Oriented Software. Addison-Wesley, 1995.

» Grady Booch. Object-Oriented Analysis and Design with Applications. Addison-Wesley, 1994.

» James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, and Gilad Bracha. The Java Language Specification, Third Edition.
Addison-Wesley, 2005.

» James O. Coplien. Advanced C++ Programming Styles and Idioms. Addison-Wesley, 1991. Addison-
Wesley, 1995.

» James O. Coplien. Multi-Paradigm Design for C++. Addison-Wesley, 1999.

* Ramnivas Laddad. AspectJ in Action. Manning, 2003.

» Valentino Vranié. Objektovo-orientované programovanie: Objekty, Java a aspekty. Vydavatelstvo STU,
2008.

(pokracovanie)
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Kéd: OOP_B

Nazov: Objektovo-orientované programovanie

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: OS_B Nazov: Operacné systémy

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Martin Vojtko, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar, laboratérne/konstrukéné cvic¢enie kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pozaduje sa aktivna uéast’ na povinnych
cviéeniach. Dalej sa pozaduje vykonanie a odovzdanie troch priebeznych testov (hodnotenie 15
+ 20 + 15 bodov). Celkové priebezné hodnotenie tvori sicet bodov za tieto testy, t.j. spolu max.
50 bodov. Podmienkou pre ziskanie zapoc¢tu je zisk aspon 25 bodov. Zavereéna pisomna skuska
pozostava z teoretickych otazok a prikladov, pricom na jej ispesSné absolvovanie je potrebné
ziskat’ aspoii 25 bodov. Za skisku je mozné ziskat’ spolu 50 bodov. Celkové hodnotenie tvori
sucet bodov z priebezného hodnotenia a zavereénej skusky. Vysledna znamka sa stanovuje
podrla stupnice danej v Studijnom programe, t.j. na ziskanie hodnotenia A je potrebnych
najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B je potrebnych najmenej 83 bodov, na ziskanie
hodnotenia C je potrebnych najmenej 74 bodov, na ziskanie hodnotenia D je potrebnych
najmenej 65 bodov, na ziskanie hodnotenia E je potrebnych najmenej 56 bodov. Kredity sa
neudelia Studentovi, ktory celkovo ziska menej ako 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Po€as semestra je mozné ziskat’ 50 bodov,
¢o predstavuje 50% celkového hodnotenia. Minimum potrebné na zapocet je 25 bodov. Zaverecna
pisomna skuska predstavuje zostavajucich 50% celkového hodnotenia. Skiiska pozostava

z teoretickych otazok a prikladov, pri€¢om na jej ispesné absolvovanie je potrebné ziskat’ aspon
25 bodov. Z celkovej sumy bodov sa uréi vysledna znamka na zaklade Standardnej stupnice.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je ziskat’ znalosti z principov konstrukcie operaénych systémov, pochopit’
algoritmy pre spravu paralelnych procesov, pridelovanie pamiti, pre systémy suborov

a vstupno/vystupné operacie. Naugcit’ sa pracovat’ s operaénym systémom typu Unix
prostrednictvom prikazového riadku, vratane pisania skriptov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pojem operaény systém, postavenie a ulohy operaéného systému v celkovej Strukture
vypoctového systému. 2. Histéria vyvoja operaénych systémov a zakladné pristupy k sprave
prostriedkov, kategorizacia operaénych systémov. 3. Pouzivatel'ské rozhranie systémov
unixového typu, prikazovy riadok, shell, pisanie skriptov. 4. Pojem paralelné procesy, algoritmy
pre planovanie procesov, metédy a prostriedky pre komunikaciu, synchronizaciu a vzajomné
vyluéovanie paralelnych procesov, uviaznutie procesov a spoésoby jeho rieSenia. 5. Sprava
pamati v OS, metédy pridelfovania pamiti, vratane strankovania a segmentacie, virtualnej pamati
a algoritmov pre vyber obete. 6. Stuborové systémy, ich Struktira a principy implementacie,
riadenie pristupu. 7. Vstupno/vystupny podsystém, spésoby kooperacie operaénych systémov
so zariadeniami, zakladna struktara vstupno/vystupného softvéru.

(pokracovanie)
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Koéd: OS_B Nazov: Operacné systémy

Literatura:

» Tanenbaum, A S. —Woodhull, A S. Operating systems: design and implementation. Prentice Hall, 1997.
939 s. ISBN 0-13-638677-6.

« Stallings, W. Operating systems. Prentice Hall: Prentice Hall, 2005. ISBN 0-13-147954-7.

« Silberschatz, A. — Galvin, P B. — Gagne, G. Operating System Concepts. New York : John Wiley &
Sons, 2005. 921 s. ISBN 978-0-471-69466-3.

» Downey, A. The Little Book of Semaphores. [online]. 2005. URL: http://greenteapress.com/semaphores/.

» SkocCovsky, L. UNIX, POSIX a Plan9. Brno: Duo Press, 1998. ISBN 80-902612-0-5.

+ Cada, O. Operaéni systémy. Praha : Grada, 1994. 377 s. ISBN 80-85623-44-7.

« TANENBAUM, A S. — BOS, H. Modern Operating Systems, 4th edition. Upper Saddle River: Pearson
Education Limited, 2015. 1101 s. ISBN 1-292-06142-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: OPAHZ _B Nazov: Organizacia poznania a hodnotenie zdrojov

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Henrieta GabriSova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie prace na cviéeniach najviac 25 %.
Priebezny test po¢as semestra v pisomnej forme za najviac 25 %. Zavere€na esej/ text

v pisomnej forme za najviac 50 %.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Hodnotenie prace na cvi¢eniach najviac 25
%. Priebezny test po¢as semestra v pisomnej forme za najviac 25 %. Zavereéna esej/ text

v pisomnej forme za najviac 50 %.

Ciel predmetu:

Studenti sa oboznamia s charakteristikou digitalneho objektu, jeho vlastnost’ami, organizaciou
informacii, vyhladavacimi stratégiami a vztahmi medzi systémami organizacie informacii.
Chapu, ¢o su vyznamné vilastnosti digitalnych objektov, a aka hraja Glohu pri uchovavani
informacii. Nadobudnu prehl'ad o moznostiach objavovania znalosti a posudenia
doveryhodnosti najdenych informacii a zdrojov, zaroven dokazu na zaklade zakladnych
formalnych kritérii hodnotenia informaénych zdrojov vyhodnotit’ zdroje v ramci svojej aktualnej
potreby. Obsah predmetu podporuje rozvoj informac¢nej gramotnosti Studentov. Nadvazuje na
tradiéné okruhy prace s informaciami a dopina ich o aktualne kompetencie potrebné pre
efektivny rozvoj osobnosti v informaénej spolo€nosti. Po absolvovani predmetu Student bude
schopny pouzivat’ po€as Studia efektivne techniky vyhl'adavania, hodnotenia informacii

a zdrojov a manazmentu vlastnych informaénych zdrojov a dokumentov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky (Praca s informaciami na osobnej rovine — personalny informaény
manazment, pojmy, definicie, informacie, data) 2. Porozumiet’ informaénym potrebam ur¢itej
skupiny 3. Vyhladavacie stratégie 4. Digitalne objekty a ich vlastnosti. Formy informaénych
zdrojov. 5. Vyber a posudzovanie obsahu najdenych informacii. Doveryhodnost’ 6. Ukladanie
a uchovavanie informacii. Jedine¢né identifikatory 7. Spdésoby organizacie informacii —
technologicky pristup 8. Principy organizacie znalosti — intelektualny pristup 9. Klasifikacia,
kategorizacia a ich principy 10. Vzt'ahy v systémoch organizacie znalosti — interoperabilita 11.
Objavovanie znalosti — discovering, synergicky pristup 12. Rozvoj a smerovanie problematiky

Literatura:

BORGMAN, Christine L. 2015. Big data, little data, no data. Scholarship in the networked world. MIT
press, 2015. ISBN 978-0-262-02856-1.

DROBIKOVA, Barbora et al. Teoreticka vychodiska informaéni védy. Vyuziti konceptualniho modelovani
v informacni védé. Praha : Karolinum, 2018. ISBN 978-80-246-3716-7.

GIARETTA, Davidet al. 1999. Significant Properties, Authenticity, Provenance, Representation Informa-
tion and OAIS Information. In: IPRES 2009 Proceedings[online]., s. 67-73 Dostupné z: https://escholar-
ship.org/uc/item/0wf3j9cw.pdf

KUCEROVA, Helena. 2017. Organizace znalosti: kli¢ova témata. Praha : Karolinum, 2017. ISBN 978-
80-246-3587-3

WHITTAKER, Steve. 2011. Personal information management: From information consumption to cu-
ration. Annual Review of Information Science and Technology [online]. 2011, vol. 45, issue 1, s. 1-62 .
DOI: 10.1002/aris.2011.1440450108. Dostupné z: http://doi.wiley.com/10.1002/aris.2011.1440450108

(pokracovanie)
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Kéd: OPAHZ _B

Nazov: Organizacia poznania a hodnotenie zdrojov

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:

slovensky jazyk
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Koéd: PARALPR_B Nazov: Paralelné programovanie

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 4 ulohy vypracované na cvi€eniach
samostatna praca — projekt

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): skuska

Ciel predmetu:

Poskytnut’ znalosti o metédach a prostriedkoch paralelného spracovania s dérazom na ich
vyuzitie pri tvorbe aplikacii. Ziskat’ praktické skisenosti s navrhom efektivnych paralelnych
algoritmov pomocou programovacich modelov pre symetrické multiprocesory a pocitacové
klastre, osobitna pozornost’ bude venovana programovacim modelom pre mnohojarové grafické
procesory.

Stru¢na osnova predmetu:

Flynnova taxonémia, Amhdalov zakon, Gustafsonov zakon Systémy so zdielanou

a distribuovanov pamat'ou, multiprocesory a multipocitace Podmienky paralelizmu, datova

a zdrojova nezavislost’' Zdroje paralelizmu, paralelizmus na urovni insStrukci, datovy paralelizmus,
paralelizmus uloh Navrh paralelnych programov, komunikacia, synchronizacia (atomické
operacie, bariery, semaféry, mutexy), zavislost’ medzi datami, dekompozicia, granularita,
rozkladanie zat'aze Paralelné programovacie modely, model vlakien, model zasielania sprav
Explicité pouzitie vlaken — Pthreads (resp. Java threads, Win32 threads, ...) Implicitné pouzitie
vlakien — OpenMP Programovanie systémov s distribuovanou paméat'ou — MPI Programovanie
mnohojadrovych grafickych procesorov — CUDA, OpenCL Analytické modelovanie paralelnych
programov, analyza vykonnosti, ladenie Vzory pre paralelné programovanie

Literatura:
» T. G. Mattson, B.A.Sanders, B.L. Massingill. Patterns for Parallel Programming, Addison-Wesley, 2004.
* A. Grama, G.Karypis, V.Kumar, A.Gupta. Introduction to Parallel Computing, Addison-Wesley, 2003.
» Maurice Herlihy, Nir Shavit. The art of multiprocessor programming. Morgan Kaufmann, 2008.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kéd: PENTEST _I Nazov: Penetracné testovanie

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou

v ramci prednaSok. Na zaklade prednasok studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student moze za vyrieseny projekt ziskat 40 bodov. Sktska je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi€enie a za skusku. Ak student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou
v ramci prednasok. Na zaklade prednasok Studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student méze za vyrie$eny projekt ziskat’ 40 bodov. Ski$ka je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvicenie a za skusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupnom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Ciel predmetu:
Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ pokrocilé metédy manazmentu a implementacie
informaénej bezpeénosti.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do penetraéného testovania a vzt'ah k etickému hackingu 2. Vyhradavanie zranitelnosti
3. Obvyklé zranitelnosti a exploity 4. Moznosti ochrany 5. Vyuzitie postrannych utokov 6.
Testovanie s vyuzitim socialneho inzinierstva

Literatura:
« David Kennedy: Metasploit: The Penetration Tester’s Guide, ISBN: 978-1593272883
* Georgia Weidman: Penetration testing: A Hand-On Introduction to Hacking, ISBN: 978-1593275648
« Jon Erickson: Hacking: The Art of Exploitation, ISBN: 978-1593271442

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: PKS_B Nazov: Pocitacové a komunikacné siete

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezny test, hodnotenie projektov
rieSenych v ramci cvicenia

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): zaverecny test

Ciel predmetu:

Pochopit’ zakladné koncepcie poéitaéovych sieti, komunikaénych funkcii a protokolov. Vediet’
popisat’ sietové modely RM OSI, TCP/IP a komunikacie v TCP/IP sietach.Ziskat’ znalosti

o architekturach pocitacovych sieti LAN a WAN (déraz kladeny najma na Ethernet siete).
Zvladnut’' IP adresovanie a smerovanie v siet’ach. Ziskat’' praktické skusenosti v oblasti tvorby
siet'ovych analyzatorov a siet'ovej komunikacie.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Vrstvové modely; model siet'ovej architektiry RM OSI, TCP/IP. Komunikacia medzi vrstvami,
sluzby, protokoly. Klasifikacia sieti, Standardy. 2.Prenos dat — prenosové média, typy prenosoy,
metédy zabezpecenia proti chybam, riadenie toku dat a zahltenia, techniky prepinania, riadenie
pristupu na médium. 3.Siet'ova architektura TCP/IP, protokoly jednotlivych vrstiev. 4.Prepajanie
pocitaéovych sieti. Typy prepajacov a ich vlastnosti. 5.IP adresy, smerovanie, podsiete

a supersiete. 6.Lokalne pocitacové siete LAN. Zakladné vlastnosti, topoldgie, pristupové metody,
vyuzitie. R6zne typy Ethernet sieti. 7.Virtualne lokalne pocitacové siete.

Literatura:

Puzmanova, R. Moderni komunikacni sité od A do Z. Brno: Computer Press, 2006. ISBN 80-251-1278-
0.

Puzmanova, R. TCP/IP v kostce. Ceské Budgjovice : Kopp, 2004. 607 s. ISBN 80-7232-236-2.
Tanenbaum, A S. Computer networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003. 891 s.
ISBN 0-13-038488-7.

Dostalek, L. — Kabelova, A. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha : Computer
Press, 2000. 426 s. ISBN 80-7226-323-4.

Stevens, W. — Wright, G R. TCP/IP illustrated. Vol.2: The implementation. Reading : Addison-Wesley
Publishing Company, 1994. 1174 s. ISBN 0-201-63354-X.

Kurose, J. F.- Ross K. W.: Computer Networking, third edit. , Addison Wesley Publishing Company,
2005

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kéd: PVID _1 Nazov: Pocitacové videnie

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude: jeden priebezny
test za max. 10 bodov, samostatny semestralny projekt ohodnoteny max. 40-timi bodmi.

V skiskovom obdobi bude zavere¢na skiska za max. 50 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie
C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal behom semestra menej ako 25 bodov. Jedna sa

o body z priebezného testu plus body zo semestralneho projektu.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Priebezny test 10 % Samostatny
semestralny projekt 40% Zavere¢né hodnotenie: zaverecny test 50%

Ciel predmetu:

Po absolvovani kurzu budu Studenti ovladat’ teoretické zaklady digitalneho spracovania obrazu,
budu schopni aplikovat’ ziskané vedomosti pri rieSeni praktickych tloh pocitacového videnia na
strednej urovni obtiaznosti, budu ovladt’ teériu i pouzitie metod pocitacového videnia ako napr.
segmentacie, detekcie a rozpoznavanie objektov v obraze a vo videu, sledovanie pohybu a pod.
V priebehu semestra budu Studenti pracovat’ na projekte, kde budi samostatne riesit’ lohy
pocitacového videnia s podporou kniznice OpenCV.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Linearna filtracia obrazu v priestorovej doméne / filtracia vo frekvenénej doméne 2. Nelinearne
filtre, histogramové metody, metddy vylepSenia obrazu, prevzorkovanie obrazu 3. Farba,
radiometria versus fotometria, CIE kolorimetricky systém, multispektralne spracovanie 4.
Hranova analyza, aktivhe kontury 5. Segmentacia objektov, farebna segmentacia, segmentacia
videosekvencii 6. Detekcia pohybu, opticky tok, sledovanie objektov, Kalmanov filter 7. Detekcia
objektov, detekcia tvari, rozpoznavanie objektov a textur, klasifikacia 8. Lokalne detektory

a deskriptory (SIFT, SURF, MSER, BRIEF ...) 9. Registracia obrazu, metéda RANSAC 10.
Rozpoznavanie objektov, modely typu ”Vrecia slov” 11. Stereo, zobrazenie v 3D

Literatara:
* Woods, R E. — Gonzalez, R C. Digital Image Processing, 3 edition . Upper Saddle River, NJ, USA:
Prentice Hall, 2007. 976 s. ISBN 02-015-0803-6.
» Sonka, M. — Hlavac, V. — Boyle, R. Image Processing, Analysis, and Machine Vision. Pacific Grove :
Brooks/Cole, 1998. 770 s. ISBN 0-534-95393-X.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kéd: PAM_B Nazov: Podnikanie a manazment

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. Ing. Jozef Papula, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/1 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie vykonov v ramci
vyuébovych tyzdiiov semestra: 40 bodov * kontrolny test v priebehu semestra 20 bodov *
vypracovanie projektu na zadanu tému a jeho prezentacia 20 bodov Pre udelenie zapoctu je
potrebné dosiahnut’ v priebehu vyuébovych tyzdnov semestra minimalne 50% bodov za kazdu
z uvedenych sucasti.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Skaska v skisobnom obdobi: 60 bodov *
pisomny test

Ciel predmetu:

Poskytnut’ zakladné poznatky o podniku, podnikani a manazmente podniku a s vyuzitim
aktivnych foriem vyucby prispiet’ k rozvoju podnikatelského myslenia a zakladnych
manazérskych zruénosti potrebnych pre smerovanie podniku k jeho dlhodobej ispesSnosti.

Struéna osnova predmetu:

Obsah predmetu: 1. Uvod do predmetu. Podstata a vyznam podnikania. 2. Typy podnikov 3.
Zivotny cyklus podniku 4. Faktory Gspesnosti podniku 5. Majetok podniku a zdroje jeho
financovania 6. Naklady, trzby a ekonomické vysledky podniku 7. Marketing a zakaznicka
orientacia 8. Podnikové ¢éinnosti a procesy 9. Zaklady teérie manazmentu 10. Planovanie,
podnikatelské plany a stratégie 11. Organizacia a organizaéna struktura podniku 12. Styly
vedenia ludi a personalny manazment 13. Kontrola a informacné systémy v manazmente
organizacie

Literatara:
» Hodgetts, R. — Kuratko, D. Entrepreneurship. Theory, process, practice. South Western: Thompson,
2007.700 s.
» Papula, J. — Papulova, E. Zaklady manazérskej ekonomiky. Bratislava: Kartprint, 2013. 250 s.
« Papulova, E. — a kol. Uvod do podnikania a manaZmentu. Bratislava : KARTPRINT, 2006. 248 s. ISBN
80-88870-59-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: PDT _I Nazov: Pokrocilé databazové technolégie

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Tomas Kramar, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Aktivna u€ast’ na cviéeniach, vypracovanie
a odovzanie vSetkych zadani s minimalnou urovinou kvality v stanovenych terminoch + osobne
na konzultacii. Ziskanie aspon 25 bodov (z moznych 50) za zadania v priebehu semestra.
Ziskanie aspon 56 bodov z celkového hodnotenia (zadania max 50 + 10 bonus, skaska 50).
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Skaska — pisomny test.

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti o principoch spracovania SQL dopytov v prostredi relaénej databazy,
rozumie spdsobu ako planova¢ transformuje logicky SQL dopyt do konkrétneho planu
vykonavania a rozumie jednotlivym krokom planu, ich obmedzeniam, vyhodam a nevyhodam.
Rozumie r6znym spésobom indexovania, vie pouzit’ vhodny typ indexu vo vhodnej situacii a vie
pisat’ efektivne SQL dopyty. Student dokaze pouzit' pokroéilé viastnosti relaénych databaz:
pracu s geografickymi datami, pracu s XML a JSON datami a dokaze napisat’ zlozity rekurzivny
SQL dopyt. Vie implementovat’ efektivne fulltextové vyhladavanie v prostredi relacnej databazy
ako aj v prostredi Specializovanej databazy Elasticsearch. Rozumie konceptu NoSQL databaz,
ich vyhodam a obmedzeniam a dokaze inzinierskym spésobom vybrat’ vhodnu databazu pre
konkrétny spésob pouzitia.

Stru¢na osnova predmetu:

- Principy vykonavania SQL dopytu — planova¢€, anatémia indexu, jednoduché indexy — Zlozené
indexy, principy spracovania join a group by operacii — Rekurzia v SQL — Pokrocilé datové typy:
polia, JSON, XML - Geografické data, PostGIS — Fulltextové vyhladavanie v SQL — NoSQL
principy — Elasticsearch: koncepty, analyza textu — Elasticsearch: dopyty a fazety —
Elasticsearch: distrubuované vyhladavanie, cluster — In-memory databazy: Redis —
Kombinovanie databaz, Case-study

Literatura:

» Zaniolo, C. — Ceri, S. — Faloutsos, C. — Snodgrass, R T. — Subrahmanian, V. — Zicari, R. Advanced
database systems. San Francisco : Morgan Kaufmann Publishers, 1997. 574 s. ISBN 1-55860-443-X.

* Matiasko, K. — Vajsova, M. — Zabovsky, M. — Chochlik, M. Databazové systémy a technolégie. STU
v Bratislave FIIT, 2009. 693 s. ISBN 978-80-227-3035-8.

* Radu Gheorghe, Matthew Lee Hinman, and Roy Russo. 2015. Elasticsearch in Action (1st ed.). Man-
ning Publications Co., Greenwich, CT, USA.

» Winand, Markus. 2012. SQL Performance Explained.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Koéd: PMPG _| Nazov: Pokrocilé metody pocitacovej grafiky

Garantuje: Zabezpecuje:
RNDr. Martin Madaras, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralne ulohy na cviéeniach: 20b Projekt:
20b — upresnenie poziadaviek na projekt bude spresnené v Dokumentovom servery AlS
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Podmienky na ziskanie zapoctu: 1.
odovzdanie vysledku projektu v stulade so stanovenymi poziadavkami najneskér v zapocétovom
tyzdni 2. ziskanie aspon 25b z priebezného hodnotenia (priebezny test a projekt) Podmienky
absolvovania predmetu: 1. ziskanie zapoctu 2. ziskanie aspon 56b z celkového hodnotenia za
predmet

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na poskytnutie teoretickych znalosti z oblasti pokrocilych metéd
pocitacovej grafiky a praktickych skusenosti s navrhom a implementaciou grafickych aplikacii
s vyuzitim GPU spracovania. Ciefom je ziskat’ prehl'ad o algoritmoch suvisiacich

s fotorealistickym zobrazenim komplexnych 3D scén v realnom ¢ase.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Fotorealistické zobrazenie virtualnych scén 2. Raytracing, Radiosity, Monte-Carlo 3.
Proceduralne texturovanie 4. Generovanie tiefiov 5. Image based rendering 6. BRDF, modely
svetla a materialov 7. Volumetrické zobrazenie 8. Obohatena realita a Virtualna realita 9. Svetelné
polia a stereoskopia 10. Programovanie vertex/fragment shaderov

Literatura:
» Tomas Akenine-Moller, Real-Time Rendering, Third Edition, A K Peters/CRC Press; 3 edition (July 25,
2008), ISBN-13: 978-1568814247
» John F. Hughes, Computer Graphics: Principles and Practice (3rd Edition), Addison-Wesley Professi-
onal; 3 edition (July 20, 2013), ISBN-13: 978-0321399526

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PAS_B Nazov: Pravdepodobnost’ a Statistika

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Martin Kalina, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezné pisomné testy — 40 %
Zaverecné hodnotenie (napr. skiuska, zavere¢na praca): zavere€na skuska — 60 %

Ciel predmetu:

Ukazat’, ako matematickymi prostriedkami popisujeme stochastické javy. Oboznamit’ sa so
zakladnymi pojmami teérie pravdepodobnosti a niektorymi pravdepodobnostnymi modelmi.
llustrovat’ pouzitie niektorych vybranych statistickych metéd.

Stru¢na osnova predmetu:

Model nahodného pokusu, pravdepodobnost’ a relativna pocetnost’. Pravdepodobnostny
priestor. Podmienena pravdepodobnost’, stochasticka zavislost’ a nezavislost’, elementy tedrie
spolahlivosti. Nahodné veli¢iny, ich popis a charakteristiky. Specialne rozdelenia. Nahodné
vektory, nezavislost' nahodnych veli¢in a rozdelenia transformacii (napr. stétov). Ciselné
charakteristiky nahodnych veli¢in a vektorov (momentové a kvantilové). Centralna limitna veta
a jej vyuzitie v Statistike. Nahodny vyber a vyberové statistiky. Bodové odhady a ich vlastnosti.
Testovanie Statistickych hypotéz.

Literatara:
* 1. Mendenhall, W., SINCICH, T.: Statistics for the Engineering and Computer Science, 2. vyd., Dellen
Publishing Company, 1988
« 2. Rie¢anova, Z.: Numerické metédy a matematickd Statistika, Bratislava, Alfa, 1987
» 3. Volauf, P.: Matematicka Statistika : Zbierka prikladov, 2. vyd., Bratislava, STU, 2001

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: PIKT_B Nazov: Pravo informaénych a komunikaénych technolégii

Garantuje: Zabezpecuje:
Mgr. Martin Dariko, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky pre absolvovanie predmetu su
aktivna uc€ast’ na seminaroch, vypracovanie 2 prac za 3 bodov, pisomna praca za 14 bodov.
Nutnou podmienkou pre pripustenie k zavereénej pisomnej skuske je ziskanie aspon 15 bodov.
Zaverec¢na pisomna skuska ma hodnotu 80 bodov. Na ziskanie hodnotenia ”A” je potrebné ziskat’
najmenej 92 bodov, na ”B” najmenej 83 bodov, na ”C” najmenej 74 bodov, na ’D” najmenej 65
bodov a na "E” najmenej 56 bodov.

Zavere&né hodnotenie (napr. skugka, zavereéna praca): Student absolvuje predmet ziskanim aspon
56 bodov, ¢im preukaze minimalnu potrebnu schopnost’ orientovat’ sa v pravhom systéme SR

a pravnymi normami suvisiacimi s informaénymi technolégiami.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ Studenta s pravnym poriadkom SR a jeho Struktirou.
Prostrednictvom predmetu sa Student postupne oboznami s problematikou autorskych prav

a autorskych zmluyv, elektronického obchodu, elektronického podpisu, ochrany osobnych udajov
v informaénych systémoch a inymi aspektmi pravneho poriadku.

Stru¢na osnova predmetu:

Sudent sa oboznami s pravnym systémom SR a jeho $truktdrou, autorskym pravom

a autorskymi zmluvami, s problematikou elektronického obchodu, elektronického podpisu,
ochranou osobnych udajov v informaénych systémoch, s problematikou utajovanych
skuto€nosti, komunitarnym pravom a inymi aspektami pravneho poriadku.

Literatara:
* Gregusova, D. — Susko, B. — Chlipala, M. — Dulak, A. Pravo informacnych a komunikacnych technolégii.
Bratislava : STU v Bratislave, 2005. 184 s. ISBN 80-227-2195-6.
« Ustava Slovenskej republiky. Bratislava : Remedium, 1992. 139 s. ISBN 80-85352-06-0.
» Lazar, J. Ob¢ianske pravo hmotné. Bratislava: lura Edition, 2010.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: PPINF _1 Nazov: Pravo pre informatikov

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Martin Dariko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Po€as semetra pracuje kazdy Student na
individualnom projekte. Za vypracovany, predlozeny a uéitelom prvzaty projekt méze sStudent
ziskat’ 30 bodov.Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal projektu menej ako 15 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 70 bodov.Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych
bodov za projekt a za skusku. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom A, ak ziska najmenej83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom B, ak ziska
najmenej74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupriom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikanym stupnom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Poéas semetra pracuje kazdy Student na
individualnom projekte. Za vypracovany, predlozeny a uéitelom prvzaty projekt méze Student
ziskat’ 30 bodov.Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal projektu menej ako 15 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 70 bodov.Hodnotenie Studenta je stcet ziskanych
bodov za projekt a za skusku. Ak student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikacnym
stupfiom A, ak ziska najmenej83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiom B, ak ziska
najmenej74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupnom FX.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu Student ziska vedomosti z oblasti spravneho, trestného, obéianskeho
a obchodného prava, zamerané na tie pravne institaty, u ktorych z pohiadu vykonu
predpokladanych éinnosti absolventa fakulty v praxi (ako v pozicii zamestnanca, tak aj v pozicii
podnikatela) mozno odévodnene predpokladat’ ich najcastejsie vyuzitie.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Spravne pravo — e-Government —zavadzanie a vyuzitie IKT vo verejnej sprave 2. Spravne pravo
— zivnostenské podnikanie 3. Ochrana osobnych udajov 4. Otvorené udaje 5. Kyberneticka
bezpeénost’ 6. Trestné pravo — kyberneticka kriminalita (trestné ¢iny spachané v kyberpriestore)
7. Obcianske pravo — zakladne institaty sikromného prava (pravna subjektivita, preml€anie,
pravne ukony, zmluvy, vecné a zavazkové prava) 8. Obc¢ianské pravo — ochrana osobnosti —
ochrana atributov fyzickej osoby v kyberpriestore 9. Obianské pravo — zodpovednostné vzt'ahy
(zodpovednost’ za Skodu) 10. Obcianske pravo procesné — zakladné instituty ob¢€ianskeho
procesného prava, konanie na vSeobecnych sudoch a exekuéné konanie 11. Obchodné pravo —
podnik a podnikanie, obchodné spolocnosti, tranfér technolégii, digitalna ekonomika

Literatara:
* 1. Lazar, J. a kol.: Obgianske pravo hmotné. 1. a 2. zvazok. lura Edition, Bratislava 2014
* 2. Mencerova, l., TobiaSova, L., Turayova, Y. a kol.: Trestné pravo hmotné. Osobitna ¢ast. Heuréka,
Samorin 2014
+ 3. Ovedkova, O., Zithanska, L. a kol.: Zaklady obchodného prava 1. 2. doplnené a prepracované vyda-
nie. Bratislava, lura Edition, 2013
* 4. Vrabko, M. a kol. Spravne pravo procesné. VSeobecna ¢ast. Bratislava: C. H. Beck, 2013

(pokracovanie)
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Kod: PPINF _1 Nazov: Pravo pre informatikov

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: PSIP_B Nazov: Prepinanie a smerovanie v IP siet'ach

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Martin Cechvala 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratérne/konstrukéné cvicenie kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/3 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbsob hodnotenia a skonéenia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralny projekt — minimalne zakladna
funkcionalita prepinaca. Prakticky test poc¢as semestra — minimalne 10 bodov. Ziskanie z cvi¢eni
aspon 25 bodov. Ziskanie celkovo aspon 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Semestralny projekt — 25 bodov. Prakticky
test na cvi€eniach — 25 bodov. Zavereéna skuska — 50 bodov.

Ciel predmetu:

Pochopit’ principy projektovania lokalnych pocitacovych sieti. Ziskat’' znalosti z manazmentu
aktivnych siet'ovych prvkov na 2. a 3. vrstve RM OSI. Vediet’ detailne popisat’ ¢innost’
smerovacich protokolov RIP, OSPF single area, multi area, EIGRP, classfull vs classless
smerovanie. Ziskat’ praktické skusenosti z konfigurovania aktivnych sietovych prvkov.

Struéna osnova predmetu:

1.Principy projektovania lokalnych poc€itacovych sieti. 2.Technoldgie Fast a Giga Ethernet.
Virtualne siete LAN. 3.Struktura prepinaéov a smerovaéov, smerovacie protokoly, filtrovanie
komunikacie v smerovacdoch. 4.Sprava sieti, konfigurovanie a monitorovanie sietovych prvkov.

Literatura:

» Tanenbaum, A S. Computer networks. Upper Saddle River : Prentice Hall, 1996. 813 s. ISBN 0-13-
394248-1.

» Tanenbaum, A S. Computer networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003. 891 s.
ISBN 0-13-038488-7.

» Kukura, P. ISDN, B-ISDN, ATM: Digitalne siete s integrovanymi sluzbami. KoSice : Elfa, 2002. 208 s.

» Prasad, N. —Prasad, A R. WLAN systems and wireless IP for nest generation communications. Boston
: Artech House, 2001. 282 s. ISBN 1-58053-290-X.

» Dostalek, L. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha : Computer Press, 2003. 571 s.
ISBN 80-7226-849-X.

» Dostalek, L. Velky pravodce protokoly TCP/IP. Bezpecénost. Praha : Computer Press, 2001. 571 s. ISBN
80-7226-849-X.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: PRBIT_B Nazov: Principy bezpeénosti informaénych technolégii

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat vsetky
zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi¢iacim prevzaté. Za vyrieSené Glohy méze ziskat’ 30 bodov.
V ramci cviéeni musi absolvovat’ dva testy, kazdy po 10 bodov.Kredity sa neudelia Studentovi,
ktory ziskal z cviéeni menej ako 25 bodov. Skiuska je vykonana pisomnou formou za 50
bodov.Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi€enie a za skiusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaéhym stupriom A, ak ziska najmenej83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej74 bodov je hodnoteny klasifikacnym
stupfiom C, ak ziska najmenej65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupinomD, ak ziska
najmenej56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stuprfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zavere&né hodnotenie (napr. skiska, zavere&na praca): Student je priebezne hodnoteny na
cvi¢eniach za vyrieSenie zadanych uloh (maximalne 30 bodov) a za vykonanie 2 priebeznych
testov (maximalne 10 bodov za kazdy). Priebezné hodnotenie Studenta predstavuje 50%

z celkového hodnotenia Studenta. Skiska je vykonana zavereénym testom, na ktorom méze
Student ziskat’ maximalne 50 bodov. Zavereény test predstavuje 50% z celkového hodnotenia
Studenta.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie, metédy a prostriedky na
zabezpedenie dovernosti, integrity a dostupnosti aktiv systémov na baze informaénych
technolégii. Dalej Student ziska znalosti potrebné pri navrhu bezpeénych poéitaéovych

a informaénych systémov, pri analyzach rizik a audite bezpeénosti informaénych systémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Uvod do bezpeénosti informaénych technolégii, aktiva, hrozby, zranitelnosti a rizika.
2.ldentifikacia a autentizacia, meno a heslo, spravovanie hesiel, single sign-on. Autentizacia
v distribuovanych systémoch, Kerberos. 3.Riadenie pristupu, Pristupové operacie, Struktiry
riadenia pristupu, vlastnictvo, Vlastnictvo, porovnavanie bezpeénostnych atribatov a referenéné
monitory. 4.0chrana v standardnych operac¢nych systémoch (1/2), bezpecnost’ OS Windows.
5.0chrana v standardnych operaénych systémoch (2/2), bezpeénost’ OS Unix. 6.0chrana

v operaénom systéme Android. 7.Bezpecnost’ v databazovych systémoch, relacné databazy,
transakcie, zalohovanie udajov, riadenie pristupu, bezpeénost’ Statistickych databaz.
8.Programova bezpeénost’, znaky a €isla, kanonické reprezentacie, sprava pamiti, data a kéd
Skodlivy kod a skryté kanaly. 9.Kryptografia, klasické Sifry, Sifrovaci systém DES a RSA,
hasovacie funkcie, digitalny podpis. Diffie-Hellmanova vymena kluc¢a, vyuzitie Sifrovania pri
protokoloch. 10.PKI a certifikaty, certifikacia verejného kluc¢a, Struktura certifikatu, rozsirenia
certifikatu, kvalifikované certifikaty, ziadost’ o odvolanie certifikatu, protokol OCSP.
11.Komunikaéna bezpeénost’, model hrozieb pri komunikacii, protokoly IPsec a SSL/TLS.

(pokracovanie)
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Kod: PRBIT_B Nazov: Principy bezpeénosti informaénych technolégii

Literatura:
* Gollmann, D. Computer Security. Chichester: John Wiley & Sons, 2006. 374 s. ISBN 0-470-86293-9.
« Stallings, W. Cryptography and network security : Principles and practices. Upper Saddle River: Pear-
son Education Limited, 2006. 681 s. ISBN 0-13-187316-4.
» Pfleeger, C. — Pfleeger, S. Security in Computing. New Jersey: Prentice Hall, 2007. 845 s. ISBN 0-13-
239077-9.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: PIB_B Nazov: Principy informaénej bezpecnosti

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/1

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V ramci cvi€enia Studenti spracovavaju
individualne analytické projekty. Student vypracuje a odovzda $pecifikaciu projektu (maximalne
4 body), prednesie dve spravy (15 minutova prezentacia v Powerpointe) o dosiahnutom progrese
(maximalne 3 body za kazdu spravu) a odovzda vypracovany analyticky projekt (maximalne 10
bodov). Na uspesné absolvovanie cviéeni a pripustenie ku skiske musi Student dosiahnut’

z cvi€eni aspon 11 bodov. Skuska je pisomnou formou (test). Vysledky testu predstavuju 60%
vysledného hodnotenia. Hodnotenie Studenta je sticet hodnotenia za cvi¢enie a za skusku. Ak
Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikanym stupnom A, ak ziska najmenej83
bodov je hodnoteny klasifikaénym stupnom B, ak ziska najmenej74 bodov je hodnoteny
klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak
ziska najmenej56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfnom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): V ramci cvi¢enia Studenti spracovavaju
individualne analytické projekty. Student vypracuje a odovzda $pecifikaciu projektu (maximalne
4 body), prednesie dve spravy (15 minatova prezentacia v Powerpointe) o dosiahnutom progrese
(maximalne 3 body za kazdu spravu) a odovzda vypracovany analyticky projekt (maximalne 10
bodov). Na uspesné absolvovanie cviéeni a pripustenie ku skiuske musi student dosiahnut’

z cvi€eni aspon 11 bodov. Skuska je pisomnou formou (test). Vysledky testu predstavuju 60%
vysledného hodnotenia.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie a principy informaénej bezpeénosti
z manazérskeho a technologického pohladu. Dalej $tudent ziska znalosti potrebné na zakladnu
orientaciu v oblasti informac¢nej bezpec€nosti pri navrhu a prevadzke bezpeénych informaénych
systémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zaklady informaénej bezpeénosti, aktiva, hrozby, zranitel'nosti a rizika. 2. Manazment
informacnej bezpecnosti. 3. Analyza bezpe¢nostnych rizik informa¢ného systému. 4.
Bezpecnost’ v zivotnom cykle vyvoja systému. 5. Kryptografia a pouzitie kryptografie na zaistenie
bezpecnosti. 6. Infrastruktura verejného klaca PKI, certifikaty, digitalny podpis. 7. Identifikacia

a autentizacia, meno a heslo, spravovanie hesiel, single sign-on, Kerberos. 8. Riadenie pristupu.
9. Modely bezpeénosti, Bell-La Padula, Biba a iné modely. 10. Hodnotenie bezpeénosti. 11.
Programova bezpecnost’, Skodlivy kod a skryté kanaly. 12. Bezpecnost’ prevadzky.

Literatura:
* MATTORD, H. — WHITMAN, M. Principles of Information Security. Fourth Edition. New York: Course
Technology. Cengage Learning, 2012. 647 s. ISBN 1-111-13821-4.
* GIBSON, D. - CHAPLE, M. — STEWART, J. CISSP: Certified Information Systems Security Professi-
onal. Study Guide. Sixth Edition. New York: SYBEX Inc., 2012. 717 s. ISBN 978-1-118-31417-3.
» Pfleeger, C P. — Pfleeger, S L. Security in Computing. New Jersey : Prentice Hall, 2007. 845 s. ISBN
0-13-239077-9.

(pokracovanie)
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Kéd: PIB_B

Nazov: Principy informaénej bezpecnosti

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PIS_B Nazov: Principy informaénych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Viera Rozinajova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Bodové hodnotenie: semestralne zadanie — 1.
Cast’ 9 bodov semestralne zadanie — 2. ¢ast’ (vratane prezentacie) 9 bodov ulohy na cvi¢eniach 4
body zapoctovy test 18 bodov Podmienka ziskania zapoétu: — aktivna ucast’ na cvi€eniach —
odovzdanie obidvoch zadani — ziskanie aspon 23 bodov po¢as semestra

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Na zavereénom teste na skuske je mozné
ziskat’ maximalne 60 bodov.

Ciel predmetu:

Ziskat' znalosti z oblasti: Zakladné principy informaénych systémov Distribuovana architektura,
Architektara orientovana na sluzby (SOA) Webové sluzby Cloud computing Rozdelenie IS

a charakteristika jednotlivych druhov IS — geografické informaéné systémy, knizniéné systémy...

Struéna osnova predmetu:

Pojem informaéného systému. Standardy vymeny dat — Gvod do jazyka XML. Modelovanie

a manazment biznis procesov, jazyk BPMN. Architektira orientovana na sluzby. WSDL webové
sluzby, REST pristup, mikrosluzby. Cloud Computing. Podrobnejsi pohlad na niektoré typy IS,
taxonémia informaénych systémov.

Literatura:

* Erl, T. SOA Principles of Service Design. Upper Saddle River : Prentice Hall, 2008. 573 s. ISBN 0-13-
234482-1.

» Erl, T. SOA Servisné orientovana architektura: Kompletni privodce. Brno : Computer Press, 2009.
671 s. ISBN 978-80-251-1886-3.

 Avison, D. — Fitzgerald, G. Information Systems Development: Methodologies, techniques & tools. Lon-
dyn : McGraw-Hill, 2006. 645 s. ISBN 0-07-711417-5.

* Rajput, W E. E-commerce systems architecture and Applications. Boston : Artech House, 2000. 422 s.
ISBN 1-58053-085-0.

* Introduction to Information Systems: Supporting and Transforming Business, R. Kelly Rainer, Jr., Efraim
Turban, Richard E. Potter, John Wiley & Sons, Inc. , August 2006

» Kurbel, K.E.: The Making of Information Systems, Springer, 2008

* Principles of Information Systems, Ralph. M. Stair, George W. Reynolds, Thomson, 2006

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PPI_B Nazov: Principy poéitacového inzinierstva

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na cviéeniach
a vypracovanie zadani — 25% z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené odovzdanie zadani
bude sankcionované bodovym postihom — 50% bodov/tyzden. Priebezné testy — 15%

z celkového hodnotenia predmetu. Podmienkou ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 %
maximalneho priebezného bodového hodnotenia. Pisomna skuska tvori 60% celkového
hodnotenia predmetu. Na ispesné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56%

z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Vypracovanie zadani — 25% z celkového
hodnotenia predmetu. Priebezné testy — 15% z celkového hodnotenia predmetu. Skuska — 60%
z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti o zakladnych principoch poéitaéového inzinierstva s dérazom na navrh
digitalnych systémov. Pochopi, ako pracuje hardvér pocita¢a na najnizsej urovni, aka je jeho
organizacia a aka je uloha operaéného systému.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod 1. Zakladna koncepcia poéitaéovych systémov 2. Logicka Grovei a stavba poéitaéovych
systémov 3. Hlavné podsystémy digitalnych pocitacov 3.1. Prepojovaci podsystém pocitaca 3.2.
Zakladna koncepcia procesora 3.3. Pamit'ovy podsystém pocitaca 3.4. Vstupny a vystupny
podsystém pocditaca

Literatara:

» KrajCovi¢, T. Pocitace. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 157 s. ISBN 80-227-1399-6.

» Fristacky, N. — Kolesar, M. — Kotogova, M. Cislicové poéitade: Logicky névrh &islicovych poé&itadov.
Bratislava : STU v Bratislave, 1988. 236 s.

« Jel$ina, M. — Hauli§, M. — Dzuriak, M. — Adam, N. Architekttry poéitadovych systémov: technické pros-
triedky praktika. KoSice : Elfa, 2002. 218 s. ISBN 80-8086-021-1.

« FriStacky, N. — Kolesar, M. Logické systémy. Bratislava : Alfa, 1990. 591 s. ISBN 80-05-00414-1.

« Fristacky, N. Logické systémy: Sekven&né obvody. Bratislava : SVST v Bratislave, 1989. 134 s.

» Baca, J. Logické systémy. [online]. 2014. URL: http://hornad.fei.tuke.sk/predmety/Is/LOGICKE _SYS-
TEMY _BACA _JAN.pdf.

* M. Morris Mano, Charles R. Kime, Tom Martin: Logic and Computer Design Fundamentals, Pearson
Higher Education, Inc., 2015

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PPGSO _B Nazov: Principy pocitacovej grafiky a spracovania obrazu

Garantuje: Zabezpecuje:
RNDr. Martin Madaras, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralne ulohy na cviéeniach: 20b Projekt:
20b — upresnenie poziadaviek na projekt bude spresnené v Dokumentovom servery AlS
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Podmienky na ziskanie zapoctu: 1.
odovzdanie vysledku projektu v stulade so stanovenymi poziadavkami najneskér v zapocétovom
tyzdni 2. ziskanie aspon 25b z priebezného hodnotenia (priebezny test a projekt) Podmienky
absolvovania predmetu: 1. ziskanie zapoctu 2. ziskanie aspon 56b z celkového hodnotenia za
predmet

Ciel predmetu:

Poskytnut’ zakladné teoretické znalosti z oblasti 2D grafiky, spracovania obrazu, 3D grafiky,
osvetlenia a animacie s dérazom na ich praktické vyuzitie pri navrhu aplikacii. Ziskat’ praktické
skusenosti s navrhom aplikacii, ktoré vyuzivaju moderné grafické programové jednotky.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Histéria pocitacovej grafiky 2. Videnie a zobrazovacie zariadenia 3. Farba a farebné modely

a reprezentacia obrazu 4. Spracovanie obrazu a filtre 5. 2D transformacie a projekcie 6. Kreslenie
€iar, kruznic a parametrickych kriviek 7. 3D transformacie a projekcie 8. Modelovanie

a reprezentacia 3D povrchov 9. Algoritmy viditelnosti a odstranovania neviditelnych ¢asti 10.
Osvetlenie a svetelné modely 11. Animacia a tvorba interaktivhych scén

Literatura:
* Hill, F. Computer graphics using openGL. Upper Saddle River : Prentice Hall, 2001. 922 s. ISBN 0-02-
354856-8.

« Zara, J. — Bene$, B. — Sochor, J. Moderni poéitadové grafika. Praha: Computer Press, 2005. 606 s.
ISBN 80-251-0454-0.

* Ruzicky, E. — Ferko, A. Pocitacova grafika a spracovanie obrazu. Bratislava : SAPIENTIA, 1995. 324 s.
ISBN 80-967180-2-9.

» John F. Hughes, Computer Graphics: Principles and Practice (3rd Edition), Addison-Wesley Professi-
onal; 3 edition (July 20, 2013), ISBN-13: 978-0321399526

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PSI_B Nazov: Principy softvérového inzinierstva

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jakub Simko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezny test 10% projekt a jeho prezentacia
35 % zaverecny test 55% — ondopliujuce informacie pozri na webovej stranke predmetu

(www fiit.stuba.sk/ bielik)

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Podmienky absolvovania predmetu 1.
aktivna u€ast’ na stretnutiach k projektu 2. odovzdanie vysledku projektu v sulade so
stanovenymi poziadavkami najneskér v zapoétovom tyzdni a v pozadovanej kvalite 3. ziskanie
aspon 40% priebezného hodnotenia (priebezny test a projekt) 4. ziskanie aspon 56% celkového
hodnotenia za predmet Body 1. az 3. su zaroven podmienkami na ziskanie zapoctu. — d’alSie
podmienky na webovej stranke predmetu (www.fiit.stuba.sk/ bielik)

Ciel predmetu:

Predmet sa zaobera problematikou vystavby rozsiahlych softvérovych systémov. Tento proces
sa analyzuje ako integracia vyvoja systému, spravy konfiguracie, zabezpecovania kvality

a manazmentu projektu. Pozornost’ sa venuje vSetkym etapam zivotného cyklu softvéru, déraz
sa kladie najméa na analyzu a Specifikaciu poziadaviek. Tymto oblastiam sa v projekte venuje
osobitna pozornost’. Studenti sa oboznamia s pouzitim CASE prostriedkov v procese vyvoja
softvérového systému. Predmet nevyzaduje ziadne zvlastne predbezné znalosti.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do softvérového inzinierstva 2. Softvérové procesy 3. Analyza a $pecifikacia poziadaviek
4. Funkcionalny model a model udajov 5. Model spravania 6. Principy navrhu softvérovych
systémov 7. Navrh pouzivatel'ského rozhrania 8. Metédy vyvoja softvéru 9.
Objektovo-orientovana analyza a navrh 10.Implementacia softvérovych systémov 11.Testovanie
softvérovych systémov 12.Prevadzka a udrzba softvérovych systémov

http://www2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/psi-slov/index.html

Literatura:
* Bielikova, M. Softvérové inzinierstvo: Principy a manaZzment. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 220 s.
ISBN 80-227-1322-8.

« Sommerville, I. Software engineering. Harlow : Pearson Education Limited, 2004. 759 s. ISBN 0-321-
21026-3.

* Pressman, R S. Software engineering: a practitioner’s approach. New York : McGraw — Hill Book Com-
pany, 2005. 880 s. ISBN 0-07-285318-2.

* Brooks, F P. The mythical man-moth: Essays on software engineering. Reading : Addison-Wesley,
1995. 322 s. ISBN 0-201-83595-9.

» Paleta, P. Co programaétory ve $kole neuci: aneb Softwarové inZenyrstvi v realni praxi. Brno : Computer

Press, 2003. 337 s. ISBN 80-251-0073-1.
» Page-Jones, M. Zaklady objektové orientovaného navrhu v UML. Praha : Grada Publishing, 2001.
367 s. ISBN 80-247-0210-X.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: PRIPOC _| Nazov: Prirodou inSpirované podcitanie

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Anna Bou Ezzeddine, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie prace na cviéeniach — prezentacia
10 bodov, projekt 45 bodov (min. 24 bodov). Zavereéna skuska v pisomnej forme 45 bodov.
Konec¢na znamka sa urcuje podrla klasifikacnej stupnice v platnom studijnom poriadku.
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Hodnotenie prace pocas semestra —
prezentacia 10 bodov, projekt 45 bodov (min. 24 bodov). Zavere¢na skuska 45 bodov. Koneéna
znamka sa uréuje podla klasifikaénej stupnice v plathom Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Cielfom tohto predmetu je pochopit’ principy prirodou in§pirovanych vypoctov (Nature-Inspired
Computing) so zameranim na pristupy a algoritmy zalozené na biolégii, fyzike a chémii. Studenti
tvorivym spésobom aplikuju teoretické vedomosti pri rieSeni semestralneho projektu. Ziskaju
skusenosti s rieSenim uloh ak je rieSeny problém zlozity, zahffia vel'ké mnozstvo premennych
alebo potencialnych rieSeni a najdenie optimalneho rieSenia pomocou klasickych pristupov nie
je mozné, alebo ho nie je mozné zarudit.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod, klasifikacia algoritmov (algoritmy zalozené na fyzike, chémii a biolégii), moznosti
praktického pouzitia vybranych typov algoritmov. Analyza vybranych algoritmov zalozenych na
fyzike a chémii, ich praktické pouzitie. Simulované zihanie (SA), Gravitacny algoritmus
vyhladavania (GSA), algoritmy vodného poklesu a vodného cyklu (WDA, WCA), Dynamicky
algoritmus formovania riek (RFDA). Analyza vybranych algoritmov zalozenych na biologii, ich
pouzitie pri rieSeni praktickych uloh. Vypocéty na baze DNA,vybrané bioinformatické algoritmy,
Optimalizacia bakterialneho vyhladavania (BFOA), Umely imunitny systém (AIS). Evoluéné
stratégie (ES), Evoluéné algoritmy (EA), Evoluéna dynamika a modelovanie kidl'a, Evoluéné
programovanie (EP), Genetické programovanie (GP), Genetické algoritmy (GA) Biologicky
inSpirované algoritmy (BIA) Algoritmy zalozené na skupinovom spravani sa jednotlivcov kvéli
vyhodam (napr. ryby, vtaky, viky). Biologicky inSpirované vyhladavacie a optimalizaéné
algoritmy (napr. echolokacia delfinov, stahovanie ziab), Algoritmus kfdla vtakov (BF), Kukugéi
algoritmus (CS), Netopieri algoritmus (BatA). Algoritmy inSpirované inteligenciou roja (SIA)
Samoorganizované systémy zostavené z jednotlivych autonémnych agentov — napr. mravce
(ACO), véely(ABC), svatojanske musky (FA). Techniky zaloZzené na studiu kolektivheho spravania
sa organizmov v decentralizovanych a samoorganizovanych systémoch (napr. ACO, ABC, FA,
BFOA)

Literatura:

« Compeau, P. — Pevzner, P. Bioinformatic algorithms: an active learning approach. La Jolla : AL Active
learning publishers, 2014. 362 s. ISBN 978-0-99-03746-0-2.

» Kvasnicka, V. — Pospichal, J. — Tiflo, P. Evolu¢né algoritmy. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 215 s.
ISBN 80-227-1377-5.

» Sean Luke: Essentials of Metaheuristics, Department of Computer Science George Mason University,
2015

« Xin-She Yang: Nature-Inspired Computation in Engineering, Springer 2016, ISBN 978-3-319-30235-5

» Xin-She Yang: Nature-Inspired Optimization Algorithms, Elsevier 2014. ISBN 078-0-12-416743-8

(pokracovanie)

126



Kod: PRIPOC _| Nazov: Prirodou inSpirované podcitanie

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: PRPR_B Nazov: Proceduralne programovanie

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Anna Bou Ezzeddine, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, seminar kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student napifia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti. testy pri poc€itaéi: 10 bodov — 1. test: 5 bodov - 2.
test: 5 bodov Za tieto testy musi ziskat’ Student spolu min.2 body. pisomny test: 15 bodov — treba
ziskat’ min. 2 body projekt: 20 bodov - 1. €ast: 10 bodov - treba ziskat’ min. 3 body - 2. ¢ast: 10
bodov - treba ziskat’ min. 3 body aktivita na cviéeniach max 5 bodov, min -2 body Student musi
ziskat’ po¢as semestra minimalne 25 bodov. Zavereéna skuska: (50%) treba ziskat’ min 20 bodov.
Zaverecné hodnotenie: A <92-100 bodov>, B <83-91 bodov>, C <74-82 bodov>, D <65-73 bodov>,
E <56-64 bodov>, FX <0-55 bodov>.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavereéna praca): Priebezné hodnotenie: 2 pocitacové testy
(5%,5%), 2 projekty (10%,10%), semestralny test (15%), aktivita (5%). Zavereéna skuska: (50%)
treba ziskat’ min 20 bodov. Zavere¢né hodnotenie: A <92-100%>, B <83-91%>, C <74-82%>, D
<65-73%>, E <56-64%>, FX <0-55 %>.

Ciel predmetu:
Ciefom predmetu je: — poskytnut’ Studentom zakladné znalosti z algoritmizacie a proceduralneho
programovania, — naudit’ Studentov riesit’ vybrané ulohy a naprogramovat’ ich v jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

’s Zaklady jazyka C Riadiace Struktury, typova konverzia Stbory Preprocesor Funkcie
Ukazovatele ’s Polia v jazyku C Jednorozmerné polia Viacrozmerné polia Ret'azce ’s Struktury
v jazyku C Struktury, uniony, typy v jazyku C ’s Bitové operacie, bitové polia, oddeleny preklad
v jazyku C ’s Vybrané algoritmy

Literatara:

* Bou Ezzeddine, A. — Tvarozek, J. Programovanie v jazyku C v rieSenych prikladoch (1). Bratislava:
Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2018. 233 s. ISBN 978-80-227-4865-0.

» Kernighan, B W. — Ritchie, D M. Programovaci jazyk C. Bratislava : Alfa, 1988. 249 s.

« Herout, P. Uebnice jazyka C: 1. dil. Ceské Budgjovice : Nakladatelstvi KOPP, 2005. 271 s. ISBN 80-
7232-220-6.

+ Herout, P. Uebnice jazyka C: 2. dil. Ceské Budgjovice : Nakladatelstvi KOPP, 2000. 236 s. ISBN 80-
85828-50-2.

» Sedgewick, R. Algorithms in C. Reading : Addison-Wesley, 1990. 657 s.

» Sedgewick, R. Algorithms in C: Parts 1 — 4. Fundamentals. Data structures. Sorting. Searching. Boston
: Addison-Wesley, 1998. 702 s. ISBN 978-0-201-31452-6.

+ Sedgewick, R. Algoritmy v C. Césti 1— 4: Zaklady datové struktury, tfideni, vyhledavani. Praha : SoftP-
ress, 2003. 688 s. ISBN 80-86497-56-9.

» Prokop, J. Algoritmy v jazyku C a C++: prakticky pravodce. Praha : Grada Publishing, 2009. 153 s.
ISBN 978-80-247-2751-6.

« M. Banahan, D. Brady, M. Doran, The C book, Addison Wesley, 1991, freely available:
http://publications.gbdirect.co.uk/c _book/.

M. Burgess , C Programming Tutorial (K&R version 4), 1999, freely available:
http://www.iu.hio.no/"mark/CTutorial/CTutorial.html

» S. P. Harbison, C A Reference Manual, Prentice Hall Software Series, Englewood Cliffs, 1991.

» T. Jensen A, Tutorial on Pointers and Arrays in C, 2003, Version 1.2 (PDF Version) freely available:
http://home.earthlink.net/"momotuk/pointers.pdf.

(pokracovanie)
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Koéd: PRPR_B Nazov: Proceduralne programovanie

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PAP_B Nazov: Projektovanie aplikacii pocitacov

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 4/1 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Cviéenia: Hodnotenie cvi€eni: — troven
vypracovania a obhajoba projektu — max. — 40 bodov

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Skaska: Zavereény test pozostavajuci

z otazok pokryvajucich prednasanu problematiku. Test bude obsahovat’ jednu resp. viacero
spravnych odpovedi s prisluSnym bodovym ohodnotenim. Hodnotenie testu: — max. — 60 bodov
Celkové hodnotenie Studenta: — cvi€enia — 40% — skuska — 60%

Ciel predmetu:

Ziskat’ znalosti o tvorbe projektovej dokumentacie so zameranim na manazment kvality podla
noriem ISO, o projektovani réznych aplikacii vypoctovej techniky, najma pocitacovych sieti
vratane riadenia technologickych procesov a zariadeni o prepojovani pocitaca s realnym
prostredim vratane sietového. Pochopit’ principy navrhovania topolégie infrastruktury lokalnych
sieti az po uroven aktivnych prvkov.

Stru¢na osnova predmetu:

» Zakladné principy, ulohy snimania, prevodu a prenosu udajov. * Riadiace pocéitacové systémy ,
zakladné pojmy, ulohy a stupne nasadenia, architektira a spolahlivost’ riadiacich poéitaéovych
systémov. *» Meraci kanal, snimace a prevodniky signalov, inteligentné meracie ¢leny. Akéné
cleny, iskrova bezpecnost’, prepatové ochrany. Analégovy podsystém. ¢ Vybrané Standardy
zbernic a komunikacii . * Architektura a topolégia fyzickej vrstvy pocitacovej siete. Zakladné
charakteristiky a normy. Realizacia fyzickej vrstvy pocitacovej siete. * Tvorba projektovej
dokumentacie, predpisy a normy STN.

Literatara:

» Tanenbaum, A S. Computer networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003. 891 s.
ISBN 0-13-038488-7.

» Halsall, F. Data communications, computer networks and open systems. Harlow : Addison-Wesley
Publishing Company, 1996. 907 s. ISBN 0-201-42293-X.

» Kallay, F. — Peniak, P. Pocitacové siete a ich aplikacie. Praha : Grada Publishing, 1999. 311 s. ISBN
80-7169-816-4.

» Perlman R.: Interconnections Bridges and Routers. Addison-Wesley, 1992.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: RREP _I Nazov: Riadenie reputacie

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Michaela Benedigova, MBA 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): : Predmet je ukonéeny sktuskou. Student
vypracuje analyzu vybranej pripadovej Studie tykajucej sa reputacie firmy alebo organizacie
v rozsahu cca 3 normostran.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): : Predmet je ukonéeny skuskou. Student
vypracuje analyzu vybranej pripadovej studie tykajucej sa reputacie firmy alebo organizacie
v rozsahu cca 3 normostran.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ sa s konceptom riadenia reputacie ako kfic¢ového
marketingového konceptu, ako aj s teoretickymi poznatkami a praktickymi sposobmi riadenia
reputacie firmy, projektu alebo organizacie. Formou praktickych cvi¢eni a pripadovych studii,
ako aj samostatnej prace, sa Student nauéi pristupu k riadeniu reputacie v online prostredi,
smerom k ré6znym cieflovym skupinam a médiam.

(pokracovanie)
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Koéd: RREP _I Nazov: Riadenie reputacie

Stru¢na osnova predmetu:

Obsahom seminarov, ktorych cielom bude aplikovat’ nastudované teoretické poznatky na
prikladoch, pripadovych studiach, bude riadenie reputacie komerénych aj nekomerénych
organizacii. Predmet vychadza z predpokladu, ze reputacia ma signifikantny vplyv na vykon,
vysledky a trvali udrzatelnost’ organizacie. Harmonogram: 18.9. (MB) Organizacia predmetu;
Koncept reputacie: ¢o je reputacia firmy, jej hodnota a vplyv na fungovanie a ispesnost’
organizacie. 25.9. (MB) Atributy reputacie: zlozky reputacie, od ¢oho zavisi reputacia
organizacie. CASE STUDY: Dieselgate, Citanie:
https://www.ft.com/content/b9f35440-98ed-11e5-bdda-9f13f99fa654
https://www.nytimes.com/interactive/2015/business/international/vw-diesel-emissions-scandal-
explained.html?mcubz=1
https://www.nytimes.com/2016/02/28/business/international/vws-crisis-strategy-forward-reverse-
u-turn.html?mcubz=1 2.10. (MH) Reputacia online: €o spdsobili v reputacii socialne média. CASE
STUDY: Facebook, ¢itanie:
https://www.propublica.org/article/facebook-enabled-advertisers-to-reach-jew-haters
https://motherboard.vice.com/en _us/article/mg7594/facebook-listening-through-microphone-
conspiracy-theory

http://www.slate.com/articles/technology/future _tense/2014/07/facebook _s _ privacy _ pi-
vot_mark _zuckerberg_s _plan _to_win_back _trust.html 9.10. (MB) Analyza cielfovych skupin:
analyza vnimania a o¢akavani cielovych skupin firmy alebo organizacie. CASE STUDY: lkea,
Citanie: http://www.prnewsonline.com/ikea-deflecting-negative-news
https://www.independent.co.uk/news/business/news/ikea-lorry-drivers-living-in-trucks-paid-less-
than-3-an-hour-a7631086.html 16.10. (MH) Média a verejna mienka. 23.10. (MB/guest) Specifika
komunikacie v IT sektore, investor relations Do konca oktébra studenti odovzdaju kratku analyzu
jedného z pripadov: aeromobil, uber, samsung galaxy note 7, theranos. Struktira bude vopred
upresnena. 30.10. (MH) Politika a reputacia 6.11. (MB) Prezentacné zrucnosti I. 13.11. (MH)
Zlyhania v komunikacii 20.11. (MB) Prezentaéné zruénosti Il. Studenti buda prezentovat’ viastny
alebo fiktivny projekt alebo podnikatelsky zamer, pricom v jeho obsahu vyuziju poznatky

a koncept riadenia reputacie. Hodnotenie kvality projektov a prezentéacii bude prebiehat’ formou
spoloénej diskusie. Ciefom je naucit’ sa zakladnym prezentacnym zru¢nostiam. 27.11. (MH) Data
v komunikacii a riadeni reputacie 4.12. NIE JE PREDNASKA / CVICENIE 11.12. (MB) Fake news,
potreba kritického myslenia a riadenie obsahu a zdrojov v online prostredi.

Literatura:
 BENEDIGOVA, M.: Vplyv reputacie na dlhodobu vykonnost' organizacii a firiem. Stratégie a programy
budovania reputacie.
*+ FOMBRUN, Ch., J.: Fame & Fortune: How Successful Companies Build Winning Reputation. Pearson
education, Inc. 2004.
* Pripadové Studie

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: SATSYS _| Nazov: Satelitné systémy

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Trachly, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra je pisomna previerka za
18 bodoch. Ak student neziska aspon 7 bodov piSe druhu previerku za 15 bodov (druha anuluje
prvu previerku). Studenti budu pracovat’ na semestralnom projekte za 12 bodov, ktory na konci
odprezentuju a odovzdaju v pisomnej forme. Na udelenie zapocétu Student musi ziskat’ z previerky
a projektu spolu minimalne 15 bodov a odovzdat’ referaty z praktickych cvi¢eni. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, hodnotenia B najmenej 83 bodov, na
hodnotenie C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na E najmenej 56 bodov.
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Test (18 bodov) obsahuje 5 vypoctovych
prikladov bodovanych od 1 do 6 bodov. Kazdy priklad je hodnoteny na zaklade teoretickych
vedomosti (znalost’ potrebnych vzt'ahov), vypoétu (postupu) a spravneho vysledku. Semestralny
projekt predstavuje 12 bodov z celkového hodnotenia a sklada sa z: * prezentacie projektu (4
body), hodnoti sa obsah prezentacie (2 body), formalneho vzhFadu prezentacie (1 bod) a podania
a dizky prezentacie (1 bod) * dokumentu projektu (8 bodov), hodnoti sa odborny obsah
spracovania témy (5 bodov), pochopenie problému a kreativita (1 bod), rozsah a formalna
stranka dokumentu (2 body) a €as odovzdania (oneskorenie — zaporné body) Na skuske je
mozné ziskat’ 70 bodov. Skuska obsahuje spravidla 10 otazok s hodnotenim 3 az 10 bodov. 2 az 3
otazky su vypocétového charakteru, ostatné su teoretického charakteru. Hodnotenie vypoétovych
otazok je rovnaké ako pri teste. Hodnotenie teoretickych otazok je riadené urovihou napisanych
faktov a objasnenia problému/otazky.

Ciel predmetu:

Detailne oboznamit’ posluchaéov s technolégiami vyuzivanymi v si€asnych fixnych aj
mobilnych satelitnych systémoch. Analyzuje sa geometria satelitnych konstelacii, modulacné
techniky, r6zne typy navrhnutych a pouzivanych pristupovych metéd a tiez vykonnost’ sietovych
a transportnych protokolov v satelitnych systémoch. Uvedu sa charakteristiky aktivhych
satelitnych systémov od vysielacich (broadcastovych), cez komunikaéné az po navigaéné
systémy.

Struéna osnova predmetu:

1.Uvodné informacie, terminoldgia a zakladné poznatky z oblasti satelitnych systémov.
2.Problematika fyzikalneho a geometrického modelu konsStelacie satelitov, architektura
systémov. 3.Modulaéné techniky v spojitosti s k6dovanim a modelovanim kanala. 4.Pristupové
metédy s pevhnym, nahodnym a dynamickym pridefovanim kanala vyuzivané v satelitnych
systémoch. 4.Zakladna charakteristika existujicich mobilnych a pevnych satelitnych systémov
(Argos, Iridium, Globalstar). 5.Broadcastové satelitné systémy zalozené na technologii DVB.
6.Charakteristika su¢asnych navigaénych systémov (GPS, Glonass, Egnos, Galileo) a princip
uréovania polohy na zaklade matematického a fyzikalneho modelu. 7.Aplikacia sietovych

a transportnych protokolov v satelitnych systémoch, ich vykonnost’ a mozné modifikacie.

(pokracovanie)
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Kod: SATSYS _| Nazov: Satelitné systémy

Literatura:

* Roddy, D. Satellite Communications. New York : McGraw-Hill, 2006. 636 s. ISBN 0-07-146298-8.

« Satellite communication systems. London : Institution of Electrical Engineers, 1999. 727 s. ISBN 0-
85296-899-X.

* Elbert, B R. Introduction to Satellite Communication. Norwood : Artech House, 2008. 447 s. ISBN 978-
1-59693-210-4.

* Bousquet, M. — Maral, G. Satellite communications systems : Systems, techniques and technology,
Third edition. Chichester: John Wiley & Sons, 1998. 733 s. ISBN 0-471-97166-9.

 Schiller, J H. Mobile communications. Harlow : Addison-Wesley, 2003. 492 s. ISBN 0-321-12381-6.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SEMAP1_B Nazov: Seminar z algoritmizacie a programovania 1

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Anna Bou Ezzeddine, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: laboratérne/konstrukéné cviéenie kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/2 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie: prezentacia (10 bodov),
aktivita na seminari (5 bodov), semestralny test(15 bodov), ulohy v systéme Turing (30 bodov).
Studenti musia ziskat’ minimalne 30 bodov, aby sa mohli zGéastnit’ zavereéného testu. Zavereény
test: (40 bodov) (min 15 bodov) Zavere¢né hodnotenie: A <92-100 bodov>, B <83-91 bodov>, C
<74-82 bodov>, D <65-73 bodov>, E <56-64 bodov>, FX <0-55 bodov>.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Priebezné hodnotenie: prezentacia
(10%),aktivita na seminari (5%), semestralny test(15%), ulohy v systéme Turing (30%). Zavereény
test (40%) Zaverecné hodnotenie: A <92-100%>, B <83-91%>, C <74-82%>, D <65-73%>, E
<56-64%>, FX <0-55%>.

Ciel predmetu:

Ziskat' zakladné vedomosti z oblasti proceduralneho programovania a prehibit ich praktické
osvojenie v nadvaznosti na vedomosti ziskané v predmete Zaklady proceduralneho
programovania. Rozvijat’ a prehibit algoritmické myslenie s ciefom ziskania schopnosti
samostatného rieSenia exaktne formulovanych problémov. Ziskat’ praktické skusenosti v tvorbe
a programovani vybranych algoritmov v jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

Vybrané algoritmy — Algoritmy s velkymi ¢islami, Ciselné sustavy — Vypoctova geometria —
Grafové algoritmy — Hry, vyherné,prehravajice pozicie — Palindromy, ret'azce — Algoritmy
usporiadania — Algoritmy vyhPadavania Zaklady jazyka C — Riadiace Struktury — Funkcie —
Rekurzia — Ukazovatele — Polia — Struktary — Bitové operacie

Literatara:

* Bou Ezzeddine, A. — Tvarozek, J. Programovanie v jazyku C v rieSenych prikladoch (1). Bratislava:
Vydavatel'stvo SPEKTRUM STU, 2018. 233 s. ISBN 978-80-227-4865-0.

« Sedgewick, R. Algoritmy v C. Casti 1— 4: Zaklady datové struktury, tfideni, vyhledavani. Praha : SoftP-
ress, 2003. 688 s. ISBN 80-86497-56-9.

+ Sedgewick, R. Algorithms in C. Reading : Addison-Wesley, 1990. 657 s.

» Sedgewick, R. Algorithms in C: Parts 1 - 4. Fundamentals. Data structures. Sorting. Searching. Boston
: Addison-Wesley, 1998. 702 s. ISBN 978-0-201-31452-6.

+ Herout, P. Usebnice jazyka C: 1. dil. Ceské Bud&jovice : Kopp, 2011. 271 s. ISBN 978-80-7232-383-8.

* Herout, P. Uéebnice jazyka C: 2. dil. Ceské Budgjovice : Nakladatelstvi KOPP, 2008. ISBN 978-80-
7232-367-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: SEMAP2_B Nazov: Seminar z algoritmizacie a programovania 2

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Jozef Tvarozek, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratérne/konstrukéné cvicenie kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 1/2 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezny pisomny test na prednaske: 40%
Ulohy na cviéeniach (samostatna praca): 60%

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Zavereéné hodnotenie: A <92-100%>, B
<83-91%>, C <74-82%>, D <65-73%>, E <56-64%>, FX <0-55%>.

Ciel predmetu:

Ziskat' zakladné vedomosti z oblasti algoritmizacie Gloh a prehibit’ ich praktické osvojenie

v nadvaznosti na vedomosti ziskané v predmete Proceduralne programovanie. Rozvijat’

a prehibit algoritmické myslenie s ciefom ziskania schopnosti samostatného rieSenia exaktne
formulovanych problémov. Ziskat’ praktické skusenosti v tvorbe a programovani vybranych
algoritmov — vyhladavanie, triedenie, dynamické programovanie — v jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

Zakladné algoritmy: 1) Algoritmy vyhFadavania — linearne, binarne vyhfadavanie — binarne
vyhladavacie stromy 2) Datové struktury — prioritny rad — hashovacia tabulka 3) Grafové
algoritmy — vlastnosti grafov (komponenty, bipartitnost) — prehradavanie do hibky —
prehladavanie do Sirky

Literatura:
« Sedgewick, R. Algorithms in C. Reading : Addison-Wesley, 1990. 657 s.
» Sedgewick, R. Algorithms in C: Parts 1 — 4. Fundamentals. Data structures. Sorting. Searching. Boston
: Addison-Wesley, 1998. 702 s. ISBN 978-0-201-31452-6.
+ Sedgewick, R. Algoritmy v C. Césti 1— 4: Zaklady datové struktury, tfideni, vyhledavani. Praha : SoftP-
ress, 2003. 688 s. ISBN 80-86497-56-9.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Kod: SMAT1_B Nazov: Seminar z matematiky 1

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Alena Martonova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/3 4

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Poéas semestra je mozné ziskat’ 100 bodov,

a to v desiatich testoch po 10 bodov. Z kazdého testu je nutné ziskat’ minimalne 4 body. Stupnica
hodnotenia je nasledovna: A: <92,100> B: <83,92) C: <74,83) D: <65,74) E: <56,65) FX: <0,56)
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ma pocas semestra neospravedinenu netucast.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Pri hodnoteni pisomnych testov sa boduje
nielen vysledok, ale aj postup rieSenia. Pisomné testy vypracuje kazdy Student samostatne

v uréenom €asovom limite bez pouzitia akychkolvek pomécok. Neospravedinena neuéast’ sa da
ziskat’ fyzickou neucast'ou bez ospravedinenia alebo vtedy, ked’ pride Student na seminar
nepripraveny.

Ciel predmetu: )
Cielom seminara je doplnenie a prehlbenie vedomosti z matematiky rieSenim zaujimavych uloh,
so zameranim na aplikaciu poznatkov z aritmetiky a algebry v rozsahu gymnazialneho uéiva.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Operacie s mnozinami 2. Princip matematickej indukcie 3. Kombinac¢né €isla a ich vlastnosti,
kombinacie. 4. Variacie, permutacie 5. Binomicka veta, Pascalov trojuholnik 6. Korene
polynémov, nasobenie a delenie polynémov 7. Ciselné ststavy a prevody medzi nimi 8.
Najmensi spolocny nasobok, najvacsi spolocny delitel’ 9. Aritmeticka postupnost’ 10.
Geometricka postupnost’ 11. Nekoneény geometricky rad a jeho pouzitie 12. Sustava linearnych
rovnic a nerovnic

Literatara:

Kvasnicka, V. — Pospichal, J. Algebra a diskrétna matematika. Bratislava : STU v Bratislave, 2008.
493 s. ISBN 978-80-227-2934-5.

Busek, |. Resené maturitni tlohy z matematiky. Praha : Prometheus, spol. s r.o., 1999. 631 s. ISBN
80-7196-140-X.

Polak, J. Prehled stifedoskolské matematiky. Brno: Prometheus, 2000. 608 s. ISBN 80-85849-78-X.
Kyselova, D. — Richtarikova, S. Ukazkové testy z matematiky: priloha knihy Matematika. Nitra : Enigma,
2005. 55 s. ISBN 80-85471-61-2.

Medek, V. — Salat, T. — Miik, L. Repetitérium stredo$kolskej matematiky. Bratislava : Alfa, 1975. 655 s.
Vosicky, Z., Kubackova, E. : Matematika, Vydavatelstvo Fragment, 2007.

Wisztova, E. & kol. : Sprievodca stredoskolskou matematikou, Zilinska univerzita v Ziline, 1999.
Zmaturuj z matematiky 2 . Zbierka rieSenych uloh, Vydavatelstvo: Didaktis, ISBN: 8073580519, 2006.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: SMAT2_B Nazov: Seminar z matematiky 2

Garantuje: Zabezpecuje:
Mgr. Monika Kovacéova, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar kreditov:
LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/2 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Poéas semestra je mozné ziskat’ 100 bodov,

a to v desiatich testoch po 10 bodov. Z kazdého testu je nutné ziskat’ minimalne 4 body. Stupnica
hodnotenia je nasledovna: A: <92,100> B: <83,92) C: <74,83) D: <65,74) E: <56,65) FX: <0,56)
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ma pocas semestra neospravedinenu netucast.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Pri hodnoteni pisomnych testov sa boduje
nielen vysledok, ale aj postup rieSenia. Pisomné testy vypracuje kazdy Student samostatne

v uréenom €asovom limite bez pouzitia akychkolvek pomécok. Neospravedinena neuéast’ sa da
ziskat’ fyzickou neucast'ou bez ospravedinenia alebo vtedy, ked’ pride Student na seminar
nepripraveny.

Ciel predmetu:

Cielom seminara je prehibenie matematickych vedomosti a zruénosti rieSenim zaujimavych uloh
so zameranim na funkcie jednej realnej premennej v rozsahu gymnazialneho uéiva a itvodu do
diferencialneho poctu jednej realnej premenne;j.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Kvadraticka rovnica. Nerovnice s neznamou v menovateli a pod odmocninou. 2. Kvadratické
nerovnosti. 3. VSeobecna a parametricka rovnica kruznice. 4. Praca s vyrazmi obsahujucimi
mocniny a odmocniny. 5. Linearna a kvadraticka funkcia a jej vlastnosti. 6. Dal$ie vlastnosti
funkcii. Inverzna funkcia. Monotéonnost’, parnost’, periodicita, ohrani¢enost’ . 7. Logaritmus

a jeho vlastnosti. Logaritmicka funkcia. 8. RieSenie goniometrickych rovnic. Vztahy medzi
goniometrickymi funkciami. 9. RieSenie rovnice x"n=a. Moivreova veta. 10. Postupnost’ a jej
limita. 11. Derivovanie mnohoélenov. 12. Geometricka interpretacia derivacie. Dotyénica ku grafu
funkcie. VySetrovanie vlastnosti funkcie pomocou derivéacie.

Literatura:

* Benda, P. — Dankova, B. — Skala, J. Maturitné priklady z matematiky. Bratislava : SPN, 1977. 208 s.

+ Busek, |. Resené maturitni tlohy z matematiky. Praha : Prometheus, spol. s r.o., 1999. 631 s. ISBN
80-7196-140-X.

+ Lucka, M. — Kovéarova, A. Uvod do matematickej analyzy. Zbierka rieSenych tloh. Bratislava: Naklada-
telstvo STU, 2015. 299 s. ISBN 978-80-227-4489-8.

» Balintova, M., Burjanova, L., Viskupova, I.: Matematika strednej Skoly v testoch, 2.€ast, EXAM, 2003.

» Kovacik, J., Scholtzova, I. Zbierka prikladov z matematiky pre zakladné skoly a gymnazia, IURA EDI-
TION, 2002.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: SB _1 Nazov: Siet'ova bezpecnost’

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Jan Lastinec, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni vypracovat’

a odovzdat’ zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi€iacim prevzaté. Za vyrieSenie uloh pocas
semestra moze ziskat’ max. 30 bodov. V ramci cvi¢eni musi Student absolvovat’ jeden teoreticky
test za max. 10 bodov a jeden prakticky test za max. 10 bodov. Na uspesné absolvovanie cvi¢eni
musi Student ziskat’ minimalne 15 bodov (z 30) z priebeznych uloh a minimalne 10 bodov (z 20)
z testov. Skuska je pisomnou formou s hodnotenim max. 50 bodov. Celkové hodnotenie je
sucétom bodov ziskanych za cvi€enia a za skusku. Klasifikacia znamkou je v zmysle platnej
stupnice STU v Bratislave.

Zavere&né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Student je priebezne hodnoteny na
cvi¢eniach za vyrieSenie zadanych uloh (maximalne 30 bodov) a za vykonanie 2 priebeznych
testov (maximalne 10 bodov za kazdy). Priebezné hodnotenie Studenta predstavuje 50%

z celkového hodnotenia Studenta. Skuska je vykonana zavereénym testom, na ktorom méze
Student ziskat’ maximalne 50 bodov. Zaverecny test predstavuje 50% z celkového hodnotenia
Studenta.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ Studentov s problematikou siet'ovej bezpeénosti so zameranim
sa na utoky a bezpec¢nostné mechanizmy na jednotlivych vrstvach protokolového zasobnika
TCP/IP. Student po absolvovani predmetu nadobudne vedomosti z principov siet'ovej
bezpeénosti ako aj praktické skusenosti s vybranymi technikami a nastrojmi na zabezpecovanie
sietovej infrastruktuary.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Bezpecénost’ zasobnika TCP/IP — IPv4, ARP, DHCP a iné 2. Principy a bezpec¢nost’ IPv6 3. Brany
firewall 4. Sietové IDS/IPS 5. VPN — IPsec, MACsec, PPTP, L2TP, GRE a iné 6. Bezpe¢nost’
smerovania v siet'ach 7. Monitorovanie bezpeénosti sieti

Literatara:

« TANENBAUM, A. Computer Networks. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2010. 960 s. ISBN 0-13-
212695-8.

» Canavan, J. The Fundamentals of Network Security. Norwood: Artech House Publishers, 2001. 340 s.
ISBN 1-58053-176-8.

* Hogg, S. IPv6 Security. Indianapolis: Cisco Press, 2008. 576 s. ISBN 1-58705-594-5.

» BEJTLICH, R. The Practice of Network Security Monitoring: Understanding Incident Detection and Res-
ponse. San Francisco: No Starch Press, Inc., 2013. 341 p. ISBN 1-59327-509-9.

* SANTOS, O.-STUPPI, J. CCNA Security 210-260 Official Cert Guide. Indianapolis: Cisco Press, 2015,
570 p. ISBN 1-58720-566-1.

* VYNCKE, E. — PAGGEN C. LAN Switch Security. Indianapolis: Cisco Press, 2008, 340 p. ISBN 1-
58705-256-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: SJ _1 Nazov: Softvérové jazyky

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky na ziskanie kreditov —
vypracovanie a odovzdanie vS§etkych pozadovanych zadani a projektov — ziskanie minimalne 25
bodov zo: 0 malé testy na cvi¢eniach (10%/bodov vyslednej znamky) o priemezny test
(15%/bodov vyslednej znamky) o semestralny projekt (20%/bodov vyslednej znamky) — skuska
55%/bodov A :92az100% B:83-91%C:74-82%D:65-73%E:56-64%FX:0-55%
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): - malé testy na cvi€eniach (10%/bodov
vyslednej znamky) — priemezny test (15%/bodov vyslednej znamky) — semestralny projekt
(20%/bodov vyslednej znamky) — zavere¢na skuska 55%/bodov

Ciel predmetu:

Student ziska znalosti o funkciach a $truktire prekladaéov. Vie navrhnut’ a implementovat’
lexikalny, syntakticky a sémanticky analyzator. Dokaze vytvorit’ preklad do vhutorného jazyka
a ma znalosti o generatore ciefového kédu a spracovani chyb.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Charakterizacia predmetu 2. Prekladaé, jeho funkcia a Struktura 3. Preklad a jeho Specifikacia
4. Atributové prekladové gramatiky 5. Lexikalna analyza 6. Syntakticka analyza 7.
Deterministicka syntakticka analyza zhora nadol 8. Deterministicka syntakticka analyza zdola
nahor 9. Vnutorné jazyky 10. Preklad do vnutornych jazykov 11. OSetrenie chyb

Literatura:
« Molnér, L. Gramatiky a jazyky. Bratislava : SVST v Bratislave, 1989. 165 s.
* Aho, A V. — Sethi, R. — Lam, M S. Compilers — Principles, Techniques and Tools. Boston: Pearson
Education, Inc, 2006. 1009 s. ISBN 0-321-48681-1.
* Molnar, L. Programovacie jazyky: Implementacia. Bratislava : STU v Bratislave, 1984. 193 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: SSIIT_B Nazov: Spolocenské suvislosti informatiky a informacénych
a komunikaénych technolégii

Garantuje: Zabezpeduje:

RNDr. Michal Winczer, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): dve eseje na spoloénu tému (500-1000 slov)
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): esej na tému podra viastného vyberu
(1000-1500 slov)

Ciel predmetu:
Zamysliet’ sa nad prinosom, potencialnymi rizikami, ktoré prinaSaju do kazdodenného zivota IKT

Stru¢na osnova predmetu:

1.VSeobecne o tom ako chapeme IKT, ze sme sucasnici informacnej revolucie. Ako prebiehaju
technologické revolucie, ¢o sa da (neda) na zaklade priebehu minulych technologickych
revolucii o€akavat’ v suéasnej informaénej. 2.Ako sa menili v priebehu dejin pracovne pozicie
a ako to suviselo s technolégiami. 3.Zmena kancelarie na elektronickd kancelariu 4.Zmeny

v jednotlivych profesiach/¢innostiach/oblastiach 5.Financie 6.0bchod 7.Zdravotnictvo
8.Vzdelavanie (aj hendikepovanych) 9.Umenie (aj filmovy priemysel) 10.Veda / vyskum / vyvoj
11.Autorsko-pravne otazky (autorsky zakon, pocitaCova kriminalita) 12.Rizika IKT

Literatura:
* Neumann, P. Computer-related risks. New York: ACM Press, Addison — Wesley, 1995. 368 s. ISBN
0-201-55805-X.
» Hal Abelson, Ken Ledeen, Harry Lewis, Blown To Bits, AddisonWesley, 2008 http://www.bitsbook.com/

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: SIPVS _I Nazov: Spracovanie informacii v podnikani a verejnej sprave

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Pavol Fri¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 30%
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): 70%

Ciel predmetu:
Naugit’ Studentov efektivne vyuzivat’ potencial moznosti elektronickej komunikacie
a spracovania elektronickych dokumentov

Stru¢na osnova predmetu:

Postavenie a principy obchodnych a administrativnych procesov, ich Specifika z hfadiska
procesu a spoésobu spracovania informacii Elektronicky dokument — jeho Specifikum a spésob
spracovania, elektronicky dokument ako prostriedok pre reprezentaciu pravneho tkonu
Elektronicka komunikacia a elektronicky dokument v nej, spésoby vymeny a spracovania
elektronickych dokumentov. Elektronicky podpis, jeho pouzitie pri elektronickej komunikacii

a potrebna infrastruktura. Elektronicky obchod, uzatvaranie vztahov medzi komerénymi
subjektmi a elektronizacia obchodnych procesov Elektronicka verejna sprava (E-Government),
zakladné principy, rieSenia v SR, otvorené problémy Elektronické platby — dostupné mechanizmy
a rieSenia Infrastruktara pre elektronickii komunikaciu a vybrané priklady rieSenia

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: SOGAM _I Nazov: Spracovanie obrazu, grafika a mulitimédia

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude: jeden priebezny
test za max. 10 bodov, protokoly z jednotlivych cvi¢eni ohodnotené max. 40-timi bodmi.

V skiskovom obdobi bude zavere¢na skiska za max. 50 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie
C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal behom semestra menej ako 25 bodov. Jedna sa

o body z priebezného testu plus body z protokolov z jednotlivych cviceni.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Priebezny test 10 % Protokoly z cvi¢eni 40%
Zaverec¢né hodnotenie: zaverecny test 50%

Ciel predmetu:

V ramci tohoto kurzu Studenti ziskaju zakladné vedomosti z teérie digitalneho spracovania
obrazu, ako napr. reprezentacia vizualnej informacie v digitalnej forme, jej ziskavanie

a parametre snimania ako i moderné senzorové technoldgie pre ziskavanie 2 aj 3-rozmernej
obrazovej informacie. Studenti budi oboznameni so zakladnymi metédami predspracovania
obrazu ako napr. zmena dynamického rozsahu, histogramové metédy, linearna filracia metédou
konvolucie (hranova filtracia, rozmazavanie), redukciou Sumu a popisom textur. V oblasti
pocitacovej grafiky sa Studenti naucia zakladné principy vektorovej grafiky, rasterizaciu
zakladnych geometrickych primitiv, geometrické transformacie suradnic pomocou maticovych
operacii. Samostatnou kapitolou je tvod do tedrie farby. KIa¢ovou témou ¢asti venovanej
multimédiam je kompresia dat akustického, obrazového a video signalu, princip redukcie dat
v spektralnej oblasti ako aj prislusné normy MP3,JPEG, JPEG2000 a normy MPEG kompresie.

Stru¢na osnova predmetu:

Spracovanie obrazu — Struény historicky kontext spracovania obrazu, principy Fludského
vnimania vizualnej informacie, aplikacie v oblasti digitadlneho spracovania obrazu. — vzorkovanie
signalu, digitalna reprezentéacia obrazu, 2D signal, €iernobiely a farebny obraz — RozliSenie

v priestore, dynamika obrazového signalu, aliasing. — Snimanie 2D/3D obrazového signalu,
snimanie farebného obrazu — Linearne filtracia, konvoltcia, zakladné filtracné jadra — Detekcia
hran, ostrenie, prahovanie — Zaklady vylep$ovania kvality obrazu, redukcia Sumu pocitacova
grafika — Uvod do poéitaéovej grafiky — Bodové kresliace techniky — Dvojrozmerné geometrické
transformacie — Orezanie(clipping) a kreslenie — Farebné modely (RGB, HLS, CMYK, CNS, CIE L *
a * b *), Color Mapping Digitalne spracovanie signalu a multimédii — Ziskavanie 1D / 2D
digitalnych dat, reprezentacia dat, — 1D / 2D diskrétne linearne transformacie (Diskrétna
Fourierova transformacia, diskrétna kosinova transformacia), — Redukcia dat v spektralnej
oblasti, PCA (Principal component analysis), — Normy multimédii — audio a video kompresie dat
MPEG1, 2,4,7 — Spracovanie zvuku: Zaklady digitalneho audia, kvantovanie a prenos audio dat.
Audio kompresia a psychoakusticky model, Audio MPEG.

(pokracovanie)
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Kéd: SOGAM _I Nazov: Spracovanie obrazu, grafika a mulitimédia

Literatura:
« Zara, J. — Benes$, B. — Felkel, P. Moderni poéitaova grafika. Praha : Computer Press, 1998. 448 s.
ISBN 80-7226-049-9.
* Chapman, N. Digital Multimedia, 3rd edition. US: Wiley, 2009. 732 s. ISBN 04-705-1216-4.
» Gonzales, R C.—Woods, R E. Digital Image Processing. New Jersey : Pearson Education International,
2008. 954 s. ISBN 978-0-13-505267-9.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SMVIT _I Nazov: Systémové myslenie v IT

Garantuje: Zabezpeéuje:
doc. Ing. Tibor Krajéovi¢, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. Samostatna praca na semestralnom projekte
— odovzdanie projektu je nutnou podmienkou ziskania zapoétu: 70% hodnotenia 2. Absolvovanie
priebezného testu v 6. tyzdni semestra: 10% hodnotenia 3. Skuskova pisomka: 20% hodnotenia
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): 1. Samostatna praca na semestralnom
projekte — odovzdanie projektu je nutnou podmienkou ziskania zapoétu: 70% hodnotenia 2.
Absolvovanie priebezného testu v 6. tyzdni semestra: 10% hodnotenia 3. Skiuskova pisomka:
20% hodnotenia

Ciel predmetu:

Absolventi by mali chapat’ systémy, ktorych stucéast'ou su IT rieSenia na 3 zakladnych urovniach
— na urovni biznis procesov, na trovni systémov a na technologickej urovni. Systematicky
pristup k rieSeniu problémov. Schopnost’ uvazovat’' v celom zivotnom cykle rieSenia z pohladu
biznisu aj technického zabezpecenia rieSenia. Absolvovanim predmetu Student ziska aj zakladné
znalosti o technoldgiach digitalnej vyroby, ako vygenerovat’ pocitacovy kéd a zmenit’ ho na
hmotné objekty. Studenti okrem teoretickych znalosti ziskaju aj praktické zruénosti: ako
pouzivat’ nastroje digitalnej vyroby FabLab pre rychle prototypovanie (rapid prototyping), ako
vyuzivat’ CAD modelovacie softvéry, vinylovy a laserovy vyrezavag, 3D skenovanie a tlaé, CNC
fréza, elektronicka konstrukcia, vyroba dosky s ploSnymi spojmi.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod - zakladné principy FabLab, preéo mysliet' celostne ? 2. Zivotny cyklus produktu od
napadu po realizaciu 3. Systémové myslenie 4. Znalostné systémy zalozené na metadatach 5.
Internet veci a Industry 4.0 6. Enterprise Architecture Frameworks a The Open Group
Architecture Framework (TOGAF) 7. Zakladné principy a nastroje a bezpe€nost’ prace v FabLab
8. CAD pocitacom podporovany navrh 2D, 2,5D, 3D. 9. Pocitacom riadené vyrezavanie 10.
Elektronicka konstrukcia 11. 3D skenovanie a tla¢ 12. Pocitacom riadené obrabanie (CNC)

Literatura:

» Covey, R. Stephen: The 7 Habits of Highly Effective People: Powerful Lessons in Personal

* Neil Geshenfeld, Fab: The Coming Revolution on Your Desktop-From Personal Computers to Personal
Fabrication, ReadHowYouWant.com, 2011, 381 s. ISBN 978-1-4596-1057-6

» Senge, M. Peter. The Fifth Discipline: The art and practice of learning organization: Second edition,
Crown Publ, 2010

» Slama, Dirk; Puhlmann, Frank; Morrish, Jim; Rishi, M.; Enterprise loT, O'REILLY, 2015

» Stanék, Peter; lvanova, Pavlina: Su¢asné tendencie ekonomickej globalizacie, Elita, 2015

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: SPAASM _B Nazov: Systémové programovanie a asemblery

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude jedna priebezna
pisomna previerka za 20 bodov. Budu 4 domace zadania po 10 bodov. Hodnoti sa podla stupnice
v Studijnom poriadku.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): V priebehu semestra bude jedna priebezna
pisomna previerka za 20 bodov. Budu 4 domace zadania po 10 bodov. Hodnoti sa podla stupnice
v Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti z jazykov symbolickych instrukcii. Vie zapisat’ idaje a in$trukcie

v strojovo reprezentovatelnom tvare. Ziska vedomosti o priprave programu na vykonanie. Vie
naprogramovat’ spolupracujice procesy v jazyku symbolickych instrukcii. Ziska vedomosti

o sprave udajov a suborov. Vie naprogramovat’ systémové sluzby a operacie. Dokaze rieSit’
ulohy s vyuzitim systémovych sluzieb. Vie naprogramovat’ vstup a vystup tdajov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Reprezentéacia udajov v pocitaéi: €isla, texty, inStrukcie. 2. Jazyk symbolickych instrukcii: typy
inStrukcii, spésoby adresovania 3. Priprava programu na vykonanie: preklad, spajanie,
ukladanie. 4. Priklad jazyka symbolickych instrukcii: ix86 5. Programovanie v jazyku
symbolickych instrukcii 6. Procesy: vznik a zrusenie procesu, komunikacia a synchronizacia
procesov 7. Prerusenia a ich oSetrovanie 8. Vlakna a procesy, programovanie vlakien 9. Systém
suborov, praca so subormi 10. programovanie vstupu a vystupu 11. Sietova komunikacia 12.
Sluzby operaéného systému a ich programovanie

Literatara:
* Gagne, G. — Silberschatz, A. — Galvin, P B. Operating System Concepts. Hoboken: John Wiley, 2005.
ISBN 0-471-69466-5.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: SPRO_B Nazov: Specifikaéné prostriedky

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na cviéeniach

a vypracovanie zadani — 30% z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené odovzdanie zadani
bude sankcionované bodovym postihom rovnym 1/2 maximalneho bodového hodnotenia
zadania za kazdy tyzden oneskorenia. Priebezné testy — 30% z celkového hodnotenia predmetu.
Terminy priebeznych testov: Test1: Navrh Verilog modelu KLO - 5. tyzderi Test2: Navrh Verilog
modelu SLO - 8. tyzden Test3: Navrh SystemVerilog modelu LO — 11. tyzden Nahradny test
(nepovinny): — 12. tyzden Podmienkou ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 %
maximalneho bodového hodnotenia zadani, rieSenych na cviéeniach a minimalne 50 %
maximalneho bodového hodnotenia priebeznych testov. Skiska — 40% z celkového hodnotenia
predmetu. Na dspesné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56% z maximalneho
bodového hodnotenia skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Vypracovanie zadani — 30% z celkového
hodnotenia predmetu. Priebezné testy — 30% z celkového hodnotenia predmetu. Skuska — 40%
z celkového hodnotenia predmetu.

Ciel predmetu:

Predmet je venovany zakladnym prostriedkom pre formalnu Specifikaciu a modelovanie
digitalnych systémov a ich komunikaénych rozhrani. PodrobnejSie sa zaobera standardnymi
jazykmi RTL pre opis technickych prostriedkov digitalnych systémov — Verilog a SystemVerilog,
Specifikaénym nastrojom na opis spravania koneénymi stavovymi automatmi, opisom
komunikaénych rozhrani, verifikaciou RTL opisu digitalneho systému na zaklade Specifikacie
poziadaviek a syntézou RTL opisu digitalneho systému do technolégie hradlovych poli (FPGA).
Predmet poskytuje zakladné Specifikacné prostriedky pre d’alSie predmety Studijného programu
Internetové technolégie. Uspe$né absolvovanie predmetu vyzaduje poznatky z logickych
systémov a zakladné poznatky z matematickej logiky.

Stru¢na osnova predmetu:

Digitalny systém, jeho modely, trovne abstrakcie a Specifikacia poziadaviek Jazyk Verilog a jeho
vyuzitie Jazyk SystemVerilog a jeho vyuzitie Simulacia a verifikacia digitalnych systémov
Programovatel'né hradlové polia (FPGA) a syntéza do FPGA Komunika¢né rozhrania, kone¢né
stavové automaty a sposoby ich opisu

(pokracovanie)
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Koéd: SPRO_B Nazov: Specifikaéné prostriedky

Literatura:

Cavanagh, J. Verilog HDL: Digital Design and Modeling. Boca Raton : CRC Press, 2007. 900 s. ISBN
1-4200-5154-7.

Sternheim, E. Digital design and synthesis with verilog HDL. San Jose : Automata Publ.Comp, 1993.
375 s. ISBN 0-9627488-2-X.

Adamski, M. — Barkalov, A. — Wegrzyn, M. Design of digital systems and devices. Berlin : Springer,
2011. 365 strany. ISBN 978-3-642-17545-9.

Rhyne, T B. Fundamentals of Digital Systems Design. Englewood Cliffs : Prentice Hall, 1973. ISBN
0-13-336156-X.

Reeves, C. An Introduction to logical design of digital circuits. Cambridge : Cambridge University Press,
1972. 192 s. ISBN 0-521-09705-3.

Lo, J. Modern Digital Designs with EDA, VHDL and FPGA. Hsinchu City,: Terasic Inc., 2015. 513 s.
ISBN 978-986-91529-0-7.

Gokhale, M. — Graham, P S. Reconfigurable Computing: Accelerating Computation with Field-
Programmable Gate Arrays. Dordrecht : Springer Verlag, 2005. 238 s. ISBN 0-387-26105-2.

Hauck, S. — DeHon, A. Reconfigurable Computing: The Theory and Practice of FPGA-Based Compu-
tation. Burlington : Elsevier, 2008. 908 s. ISBN 978-0-12-370522-8.

Dorf, R C. — Oldfield, J V. Field-programmable gate arrays: Reconfigurable logic for rapid prototyping
and implementatiom of digital systems. New York : John Wiley & Sons, 1995. 327 s. ISBN 0-471-55665-
3.

Haskell, R. — Hanna, D. Digital Design using Digilent FPGA Boards. Rochester Hills, Ml, USA: LBE
Books, LLC, 2009. 383 s. ISBN 978-0-9801337-8-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SMVE _| Nazov: Statistické metédy vyhodnocovania experimentov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Jana Kalicka, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/0 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je ukonéeny skaskou. Student

v ramci cvi€eni vypracuje projekt. Priebezné hodnotenie: priebezny projekt (30%) Zavereéné
hodnotenie: zaverecny projekt (70%)

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Predmet je ukonéeny skuskou. Student
v ramci cvi€eni vypracuje projekt. Priebezné hodnotenie: priebezny projekt (30%) Zavere€¢né
hodnotenie: zavereény projekt (70%)

Ciel predmetu:

Student ziska zaklady modernej pravdepodobnosti a Statistiky. Pochopi stivislost’ medzi teériou
pravdepodobnosti a Statistikou. Nauéi sa rozumiet’ zakladnym pojmom matematickej Statistiky
a pouzivat’ jej metody. Ziska prehl'ad o jedno- a viac-rozmernych zakladnych
pravdepodobnostnych rozdeleniach, réznych postupoch pri konstrukcii odhadov a testovani
hypotéz. Po absolvovani predmetu bude vediet’ analyzovat’ a spracovat’ stbory realnych
Statistickych dat z technickej praxe.

Stru¢na osnova predmetu:

Zaklady tedrie pravdepodobnosti. Nahodna premenna, zakladné typy rozdeleni nahodnej
premennej, distribuéna funkcia, vlastnosti momentov jednej nahodnej premennej. Limitné vety.
Nahodny vyber a rozdelenia odvodené pre nahodny vyber z normalneho rozdelenia.
Jednorozmerny Statisticky subor, popisna a graficka analyza. Bodové a intervalové odhady
parametrov rozdeleni. Zaklady testovania Statistickych hypotéz, parametricky a neparametricky
pristup. Testy dobrej zhody. Vektor nahodnych premennych, zdruzené rozdelenie nahodnych
premennych, marginalne pravdepodobnostné rozdelenia. Momenty vektora ndhodnych
premennych. Pojem nezavislosti nAhodnych premennych. Dvojrozmerny Statisticky subor,
korelacna a regresna analyza. Analyza rozptylu.

Literatara:
 Kalicka, J. — Kriva, Z. Prakticka Statistika v Exceli. Bratislava : STU v Bratislave, 2005. 258 s. ISBN
80-227-2295-2.
» Kalina, M. — Bacigal, T. — Schiesslova, A. Zaklady pravdepodobnosti a matematickej Statistiky. Brati-
slava : STU v Bratislave, 2010. 216 s. ISBN 978-80-227-3273-4.
+ Varga, S. Matematické $tatistika. Bratsilava : Nakladatel'stvo STU, 2012. 219 s. ISBN 978-80-227-3789-
0.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: TK_L Nazov: Telesna kultiara

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Pavel Lackovi¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: cviéenie kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/2 1

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): zapocet

Ciel predmetu:
Dosiahnutie optimalneho pohybového vykonu, pochopenie vyznamu celozivotnej pohybovej
aktivity, ako jedného z kli¢ovych faktorov zdravia, vzdelania a pracovnej vykonnosti.

Stru¢na osnova predmetu:

epohybové a loptové hry (basketbal, volejbal- nacvik zakladnych hernych ¢innosti jednotlivca,
pravidla), eplavanie (zdokonalovanie jednotlivych plaveckych spdsobov, plavecky vycvik
neplavcov); *kolektivne hry (basketbal, flortbal, futbal, volejbal- zdokonal'ovanie hernych
¢innosti jednotlivca, nacvik jednoduchych utoénych a obrannych kombinacii, nacvik
jednoduchych hernych systémov, realizacia itoénych kombinacii, obrannych kombinacii

a hernych systémov v hre) sindividualne Sporty (bedminton, plavanie, stolny tenis, Sportova
strelba, Sportové lezenie, vodactvo) *wellness a ostatné aktivity (joga, fitnes, aerobik,
sebaobrana) *zdravotna telesna vychova (Specialne cvi¢enia pre potlrazové a pooperacéné stavy
dolnych kongatin, bolesti chrbta; balanéné cvi€enia; jogové cvienia pre telesné postihnutia,
ochorenia chrbtice a kibov, niektoré druhy alergii, znitent imunitu; individualne plavanie

a cvicenia vo vode podrla instrukcii lekara) sreprezentacia fakulty v Sportovych hrach

a individualnych Sportoch, tréningovy proces (basketbal, florbal, futbal, plavanie, Sportova
strelba, volejbal atd’.) na Sportovych *podujatiach organizovanych pod zastitou Slovenskej
asociacie univerzitného Sportu a Sportovych zvazov a asociacii SR.

Literatara:
» Brych, J. Sportovni stfelba — kulové discipliny. Praha: NaSe vojsko, 1982.
« Cermak, J. Zada uz mné neboli. Praha: Svojtka a Vadut, 1992.
+ Duragka, L. Didaktika basketbalu a ndvody na cviéenia. Bratislava : STU v Bratislave, 2011. 77 s. ISBN
978-80-227-3460-8.
» Hanik, Z. Volejbal-vidéno tremi (Od zakladnich odbiti po herni &innosti). Praha: Grada, 2008.
» Hofer, Z. Technika plaveckych zplsobl. Praha: Karolinum, 2011.
* Hybner, J. Stolni tenis. Praha: Grada, 2002.
» Kacani, L. Futbal, hra -vykon-tréning. Bratislava: PAMIKO, 1995.
* Linhartova, D. Tenis. Praha: Grada, 2009.
* Long, S. Privodce lezenim. Bratislava: Computer press, 2010.
* Mendrek, T. Badminton. Praha: Grada, 2007.
» PolaSek, M. Lekcie jogy. Kezmarok: Tlagiaren s r.o. Kezmarok, 2009.
» Skruzny, Z. Florbal. Praha: Grada, 2005.
« Sipkova, O. Bud fit s CT. Praha: Ceska televize, 2006.
* Tlapak, P. Tvarovani téla pro muze i Zeny. Praha: Arsci, 1999.
* Yanilov, E. — Sde-Or, |. Krav Maga-specialni izraelské bojové uméni. Praha: NaSe vojsko, 2003.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kéd: TK_Z Nazov: Telesna kultiara

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Pavel Lackovi¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: cviéenie kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/2 1

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): zapocet

Ciel predmetu:
Dosiahnutie optimalneho pohybového vykonu, pochopenie vyznamu celozivotnej pohybovej
aktivity, ako jedného z kli¢ovych faktorov zdravia, vzdelania a pracovnej vykonnosti.

Stru¢na osnova predmetu:

epohybové a loptové hry (basketbal, volejbal- nacvik zakladnych hernych ¢innosti jednotlivca,
pravidla), eplavanie (zdokonalovanie jednotlivych plaveckych spdsobov, plavecky vycvik
neplavcov); *kolektivne hry (basketbal, flortbal, futbal, volejbal- zdokonal'ovanie hernych
¢innosti jednotlivca, nacvik jednoduchych utoénych a obrannych kombinacii, nacvik
jednoduchych hernych systémov, realizacia itoénych kombinacii, obrannych kombinacii

a hernych systémov v hre) sindividualne Sporty (bedminton, plavanie, stolny tenis, Sportova
strelba, Sportové lezenie, vodactvo) *wellness a ostatné aktivity (joga, fitnes, aerobik,
sebaobrana) *zdravotna telesna vychova (Specialne cvi¢enia pre potlrazové a pooperacéné stavy
dolnych kongatin, bolesti chrbta; balanéné cvi€enia; jogové cvienia pre telesné postihnutia,
ochorenia chrbtice a kibov, niektoré druhy alergii, znitent imunitu; individualne plavanie

a cvicenia vo vode podrla instrukcii lekara) sreprezentacia fakulty v Sportovych hrach

a individualnych Sportoch, tréningovy proces (basketbal, florbal, futbal, plavanie, Sportova
strelba, volejbal atd’.) na Sportovych *podujatiach organizovanych pod zastitou Slovenskej
asociacie univerzitného Sportu a Sportovych zvazov a asociacii SR.

Literatara:
» Brych, J. Sportovni stfelba — kulové discipliny. Praha: NaSe vojsko, 1982.
« Cermak, J. Zada uz mné neboli. Praha: Svojtka a Vadut, 1992.
+ Duragka, L. Didaktika basketbalu a ndvody na cviéenia. Bratislava : STU v Bratislave, 2011. 77 s. ISBN
978-80-227-3460-8.
» Hanik, Z. Volejbal-vidéno tremi (Od zakladnich odbiti po herni &innosti). Praha: Grada, 2008.
» Hofer, Z. Technika plaveckych zplsobl. Praha: Karolinum, 2011.
* Hybner, J. Stolni tenis. Praha: Grada, 2002.
» Kacani, L. Futbal, hra -vykon-tréning. Bratislava: PAMIKO, 1995.
* Linhartova, D. Tenis. Praha: Grada, 2009.
* Long, S. Privodce lezenim. Bratislava: Computer press, 2010.
* Mendrek, T. Badminton. Praha: Grada, 2007.
» PolaSek, M. Lekcie jogy. Kezmarok: Tlagiaren s r.o. Kezmarok, 2009.
» Skruzny , Z. Florbal. Praha: Grada, 2005.
« Sipkova, O. Bud fit s CT. Praha: Ceska televize, 2006.
* Tlapak, P. Tvarovani téla pro muze i Zeny. Praha: Arsci, 1999.
* Yanilov, E. — Sde-Or, |. Krav Maga-specialni izraelské bojové uméni. Praha: NaSe vojsko, 2003.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Koéd: TMPV _I Nazov: Témy a metody psychologického vyskumu

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Anton Heretik, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je ukonéeny skaskou. Student

v ramci cvi€eni vypracuje projekt — kriticki analyzu odbornych textov.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Predmet je ukonéeny skiskou. Student
v ramci cvi€eni vypracuje projekt — kriticki analyzu odbornych textov.

Ciel predmetu:

Student ziska zakladné poznatky z oblasti psycholégie; hlbsie poznatky o vyskumnych
metodach ako aj zakladnych metodologickych otazkach. Ciefom kurzu je priblizit’ jadrové témy
a efektivhe moznosti vyskumu v oblasti psychologie s dérazom na ich interdisciplinarny
potencial. Sucast'ou vyucby su aj cvi€enia s vyuzitim vybranych vyskumnych postupov a metod
psychologického vyskumu, ktoré maju aplikaéné vyuzitie aj v oblasti informatiky, resp. spravania

v digitdlnom priestore a pribuznych aplikaciach.

Struéna osnova predmetu:

1. Psycholdgia ako kognitivha veda. Psychologické procesy tradi¢ne skiimané v psycholégii
(modely a koncepty percepcie, pozornosti, pamiti, jazyka a rec¢i, usudzovania a rozhodovania,
emocionality a motivacie). 2. Individualne rozdiely v ludskom spravani — osobnost’ (osobnostné
¢rty a ich modely, typolégie, sebaponimanie, identita) a kognitivne procesy (inteligencia,
informacna zat'az, kognitivne Styly a d'alSie). 3. Psycholdgia ako socialna veda. Spravanie
cloveka ako socialne-determinovanej bytosti. Zakladné témy socialne situaénych vplyvov na
spravanie jednotlivca. Sila genetiky versus prostredia na osobnostné charakteristiky. 4.
Skupinové a timové spravanie. 5. Zakladné metédy vyskumu v psycholégii (dotaznikové,
experimentalne a kauzistické pristupy). 6. Komplexné a interdisciplinarne metédy vyskumu

v psycholégii a behavioralnych vedach.

Literatura:

Eysenck, M W. — Keane, M T. Kognitivni psychologie. Praha : Academia, 2008. 748 s. ISBN 978-80-
200-1559-4.

Aktualne ¢lanky z odbornych zahrani¢nych ¢asopisov z oblasti psycholégie a behavioralnych vied
Blatny, M. et al. (2010). Psychologie osobnosti. Hlavni témata, sou¢asné pfistupy. Praha, Grada.
Cumminsova, D.D. (2006). Zahady experimentalni psychologie (Co psychologové zjistili o mySleni,
citech a chovani ¢lovéka). Praha, Portal.

Duchowski, A. (2007). Eye Tracking Methodology: Theory and Practice. Second edition. Londyn, Sprin-
ger Science & Business Media

Funder, C.A. (2016). The Personality Puzzle. 7th edition. New York, London: W.W.NORTON & COM-
PANY

Myers, D.G. (2016). Socialni psychologie. Brno: Edika.

Sani, F., & Todman, J. (2006). Experimental design and statistics for psychology: a first course. Maine:
BLACKWELL PUBLISHING

Schraggeova, M. (2011). Vybrané kapitoly z psycholdgie osobnosti. Bratislava: Stimul.

Varela, F.J:, Thompson, E., & Rosch, E. (2016). The Embodied Mind: Cognitive Science and Human
Experience. Cambridge: MIT press.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: TZIV_B Nazov: Teoretické zaklady informatickych vied

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Daniela Chuda, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): testy — pisomné prace, projekty — samostatna
praca, aktivita na cvi¢eniach, spolu 50 bodov

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): skuska 50b

Ciel predmetu:

TZIV - bakalarsky predmet pre Studentov 2. ro€nika SlI, IS FIIT poskytovany v LS Teéria
formalnych jazykov a automatov a jej aplikacie. Teéria vyéisitelnosti. Uvod do abstraktnej teérie
zlozitosti. Ciefom predmetu je ziskat’ znalosti o Chomského hierarchii jazykov a jej vzt'ahu

k abstraknym vypoétovym modelom. Ziskat’ zruénosti v konstruovani umelych gramatik,
abstraknych automatov, Turingovych a poditadlovych strojov.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do teérie mnozin. Axiomaticka teéria mnozin. Koneéné a nekoneéné mnoziny, mohutnosti
mnozin. Uvod do tedrie formalnych jazykov. Slovo, operacie nad slovami. Jazyk ako mnozina,
operacie nad jazykmi. Gramatika, Chomského hierachia gramatik a jazykov. Vlastnoti
regularnych a bezkontextovych gramatik. Stromy odvodenia, viacznaénost’ gramatik a jazykov.
Koneéné automaty, definicie a reprezentacie. Deterministické koneéné automaty, rozpoznavanie
slov. Nedeterministické koneéné automaty, vzt’ah medzi deterministickymi a nedeterministickymi
automatmi. Uzaverové vlastnosti regularnych jazykov. Regularne vyrazy. Zasobnikové automaty.
Deterministické vs. nedeterministické zasobnikové automaty. Deterministické bezkontextové
jazyky, a ich vlastnosti. Uzaverové vilastnosti bezkontextovych jazykov. Syntakticka analyza.
Turingove stroje. Deterministické vs. nedeterministické TS. Linearne ohrani€ené automaty.
Abacus machines vs. primitivna rekurzia. Dal$ie vypoétové modely: modularne stroje, RAM,
RASP. Rekurzivne realne ¢€isla. T-vypoc¢itatelnost’ a ekvivalencia uvedenych vypoétovych
modelov. Zaklady vypoctovej zlozitosti, asymptoticka notacia, asymptoticka hierarchia funkcii.
Veta o polynomialnej ekvivalencii RAM a TS

Literatura:
* Linz, P. An Introduction to formal Languages and Automata. Canada: Jones and Bartlett, 2006. 208 s.
ISBN 0-7637-3834-4.

* J.E. Hopcroft — J.D. Uliman: Formalne jazyky a automaty. Alfa 1969.
* L. Molnar a kol.: Gramatiky a jazyky. Alfa 1987.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: TSOFT _I Nazov: Testovanie softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Marek Majernik 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie prace na cviéeniach formou testu
alebo zadania — najviac 40 bodov, minimalne 20 bodov. Hodnotenie sa bude robit’ na
nasledovnych cvi€eniach, kazdé za 8 bodov: 3. cvicenie — Agilné metody vyvoja softvéru

a testovanie — po ukoné€eni tohto cyklu sa vykona test z prvych troch prednasok, ktora pozostava
z 5 otazok (pre uspesné ziskanie plného poétu bodov st min. 3 spravne zodpovedané otazky) —
TEST1 5. cviéenie — Poziadavky — test, ktory pozostava z 5 otazok (pre uspesné ziskanie plného
poétu bodov st min. 3 spravne zodpovedané otazky) — TEST2 6. cviéenie — Techniky navrhu
testov — test s 3 prikladmi (pre Uspesné ziskanie pIného poctu bodov je potrebné mat’ min 2
spravne priklady) — TEST3 7. cvi¢enie — Nahrada za aktivnhu uc€ast’ na cvi¢eniach Test manazment
— vypracovanie zadania zo samostudia - PROJEKT1 8. cvi¢enie — Nastroje na testovanie

a automatizaciu — vytvorenie skriptu v Seléniu a uspesné spustenie skriptu (plny pocet
ziskanych bodov) - PROJEKT2 Priprava scriptu (.jmx) pre vykon zat'azového testu pomocou
nastroja JMeter v pisomnej forme za najviac 20 bodov, minimalne 10 bodov. Zadanie bude
upresnené na 9. prednaske/cviceni. Zavere¢na skiuska v pisomnej forme za najviac 40 bodoyv,
minimalne 20 bodov. Sucet méze dosiahnut’ najviac 40+20+40=100 bodov a z toho sa urcuje
koneéna znamka podla klasifikaénej stupnice v plathom Studijnom poriadku.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Hodnotenie prace na cviéeniach najviac 40
bodov, minimalne 20 bodov. Testovaci skript za najviac 20 bodov, minimalne 10 bodov.
Zaverecna skuska v pisomnej forme za najviac 40 bodov, minimalne 20 bodov. Sucet moze
dosiahnut’ najviac 40+20+40=100 bodov a z toho sa uréuje koneé¢na znamka podla klasifika¢nej
stupnice v platnom Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Ciel'om tohto vyucovacieho predmetu je ziskat’ teoretické a praktické znalosti z oblasti testovania
softvéru. Po absolvovani predmetu bude student rozumiet’ stivislosti medzi poziadavkami na
softvér a testovanim softvéru. Bude schopny ziskavat', analyzovat’ a kategorizovat’ poziadavky
na softvér a vyhodnocovat ich plnenie poéas vyvoja softvéru. Student bude schopny navrhnat
plan testovania softvéru, spravovat’ testy a vyhodnocovat’ ich vysledky.

Struéna osnova predmetu:

1. Manazment poziadaviek 2. Ziskavanie, analyza a prioritizacia poziadaviek 3. Specifikacia
poziadaviek a mozné sposoby ich vyjadrenia 4. Sledovatelnost’ a pokrytie poziadaviek pri vyvoji
softvéru 5. Metédy testovania softvéru (statické testovanie, akceptaéné testovanie, regresné
testovanie, jednotkové testovanie, integraéné testovanie, vykonnostné testovanie, kombinaéné
testovanie, prieskumné testovanie) 6. Manazment testov (planovanie testovania softvéru,
automatizacia testovania softvéru, mutacné testovanie, pokrytie softvéru testami, generovanie
testov) 7. Testovanie pri agilnych a extrémnych metddach vyvoja 8. Testovanie kritickych
systémov

(pokracovanie)
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Kéd: TSOFT _I Nazov: Testovanie softvéru

Literatura:

* DICK, J. — HULL, E. — JACKSON, K. Requirements Engineering, 4th Edition. Springer International
Publishing, 2017. 240 s. ISBN 978-3-319-61072-6

* MILI, A. — TCHIER, F. Software Testing: Concepts and Operations. Wiley, 2015, 400 s. ISBN 978-1-
119-06559-3

* NAIK, K. — TRIPATHY, P. Software Testing and Quality Assurance: Theory and Practice. Wiley-
Spektrum, 2015. 648 s. ISBN 978-1-119-09518-7

» POHL, K. Requirements Engineering — Fundamentals, Principles, and Techniques. Springer-Verlag
Berlin Heidelberg, 2010. 813 s. ISBN 978-3-642-12577-5

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TP1 _I Nazov: Timovy projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:

Dr. Ing. Michal Ries 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/1 7

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): vyhodnotenie ponuky, Specifikacia, navrh
a prototyp, vysledny produkt

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Spésob hodnotenia a ukoncenia studia
predmetu: klasifikovany zapocet Zavere¢né hodnotenie: obhajoba projektu

Ciel predmetu:

Priprava Studentov pre timovu pracu na projektoch vaésieho rozsahu. Vediet’ pracovat’ v time,
preukazat’ schopnosti spolupracovat, urcit’ a rozdelit’ si ulohy, vytvorit’ produkt (jeho ¢ast)
zrozumitel'ni a modifikovatelnu pre ostatnych. Preukazanim tychto schopnosti je vytvorenie
integrovaného produktu — vysledku riesenia projektu, ktory spiiia poziadavky zadania.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Ponuka: vytvorenie a nahlasenie timov, zverejnenie tém a poziadaviek na vypracovanie
ponuky, spracovanie ponuky, odovzdanie ponuk, vyhodnotenie pontk. 2.Rozdelenie tloh,
vytvorenie planu projektu na celil dobu rieSenia a na semester, analyza problému (Specifikacia
poziadaviek, Stadium problematiky). 3.Analyza problému, hruby navrh rieSenia. 4.Posudzovanie
Specifikacie a hrubého navrhu iného timu. 5.Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh
prototypu vybranych €asti. 6.Implementacia prototypu vybranych €asti, pouzivatel'ska
prezentacia prototypu.

Literatura:
* Bielikova, M. Ako Uspesne vyriesit projekt. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 158 s. ISBN 80-227-
1329-5.
» Dawson, C W. The essence of computing projects a student’s guide. Harlow : Prentice Hall, 2000.
176 s. ISBN 0-13-021972-X.
* Humphrey, W S. Managing technical poeple: Inovation, teamwork, and the software process. Reading
: Addison-Wesley, 1997. 326 s. ISBN 0-201-54597-7.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: TP2 _I Nazov: Timovy projekt Il

Garantuje: Zabezpecuje:

Dr. Ing. Michal Ries 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): navrh a prototyp, vysledny produkt
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecné praca): Spésob hodnotenia a ukonéenia studia
predmetu: klasifikovany zapocet Zavereéné hodnotenie: obhajoba projektu

Ciel predmetu:

Priprava Studentov pre timovu pracu na projektoch vaésieho rozsahu. Vediet’ pracovat’ v time,
preukazat’ schopnosti dorozumiet’ sa, uréit’ a rozdelit’ si ulohy, vytvorit’ produkt (jeho ¢ast’)
zrozumitenui a modifikovatel'nt pre ostatnych. Preukazanim tychto schopnosti je vytvorenie
integrovaného produktu — vysledku riesenia projektu, ktory spiiia poziadavky zadania.

Stru¢na osnova predmetu:

- zhodnotenie vysledkov ZS, doplnenie a dopracovanie zistenych nedostatkov, plan na LS

a rozdelenie uloh — zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS, podrobny navrh, plan
integracie, plan overenia vysledku — implementacia, integracia a overovanie — integracia,
overovanie, dokumentovanie produktu — odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu
(potrebnej pre pouzivanie produktu) — prevadzka, externé testovanie, udrzba, kompletizacia
dokumentacie — odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby,
dokumentacia plus dokumentacia k riadeniu)

Literatura:
« Bielikova, M. Ako tspesne vyriesit projekt. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 158 s. ISBN 80-227-
1329-5.
» Dawson, C W. The essence of computing projects a student’s guide. Harlow : Prentice Hall, 2000.
176 s. ISBN 0-13-021972-X.
* Humphrey, W S. Managing technical poeple: Inovation, teamwork, and the software process. Reading
: Addison-Wesley, 1997. 326 s. ISBN 0-201-54597-7.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: TEAP _B Nazov: Tvorba efektivnych algoritmov a programov

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Rastislav Kralovi¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude test za 20 bodov,

a Studenti priebezne rieSia programatorské zadania celkovo za 30 bodov. Zavereéna skuska 50
bodov. Predmet uspesne absolvuje ten, kto ziska celkovo (zadania, test, skuiska) aspon 56 bodov
(Standard).

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Priebezné hodnotenie 50% (20% test, 30%
cvi€enia), zavereéna skuska (50%).

Ciel predmetu:
Zoznamit’ so zakladnymi technikami tvorby efektivnych algoritmov a s pokrocilejSimi datovymi
Struktirami. Snazime sa zdéraznit’ aj programatorsku stranku realizacie algoritmov.

Stru¢na osnova predmetu:

Algoritmické techniky: 1.Greedy algoritmy 2.Dynamické programovanie. 3.Technika rozdel'uj
a panuj 4.Pokrocilejsie algoritmy a datové struktury (toky, parovania, ...) 5.Techniky rieSenia
tazkych uloh (randomizované a aproximacné algoritmy)

Literatura:
» Cormen, T H. — Leiserson, C E. — Rivest, R L. — Stein, C. Introduction to Algorithms. Massachusetts :
MIT Press, 2001. 412 s. ISBN 0-07-013151-1.
» KuCera, L. Kombinatorické algoritmy. Praha : SNTL, 1983. 288 s.
* Juraj Hromkovi¢: Algorithmics for Hard Problems, Introduction to Combinatorial Optimization, Rando-
mization, Approximation and Heuristics, Springer Verlag, 2001

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: Ul_B Nazov: Umela inteligencia

Garantuje:
doc. Ing. Peter Lacko, PhD.

Zabezpeéuje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky na ziskanie zapoétu: Vypracovanie
a odovzdanie vSetkych pozadovanych zadani. Podmienky na vykonanie skiusky: Ziskanie
zapoctu. Podmienky na absolvovanie predmetu: Ziskanie dostatoéného poétu bodov (podla
Studijného poriadku), ktorymi sa hodnoti: zadania (max. 50 bodov) zavereé¢na skuska (max. 50

bodov)

Zavere&né hodnotenie (napr. skugka, zaveredna praca): Student napiiia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti. VSetko, ¢o sa predklada na hodnotenie, musi
byt’ vlastna samostatna praca studenta alebo musi byt’ oznacené ako prevzaté. Samozrejme,
body mozno ziskat’ len za vlastnu pracu. Odovzdanie prace prevzatej od iného, aj ak sa vhodne
cituje, nevedie k naplneniu podmienok, pokial' Student si¢asne nepreukazal vlastné vedomosti
v dostatoénej miere. Opisovanie sa netoleruje. Pokial sa Student pokusa absolvovat’ tento
predmet nie vlastnou pracou, je to dovod pre hodnotenie FX.

Ciel predmetu:

Ziskat’' vedomosti z principov umelej inteligencie. Pochopit’ principy symbolickej aj
subsymbolickej umelej inteligencie v SirSom kontexte informatickych vied. Vediet’ opisat’
postupy, metédy, Struktury rieSenia problémov, zalozené na vypocétovych procesoch opierajucich
sa o znalosti. Ziskat’ praktické skusenosti v oblasti vytvarania inteligentnych agentov.

Stru¢na osnova predmetu:

1 Predmet a metédy skiimania umelej inteligencie. 2 RieSenie problémov. 3 Stavovy priestor,
hladanie rieSenia. 4 Neinformované hladanie rieSenia. 5 Heuristické hladanie rieSenia. 6
RieSenie problémoyv, definovanych ako hra. 7 Strojové u€enie sa. 8 Neurénové siete a evoluéné
algoritmy. 9 Vyuzitie matematickej logiky v Ul. 10 Reprezentacia znalosti 11 Neurcitost’ znalosti
a jej vyjadrenie 12 Planovanie 13 Multiagentové systémy

Literatura:

* Navrat, P. — Bielikova, M. — Benuskova, L. — Kapustik, I. — Unger, M. Umela inteligencia. Bratislava :
STU v Bratislave, 2002. 393 s. ISBN 80-227-1645-6.
* Russel, S J. — Norvig, P. Artificial intelligence a modern approach. Upper Saddle River : Prentice Hall,

2003. 1080 s. ISBN 0-13-080302-2.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: UMA_B Nazov: Uvod do matematickej analyzy

Garantuje: Zabezpeéuje:
Mgr. Monika Kovacéova, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Uéast’ na prednaskach je nutna. K ziskaniu
platnej ucasti na cvi¢eniach je potrebna priprava v rozsahu prednasky z predchadzajiuceho
tyzdna. V pripade nesplnenia podmienok vyucujicich a nepripravenosti na cvicenia ma
vyucujuci pravo ucast’ na cvi€eni neuznat’. Po ziskani viac ako dvoch neuéasti z uvedeného
dévodu, sStudent nesplni podmienky na pridelenie kreditov za predmet. V priebehu semestra su
dva pisomné testy, kazdy po 20 bodov. V skiskovom obdobi je zavereény test za 60 bodov.
Podmienkou k pisaniu zavere¢ného testu je ziskanie minimalne 20 bodov za pisomné testy
pocas semestra. Zavere¢né hodnotenie je urobené podla celkového poctu ziskanych bodov
v zmysle Studijného poriadku STU.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Poéas semestra: 40% Skuaska: 60 %.

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti z vybranych partii matematiky v rozsahu gymnazialneho uéiva so
zameranim na tie oblasti, ktorych znalost’ je nevyhnutna pre Uspesné zvladnutie matematickej
analyzy. Ovlada vlastnosti funkcie jednej realnej premennej. Dokaze pracovat’ so zakladnymi
pojmami diferencialneho poétu jednej premenne;j.

Struéna osnova predmetu:

1. Uprava algebrickych vyrazov, absolttna hodnota. 2. Riesenie linearnych rovnic a nerovnic. 3.
Zaklady analytickej geometrie v rovine. 4. Karteziansky sucin, binarna relacia, zobrazenie.
Funkcie a ich vlastnosti. 5. Linearna a kvadraticka funkcia, racionalna lomena funkcia. 6.
Logaritmicka funkcia. 7. Exponencialna funkcia. 8. Goniometrické funkcie. 9. Komplexné ¢€isla.
10. DalSie vlastnosti funkcii. 11. Zakladné pravidla derivovania. 12. Priebeh funkcie.

Literatura:

« Salat, T. — Miik, L. — Medek, V. Repetitérium stredoskolskej matematiky. Bratislava : Alfa, 1983. 655 s.

» HriciSakova, D., Bacik, J. : PriruCka zo stredo$kolskej matematiky, TrenCianska univerzita v TrenCine,
2000.

» Jodas, V., Koreriova,L. : Nova maturita z matematiky . Priprava na maturitu z matematiky, Vydavatel-
stvo: Aktuell, 2005.

» Kovacik, J., Scholtzova, I. Zbierka prikladov z matematiky pre zakladné skoly a gymnazia, IURA EDI-
TION, 2002.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: UMZI_B Nazov: Uvod do matematickych zakladov informatiky

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Maria Lucka, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Uéast’ na prednaskach je nutna. K ziskaniu
platnej ucasti na cviceniach je potrebné osvojenie si uciva v rozsahu prednasky

z predchadzajiceho tyzdiia a pisomné vypracovanie zadani. V pripade nesplnenia podmienok
cvi€iacich a nepripravenosti na cviéenia ma vyucéujuci pravo ucast’ na cviéeni neuznat’. Po
ziskani viac ako dvoch neuéasti z uvedeného dévodu, Student nesplni podmienky na pridelenie
kreditov za predmet. Za mimoriadnu aktivitu po¢as prednasok moéze student ziskat’' 9
bonusovych bodov, ktoré mu budu pripocitané po ziskani kreditov za skusku. V priebehu
semestra su dva pisomné testy, kazdy po 20 bodov. V skiiskovom obdobi je zavere¢ny test za 60
bodov. Podmienkou k pisaniu zavereéného testu je ziskanie minimalne 20 bodov za pisomné
testy pocas semestra. Zavereéné hodnotenie je urobené podla celkového poctu ziskanych
bodov v zmysle Studijného poriadku STU.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Pocas semestra: 40% Skuska: 60 %.

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti z vybranych partii matematiky v rozsahu gymnazialneho uéiva so
zameranim na tie oblasti, ktorych znalost’ je nevyhnutna pre Uispesné zvladnutie sStudia
informatiky. Ovlada zakladné pojmy diskrétnej matematiky a vie ich pouzit’ pri rieSeni
kombinatorickych tloh a elementarnych tloh linearnej algebry.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Mnoziny, Vennove diagramy. 2.Zakladné pojmy z matematickej logiky. 3.Princip matematickej
indukcie a jeho pouzitie. 4.Zaklady kombinatoriky, kombinaéné ¢€isla a ich vlastnosti. 5.Variacie,
permutacie, kombinacie. 6.Binomicka veta, Pascalov trojuholnik. 7.Polynémy a ich vlastnosti,
racionalne korene, nasobenie a delenie polynémov. 8.Ciselné ststavy, delitelnost celych éisel.
9.Postupnosti, aritmeticka a geometricka postupnost’. 10.Nekone¢ny geometricky rad a jeho
pouzitie. 11.Zaklady linearnej algebry. Vektorovy priestor. Determinanty. 12.Sustavy linearnych
rovnic o dvoch a troch neznamych.

Literatura:

« Busek, |. Resené maturitni tlohy z matematiky. Praha : Prometheus, spol. s r.o., 1999. 631 s. ISBN
80-7196-140-X.

» Kvasnicka, V. — Pospichal, J. Algebra a diskrétna matematika. Bratislava : STU v Bratislave, 2008.
493 s. ISBN 978-80-227-2934-5.

» Polak, J. Prehled stfedo$kolské matematiky. Brno: Prometheus, 2000. 608 s. ISBN 80-85849-78-X.

» Balintova, M., Burjanova, L., Viskupova, |.: Matematika strednej Skoly v testoch, 2.¢ast, EXAM, 2003.

« Burjanova, L., Viskupova, |.: Matematika strednej Skoly v testoch, 1.¢ast, EXAM, 2003.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: VPT _I Nazov: Vedenie l'udi v projektovych timoch

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Lukas Soltés, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. aktivita na seminaroch — rieSenie
modelovych situacii 2. priprava a realizacia prezentacie na uréenu tému 3. pisomny test 4.
vypracovanie personalneho projektu

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): zaverecny test 20% projekt 30 % reflexia
20% prezentacia 30%

Ciel predmetu:

Ziskat’ poznatky z oblasti vedenia Fudi v projektovych timoch. Porozumiet’ procesom
prebiehajucim v timovych projektoch a ich dynamike. Osvojit’ si zakladné zruénosti vedenia Fudi
— komunikaéné, interakéné, riesSenia konfliktov a vyjednavania. Preukazat’ schopnosti efektivnej
prezentacie a facilitacie timoveho procesu.

Stru¢na osnova predmetu:

» Manazment a vedenie fudi: Zakladné charakteristiky a odli$nosti, Styly vedenia, Situaéné
vedenie, Model J.Adaira, Kompetenéné modely, Rolové modely, Osobnostné typy. * Procesy
vedenia l'udi: Komunikacia, interakcia, motivacia a rozhodovanie, Zasady efektivnej prezentacie,
Rozvoj komunikaénych zruénosti, Asertivne zvladanie naroénych situacii v projektovej praci. «
RieSenie konfliktov a vyjednavanie: Typy konfliktov, cyklus konfliktu, Stadia vzniku a rozvoja
konfliktu, stratégie rieSenia konfliktu — Kilman, Principialne vyjednavanie, Fazy vyjednavania,
Ako prekonat’ nesuhlas. » Timova praca: Zasady timovej prace. Proces a obsah. Stadia
uvedomenia v time — chaotické versus zrelé stadium, Razy rozvoja timu — Tuckman, Timové roly —
Belbin. * Facilitacia skupinovych procesov: vedenie porady, diskusie, timového stretnutia a pod.

Literatara:
» Donnelly, J H. — Gibson, J L. — Ivancevich, J M. Management. Praha : Grada, 1997. 821 s. ISBN 80-
7169-422-3.
» Adair, J. Jak ridit druhé i séam sebe. Brno : Computer Press, 2005. 172 s. ISBN 80-251-0784-1.
* Fisher,R., Ury,W.: Getting to Yes. Houghton Mifflin Company Boston, 1991

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk

167




Koéd: VD _1 Nazov: Vizualizacia dat

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Kapec, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude jeden priebezny
test za 10b, vypracovava sa projekt za 40b a uloha za 5b a prezentacia vybranej problematiky za
5b. Zaverecna pisomna skuska je za 40b, ktorej sa moze zucastnit’ Student len ak ziska viac ako
30b zo suétu bodov z projektu, tlohy a prezentacie. Student musi ziskat’ aspon 3b z priebezného
testu a aspon 15b zo zavereénej pisomnej skusky. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie C najmenej 74
bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): priebezné hodnotenie: prezentacia (5%),
uloha (5%), semestralny projekt (40%), priebezny test (10%) zavereéné hodnotenie: zavereé¢na
pisomna skuska (40%)

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ posluchacov so zakladnymi a pokrocilymi metédami vizualizacie
informacii a vedeckej vizualizacie, ktoré su zakladom pre vizualnu analyzu. Poslucha¢ sa nauci
klacové metody vizualizaéného procesu, ktory zahfiia pripravu a spracovanie dat, vizualne
mapovanie a samotnu vizualizaciu, ktora je uzitoéna pre lepsSie porozumenie rozsiahlych
abstraktnych dat, vedeckych dat a procesov. Predmet poskytuje podrobny pohl'ad na vizualne
vhimanie, na vizualizované data a samotné vizualiza¢né, interakéné a skresl'ujlice techniky.
Poslucha¢ sa oboznami s procesom navrhu vizualizaénych metéd a vizualizaénych systémov

a sposobmi ich vyhodnocovania.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky 2. Vizualne vnimanie, vizualna reprezentacia dat, Gestalt principy,
informacné pret'azenie 3. Tvorba vizualnych reprezentacii, referenény model vizualizacie,
vizualne mapovanie, vizualna analyza 4. Navrh vizualizaénej metédy, architektura vizualizaénych
systémov, navrhové vzory pre vizualizaéné systémy 5. Klasifikacia vizualizaénych systémov 6.
Interakéné a skreslujuce techniky vizualizacie 7. Vizualizacia jedno-, dvoj- a viac-rozmernych
dat, textu a dokumentov 8. Vizualizacia skupin, stromov, grafov, zhlukov, sieti, softvéru 9.
Metaforické vizualizacie 10. Vizualizacia volumetrickych dat, vektorovych poli, procesov

a simulacii 11. Vizualizacia map, geografickych informacii, GIS systémy 12. Kolaborativna
vizualizacia 13. Evaluacia vizualizacii

Literatura:
» Ward, M. — Grinstein, G. — Keim, D. Interactive Data Visualization: Foundations, Techniques, and App-
lications. Natick : A K Peters,Ltd, 2010. 496 s. ISBN 978-1-56881-473-5.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: VNOS _| Nazov: Vnorené systémy

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Tibor Krajéovi¢, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. Samostatna praca na semestralnom
projekte. Odovzdanie projektu je nutnou podmienkou ziskania zapoétu. Hodnotenie projektu sa
podiela na celkovom vysledku 30% (max. 15 bodov za projekt, minimalne treba ziskat’ 8 bodov).
2. Absolvovanie priebezného testu v 6. tyzdni semestra. Priebezny test sa podiela na celkovom
vysledku 20% (max. 10 bodov za priebezny test, minimalne treba ziskat’ 6 bodov). 3.
Absolvovanie skuskovej pisomky. Skuskova pisomka sa podiela na celkovom vysledku 50%
(max. 25 bodov za pisomku, minimalne treba ziskat’ 14 bodov).

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Priebezny test v 6. tyzdni semestra.
Priebezny test sa podiel'a na celkovom vysledku 20% (max. 10 bodov za priebezny test,
minimalne treba ziskat’' 6 bodov). Semestralny projekt. Odovzdanie projektu je nutnou
podmienkou ziskania zapocétu. Hodnotenie projektu sa podiela na celkovom vysledku 30% (max.
15 bodov za projekt, minimalne treba ziskat’ 8 bodov). Skiuskova pisomka. Skuskova pisomka sa
podiela na celkovom vysledku 50% (max. 25 bodov za pisomku, minimalne treba ziskat’ 14
bodov).

Ciel predmetu:

Ziskanie znalosti, potrebnych pre navrh po¢itaéovych systémoyv, ktoré si neoddelitelnou
sucast’'ou nimi riadenych zariadeni a vo vSeobecnosti patria medzi systémy realneho €asu.
Predmet sa zaobera tak poziadavkami na technické, ako i programové vybavenie. Venuje sa
otazkam zvysSovania spolahlivosti a sibeznému navrhu technickych a programovych
prostriedkov (HW/SW co-design).

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vnorené systémy, typické charakteristiky a oblasti pouzitia. 2. Vhorené systémy pracujiuce

v redlnom case. 3. Subezné procesy. Nezavislé a spolupracujuce procesy. 4. Mechanizmy
prepinania procesov. Metddy planovania procesov. 5. Pridelfovanie priorit a inverzia priority.
Planovatelnost’ procesov. 6. Vnorené systémy so zvysenou spolahlivost'ou. 7. Zalohovanie.
Statickd, dynamickéa a hybridna zaloha. 8. Subezny navrh hardvéru a softvéru (HW/SW
Co-Design). 9. Vnorené systémy a Internet veci (loT) 10. Modelovanie vnorenych systémov. 11.
Formalne modely a funkény opis. Vypoctové modely. 12. Opis architektiry vnoreného systému.
13. Metody syntézy, hodnotenia, simulacie a validacie.

Literatura:
» Bouyssounouse, B. — Sifakis, J. Embedded Systems Design: The ARTIST Roadmap for Research and
Development (Lecture Notes in Computer Science / Programming and Software Engineering). Berlin:
Springer, 2005. 492 s. ISBN 3-540-25107-3.

* BERGER, A.S. (2002). Embedded Systems Design. CMP Books, Lawrence, 237pp.

* GANSSLE, J.G. (2008). The Art of Designing Embedded Systems, Second Edition. Elsevier, 298pp.

* VAHID, F. - GIVARGIS, T. (2002). Embedded System Design: A Unified Hardware/Software Introduc-
tion. John Wiley & Sons, 352pp.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kéd: VYBER_TK Nazov: Vyberova telesna kultura

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Pavel Lackovi¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: cviéenie kreditov:

ZS 2020/2021 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/2 1

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): aéast’ na cviéeniach
Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): zapocet

Ciel predmetu:
Dosiahnutie optimalneho Sportového vykonu, reprezentacia fakulty.

Stru¢na osnova predmetu:
Reprezentacia fakulty v Sportovych hrach a individualnych Sportoch,(basketbal, florbal, futbal,
plavanie, Sportova strelba, volejbal atd’.) na Sportovych podujatiach univerzitného charakteru.

Literatara:
« DURACKA, L.: Didaktika basketbalu a navody na cviéenia. STU v Bratislave, 2011.
+ HANIK, Z. et al.: Volejbal — vidéno tfemi (Od zakladnich odbiti po herni ginnosti). Grada, 2008.
« KACANI, L.: Futbal, hra-vykon-tréning. Bratislava, 1997.
« SKRUZNY, Z. et al.: Florbal. Praha, 2005.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: VYBSEM _B Nazov: Vyberovy seminar

Garantuje: Zabezpecuje:
Dr. Ing. Michal Ries 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre seminar platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. K tomu Student musi byt pripraveny na
konzultacie, prezentovat’ priebezné svoje vysledky. Stiicasne musi vypracovat’ vSetky casti
projektu podla zadania, ktoré si spolo¢ne definoval s cvi€iacim a cviciaci ho schvalil. Zadanie
musi byt’ odovzdané v priebehu obdobia vyucby.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): obhajoba projektu a dokumentacia

k projektu

Ciel predmetu:

Rozvinut' znalosti, schopnosti a zruénosti vynimocne talentovanych studentov individualnym
pristupom v ramci rieseného zadania. Studenti nadobudni znalosti o metédach vyskumnej
prace a ziskaju vedomosti o praci s informaénymi zdrojmi a datovymi setmi.

Struéna osnova predmetu:

1. Definicia zadania — individualne s Studentom (10% hodnotenia) 2. Praca s informa€énymi
zdrojmi a datovymi setmi 3. Osvojenie si aktualneho stavu poznania a techniky v oblasti zadania
4. Zostavenie planu realizacie zadania (20% hodnotenia) 5. Realizacia zadania a priebezné
prezentovanie ¢iastkovych vysledkov (20% hodnotenia) 6. Odovzdanie dokumentacie vo forme
technickej dokumentacie alebo vedeckej publikacie (30% hodnotenia) 7. Prezentacia zadania
(20% hodnotenia)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Kdéd: VAKB _1

Nazov: Vybrané aspekty kybernetickej bezpeénosti

Garantuje:
Ing. Peter Mesjar

Zabezpeéqje:
070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia
predmetu:
ZS 2020/2021 - FIIT

Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
prednaska, cvicenie kreditov:
Odporuc¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:

ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat vSetky
zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi¢iacim prevzaté. Za vyrieSené ulohy méze ziskat’ 60 bodov.
Na rieSenie zadanych uloh je uréeny ¢as pocas cviceni. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory
ziskal z cviceni menej ako 30 bodov. Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov.
Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi¢enie a za skusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupinom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.
Zavere&né hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat’
vSetky zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi€iacim prevzaté. Za vyrieSené ulohy moze ziskat’ 60
bodov. Na rieSenie zadanych uloh je uréeny €as pocas cviceni. Kredity sa neudelia Studentovi,
ktory ziskal z cviceni menej ako 30 bodov. Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov.
Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi¢enie a za skusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ pokrodilé metédy a prostriedky zaistenia
dovernosti, integrity a dostupnosti informacii a pocitacovych systémov prostrednictvom
nastrojov bezpe¢nostného monitoringu, vynucovania bezpecnotnej politiky a rieSenia

kybernetickych bezpeénostnych incidentov.

Stru¢na osnova predmetu:
Struéna osnova predmetu: 1. Threat Intelligence — najnovsie poznatky z realnych kybernetickych
utokov — Lockheed Martin ”Cyber Kill Chain®”, MITRE ATT&CK, CVE, CVSS - vyuzitie DNS pri
ochrane aktiv spolo¢nosti 2. Ochrana informacii a sukromia — principy, definicie, Standardy,
zakony — metody analyzy rizik, narabanie s rizikom — budovanie bezpeénostného povedomia 3.
Architektura kybernetickej bezpeénosti — poziadavky na architekturu, bezpeénostna politika,
bezpeénostné modely — kyberneticky bezpe€nostny incident a metédy jeho rieSenia 4. Identita

a riadenie pristupov — identifikacia, autentizacia, autorizacia, monitorovanie a zodpovednosti —
mechanizmy bezpeéného pristupu na zaklade identity, ochrana pred zneuzitim identity —
architektura Zero Trust 5. Netflow, IPFIX — detekcia incidentov algoritmami strojového ucenia -
analyza TLS Sifrovanych datovych tokov bez nutnosti ich desSifrovania 6. Dopliiujliice témy —
kyberneticka bezpeénost’ v prostredi priemyselnych sieti — kyberneticka bezpeénost’ v prostredi
cloud-u - integraéné mechanizmy vyuzitim REST API

(pokracovanie)
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Kod: VAKB _1 Nazov: Vybrané aspekty kybernetickej bezpeénosti

Literatura:
* HARRIS, S., MAYMI F.: CISSP All-in-One Exam Guide, 8th Edition. McGraw-Hill, 2018. ISBN:
9781260142648
* LAKHANI, A. MUNIZ, J.: Investigating the Cyber Breach: The Digital Forensics Guide for the Network
Engineer, 1st Edition. Cisco Press, 2018, ISBN: 9780134755885

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: VINF _1 Nazov: Vyhladavanie informacii

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Michal Kompan, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Aktivna u€ast’ na konzultaciach (predpoklada
sa priprava Studenta a prezentovanie progresu) — Zadanie 1 — minimalne 3 konzultacie — Zadanie
2 — minimalne 3 konzultacie Vypracovanie a odovzanie vSetkych zadani s minimalnou aroviiou
kvality v stanovenych terminoch + osobne na konzultacii. Ziskanie aspon 25 bodov (z moznych
50) za zadania v priebehu semestra (Z1 20b, Z2 30b) Ziskanie aspon 56 bodov z celkového
hodnotenia (zadania max 50 + 10 bonus, skuska 50)

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): - Vykonanie zavere¢nej skusky (50 bodov) —
Ziskanie aspon 56% celkového hodnotenia (56 bodov).

Ciel predmetu:

Studenti sa zoznamia so zakladnymi pojmami z oblasti vyhfadavania, ziskavania a extrakcie
informacii (information retrieval) so zameranim na Web. Dozvedia sa aké su zakladné modely pre
vyhladavanie a ziskavanie informacii, ako sa vyhodnocuje ich uspesnost’, aké su techniky
indexovania a vyhladavania ako aj spracovania textu pomocou textovych operacii. Studenti sa
zoznamia so zakladnymi technikami dolovania v datach a strojového uéenia (s déorazom naich
aplikaciu v IR). Osvoja si principy tvorby personalizovanych vyhFadavacov a odporuéacov
zohladnujucich kontext pouzivatela. Po absolvovani predmetu by Studenti mali rozumiet’
principom vyhladavania informacii a mali by byt’ schopni navrhnut’ a vytvorit’
adaptivne/personalizované systémy na ziskavania a spristupfiovania informacii na Webe.

Stru¢na osnova predmetu:

- Uvod do vyhFadavania informacii — Stahovanie dokumentov, spracovanie odkazov, tovrba bazy
dokumentov — Textové operacie — Indexovanie — Vyhladavanie a usporiadanie — Hodnotenie
uspesnosti — Problém spracovania velkého mnozstva dat — Regularne vyrazy a ich pouzitie pri
spracovani textu — Extrakcia informacii — Uvod - klasifikacia a zhlukovanie — Personalizované
vyhladavanie — Personalizované odporuéanie

Literatura:

* Gospodneti¢, O. — Hatcher, E. — McCandless, M. Lucene in Action, Second Edition. Stamford: Manning
Publication, 2010. 488 s. ISBN 978-1-933988-17-7.

* Manning, C. — Schiitze, H. — Raghavan, P. Infroduction to Information Retrieval. Cambridge: Cambridge
University Press, 2008. 482 s. ISBN 978-0-521-86571-5.

* Bielikova, M. — Navrat, P. — Barla, M. — Bartalos, P. — Ciglan, M. — Hamar, J. — Kiselkov, M. — Laclavik,
M. — Mazgut, J. — Maté, J. — Suchal, J. — Seleng, M. — Tvarozek, M. — Vojtek, P. Studie vybranych tém
softvéroveého inZnierstva 3: PokrocCilé metddy navrhovania programovych systémov. Pokrocilé metédy
ziskavania,vyhladavania, reprezentacie a prezentacie informacie. Bratislava : STU v Bratislave FIIT,
2007. 216 strany. ISBN 978-80-227-2701-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: VISS _I Nazov: Vyskum inteligentnych softvérovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 1/1 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky absolvovania 1.aktivna uéast’ na
seminaroch 2.vypracovanie zadanej ulohy v pozadovanej kvalite a v stanovenom termine
3.ziskanie aspon stupna dostato¢ny zo zadania

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Hodnotenie kvality vyskumného zameru
a navrhu zadania diplomovej prace.

Ciel predmetu:

Oboznamit’ sa s vybranymi stic¢asnymi trendami vo vyskume softvérovych systémov vo svete
a s témami vyskumu suvisiacimi so softvérovymi systémami na FIIT. Oboznamit’ sa so
zakladnymi metédami vyskumnej prace v odbore. Vypracovat’ navrh vyskumného projektu,
smerujuceho k ziskaniu novych poznatkov alebo navrhnutiu ¢i rozpracovaniu vybranej metédy,
pripadne aj nastroja realizujuceho dani metédu, ktory bude zadanim diplomovej prace.

Struéna osnova predmetu:
- seminare k aktivnym oblastiam vyskumu — vypracovanie a konzultovanie vyskumného zameru
— navrh zadania diplomovej prace http://www2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/vsi-slov/index.html

Literatara:

+ ACM Digital Library

« Computer Society IEEE Digital Library

* M. Bielikova, P. Navrat (Eds.). Selected software and information systems studies 4. Slovak University
of Technology in Bratislava, Edition of research texts in informatics and information technologies, 2009.
(in slovak)

» M. Bielikova, P. Navrat et al. Selected software engineering studies 1. Slovak University of Technology
in Bratislava, Edition of research texts in informatics and information technologies, 2006. (in slovak)

* M. Bielikova, P. Navrat et al. Selected software engineering studies 2. Slovak University of Technology
in Bratislava, Edition of research texts in informatics and information technologies, 2006. (in slovak)

» M. Bielikova, P. Navrat et al. Selected software engineering studies 3. Slovak University of Technology
in Bratislava, Edition of research texts in informatics and information technologies, 2007. (in slovak)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Kod: VSPI _1 Nazov: Vyskum systémov pocitacového inzinierstva

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ci¢ak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 1/1 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Prezentacia témy, cielfov a planovanych
vystupov diplomového projektu. Pisomny dokument z analyzy vybranej témy. Odovzdanie
finalneho podpisaného dokumentu znenia zadania diplomovej prace.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): Prezentacia témy, ciefov a planovanych
vystupov diplomového projektu. Pisomny dokument z analyzy vybranej témy. Odovzdanie
finalneho podpisaného dokumentu znenia zadania diplomovej prace.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je ziskat’ prehlad a znalosti z vyskumnych oblasti pocitacovych

a komunikaénych systémov a sieti, pripravit’ vyskumné projekty s prezentaciou aj s vyhladanymi
zdrojmi literatary. Vystupom su finalne zadania diplomovych prac.

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacie: 1. Priprava navrhu vyskumného projektu a zadania diplomovej prace. 2. Prezentacia
vyskumnych projektov rieSenych na FIIT STU. 3. Vyhladavanie zdrojov literatiry k vybranym
vyskumnym oblastiam. 4. Priprava vedeckého alebo Studentského ¢lanku alebo posteru. 5.
Prezentacia ramcovych zadani v oblastiach vyskumu: — Poéitaové systémy — Komunikaéné
siete — PoditaCova bezpeénost’ — Multimedialne systémy — Navrh digitalnych a vnhorenych
systémov — Iné perspektivne oblasti vyskumu pocitacového inzinierstva. 6. Prezentacie
Studentov z pridelenych tém Studentom a finalne zadanie diplomovej prace.

Literatura:
* Individualne podla zamerania ulohy.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: VIB _1 Nazov: Vyskum v informacénej bezpecénosti

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 1/1 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Prezentacia témy, cielfov a planovanych
vystupov diplomového projektu. Pisomny dokument z analyzy vybranej témy. Odovzdanie
finalneho podpisaného dokumentu znenia zadania diplomovej prace.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): Prezentacia témy, ciefov a planovanych
vystupov diplomového projektu. Pisomny dokument z analyzy vybranej témy. Odovzdanie
finalneho podpisaného dokumentu znenia zadania diplomovej prace.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je ziskat’ prehlad a znalosti z vyskumnych oblasti informacnej bezpecnosti,
pripravit' vyskumné projekty s prezentaciou aj s vyhPadanymi zdrojmi literatary. Vystupom su
finalne zadania diplomovych prac.

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacie: 1. Priprava navrhu vyskumného projektu a zadania diplomovej prace. 2. Prezentacia
vyskumnych projektov rieSenych na FIIT STU. 3. Vyhladavanie zdrojov literatiry k vybranym
vyskumnym oblastiam. 4. Priprava vedeckého alebo Studentského ¢lanku alebo posteru. 5.
Prezentacia ramcovych zadani v oblastiach vyskumu: — Poéitaové systémy — Komunikaéné
siete — PoditaCova bezpeénost’ — Multimedialne systémy — Navrh digitalnych a vnhorenych
systémov — Iné perspektivne oblasti vyskumu pocitacového inzinierstva. 6. Prezentacie
Studentov z pridelenych tém Studentom a finalne zadanie diplomovej prace.

Literatura:
* Individualne podla zamerania ulohy.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: VPP _UISI _1 Nazov: Vyskumna projektova praca

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Lacko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 6

LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Samostatna praca pod vedenim supervisora
a reportovanie.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Posudenie spravy k projektu a vysledkov
prace.

Ciel predmetu:

Individualnym pristupom rozvinut’ vedomosti, schopnosti a zruénosti pre vynimoc¢ne
talentovanych studentov s predpokladmi pre vyskumnu pracu. Déraz je kladeny na orientaciu
v otvorenych vedeckych problémoch daného odboru a moznostiach ich rieSenia s dérazom na
problémy rieSené v ramci vyskumnych projektov na fakulte.

Stru¢na osnova predmetu:
- analyza, navrh a experimentovanie vo vybranej oblasti

Literatura:
« urCi sa individualne podla témy projektovej prace

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kéd: VPP _UPAI _1

Nazov: Vyskumna projektova praca

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 6
LS 2020/2021 - FIIT

Podmiefujuce predmety:

ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - samostatna praca pod vedenim supervisora
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): - posudenie spravy k projektu

Ciel predmetu:

Individualnym pristupom rozvinat’ vedomosti, schopnosti a zruénosti pre vynimoéne
talentovanych Studentov s predpokladmi pre vyskumnu pracu. Déraz je kladeny na orientaciu
v otvorenych vedeckych problémoch daného odboru a moznostiach ich rieSenia s dérazom na
problémy rieSené v ramci vyskumnych projektov na fakulte.

Stru¢na osnova predmetu:
- analyza, navrh a experimentovanie vo vybranej oblasti

Literatura:

« uréi sa individualne podla témy projektovej prace

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:

slovensky jazyk
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Koéd: VOS2 _B Nazov: Vyskumne orientovany seminar Il

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Daniela Chuda, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/1 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Praca na projektoch.
Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zaverecna praca): Prezentacia prace na projektoch.

Ciel predmetu:

Vyskumna orientacia v bakalarskom stadiu predstavuje Specialnu vyberovi moznost’ pre takych
Studentov, ktori su Sikovni, pracoviti, hibSie sa zaujimaju o otvorené problémy Studovaného
odboru a najma maju zaujem sa s niektorymi vyskumnymi problémami aj tvorivo popasovat'.
Ciel'om je vytvorit’ priestor so Studentami pracovat’ tak, ako by sme si predstavovali, t.j. viac
individualne, s vy§Sou mierou volitelnosti a vibec moznosti Studenta prisposobit’ si obsah
Stadia svojim predstavam. Takuto moznost’ dostane kazdy rok Specialne vytvorena skupinu
zhruba 5-10% Studentov prislusnej kohorty (mnoziny Studentov, ktori nastupili na Stadium

v jednom akademickom roku).

Struéna osnova predmetu:

Vyskumna orientacia v bakalarskom stadiu predstavuje Specialnu vyberovi moznost’ pre takych
Studentov, ktori su Sikovni, pracoviti, hibSie sa zaujimaju o otvorené problémy Studovaného
odboru a najma maju zaujem sa s niektorymi vyskumnymi problémami aj tvorivo popasovat'.
Cielom je vytvorit’ priestor so Studentami pracovat’ tak, ako by sme si predstavovali, t.j. viac
individualne, s vy§Sou mierou volitelnosti a vobec moznosti Studenta prisposobit’ si obsah
studia svojim predstavam. Takuto moznost’ dostane kazdy rok Specialne vytvorena skupinu
zhruba 5-10% Studentov prislusnej kohorty (mnoziny Studentov, ktori nastupili na Stadium

v jednom akademickom roku).

Literatara:
« urCi sa individualne podla témy projektu

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Koéd: VOS3_B Nazov: Vyskumne orientovany seminar lll

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Daniela Chuda, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 4/1 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - samostatna praca pod vedenim supervisora
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): - posudenie priebeznej spravy k projektu

a prispevok na lIT.SRC

Ciel predmetu:

Vyskumna orientacia v bakalarskom stadiu predstavuje Specialnu vyberovii moznost’ pre takych
Studentov, ktori su Sikovni, pracoviti, hibSie sa zaujimaju o otvorené problémy Studovaného
odboru a najma maju zaujem sa s niektorymi vyskumnymi problémami aj tvorivo popasovat.
Cielom je vytvorit’ priestor so Studentami pracovat’ tak, ako by sme si predstavovali, t.j. viac
individualne, s vy§Sou mierou volitelnosti a vibec moznosti Studenta prisposobit’ si obsah
studia svojim predstavam. Takito moznost’ dostane kazdy rok Specialne vytvorena skupinu
zhruba 5-10% Studentov prislusnej kohorty (mnoziny Studentov, ktori nastupili na Stadium

v jednom akademickom roku).

Stru¢na osnova predmetu:
- analyza, navrh a experimentovanie vo vybranej oblasti
http://lwww2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/vos-slov/vos-main.html

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: VAVA _B Nazov: Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architektarou

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Jaroslav Jakubik, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 40% formou samostatnej prace v podobe
implementacie a jednoduchej dokumentacie prototypu postaveného na vybranych
technolégiach JAVA a JEE.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): 60% formou pisomnej skusky

Ciel predmetu:

- Ziskat’ prehl'ad o platforme Java (Java Standard Edition), jej architekture, Struktare

a vlastnostiach. — Zdokonalit’ sa vo vyvoji programov pre platformu Java (Java Standard
Edition). — Nadobudnut’ zru€énosti vo vyuzivani vybranych rozhrani a rozsirujucich kniznic
platformy Java (Java Standard Edition). — Pripravit’ sa na neskorsi vyvoj rozsiahlych
viacvrstvovych enterprise aplikacii. — Zasadenie Java v kontexte JEE a .NET technolégii.

Struéna osnova predmetu:

1. Struktuara platformy Java 2. Java vyvojové technolégie a $tandardy 3. Vybrané kapitoly/detaily
Java Standard Edition API (napr. Collections, Logging, Internationalization, XML, I/O, Regular
expressions) 4. Java Virtual Machine — architektura a principy 5. Prehlad JEE a .NET technolégii

Literatara:

 Bloch, J. Effective Java. Boston: Addison — Wesley, 2nd edition, 2008. ISBN 03-213-566-8-3.

* Naftalin, M. — Wadler, P. Java Generics and Collections. Sebastopol, USA: O’Reilly Media, 1st edition,
2006. 286 s. ISBN 05-965-277-5-6.

* Gamma, E. — Helm, R. — Johnson, R. — Vlissides, J. Design Patterns. Elements of Reusable Object-
Oriented Software. Boston : Addison Wesley, 1994. 395 s. ISBN 0-201-63361-2.

* Oracle: Java Platform, Standard Edition 7 API Specification, 2011,
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: VAVJS _B Nazov: Vyvoj aplikacii v jazyku JavaScript

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Martin Marko 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V predmete je mozné ziskat’ 100 bodov, z toho
50 bodov je mozné ziskat’ po¢as semestra a 50 bodov zo skusky. Student musi ziskat' najmenej
56 bodov aby Uspesne absolvoval predmet, pricom po¢as semestra musi ziskat’ aspon 25 bodov.
Student ziskava body poéas semestra za rieSenie malych projektovych Gloh priamo na
cvi€eniach (5 uloh po 10 bodov po¢as semestra).

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): V predmete je mozné ziskat’ 100 bodov,

z toho 50 bodov je mozné ziskat poéas semestra a 50 bodov zo skusky. Student musi ziskat’
najmenej 56 bodov aby Uspesne absolvoval predmet, pricom po¢as semestra musi ziskat’ aspon
25 bodov. Student ziskava body poéas semestra za rieSenie malych projektovych tloh priamo na
cvi€eniach (5 uloh po 10 bodov poc¢as semestra).

Ciel predmetu:

Student ziska teoretické a praktické znalosti z jazyka JavaScript a oboznami sa z jeho vyuzitim aj
mimo programovania v prehliadaoch. Ziska predstavu o moznostiach vyuzitia jazyka v r6znych
programovacich paradigmach od tradiéného objektového, funkcionalneho az po aynchrénne

a reaktivne programovanie. Spozna vyuzitie najmodernejSich €t jazyka (ECMAScript 2017)

a node.js API. Ziska praktické skusenosti s tvorbou projektov pre platformu node.js a nastrojov
pre vyvoj a testovanie.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Jazyk JavaScript, platformy a technolégie 2. Platforma node.js 3. Paradigmy a vzory 4.
Funkcionalny JavaScript 5. Asynchrénny JavaScript 6. Udalosti a prady 7. Reaktivne
programovanie 8. Testovanie, nastroje pre kvalitu kédu, refactoring 9. Nasadzovanie a udrzba
aplikacii

Literatura:
* Aravinth, Anto, Beginning Functional JavaScript, Functional Programming with JavaScript Using Ec-
maScript 6, Apress
» Doglio, Fernando, Reactive Programming with Node.js, Apress
» Mario Casciaro, Luciano Mammino, Node.js Design Patterns — Second Edition, Packt Publishing

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

183




Kod: WAC _I Nazov: Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Milan Unger, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie prace na cviéeniach najviac 35
bodov. Priebezny test poc¢as semestra v pisomnej forme za najviac 25 bodov. Zavereéna skuska
v pisomnej forme za najviac 40 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Priebezné pisomne cvi¢enia 10 bodov,
zapoctova pisomka 20 bodov, skuska 40 bodov (minimalne 15), projektova praca 30 bodov.

Ciel predmetu:

Cielom predmetu je ziskat’ teoretické a praktické znalosti z oblasti vyvoja aplikacii v prostredi
cloudu s dorazom na moderné a perspektivne technolégie a pristupy. Osvojit’ si metodiku
zakladnych principov tvorby testovatel'nych webovych aplikacii formou full-stack a DevOps
vyvoja. Ziskat’' znalosti potrebné na kontinualne nasadenie webovej aplikacie do realnej
prevadzky v prostredi cloudu. Pomocou jednoduchych projektov aplikovat’ ziskané teoretické
vedomosti v praxi.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy, verjné a neverejné datové centra 2. Programovaci jazyk JavaScript, objektovy
model, asynchrénne porgramovanie, modularne programovanie, nadstavba TypeScript 3.
Nastroje a pristupy pre efektivny vyvoj s pouzitim JavaScript / TypeScript, testami riadeny vyvoj,
kontinualna integracia aplikacie, kontinualne nasadenie aplikacie v prostredi cloudu 4. Vyvoj
“frontendu”, responzivny dizajn, programovanie s pouzitim Angular 5. Vyvoj webovej sluzby
technikou API-First v ASP.NET Core, RESTfull sluzby 6. Softvérové systémy technikou
mikrosluzieb, dvanast’ faktorové aplikacie 7. Softvérové kontajnery Docker a ich orchestracia

v Kubernetes, APl gateway pomocu NGINX. 6. Pouzitie Cloud technolégii — Paa$S, ulozisko dat,
databaza (SQL/NoSQL), medialne sluzby, strojové uéenie ako sluzba, sledovanie pouzitia
aplikacie (webova analytika) 7. Nasadenie web aplikacii v datacentrach s pouzitém architektiry
mikro-sluzieb (microservices).

(pokracovanie)
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Kod: WAC _I Nazov: Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu

Literatura:

C. Noring, Architecting Angular applications with Redux, RxJS, and NgRx learn to build Redux style
high-performing applications with Angular 6. Birmingham, UK: Packt Publishing, 2018.

C. Richardson, Microservices patterns: with examples in Java. Shelter Island, New York: Manning Pub-
lications, 2019.

D. Vohra, Kubernetes Microservices with Docker. 2016.

G. Aroraa a T. Dash, Building RESTful Web Services with .NET Core. Packt Publishing, 2018.

J. Arundel a J. Domingus, Cloud Native DevOps with Kubernetes: building, deploying, and scaling
modern applications in the cloud. 2019.

J. Humble a D. Farley, Continuous delivery: reliable software releases through build, test, and deploy-
ment automation. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley, 2010.

K. Hoffman, Beyond the twelve-factor app exploring the DNA of highly scalable, resilient cloud applica-
tions. Sebastopol, CA: O’Reilly Media, 2016.

K. Matthias a S. P. Kane, Docker: Up & Running: Shipping Reliable Containers in Production, 1st vyd.
Sebastopol, CA: O’'Reilly Media, 2015.

K. Simpson, You Don’'t Know JS: Async & Performance. O’Reilly Media, 2015.

M. Masse, REST API Design Rulebook. O’Reilly Media, 2011.

S. Newman, Building Microservices: Designing Fine-Grained Systems. O’Reilly Media, 2015.

Y. Fain a A. Moiseev, Angular development with TypeScript. 2019.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Kod: WANT_B Nazov: WAN technologie

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Martin Cechvala 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratérne/konstrukéné cvicenie kreditov:
LS 2020/2021 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralny projekt — minimalne funkéné
statické a dynamické smerovanie. Prakticky test po¢as semestra — minimalne 12 bodov. Celkovo
z cvi¢eni poc¢as semestra minimalne 25 bodov. Ziskanie celkovo aspon 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Semestralny projekt — 25 bodov. Prakticky
test na cvi€eniach — 25 bodov. Zavereéna skuska — 50 bodov.

Ciel predmetu:

Ziskat' informacie a skiisenosti s WAN technolégiami, ako MPLS, VPN, externym smerovacim
protokolom BGP. Problémy z praxe a vdazby medzi smerovacimi protokolmi IGP (z predmetu PSIP)
a WAN technolégiami. Ziskat’ praktické skusenosti z konfigurovania aktivnych sietovych prvkov.

Stru¢na osnova predmetu:
1. Virtualne privatne siete 2. Pokrocilé filtrovanie na smerovacoch 3. Smerovanie vo WAN siet'ach

Literatura:

Tanenbaum, A S. Computer networks. Upper Saddle River : Prentice Hall, 1996. 813 s. ISBN 0-13-
394248-1.

Tanenbaum, A S. Computer networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003. 891 s.
ISBN 0-13-038488-7.

Kukura, P. ISDN, B-ISDN, ATM: Digitalne siete s integrovanymi sluzbami. KoSice : Elfa, 2002. 208 s.
Dostalek, L. — Kabelova, A. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha : Computer
Press, 2002. 542 s. ISBN 80-7226-675-6.

Dostalek, L. Velky privodce protokoly TCP/IP. Bezpeénost. Praha : Computer Press, 2001. 571 s. ISBN
80-7226-849-X.

Prasad, N. — Prasad, A R. WLAN systems and wireless IP for nest generation communications. Boston
: Artech House, 2001. 282 s. ISBN 1-58053-290-X.

15020

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: WPUB _B Nazov: Webové publikovanie

Garantuje: Zabezpeéuje:
Ing. Tomas Boros, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezny test, projekt tvorby a transformacie
dokumentov, projekt tvorby zbornika z viacerych zdrojov

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): zaverecny test

Ciel predmetu:

Hlavnou napliou predmetu su XML a suvisiace technolégie. Podrobnejsie: ziskat’ vedomosti
o etapach zivotného cyklu dokumentu, jeho tvorbe s dérazom na moderné znackovacie jazyky
a Styly vyuzitel'né v prostredi webu. Vediet’ opisat’ moznosti zachovania autorského vzhladu
dokumentu a moznosti ochrany obsahu dokumentu. Pochopit’ zaklady pocitacovej sadzby
dokumentov a typografie, ktoré sa daju pouzit’ aj pre klasické papierové publikovanie. Ziskat’
praktické zruénosti v oblasti navrhu vzhl'adu dokumentu a s transformaciami dokumentov

a s pripravou cielového tvaru dokumentov vo vystupnom formate.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Zivotny cyklus dokumentu s dérazom na pouzitie na webe. Reprezentacia a sprava obsahu.
Sucéasné problémy webu z pohl'adu dat. 2.Znackovaci jazyk XML, principy a pouzitie.
3.Programové spracovanie, transformacie a prezentacie XML dokumentov. Transformacia
dokumentov jazykom XSLT. 4. XML ako nastroj pre webové aplikacie, verifikacia a validacia XML
dokumentov, pouziti vo webovych sluzbach. 5.Kaskadové styly a ich pouzitie pri formatovani
webovych dokumentov. 6.Styl DocBook a jeho pouzitie. Moznosti Gprav a rozsirenia
Standardnych Stylov. 7.Systémy pre spravu dokumentov (DSpace) zakladné principy a moznosti.
8.VSeobecna poéitacova sadzba a typografie, principy a terminolégia. 9.DalSie spésoby prace

a pripravy dokumentov, ich spracovania a moznosti ochrany ich obsahu.

Literatura:

» Coyle, F P. XML, web services, and the data revolution. Boston : Addison-Wesley, 2002. 356 s. ISBN
0-201-77641-3.

* Mlynkova, I. — Ne€asky, M. — Pokorny, J. — Richta, K. — Toman, K. — Toman, V. XML technologie: Principy
a aplikace v praxi. Praha : Grada Publishing, 2008. 267 s. ISBN 978-80-247-2725-7.

* Benz, B.: XML Programming Bible. ISBN 0764538292

* DocBook Consorcium. http://www.docbook.org

» Stayton, B.: DocBook XSL: The Complete Guide. Sagehill Enterprises. 2005.

» W3C Consortium: http://www.w3.org/

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Koéd: WTECH_B Nazov: Webové technolégie

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Eduard Kuric, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky absolvovania predmetu (ziskania
kreditov za predmet): 1. priebezné hodnotenie — 56 bodov — priprava a odovzdanie vSetkych
povinnych zadani a projektov — ziskanie aspon 50% priebezného hodnotenia, tj. min. 25 bodov
(podmienka ziskania zapocétu) z: — kratke testy — 6 bodov — prakticky test — 10 bodov (minimum 3
body) — projekt — 40 bodov 2. skiska — 44 bodov Ziskanie aspon 56% celkového hodnotenia, tj.
min. 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): 1. hodnotenie po¢as semestra: 56% 2.
finalna skaska: 44%

Ciel predmetu:

Predmet poskytuje zakladné poznatky o architektire webovych aplikacii, prehlad aktualnych
Standardov, principov a technolégii potrebnych na vyvoj modernych webovych stranok/aplikacii,
ako aj moznosti ich vzajomného prepojenia. Po absolvovani predmetu student bude chapat’
zakladnu architekturu webovej aplikacie, bude sa orientovat’ v aktualnych trendoch

a technolégiach spojenych s tvorbou webovych aplikacii, a bude schopny riesit’ vybrané ulohy
s vyuzitim webovych ramcov (angl. web frameworks).

Struéna osnova predmetu:

1. WWW, HTTP, URL, staticky/dynamicky obsah, DOM, webovy server 2. HTML5 ako ”ziva
Specifikacia” — osnova dokumentu, ucel, Struktiura a sémantika textu, obrazky a multimédia,
formulare, tabulky 3. CSS3 - syntax, vlozenie Stylov, selektory (miera konkrétnosti selektora),
dedenie, box model, Standardny tok, rozlozenie stranky (float, css tabul'ky, grid layout),
responzivny dizajn (vs. staticky, tekuty, adaptivny), Stylovanie textu; Sass preprocesor
(Syntactically Awesome Style Sheets) 4. Architektiry web stranok/aplikacii 5. MVC ramec
Laravel (PHP) — koncepty architektury, prehlad API: Blade (templates), ORM (Eloquent), vzt'ahy
medzi modelmi, sedenia (sessions), cache, validacia, logovanie, obsluha chyb (error handling),
udalosti (events), autorizacia, lokalizacia (i18n), jednotkové testovanie (unit testing) 6. JavaScript
— zakladné konstrukcie, OO vs. funkcionalne programovanie (koncepty multiparadigmovy,
dynamicky, prototypovaci jazyk), objekty, dedenie (prototype chaining), vlozenie JS, rezimy
vykonania JS, moduly — AMD, CommondJS, ES6 7. JavaScript Web APl — manipulacia s DOM,
udalosti, delegovanie udalosti, AJAX, Fetch API — sluby (promises), lokalne ulozisko (local
storage), ulozisko sedenia (session storage), IndexedDB 8. Vue.js — reaktivita, zakladné
konstrukcie, komponenty, dynamické/asynchrénne komponenty, hooks, udalosti, filtre, mixins,
Vuex (store, state management) 9. Ramec Quasar — vyvoj SPA (Single Page Application),
Webpack, zavadzac (loader), transpilator, balikova¢ (bundler), minifikacia, zamlzenie kédu
(obfuscation) 10. Node.js, Vue.js — zostavenie na strane servera (server-side rendering),
prerendering, hydratacia (client-side hydration), websockety 11. MVC ramec Sails.js (JavaScript)
— prehlad API

(pokracovanie)
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Koéd: WTECH_B Nazov: Webové technolégie

Literatura:
* Addy Osmani — Learning JavaScript Design Patterns
* Anthony Gore — Full-Stack Vue.js 2 and Laravel 5
» Hasan Djirdeh — Fullstack Vue
» Marijn Haverbeke — Eloquent JavaScript
MDN — CSS: Cascading Style Sheets
 Tal Ater — Building Progressive Web Apps: Bringing the power of native to the browser
* Vue.js, Quasar framework, Node.js, Sails.js Documentation
* W. Jason Gilmore — Easy Laravel
* WhatWG — HTML Living Standard

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: ZMTMO _B Nazov: Zakladné metédy tvorby multimedialneho obsahu

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Kapec, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude jeden priebezny
test za 10b a vypracovava sa projekt za 40b. Zavere¢na pisomna skuska je za 50b, ktorej sa méze
zucastnit’ Student len ak ziska viac ako 25b zo suétu bodov z priebezného testu a projektu. Na
ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej
83 bodov, na hodnotenie C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na
hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): priebezny test (10%) semestralny projekt
(40%) zavere€na pisomna skuska (50%)

Ciel predmetu:

Cielom predmetu je ziskat’ praktické skusenosti a znalosti o metédach tvorby multimedialneho
obsahu a prakticky demonstrovat’ schopnosti pouzit’ tieto vedomosti pri realizacii jednoduchého
semestralneho projektu vo forme multimedialnej prezentacie, ktora bude zahrnat’ spracovanie
2D obrazu a grafiky, spracovanie zvuku/videa a 3D grafiky.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Histéria multimédii a hypermédii a ich aplikacie 2. Reprezentacia multimédii a ich tvorba 3.
Text Strukturovany, znackovany, meta-informacie v dokumentoch, kédovanie textu (ASCII,
Unicode), hypertext, HTML5, SMIL, XML, SGML, vedecké dokumenty (TeX) 4. Obraz vektorovy vs.
rastrovy obraz, zakladna praca s vrstvami, farbami a filtrami vylepSovanie kvality obrazu 5. Video
— zaklady snimania obrazu, datové formaty obrazov a videi, kompresia, zaklady kédovania
obrazu a videa, MPEG1 a MPEG 2, MPEG 4 a MPEG 7 6. Zvuk a hudba - fyzikalna podstata zvuku,
kédovanie a kompresia vzorkovaného zvuku, zvukové formaty a kodeky, 7. Interaktivhe 3D
modely a 2D panoramy. Virtualna realita a multimédia, 3D polygonalne modelovanie, textury,
Web3D, VRML, X3D, WebGL 8. Kompozicia multimedialnych programov

Literatura:
* Li, Z. — Drew, M S. Fundamentals of Multimedia. Upper Saddle River : Pearson Prentice Hall, 2004.
560 s. ISBN 0-13-061872-1.
* Vaughan, T. Multimedia: Making it Work. New York: McGraw-Hill Osborne Media, 2010. 478 s. ISBN
978-0-07-174850-6.
» David, M. HTML5: Designing Rich Internet Applications. Burlington, USA: Focal Press, 2010. 299 s.
ISBN 978-0-240-81328-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: ZKGRA _I Nazov: Zaklady kryptografie

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2020/2021 — FIIT | Odporu€any rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezné testy — 50%
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): skuska — 50%

Ciel predmetu:

Predmet ma za ulohu oboznamit’ zaujemcov so zakladnymi teoretickymi a praktickymi postupmi
v kryptolégii. V prvej €asti sa Studuju klasické Sifry a ich mozné rieSenie. Druha €ast’ je tvodom
do stadia niektorych algebrickych Struktur, pomocou ktorych je mozné pochopit’ principy
konstrukcie tzv. blokovej Sifry. Ich hlavnymi reprezentantmi dnes su DES, IDEA a RIJNDAEL.
Student bude vediet’ formulovat’ a riesit problémy v systémoch s verejnym kFuéom, ktorych
najznamejsim reprezentantom je RSA-algoritmus.

Stru¢na osnova predmetu:

1.Co uz vieme z Klasickych Sifier... 2.Matematické zaklady kryptografie. 3.Zakladné poziadavky
na kryptografické systémy. 4.Shannonova tedria bezpecénych Sifier. 5.Symetrické Sifry: LUCIFER,
DES, BLOWFISH, GOST, IDEA, RIJNDAEL. Spajanie Sifier, E/D podobné Sifry, Teéria s-boxov,
Sifrovacie médy, Zaklady kryptoanalyzy symetrickych Sifier. 6.Asymetrické $ifry: Ruksakovy
systém, McElieceov, RSA, Rabinov, systémy na baze EC. Podpisové schémy. Autentizacia
dokumentu. 7.Prehlad stiéasnych moznosti narusenia symetrickych a asymetrickych algoritmov.

Literatura:
* Grosek, O. —Vojvoda, M. — Zanechal, M. — Zajac, P. Zaklady kryptografie. Bratislava : STU v Bratislave,
2006. 184 s. ISBN 80-227-2415-7.
* Menezes, A J. — Oorschot, P C. — Vanstone, S A. Handbook of applied cryptography. Boca Raton :
CRC Press, 1997. 780 s. ISBN 0-8493-8523-7.
+ Grosek, O. — Porubsky, S. Sifrovanie-algoritmy, metédy, prax. Praha : Grada, 1992. 268 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk
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Koéd: ZOOP _B Nazov: Zaklady objektovo-orientovaného programovania

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. K tomu Student musi vypracovat’ vSetky Casti
projektu podla zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade Student
bude hodnoteny znamkou FX. Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za ¢asti projektu
odovzdané najneskér v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa
dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Zaverecné hodnotenie je realizované
pisomnou skuskou, ktora predstavuje 35% celkového hodnotenia. Semestralne hodnotenie
predmetu predstavuje 65% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — rieSenie tloh
na cviéeniach — 10 bodov - realizacia zadani — 45 bodov — semestralny test — 10 bodov

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na zaklady objektovo-orientovaného programovania: pojem objektu,
triedy, agregacie a dedenia. Rozsiahla prakticka ¢ast’ predpoklada zvladnutie radu uloh na
cvi€eniach a mimo nich najma v programovacom jazyku Java. Seminarna ¢ast’ sa venuje diskusii
typickych problémov pri tvorbe objektovo-orientovanych programov. Vedomosti z predmetu
Zaklady proceduralneho programovania su predpokladom.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Struktirované pristupy k navrhu softvéru. Koncept abstraktného datového typu 2.
Strukturalne koncepty objektovo-orientovaného pristupu: trieda, objekt Trieda ako prostriedok
implementacie abstraktného datového typu. Objekt ako inStancia triedy. Ich vlastnosti 3.
Objektovo-orientované programovanie v jazyku Java. Integrované vyvojové prostredie Eclipse
pre Javu. Organizacia programovych suborov a zdrojovych suborov 4. Atributy — deklaracia,
typy, menné konvencie, pouzitie a modifikatory pristupu 5. Odkazy na objekty, referencovanie,
priradovanie objektovych premennych, rekurzia, zret'azenie, agregacia 6. Metédy — deklaracia,
parametre metéd, primitivne typy, objektové typy, modifikatory pristupu 7. Zapuzdrenie. Atributy
a metédy triedy — statické. Bezparametricky konstruktor, parametrické konstruktory 8.
Organizacia tried do balikov, baliky, prislusnost’ triedy k baliku, pristupové prava 9. Dedi¢nost'.
Hierarchia tried 10. Pret'azovanie a prekonavanie metéd, polymorfizmus 11. Rozhrania,
deklaracia a vyuzitie. Implementacia viacerych rozhrani stic¢asne. Abstraktné triedy 12. Zakladné
analytické postupy na vytvaranie objektovo-orientovaného modelu

Literatura:
- Bart Baesens, Aimée Backiel, Seppe vanden Broucke. Java Programming. The Object-Oriented App-
roach. Wrox, 2015.
» Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, 2nd edition, 1997.
» Bruce Eckel. Thinking in Java. 3rd edition, Prentice-Hall, 2002.
» Valentino Vranié. Objektovo-orientované programovanie: Objekty, Java a aspekty. Vydavatelstvo STU,
2008.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: ZPS_B Nazov: Zaklady pocitacovych systémov

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Tomas Kovacik, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - povinna uéast’ na prednaske a teste, na
ktorej bude vyuka o Bezpecnosti a ochrane zdravia pri praci s elektrinou (BOZP) — GspesSny
BOZP test — je potrebna minimalne 90% uUspesnost’ pre moznost’ absolvovat’ predmet —
teoreticky test v 8. tyzdni semestra — vaha: 30 bodov z hodnotenia predmetu (celkovo z predmetu
100b) — vypracovanie a odovzdanie timového zadania 15b — skuska — pisomna €ast’ max 45
bodov hodnotenia predmetu — aktivna u€ast’ na cviéeniach (vedomosti overuju cviéiaci napr.
testami pred cvicenim, otazkami na cvi€eni, tllohami na doma apod) — 10b — povinné odovzdanie
kritiky predmetu na konci semestra — povinné odprezentovanie a odovzdanie miniprezentacie
pocas semestra — z kazdej ¢asti hodnotenia (test, zadanie, pisomna skuska, priebezné
hodnotenie) je potrebné ziskat’ aspon 50% bodov — ziskanie aspon 56% celkového hodnotenia za
predmet (Standardné percentualne ohodnotenie je potrebné ziskat’ na znamky A, B, C, D, E, FX)
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): - povinna ucast’ na prednaske a teste, na
ktorej bude vyuka o Bezpecnosti a ochrane zdravia pri praci s elektrinou (BOZP) — ispesSny
BOZP test — je potrebna minimalne 90% uUspesnost’ pre moznost’ absolvovat’ predmet —
teoreticky test v 8. tyzdni semestra — vaha: 30 bodov z hodnotenia predmetu (celkovo z predmetu
100b) — vypracovanie a odovzdanie timového zadania 15b — skusSka — pisomna €ast’ max 45
bodov hodnotenia predmetu — aktivna u€ast’ na cviéeniach (vedomosti overuju cviéiaci napr.
testami pred cvicenim, otazkami na cviceni, Ulohami na doma apod) — 10b — povinné odovzdanie
kritiky predmetu na konci semestra — povinné odprezentovanie a odovzdanie miniprezentacie
pocas semestra — z kazdej ¢asti hodnotenia (test, zadanie, pisomna skuska, priebezné
hodnotenie) je potrebné ziskat’ aspon 50% bodov — ziskanie aspon 56% celkového hodnotenia za
predmet (Standardné percentualne ohodnotenie je potrebné ziskat’ na znamky A, B, C, D, E, FX)

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti o principoch a hlavnych podsystémoch pocitacov, o zakladnej koncepcii
digitalnych systémov, o zobrazovani diskrétnych informacii, reprezentacii udajov, o architektire
pocitacov. Ziskat’ zakladné poznatky o operaénych systémoch a serveroch. Opis zakladnych
principov a fungovania poéitacovych sieti.

Stru¢na osnova predmetu:

- Architektura pocditacov, principy hlavnych podsystémov pocitaCov — procesor, pamat'ovy
podsystém, vstupno-vystupny podsystém. Stucasna kategorizacia a trendy v serveroch,
pracovnych staniciach, mobilnych poéitaéoch, tabletoch a inteligentnych mobilnych telefénoch.
— Zakladné principy operacnych systémoyv, zakladné funkcie. Procesy, planovanie a sprava
procesov, pridel'ovanie prostriedkov procesom, sprava a pridelovanie pamati, komunikacia,
sprava suborov. — Principy poéitaéovych sieti, zakladné principy fungovania sieti, spoésoby
komunikacie, sietové Struktury, internet — Zaklady digitalnych systémov, pojem digitalneho

a logického systému, opis systémov, kombinaéné a sekvenéné logické obvody, zobrazovanie
diskrétnych informacii, reprezentacia udajov.

(pokracovanie)
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Kod: ZPS_B Nazov: Zaklady pocitacovych systémov

Literatura:

Fristacky, N. — Kolesar, M. Logické systémy. Bratislava : Alfa, 1990. 591 s. ISBN 80-05-00414-1.
KrajCovi¢, T. Pocitace. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 157 s. ISBN 80-227-1399-6.

JelSina, M. Architektury pocitaCovych systémov: principy, Struktirna organizacia, funkcia. KoSice : Elfa,
2002. 467 s. ISBN 80-89066-40-2.

Heuring, V P. — Jordan, H F. Computer systems design and architecture. Melno Park : Addison-Wesley,
1997. 571 s. ISBN 0-8053-4330-X.

Stallings, W. Operating systems. Prentice Hall: Prentice Hall, 2005. ISBN 0-13-147954-7.

Stefanovi¢, J. Zaklady operacnych systémov. Bratislava : STU v Bratislave FIIT, 2007. 105 s. ISBN
978-80-227-2586-6.

Kallay, F. — Peniak, P. Pocéitacové siete a ich aplikacie. Praha : Grada Publishing, 1999. 311 s. ISBN
80-7169-816-4.

Tanenbaum, A S. Computer Networks, 4th edition. New Jersey: Prentice Hall, 2003.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk
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Koéd: ZPRPR1_B Nazov: Zaklady proceduralneho programovania 1

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Gabriela Grmanova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezny pisomny test na prednaske: 15%
Testy pri poéitaéi: 15% Ulohy na cviéeniach 5% Projekt (samostatna praca): 15% Povinné
minimum je 20 bodov zo semestra Skuska: 50% (povinna ucast)

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): skuska

Ciel predmetu:

Cielom predmetu je: — poskytnut’ Studentom zakladné znalosti z algoritmizacie a proceduralneho
programovania na urovni riadiacich strutkur, prace so subormi, retf'azcami a statickymi
jednorozmernymi poliami — naucit’ Studentov riesit’ vybrané ulohy a naprogramovat’ ich v jazyku
C.

Stru¢na osnova predmetu:
Zaklady proceduralneho programovania v jazyku C: — operacie vstupu a vystupu, — riadiace
Struktury, — funkcie, — subory — polia, ret'azce — preprocesor

Literatura:
* Bou Ezzeddine, A. — Tvarozek, J. Programovanie v jazyku C v rieSenych prikladoch (1). Bratislava:
Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2018. 233 s. ISBN 978-80-227-4865-0.
» Ward, T. — Dodrill, G. C Language Tutorial. [online]. 1999. URL: http://phy.ntnu.edu.tw/ cchen/ctutor.pdf.
+ Herout, P. Uéebnice jazyka C: 1. dil. Ceské Budgjovice : Kopp, 2011. 271 s. ISBN 978-80-7232-383-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: ZPRPR2 _B Nazov: Zaklady proceduralneho programovania 2

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Gabriela Grmanova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné testy na prednaske: 35% Ulohy

a projekty (samostatna praca): 20% Povinné minimum je 18 bodov zo semestra Skuska: 55%
(povinna ucast) Zavereéné hodnotenie: A <92-100%>, B <83-91%>, C <74-82%>, D <65-73%>, E
<56-64%>, FX <0-55 %>.

Zavere&né hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Priebezné testy na prednaske: 35% Ulohy
a projekty (samostatna praca): 20% Povinné minimum je 18 bodov zo semestra Skuska: 55%
(povinna ucast’) Zavere€né hodnotenie: A <92-100%>, B <83-91%>, C <74-82%>, D <65-73%>, E
<56-64%>, FX <0-55 %>.

Ciel predmetu:

Cielom predmetu je poskytnut’ pokrocilejSie znalosti z algoritmizacie a proceduralneho
programovania. Rozsirit’ znalosti ziskané na predmete Zaklady proceduralneho programovania
1. Naugcit’ Studentov riesit’ vybrané ulohy zamerané na pracu so smernikmi, dynamickymi
poliami, Struktirami,naprogramovat’ zlozitejsie ulohy v jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu: .
- Ukazovatele — Polia v jazyku C — Struktury — Bitové operace — Vybrané algoritmy

Literatura:

Bou Ezzeddine, A. — Tvarozek, J. Programovanie v jazyku C v rieSenych prikladoch (1). Bratislava:
Vydavatel'stvo SPEKTRUM STU, 2018. 233 s. ISBN 978-80-227-4865-0.

Herout, P. Uéebnice jazyka C: 1. dil. Ceské Budé&jovice : Kopp, 2011. 271 s. ISBN 978-80-7232-383-8.
Herout, P. U&ebnice jazyka C: 2. dil. Ceské Budé&jovice : Nakladatelstvi KOPP, 2008. ISBN 978-80-
7232-367-8.

Kernighan, B W. — Ritchie, D M. Programovaci jazyk C. Bratislava : Alfa, 1988. 249 s.

Sedgewick, R. Algorithms in C. Reading : Addison-Wesley, 1990. 657 s.

Sedgewick, R. Algorithms in C: Parts 1 — 4. Fundamentals. Data structures. Sorting. Searching. Boston
: Addison-Wesley, 1998. 702 s. ISBN 978-0-201-31452-6.

Sedgewick, R. Algoritmy v C. Casti 1 — 4: Zaklady datové struktury, tfideni, vyhledavani. Praha : SoftP-
ress, 2003. 688 s. ISBN 80-86497-56-9.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: ZTIAPL _B Nazov: Zaklady tvorby interaktivnych aplikacii

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Kapec, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2020/2021 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spbdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra budu styri kontrolné
body odovzdania projektu celkovo za 50 bodov a priebezny test za 10b. Kredity sa neudelia
Studentovi ktory ispesSne neodovzda projekt a neziska pocas semestra aspon 30 bodov

z projektu a priebezného testu. ZvySnych 40 bodov je mozné ziskat’ na zavere¢nej pisomnej
skuske z predmetu, pricom je nutné ziskat’ aspoii 10b zo zavereénej pisomnej skusky. Na
absolvovanie je nutné ziskat’ aspon 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Projekt: 50b Test: 10b Projekt a Test
minimum: 30b Skuska: 40b Skaska minimum: 10b

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je uviest’ Studentov do problematiky programovania interaktivnych aplikacii

a aplikacii ktorych chod je riadeny poéas ich behu. O¢akava sa ze Studenti nadobudnu praktické
skusenosti s tvorbou aplikacii s jednoduchym grafickym rozhranim ¢i s aplikaciami ktoré su
ovladané pomocou inych vstupnych zariadeni. V ramci teoretickych zakladov ziska Student
prehlad o zakladnych navrhovych vzoroch ktoré sa pouzivaju pri tvorbe interaktivnych aplikacii.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Histéria tvorby interaktivnych aplikacii 2. Druhy interaktivity a ich kategorizacia 3. Navrhové
vzory interaktivnych aplikacii 4. Vzor MVC, MVP, Observer a iné 5. Priama interakcia

a spracovanie vstupov 6. Grafické rozhrania 7. Dynamické aplikacie a hry 8. Testovanie
interaktivnych aplikacii

Literatura:
» Dix, A J. — Finlay, J E. — Abowd, G D. — Beale, R. Human-Computer Interaction. Harlow : Pearson
Education Limited, 2004. 834 s. ISBN 978-0-13-046109-4.
» Shneiderman, B. — Plaisant, C. Designing the user interface: Strategies fo effective human-computer
interaction. Boston : Pearson Addison Wesley, 2005. 652 s. ISBN 0-321-26978-0.
* Lubbers, P. — Albers, B. — Salim, F. HTML5: Programujeme moderni webové aplikace. Brno : Computer
Press, 2011. 304 s. ISBN 978-80-251-3539-6.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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