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KoreSpondencné kolo stut’aze uz ma svojich vit’azov, st znami i finalisti

Uz osmy rok organizuje Fakulta informatiky a informacnych technologii sutaz stredoskolakov
v programovani. Ziaci strednych $kol majii prileZitost overit si vsutaZi svoje zrucnosti s tvorbe
algoritmov a v programovani. Odmenou pre najuspesnejSich su nielen zaujimavé ceny, no i bonusové
body do prijimacieho konania.

Tohtoro¢né koreSpondencné kolo uz ma svojich vitazov:

Najlepsi bol Matej Balog z Gymnazia na Grésslingove v Bratislave, ktory vyriesil 8 uloh.

Druhy bol dvoj¢lenny tim: Matej VargovCéik z Gymndazia A. Pridavka v Sabinove a Pavol Vargovcik
z SPSE v Presove, ktory vyriesil 7 aloh.

Ako treti sa umiestnil tim: Michal Anderle z Gymnazia B. Slanc¢ikovej Timravej v Lucenci a Marian
Hornak z Gymnazia na Parovskej ul. v Nitre, ktory zdolal 6 uloh.

Znami su uz vSetci finalisti, ktori si zmeraju sily 18. a 19. marca 2011 v priestoroch nasej fakulty.
V prvom kole, ktoré trvalo od 21. januara do 6. februdra 2011, mohli sutazit’ ako dvojclenné timy,
pripadne jednotlivci, prostrednictvom internetu, no vo finale sa budi moct spolahnit’ uz len sami na
seba. Kto znich vytvori pocitacové programy ako spravne rieSenia ¢o najvacsSieho poctu problémov
a prostrednictvom elektronického systému ich odovzda v ¢o najkratSom case? Ukaze finale.

Do sutaze sa zapojilo 112 Ziakov z 34 miest Slovenska. NajsilnejSie zastupenie mali Bratislava (vysSe
82 %) a Presov (vySe 32 %). Gymnazistov bolo takmer 80 %. Najsilnejsie zastipenie malo Gymnazium
J. Hronca v Bratislave (8) a SPSE v PreSove (6 — vSetci si vo findle). 42 sutaziacich sa prebojovalo do
finale.

Priklady pre stt'az pripravuje tim Studentov z FIIT (ktori si v nej tiez vyskusSali svoje sily eSte ako
stredoskolaci) pod odbornym dohl'adom Ing. Petra Trebatického, PhD.

Aké bolo koreSpondencné kolo?

Ked’ze v Ocednii v malom S§tate s nazvom Chirnea vedci v podzemi v tajnosti vynasli cestovanie v Case,
témou prikladov bol prave tento fenomén. Pribehy jednotlivych prikladov sa odohravali v réznych
casovych obdobiach (v davnej minulosti, budiicnosti) atiez sme v nich rozoberali principy pohonu
vesmirnych lodi a cestovania v ¢ase samotnom.

Najjednoduch$im prikladom, ktory aj vyriesilo najviac sut'aznych timov, bolo vypocitat’ vysku snehuliaka
postaveného zo zadaného objemu snehu.

Druhym najlah§im bol priklad, kde bolo potrebné usporiadat’ pole ¢isel na najmensi pocet vymen tak, aby
vsetky zaporné boli pred nezapornymi.

Dva priklady vyriesil rovnaky pocet timov. V prvom bolo potrebné vyrovnat’ krajinu tak, aby sa tam dalo
postavit’ letisko pre vesmirne lode a v druhom vypocitat’ uhol a rychlost’ vystrelenia neutrina tak, aby sa
po pozadovanom pocte odrazov od stien zdroja energie (obdlznika) vratilo na stred.

Na vyrieSenie d’alSich dvoch prikladov bolo potrebné vyuzit’ poznatky z priestorovej geometrie, ked'ze
v prvom bolo treba zistit, ¢i sa daju v priestore umiestnit’ Styri body zo zadanymi vzajomnymi
vzdialenost’ami a v druhom vypocitat’ vzdialenost’ dvoch useciek v priestore.

Po preskakani lavovych jazier po 26 druhoch kamena zadanym spdsobom (priklad Palihop), vratenia sa
vesmirnou lod’ou cez pasy asteroidov a sektormi zamorenymi parazitmi (priklad Cesta z plesu), stacilo uz
len vypocitat, kol’kymi sposobmi je mozné ziskat zadané Cislo na vrchu ¢iselnej pyramidy (priklad
Chirnejské pyramidy).
Tento ro¢nik bol z pohl'adu organizatorov poteSujuci tym, ze otdzok s nejasnostami ohladne prikladov
bolo len zopar, a ze kazdy priklad vyriesil aspon jeden tim. Celkom ich bolo 10.
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