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Kéd: AIHRP_AI

Nazov: Al for Health: Risk and Prediction

Garantuje:

doc. Mgr. Gabriela Czanner, PhD.

Zabezpecuje:

systémov a softvérového inzinierstva

070200 — Ustav informatiky, informaénych

Obdobie studia
predmetu:

ZS 2026/2027 - FIIT,
LS 2026/2027 — FIIT

Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...):
prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca
Odporuc¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Pocet
kreditov:
6

Podmiefujuce predmety:

ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca):

Ciel predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Literatura:

 Betty R. Kirkwood and Jonathan A. C. Sterne (2003) Essential Medical Statistics

» Deep Learning, lan Goodfellow, Yoshua Bengio and Aaron Courville, The MIT Press

» Gabriela Czanner et al. (2022) Elements of Risk Analysis,1st ed. Spektrum

» Gyorgy J. Simon, Constantine Aleferis (Editors) Artificial Intelligence and Machine Learning in Health
Care and Medical Sciences. Best Practices and Pitfalls. (2024)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:

anglicky jazyk




Kod: ALG_I Nazov: Algebra

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Poéas semestra 2 iuspesSne absolvované testy.
Zaverecéna pisomna skuska, podmienka na absolvovanie predmetu celkovo min. 56%. Vysledna
znamka sa stanovi v sulade s pravidlami uréenymi studijnym poriadkom STU.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): Celkova znamka z predmetu sa sklada

z dvoch priebeznych testov po¢as semestra, spolu max. 40 bodov a hodnotenia pisomnej
skusky, max. 60 bodov. Z priebeznych testov je potrebné ziskat’' spolu aspoii 20 bodov. Vysledna
znamka sa uréi podla pravidiel danych studijnym poriadkom STU, pri€om z celkového
hodnotenia je nutné dosiahnut’ aspon 56% bodov.

Ciel predmetu:

Poslucha¢ je oboznameny s dolezitymi algebraickymi konstrukciami, ktoré sa pouzivaju

v matematike. Prehibi si zakladné poznatky z algebry ziskané na bakalarskom $tadiu a otvara
moznosti pre samostatné studium tych éasti informatiky, kde sa pouzivaju algebraické Struktuary
a kategorie: tedria formalnych jazykov (pologrupy), umeld inteligencia (zvazy), teéria procesov
(procesové algebry), tedria typov (kategorie), atd'.

Stru¢na osnova predmetu:

1.mnoziny, kardinalita 2.relacie ekvivalencie a €iasto€né usporiadania 3.grupy, grupy
transformacii 4.podgrupy, homomorfizmy, faktorizacia 5.okruhy a polia, okruhy polynémov
6.polozvazy a zvazy 7.podzvazy, faktorizacia 8.distributivne zvazy a Booleove algebry, ich
reprezentacia, modularne zvazy

Literatara:

« KOLAR, Josef; STEPANKOVA, Olga; CHYTIL, Michal. Logika, algebry a grafy. Praha : SNTL, 1989.
434 s.

« GALANOVA, Jana; KAPRALIK, Peter. Diskrétna matematika. Bratislava : STU v Bratislave, 1997.
143 s. ISBN 80-227-0942-5.

* MAC LANE, Saunders; BIRKHOFF, Garrett. Prehlad modernej algebry: Z angl.orig. Bratislava : Alfa,
1979. 468 s.

+ GRATZER, George. General lattice theory. Basel : Birkhauser, 1998. 663 s. ISBN 3-7643-5239-6.

* Rotman, Joseph (1994). An introduction to the theory of groups. New York: Springer-Verlag

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk




Koéd: ADM_A_B Nazov: Algebra a diskrétna matematika

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 7

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na cviéeniach je povinna. Poéas
semestra su Studenti povinni absolvovat’ priebezny test a predmet sa konéi zavere€nou
pisomnou skuskou. Na uspesné absolvovanie predmetu je potrebné dosiahnut’ celkové
minimum 56 %, pricom v kazdej ¢asti — semestralnej aj zavereénej — je nutné ziskat’ aspon 50 %.
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Celkova znamka z predmetu je uréena
kombinaciou semestralneho hodnotenia a zavere€nej skiusky. Semestralne hodnotenie
pozostava z priebezného testu, ktory je hodnoteny maximalne 50 bodmi. Na uspesné
absolvovanie semestralneho hodnotenia je potrebné ziskat' minimalne 30 % z dostupnych
bodov. Znamka zo zaverec¢nej skusky sa uréuje na zaklade pisomnej skusky, ktora je hodnotena
maximalne 50 bodmi. Spolu so semestralnym hodnotenim tak celkové hodnotenie predstavuje
100 bodov. Na uspesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ minimalne 25 bodov. Koneéna
znamka z predmetu sa urci v sulade so Studijnym poriadkom STU. Na uspesSné ukoncenie
predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56 % z celkového poctu bodov.

Ciel predmetu:

Oboznamit’ Studentov v bakalarskom Studiu so zakladnymi algebraickymi matematickymi
Struktarami, ktoré su pozadované pri Studiu informatiky. Rozvinut’ u Studentov schopnost’
rigor6zneho matematického myslenia pri rieSeni a formulovani informatickych problémov.
Predpoklady na tuspesné absolvovanie skusky z tohto predmetu su zakladné stredoskolské
vedomosti z teérie mnozin a z algebry.

Struéna osnova predmetu:

Deduktivne a induktivhe overovanie pravdivosti matematickych tvrdeni. Linearne algebra:
systémy linearnych rovnic a Gaussova eliminacna metéda. Matice a maticové operacie, inverzné
matice a ich vlastnosti, elementarne techniky na ich najdenie, suvis linearnych systémov

a invertibilnych matic, Specialne matice a maticové transformacie. Determinanty, ich vlastnosti,
metédy vypoctu a suvis s rieSenim linearnych rovnic. Vektorové priestory: Euklidovské
vektorové priestory, operacie, vlastnosti, ortogonalita, projekcia. VSeobecné vektorové
priestory, linearna zavoslost’, baza priesotru a jej zmeny, zakladné transformacie, ich vlastnosti
a geometricka interpretacia. Vlastné cisla a vlastné vektory: definicia, vlastnosti a techniky
vypocétu, moznosti vyuzitia. Techniky diagonalizacie, ortogonalizacie a dekompozicie matic,
moznosti vyuzitia. Teéria grafov: zakladné pojmy a zakladné vlastnosti, reprezentacie grafovych
Struktar, Eulerovské prechadzky, Hamiltonovské cykly, cesty, stromy a siete, problém
obchodného cestujuceho, problém ¢inskeho postara, parovanie v bipartitnych grafov, toky,
prehlfadavanie. Zakladny prehl'ad vlastnosti a algoritmov vratane technik implementacie.

Literatura:

* ANTON, Howard; RORRES, Chris. Elementary linear algebra. Applications version. ISBN 978-1-118-
-43441-3, John Wiley & Sons Incorporated, 2013

« Jonathan, Gross; Jay, Yellen; Ping, Zhang. Handbook of Graph Theory, 2nd ed, ISBN 9781439880180,
Chapman & Hall, 2014.

 Andrilli, Stephen, and David Hecker. Elementary linear algebra. Academic Press, 2022. Fifth edition

» Saoub, K.R. A Tour through Graph Theory (1st ed.). ISBN: 9781315116839, Chapman and Hall/CRC,
2017, doi: 10.1201/9781315116839.

(pokracovanie)




Kéd: ADM_A_B

Nazov: Algebra a diskrétna matematika

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk




Koéd: ADM_B Nazov: Algebra a diskrétna matematika

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 7

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Po¢as semestra je potrebné Gspesne absolvovat’ 2 testy. Predmet kon¢€i zavereénou
pisomnou skuskou. Podmienka na absolvovanie predmetu celkovo je min. 56%.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Celkova znamka z predmetu sa sklada

z dvoch priebeznych testov poéas semestra, spolu max. 40 bodov a hodnotenia pisomnej
skusky, max. 60 bodov. Z priebeznych testov je potrebné ziskat’ spolu aspori 20 bodov. Vysledna
znamka sa urci podra pravidiel danych studijnym poriadkom STU. Z celkového hodnotenia je
nutné dosiahnut’ aspoi 56% bodov.

Ciel predmetu:

Oboznamit’ Studentov v bakalarskom studiu so zakladnymi algebraickymi Struktirami, ktoré su
pozadované pri Studiu informatiky. Rozvinut’ u Studentov schopnost’ rigorézneho
matematického myslenia pri rieSeni a formulovani informatickych problémov. Predpoklady na
uspesné absolvovanie skusky z tohto predmetu su zakladné stredoskolské vedomosti z teérie
mnozin a z algebry. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4:  Aplikovat’ poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov.
(C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych
problémov so znalost'ami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3

Stru¢na osnova predmetu:

Deduktivne a induktivne overovanie pravdivosti matematickych tvrdeni. Vektory, linearna
zavislost), sustavy linearnych rovnic a Gaussova eliminaéna metéda, matice a maticové
operacie, determinanty, linearne transformacie. Zaklady kombinatoriky a pocitania s diskrétnymi
Struktirami. Tedria grafov: reprezentacie grafovych Struktir, izomorfizmus, cesty a kruznice,
stromy a ich konstruktivha enumeracia, rovinné grafy, prehl'adavanie, najkratSia cesta, problém
obchodného cestujliceho, siete a toky. Zakladné algebraické struktury: €iastoéne usporiadanie,
zvazy a boolovské algebry, modularna aritmetika a jej aplikacie.

Literatara:
« KVASNICKA, Vladimir; POSPICHAL, Jifi. Algebra a diskrétna matematika. Bratislava : STU v Brati-
slave, 2008. 493 s. ISBN 978-80-227-2934-5.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: AZA_B Nazov: Analyza a zlozitost’ algoritmov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Silvester Czanner, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Kazdu netucast’ je potrebné ospravedinit’ cez studijné oddelenie v AlS. Pocas semestra
su dve priebezné zadania. Prvé vo forme testu za 30 bodov, druhé vo forme praktickej
implementacie a analyzy algoritmu za 20 bodov. Podmienkou uéasti na skuske je zisk aspon 22
bodov spolu za priebezné zadania. V skuskovom obdobi je pisomna skuska je za 50 bodov, pre
jej uspesné absolvovanie je potrebné ziskat’ aspon 22 bodov. Na uspesné absolvovanie
predmetu je potrebné ziskat’ spolu za priebezné testy a skusku aspon 56 bodov. V pripade
porusenia dohodnutych pravidiel poéas pisania testov ma vyuéujuci v zmysle Studijného
poriadku STU pravo studentovi nepridelit’ kredity za absolvovanie predmetu udelenim
hodnotenia FX. Zavereéné hodnotenie je urobené podla celkového poétu ziskanych bodov

v zmysle Studijného poriadku STU.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Po€as obdobia vyucby: 50% Skuska: 50 %

Ciel predmetu:

Student sa nauéi zakladné techniky navrhu a analyzy zlozitosti algoritmov. Na vybranych
algoritmoch z réznych oblasti sa demonstruju tieto techniky. Student tymto algoritmom rozumie
a vie analyzovat’ ich implementaciu pre vhodne zvolené datové struktary. Na zaklade
nadobudnutych vedomosti je schopny ur€it’ vypocétovu zlozitost’ algoritmov ako aj
jednoduchych programov. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky
z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov.
(C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych
problémov so znalost'ami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky, rast funkcii, vypoéet a odhad siim. 2. Divide-and-Conquer (rozdeluj

a panuj) pristup 3. Dynamické programovanie 4. The Greedy (pazravy) pristup 5. Backtracking 6.
Branch-and-Bound 7. Vypoctova zlozitost: Problém usporiadania 8. Vypoctova zlozitost:
Problém vyhladavania 9. NP-uplnost, NP-t'azké problémy. Aproximativne algoritmy. 10.
Limitacie algoritmov

Literatara:
« SEDGEWICK, R; WAYN, K. Algorithms (4th Edition). Boston: Addison_Wesley Profesional, 2011.
+ CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford. Introduction to
Algorithms. Massachusetts : The MIT Press, 2009. 1292 s. ISBN 978-0-262-03384-8.
» LEVITIN, Anany. Introduction to The Design & Analysis of Algorithms. Boston : Pearson Addison
Wesley, 2007. 562 s. ISBN 0-321-36413-9.
* NEAPOLITANS R. E. — Foundations of algorithms (5th Edition). NorthWestern University, 2015

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
anglicky jazyk
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Kod: AJ1_A_B Nazov: Anglicky jazyk |

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: cviéenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): den: 0/2 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Studenti urobia 2 individualne prezentacie
spolu za 40 bodov(20+20)/minimalny pocéet bodov je 10 z kazdej. Priebezny test za 20 bodov
(minimalny pocet bodov je 10). Skuska je za 40 bodov, minimum je 56%.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): individualna prezentacia — 40%, priebezny
test — 20%, skuska — 40%

Ciel predmetu:

Studenti ziskaju zruénosti ustnej a pisomnej komunikacie v oblasti akademickych a profesijnych
potrieb absolventov. Po absolvovani predmetu by Studenti mali byt schopni: -hovorit' na témy
bezného a profesijného zivota vo forme monolégu i dialégu, rychlo a spravne ustne reagovat’ na
pocuty podnet, -zvladnut’ prezentaéné zruénosti, -€itat’ s porozumenim odbornu literataru
-spravne pisat’ s rozliSenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukcii.

Struéna osnova predmetu:

Gramaticko-lexikalne a syntaktické javy: Specifika pouzivania slovesnych ¢asov, zaklady
syntaxe, rozdiely v pouzivani vSeobecného a odborného Stylu, stupne formalnosti v pouzivani
jazyka. Praca s textom. Ustny prejav: odborny a spoloéensky dialég (diskusia, spoloéenska
konverzacia, prezentaéné zruénosti).

Literatura:

« HEWINGS, Martin. Cambridge Academic English: An integrated skills course for AEP. Cambridge
University Press, 2012. 176 s. ISBN 978-0-521-16520-4.

» Academic Vocabulary in Use: Vocabulary reference and practice. Cambridge : Cambridge University
Press, 2012. 176 s. ISBN 978-0-521-68939-7.

« HEWINGS, Martin. Advanced Grammar in Use: A seft-study reference and practice book for advanced
learners of English. With answers. 1999 : Cambridge University Press, 1999. 340 s. ISBN 0-521-
-49868-6.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: AJ1_B Nazov: Anglicky jazyk |

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: cviéenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporuany rozsah vyuéby (v hodinach): den: 0/2 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Studenti urobia individualnu prezentaciu za 20
bodov/minimalny poéet bodov je 10, urobia 2 skupinové prezentacie, kazda za 5 bodov(spolu 10
bodov, pricom minimalny pocet bodov je 2,5 z kazdej) a 2 interaktivne skupinové prezentacie,
kazda za 5 bodov(spolu 10 bodov, pricom minimalny pocet bodov je 2,5 z kazdej). Priebezny test
za 20 bodov (minimalny pocet bodov je 10). Skuska je za 40 bodov, minimum je 56%.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): individualna prezentacia — 20%, skupinova
prezentacia — 20%, priebezny test — 20%, skuska — 40%

Ciel predmetu:

Studenti ziskaju zruénosti ustnej a pisomnej komunikacie v oblasti akademickych a profesijnych
potrieb absolventov. Po absolvovani predmetu by Studenti mali byt schopni: -hovorit’ na témy
bezného a profesijného zivota vo forme monolégu i dialégu, rychlo a spravne ustne reagovat’ na
pocuty podnet, -zvladnut’ prezentaéné zruénosti, -€itat’ s porozumenim odbornu literataru
-spravne pisat’ s rozliSenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukcii. Vysledky
vzdelavania podla standardu AHEP4: « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré
zohladnuju kombinaciu spolo¢enskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb.
(C5) » Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako €len alebo veduci timu. (C16) « Komunikovat’
efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C5, C16, C17 Skuska — C5, C16, C17

Stru¢na osnova predmetu:

Gramaticko-lexikalne a syntaktické javy: Specifika pouzivania slovesnych €asov, zaklady
syntaxe, rozdiely v pouzivani vSeobecného a odborného Stylu, stupne formalnosti v pouzivani
jazyka. Praca s textom. Ustny prejav: odborny a spoloéensky dial6g (diskusia, spoloéenska
konverzacia, prezentacné zrucnosti).

Literatura:

» Academic Vocabulary in Use: Vocabulary reference and practice. Cambridge : Cambridge University

Press, 2012. 176 s. ISBN 978-0-521-68939-7.

* MURPHY, Raymond. English Grammar in Use: A self-study reference and practice book for interme-
diate students of English. With answers. Cambridge : Cambridge University Press, 2006. 379 s. ISBN

0-521-53762-2.

« HEWINGS, Martin. Advanced Grammar in Use: A seft-study reference and practice book for advanced
learners of English. With answers. 1999 : Cambridge University Press, 1999. 340 s. ISBN 0-521-

-49868-6.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: AJ2_A_B Nazov: Anglicky jazyk II

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: cviéenie kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): den: 0/2 2

Podmiefujuce predmety:
uspesne absolvované AJ1_A B

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Studenti urobia 2 individualne prezentacie
spolu za 40 bodov(20+20)/minimalny pocéet bodov je 10 z kazdej. Priebezny test za 20 bodov
(minimalny pocet bodov je 10). Skuska je za 40 bodov, minimum je 56%.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverec¢na praca): Individualna prezentacia — 40%, priebezny
test — 20%, skuska — 40%

Ciel predmetu:

Studenti ziskaju zruénosti ustnej a pisomnej komunikacie v oblasti akademickych a profesijnych
potrieb absolventov, v ramci daného stupria komunikativnej kompetencie Studentov. Po
absolvovani predmetu by Studenti mali byt schopni: -hovorit’ na témy bezného a profesijného
zivota vo forme monolégu i dialégu, rychlo a spravne ustne reagovat’ na poéuty podnet,
-zvladnut’ prezenta¢né zrucnosti, -Citat’ s porozumenim odbornu literatiru -spravne pisat’

s rozliSenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukcii.

Stru¢na osnova predmetu:

Gramaticko-lexikalne a syntaktické javy: Specifika pouzivania slovesnych €asov, zaklady
syntaxe, rozdiely v pouzivani vSeobecného a odborného stylu, stupne formalnosti v pouzivani
jazyka. Praca s textom. Ustny prejav: odborny a spoloéensky dialég (diskusia, spoloéenska
konverzacia, prezentacné zru¢nosti).

Literatura:

» Academic Vocabulary in Use: Vocabulary reference and practice. Cambridge : Cambridge University
Press, 2012. 176 s. ISBN 978-0-521-68939-7.

« WALLWORK, Adrian. English for Academic Research: Vocabulary Excercises. New York: Springer,
2016. 193 s. ISBN 978-1-4614-4267-7.

 HEWINGS, Martin. Advanced Grammar in Use: A seft-study reference and practice book for advanced
learners of English. With answers. 1999 : Cambridge University Press, 1999. 340 s. ISBN 0-521-
-49868-6.

* MURPHY, Raymond. English Grammar in Use: A self-study reference and practice book for interme-
diate students of English. With answers. Cambridge : Cambridge University Press, 2006. 379 s. ISBN
0-521-53762-2.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: AJ2_B Nazov: Anglicky jazyk Il

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: cviéenie kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): den: 0/2 2

Podmiefujuce predmety:
uspesne absolvované AJ1_B

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Studenti urobia individualnu prezentaciu za 20
bodov/minimalny poc€et bodov je 11, urobia 2 skupinové prezentacie, kazda za 5 bodov(spolu 10,
pricom minimalny pocet bodov je 2,5 boda z kazdej) a 2 interaktivne skupinové prezentacie,
kazda za 5 bodov(spolu 10 bodov, pricom minimalny pocet bodov je 2,5 z kazdej) 1 priebezny
test — 30 bodov, pricom minimalny pocet bodov je 16. Skuska je za 30 bodov, priCom minimum je
56%.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): Individualna prezentacia — 20%, skupinové
prezentacie — 20%, priebezny test — 30%, skuska — 30%

Ciel predmetu:

Studenti ziskajua zruénosti Gstnej a pisomnej komunikacie v oblasti akademickych a profesijnych
potrieb absolventov, v ramci daného stupria komunikativnej kompetencie Studentov. Po
absolvovani predmetu by Studenti mali byt’ schopni: -hovorit’ na témy bezného a profesijného
zivota vo forme monolégu i dialégu, rychlo a spravne ustne reagovat’ na pocuty podnet,
-zvladnut’ prezenta¢né zruénosti, -Citat’ s porozumenim odbornu literatiru -spravne pisat’

s rozliSenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukcii. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: » Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladriuju kombinaciu
spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) * Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skaska - C5, C16, C17 Projekt — C5, C16, C17

Struéna osnova predmetu:

Gramaticko-lexikalne a syntaktické javy: Specifika pouzivania slovesnych €asov, zaklady
syntaxe, rozdiely v pouzivani vSeobecného a odborného stylu, stupne formalnosti v pouzivani
jazyka. Praca s textom. Ustny prejav: odborny a spoloéensky dialég (diskusia, spoloéenska
konverzacia, prezentaéné zruénosti).

Literatura:

» Academic Vocabulary in Use: Vocabulary reference and practice. Cambridge : Cambridge University
Press, 2012. 176 s. ISBN 978-0-521-68939-7.

* WALLWORK, Adrian. English for Academic Research: Vocabulary Excercises. New York: Springer,
2016. 193 s. ISBN 978-1-4614-4267-7.

 HEWINGS, Martin. Advanced Grammar in Use: A seft-study reference and practice book for advanced
learners of English. With answers. 1999 : Cambridge University Press, 1999. 340 s. ISBN 0-521-
-49868-6.

 MURPHY, Raymond. English Grammar in Use: A self-study reference and practice book for interme-
diate students of English. With answers. Cambridge : Cambridge University Press, 2006. 379 s. ISBN
0-521-53762-2.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: ISA_I Nazov: Aplikacie inteligentnych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Giang Nguyen Thu, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student napiia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
prace na cviceniach a vysledkov zaverecnej skusky: — praca na ulohach v ramci cvi¢eni: 60% —
skuska (pisomna): 40% DalSie podmienky pre Gspesné absolvovanie predmetu: — vypracovanie
uloh v akceptovatelnej kvalite, jeho odovzdanie a prezentovanie podl'a harmonogramu; —
ziskanie aspon 30% z celkového hodnotenia po¢as semestra; — ziskanie aspon 20% z celkového
hodnotenia zo skusky; — ziskanie aspon 56% (bodov) v suéte z celkového hodnotenia

za semester a skusku. Student je povinny sa ztGéastiiovat’ vSetkych vzdelavacich éinnosti.
Konecéné hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym studijnym poriadkom a podfa platnej
klasifika€nej stupnice na FIIT STU.

Zavere&né hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Student napifia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
prace na cvi¢eniach a vysledkov zaverecnej skusky: — praca na ulohach v ramci cviceni: 60% —
skuska (pisomna): 40% Dal$ie podmienky pre Gspe$né absolvovanie predmetu: — vypracovanie
uloh v akceptovatelnej kvalite, jeho odovzdanie a prezentovanie podl'a harmonogramu; —
ziskanie aspon 30% z celkového hodnotenia po¢as semestra; — ziskanie aspon 20% z celkového
hodnotenia zo skusky; — ziskanie aspon 56% (bodov) v stéte z celkového hodnotenia

za semester a skusku. Student je povinny sa zGéastiovat’ vetkych vzdelavacich éinnosti.
Konec¢né hodnotenie studenta znamkou je dané aktualnym studijnym poriadkom a podrla platne;j
klasifikaénej stupnice na FIIT STU.

Ciel predmetu:

Absolvovanim kurzu Studenti ziskaju vedomosti o vyvoji a nasadeni inteligentnych systémov
v realnom svete. Prostrednictvom prednasok, cvic¢eni a projektov si osvoja tedriu, praktické
poznatky o zakladoch generativnej umelej inteligencie a zru¢nosti, ktoré su zakladom
aplikovaného strojového ucenia pri tvorbe inteligentnych systémov s ohl'adom na ochranu
udajov. Vysledky vzdelavania studentom umoznia prehibit porozumenie $pecifikam strojového
ucenia v aplikaénych oblastiach, ako si e-commerce, monitorovacie a dialkovo snimacie
systémy. Praca na individualnych projektoch Studentov povzbudi, aby prisli s vlastnymi
napadmi na implementaciu inteligentnych aplikacii v stadiach vyvoja aj nasadenia.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vybudovanie aplikacii inteligentnych systémov 2. Odporucacie systémy: kolaborativne

a obsahovo zalozené filtrovanie 3. Odporucacie systémy: odporuc¢anie zalozené na znalostiach
a hybridné odporucania 4. Zaklady generativnej Al a aplikovaného strojového ucenia 5.
Hodnotenie aplikacii inteligentnych systémoyv, ich hodnota a dopad 6. Aplikacie inteligentnych
systémov v systémoch s interakciami medzi l'udmi a pocitacom 7. Aplikacie inteligentnych
systémov v kyberneticko-fyzikalnych systémoch 8. Vyvoj a nasadenie aplikacii inteligentnych
systémov 9. Systémy pre strojové uéenie: DevOps, DataOps, MLOps a AlOps 10. Strojové
uéenie s ochranou sukromia (PPML) 11. Zabezpeéenie sukromia a ochrana udajov 12. Etické
vyzvy v systémoch s asistenciou umelej inteligencie

(pokracovanie)
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Kod: ISA_I Nazov: Aplikacie inteligentnych systémov

Literatura:
* NGUYEN THU, Giang; LYTVYN, Oleksandr. Foundations of Generative Al and Applied Machine Le-
arning. Bratislava: Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2026. 152 s. ISBN 978-80-227-5556-6.
« NGUYEN THU, Giang. Introduction to data science. Bratislava: Vydavatel'stvo SPEKTRUM STU,
2022. 133 s. ISBN 978-80-227-5193-3.

» Aggarwal, C.C., 2016. Recommender Systems. Springer Charm. ISBN 978-3-319-29657-9.
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-319-29659-3

* Huyen, C., 2022. Designing Machine Learning Systems: An lterative Process
for Production-Ready Applications. O'Reilly Media, Inc. ISBN 978-1098107963.
https://www.oreilly.com/library/view/designing-machine-learning/9781098107956/

» Zhang A. et al., 2023: Dive into Deep Learning, Cambridge University Press. ISBN 978-1009389433.
Adopted at 500 universities from 70 countries. https://d2l.ai/index.html

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: AASS | Nazov: Aplika€né architektury softvérovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Eugen Molnar, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Model éasti architektury softvérového
systému: aspon 50% bodov z max. po¢tu 30 bodov Zaverecny test: maximalne 70 bodov
Celkovy poéet bodov za obe éasti uvedené vyssie podra Studijného poriadku FIIT STU
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): Zaverecny test (max. 70 bodov).

Ciel predmetu:

Naucit’ Studentov modelovat’ architektiru viacvrstvového internetového systému. Vysvetlit’
zakladné sluzby aplikaénych serverov. Vysvetlit' zakladné principy tvorby modernej prezentacnej
vrstvy. Vysvetlit’ zakladné principy architektir orientovanych na sluzby (SOA). Nauéit’ Studentov
pristup k tvorbe viacvrstvového internetového systému. Vysledky vzdelavania podla standardu
AHEP4: - Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach
pouzitych metéd. (M3)  Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu.
Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) » Efektivhe komunikovat’ o zlozitych
inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych
metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M16 Projekt — M1, M3, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

Architektura softvérového systému a architektonické pohlady. Viacvrstvova architektura
internetovych/intranetovych systémov. Prezentaéna vrstva: serverovské stranky Prezentac¢na
vrstva: klientske stranky Prezentaéna vrstva v mobilnych zariadeniach. Aplikaéna vrstva v JEE.
Apliakéna vrstva v .NET Vrstva datovych sluzieb. Webové sluzby zalozené na SOAP. Webové
sluzby zalozené na REST. Architektura orientovana na sluzby (SOA). Mikrosluzby. Continuous
integration and continuous delivery. Uvod do Big data.

Literatura:
« SESERA, Lubor; GREC, Peter; NAVRAT, Pavol. Architektira softvérovych systémov: Architektira
internetovych systémov a architektura orientovana na sluzby. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2011.
385 s. ISBN 978-80-227-3546-9.
» Fowler, M. et al.: Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley 2003.
» Hohpe, G., Woolf,B: Enterprise Integration Patterns: Designing, Building and Deploying Messaging
Solutions. Addison-Wesley, 2004
» Panda, D., Rahman, R., Lane, D.: EJB 3 in Action. Manning Publications Co, 2007
» Volter, M., Schmid, A., Wolff, E.: Server Component Patterns. Component Infrastructures lllustrated
with EJB. John Wiley & Sons, 2002
« Zimmermann, O.: Building Service-Oriented Architectures with Web Services. Tutorial. OOPSLA 2008

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: APC_B Nazov: Aplikaéné programovanie v C++

Garantuje: Zabezpeéqje:
Mgr. Peter Koscelansky 070400 — Ustav pocitaéového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
nie subezne zapisané VAVJS_B a nie (UspesSne absolvované VAVJS_B) a nie subezne
zapisané RUST_B a nie (aspesSne absolvované RUST_B)

Spbsob hodnotenia a skoncenia Stadia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Koneéné hodnotenie predmetu pozostava
z prace pocas semestra a skiusky. Pocas semestra sa daju odovzdavat’ vypracované domace
ulohy a ziskavat’ za ne body. Skuska je pisomného charakteru formou testu. Koneéné
hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Vypracovanie zadani — 60% z celkového
hodnotenia predmetu. Skuska — 40% z celkového hodnotenia predmetu.

Ciel predmetu:

Student ziska hibsie znalosti a zruénosti programovacieho jazyka C++. Hlavne z najnovsieho
Standardu C++17, ako aj z nového este nie plne adoptovaného C++20 a d'alSich technickych
Specifikacii. Zameranie bude na principy fungovania novych konstrukcii a ako ich v praxi pouzit’
na zjednodus$enie a sprehladnenie kodu. Absolvent spozna cenu abstrakcii a ich dopad na
pamat'ovu a ¢asovu naroénost’ vykonavania programu. Praktické priklady budu
multiplatformové. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypocétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalost'ami obmedzenia
pouzitych metéd. (C3) ¢ Prijat’ holisticky a primerany pristup k zmiernovaniu bezpeénostnych
rizik. (C10) « Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) «
Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materidly, zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim
ich obmedzeni. (C13) » Planovat’ a zvladat’ samostatné ucenie a rozvoj ako zaklad pre
celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C3, C10, C12, C13,
C18 Skuska - C10, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1. Predstavenie jazyka C++, jeho kl'i€ovych vlastnosti a porovnanie s jazykom C. 2. Zaklady
jazyka C++, "Hello world!” program, primitivne typy, podmienky, cykly, range based for cykly,
konstanty, referencie a smerniky. 3. NajddlezitejSi pojem v C++ — Scope, zivotny cyklus objektov.
4. Objektovo orientované programovanie (zapuzdrenost’, dediénost’ a polymorfizmus). 5.
Standardna C++ kniznica (STL), predstavenie najuzito¢nejsich tried (vector a string) a ich
vlastnosti. 6. DalSie kontajnery z std:: (map, set, unordered_map, ...) ich porovnanie a mozna
implementacia. 7. Chyby v programoch, kompilaéné chyby a upozornenia, asserty, navratové
kédy z funkcii, pristup errno, vynimky, oSetrovanie chyb. 8. Move sémantika. 9. Automaticka
dedukcia typov, pravidla a uskalia. Smerniky na funkcie, funkéné objekty a lambdy ako nahrada
za anonymne funkcie. 10. Viacvlaknové programovanie. 11. Opakovanie a d'alSi vyvoj C++.

Literatura:
» Scott Meyers: Effective Modern C++. O'Reilly Media, 2014. 336
(http://shop.oreilly.com/product/0636920033707.do )
» Standard C++ Foundation (https://isocpp.org/)
+ STROUSTRUP, B. A Tour of C++, Addison-Wesley, 2014, ISBN 9780321958310

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: AIS_| Nazov: Architektura informaénych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Rastislav Bencel, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Za pracu pocas semestra je maximalne 60
bodov 2 x Test = maximalne 2 x 10 = 20 bodov 40 bodov maximalne za vypracovany, odovzdany
projekt a pracu na cvi¢eniach Na zapocet (spinenie kritérii skisky) je potrebnych minimalne 36
bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Po€as semestra 2x test v anglickom jazyku
(2 x 10 bodov maximum) Vypracovanie, odovzdanie a prezentacia projektu maximalne 40 bodov
Skuska — maximalne 60 bodov Spolu za predmet maximalne 100 bodov

Ciel predmetu:

Uéelom premetu je poskytnut’ $tudentom zakladné vychodiska, fundamentalne idey a metodické
postupy, ktoré sa v praxi uplatiujua v praxi pri navrhu architektir informaénych systémov.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) ¢
Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metéody na modelovanie zlozitych problémoyv,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) ¢ Pracovat’ efektivne ako jednotlivec

a ako ¢€len alebo veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) « Efektivne
komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom

a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt —
M1, M3, M16, M17 Skuska — M1, M16

Stru¢na osnova predmetu:

Po absolvovani prednasok by mali Studenti ziskat’ solidnu bazu vedomosti v oblasti architektar
informaénych systémov a ich popisu a ziskaju informacie o: 1.EA introduction,
ArchiSurance-example 2.TOGAF-BS, SCD, Capabilities, Value Stream MAP — ABB 3.Archimate,
Elements, Layers 4.Archimate, Relationship, Viewpoints 5.TOGAF ADM introduction, ADM
Phases (P+A) 6.TOGAF ADM Phases (B+C+D) 7.TOGAF ADM Phases (E+F Basic), Phases on
Architecture in Operation (G+H+RM) 8.Functional Point Analyses 9.Event Storming and Event
Modeling 10.Epic, User Stories, Task Management 11.Architectural Frameworks 12. Architecture
(Solution) modeling in AWS, AZURE, Google cloud Optional Themes: Generative EA+SA
(Architecture with ChatGPT, Prompt Engineering for Architects), DataArchitecture, arc42 for EA,
Domain Driven and Behavior Driven Design, WEB 3 Architecture

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: APS_| Nazov: Architektura pocitacovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratérne/konstrukéné cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky absolvovania predmetu: 1.
Samostatna praca na semestralnom projekte. Odovzdanie projektu je nuthou podmienkou
ziskania zapoc¢tu. Hodnotenie projektu sa podiela na celkovom vysledku 50% (max. 50 bodov

za projekt, minimalne treba ziskat’ 25 bodov). 2. Absolvovanie skuskovej pisomky. Skuskova
pisomka sa podiel'a na celkovom vysledku 50% (max. 50 bodov za pisomku, dokopy treba ziskat’
za skusku a projekt 56 bodov).

Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zaverecna praca): Priebezné hodnotenie: Semestralny projekt
a jeho zavere¢na obhajoba Zaverecné hodnotenie: Zavere¢na skiuska

Ciel predmetu:

Ziskat’' vedomosti o architekturach modernych poéitaéovych systémov na ipe vratane ich
navrhu, implementacie a verifikacie. Pochopit’ principy poéitaéovych systémov na €ipe, navrhu
a optimalizacie CPU, systémov na €ipe (SoC), pridového spracovania, podpory virtualizacie,
architektury multiprocesorového systému, typy pamati, mechanizmy koherencie pamati a cache.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky,

Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) «
Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju ur€ita originalitu
a podrla potreby zodpovedaju kombinacii spolo¢enskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) « Efektivne komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach

s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metod. (M17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M1, M4, M5, M17 Skaska — M1, M5

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod, jazyk SystemVerilog Architektira CISC a RISC, navrh CPU Architektira instrukéného
suboru, RISC-V ISA Instrukény cyklus a pradové spracovanie instrukcii Navrh, implementacia
a verifikacia systémov na €ipe (SoC) Pamate na Cipe, pamit'ovy podsystém a cache pamate
Vykonnost’ a Skalovatelnost’ poéitaéovych systémov na €ipe HW/SW Codesign, hardvérova
akceleracia pomocou ASIC a FPGA

Literatura:

HENNESSY, John L; PATTERSON, David A. Computer architecture a quantitative approach. San Fran-
cisco : Morgan Kaufmann Publishers, 2003. 883 s. ISBN 1-55860-724-2.

STALLINGS, William. Computer Organization and Architecture: Designing for Performance. Upper
Saddle River : Prentice Hall, 1996. 682 s. ISBN 0-13-359985-X.

CAVANAGH, Joseph. Verilog HDL: Digital Design and Modeling. Boca Raton : CRC Press, 2007.
900 s. ISBN 1-4200-5154-7.

GOKHALE, Maya; GRAHAM, Paul S. Reconfigurable Computing: Accelerating Computation with Field-
-Programmable Gate Arrays. Dordrecht : Springer Verlag, 2005. 238 s. ISBN 0-387-26105-2.
VOROS, Nikolaos S.; MASSELOS, Konstantinos. System Level Design of Reconfigurable Systems-
-on-Chip. Dordrecht : Springer Verlag, 2005. 231 s. ISBN 0-387-26103-6.

EL-REWINI, Hesham; ABD-EL-BARR, Mostafa. Advanced Computer Architecture and Parallel Pro-
cessing. Hoboken : John Wiley & Sons, 2005. 272 s. ISBN 0-471-46740-5.

HWANG, Kai. Advanced computer architecture: parallelism, scalability, programmability. New York :
McGraw-Hill, 1993. 770 s. ISBN 0-07-113342-9.

(pokracovanie)
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Kod: APS_|

Nazov: Architektura pocitacovych systémov

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: AS_| Nazov: Architektura softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Fedor Lehocki, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi predniest schvalent seminarnu tému a vypracovat vsetky éasti projektu
podla zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude
hodnoteny znamkou FX. Nenulovy poéet bodov Student moéze ziskat’ len za prednesenie
seminarnej témy a éasti projektu odovzdané pozadovanym spésobom najneskoér v stanovenych
terminoch. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude
hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — projekt — 48% —
seminarna prezentacia — 22% Zavere¢né hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora
predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je poskytnut’ Studentom prilezitost’ ziskat’ r6zne perspektivy na uvazovanie

o architekture softvéru ako fundamentalnom pojme vo vyvoji softvéru. Predmet sa snazi
poukazat’ na to, ze architektura softvéru je viac nez schematické architektonické styly zname

z ranného obdobia. Ukazuje, ako sa s architektirou softvéru da vysporiadat’ prostrednictvom
jazykov vzorov, ako je spojena s PFud'mi, ako ju udrzat’ ispornou a viac. Studenti sa toto vSetko
ucia prostrednictvom ich vlastnej praktickej prace a intenzivnej diskusie. Vysledky vzdelavania
podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’
zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiat’ vyhodnotenie
dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu
byt’ neisté alebo netpliné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metdédy na modelovanie zlozitych problémov,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu
literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat rieSenia
zlozitych problémov, ktoré dokazuju uréitu originalitu a podl'a potreby zodpovedaju kombinacii
spoloéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) * Efektivne
komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom

a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt —
M1, M2, M3, M4, M5, M17 Skaska — M1, M2, M3, M4, M5, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Architektara softvéru: pojem a rozsah 2. Vyjadrenie architektury softvéru v UML 3.
Architektara softvéru orientovana na vzory 4. Vybrané navrhové vzory a ich kompozicia 5.
Usporna architektara a DCI (Data-Context-Interaction) 6. Ludia a architektira: organizaéné vzory
7. Rady softvérovych vyrobkov 8. Aspektovo-orientovana modularizacia 9. Distribuovana
architektara softvéru 10. Udrziavanie architektury softvéru http://ffiit.stuba.sk/%7Evranic/ass/

(pokracovanie)
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Kod: AS_| Nazov: Architektura softvéru

Literatara:

F. Buschmann et al. Pattern-Oriented Software Architecture Volume 4: A Pattern Language for Distri-
buted Computing. Wiley, 2007.

I. Sommerville, Software Engineering, Addison-Wesley, 2011.

J. Bosch. Design and Use of Software Architectures: Adopting and Rvolving a Product-Line Approach.
Pearson Education, 2000.

James O. Coplien and Gertrud Bjgrnvig. Lean Architecture: for Agile Software Development. Wiley,
2010.

M. Fowler. Analysis Patterns: Reusable Object Models. Addison—Wesley, 1996.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: AOSD _| Nazov: Aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi predniest schvalent seminarnu tému a vypracovat vsetky éasti projektu
podla zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude
hodnoteny znamkou FX. Nenulovy poéet bodov Student moéze ziskat’ len za prednesenie
seminarnej témy a éasti projektu odovzdané pozadovanym spésobom najneskoér v stanovenych
terminoch. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude
hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — projekt — 50% —
seminarna prezentacia — 20% Zavereé¢né hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora
predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je zvladnutie zakladov aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru, ktoré
umoznuje vysSi stupei oddelenia zalezitosti prostrednictvom modularizacie pretinajicich
zalezitosti. Predmet poskytuje prehlad aspektovo-orientovanych pristupov k vyvoju softvéru cez
vSetky jeho etapy, ako aj s nimi spojenych programovacich jazykov. Predmet pokryva aj suvis
aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru a radov softvérovych vyrobkov. Studenti nadobudnt
praktické skusenosti s v sui€asnosti najvyznamnejsim aspektovo-orientovanym jazykom,
Aspectd. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:  Aplikovat’ komplexné poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické
metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3)
* Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literattiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4) - Navrhovat’ riesSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcitu originalitu

a podrla potreby zodpovedaju kombinacii spoloé¢enskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) * Vyhodnocovat’ environmentalny a spoloéensky dopad rieSeni
zlozitych problémov (aby zahfral cely Zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’
nepriaznivé vplyvy. (M7)  Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym
a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M17

(pokracovanie)
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Kod: AOSD _| Nazov: Aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pretinajuce zalezitosti a aspektovo-orientované programovanie 2. Aspektovo-orientované
programovanie v jazyku AspectJ 3. Aspektovo-orientované navrhové vzory a idiomy v jazyku
AspectJ 4. Aspekty v analyze a navrhu — pristup Theme 5. Body spajania

v aspektovo-orientovanej analyze a navrhu — pristup JPDD 6. Aspekty a pripady pouzitia 7.
Aspektovo-orientované programovanie v jazykoch JAsCo a CaesarJ 8. Rady softvérovych
vyrobkov a aspektovo-orientovany vyvoj softvéru 9. Aspektovo-orientovana realizacia zmien
http:/ffiit.stuba.sk/%7Evranic/aovs/

Literatura:

Ivar Jacobson and Pan-Wei Ng. Aspect-Oriented Software Development with Use Cases. Addison-
-Wesley, 2004.

Jan Bosch. Design and Use of Software Architectures. Addison-Wesley, 2000.

Krzysztof Czarnecki and Ulrich Eisenecker. Generative Programming: Methods, Tools, and Applicati-
ons. Addison-Wesley, 2000.

Ramnivas Laddad. AspectJ in Action: Enterprise AOP with Spring Applications. Second edition, Man-
ning, 2009.

Robert E. Filman et al. Aspect-Oriented Software Development. Addison-Wesley, 2004.

Siobhan Clarke and Elisa Baniassad. Aspect-Oriented Analysis and Design: The Theme Approach.
Addison-Wesley, 2005.

Valentino Vrani¢. Objektovo-orientované programovanie: Objekty, Java a aspekty. Slovenska technic-
ka univerzita v Bratislave, 2008.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: BP1_INFO_B Nazov: Bakalarsky projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): praca na projekte a Studium vybranych tém
mimo Standardnych Studijnych vysledkov

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): sprava o projekte a prezentacia

Ciel predmetu:

Priprava talentovanych studentov pre vyskum v bakalarskom projekte. Vysledky vzdelavania
podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) ¢ Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia
pouzitych metéd. (C3) « Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie
zlozitych problémov. (C4) » Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladriuju
kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) *
Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’

a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inZinierske technoldgie a procesy s vedomim ich
obmedzeni. (C13) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C1, C3, C4, C5, C12, C13

Stru¢na osnova predmetu: .
- Praca na vybranom projekte — Stuadium prislusnych vyskumnych prac pod dohfadom mentora

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: BKS_I Nazov: Bezdrétové komunikaéné systémy

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Dr. Ing. Michal Ries 070400 — Ustav pocitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Po€as semestra Studenti vypracuju 5 zadani

s moznost'ou ziskat’ 45 bodov (4x10b a 1x5b). Jednotlivé zadania zahfnaju WiFi technolégie,
GPS a GSM. Z kazdého zadania je nutnym predpokladom pre absolvovanie predmetu ziskat’
nenulovy pocet bodov. Jednotlivé zadania, ako aj detailny spésob hodnotenia zadani bude
konzultovany na cviéeniach. Pre motivovanych Studentov je mozné vypracovat’ individualne
zadania pocas celého semestra, ktoré budi hodnotené osobitne.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Skaska je za 55b (45 test a 10b Ustna Cast).
Skuska sa kona v stanoveny den a vyzaduje sa z pisomnej ¢asti zisk aspon 50% bodov a z Ustnej
casti nenulovy pocet. Celkové hodnotenie za predmet je podla Standardnej tabulky.

Ciel predmetu:

Cielom predmetu je oboznamit’ posluchaéov s problematikou modernych bezdrétovych
komunikaénych a navigaénych systémov z pohlFadu ich systémovej architektury, protokolového
modelu, pouzitych pristupovych metod a oblasti vyuzitia. Po absolvovani by mal byt schopny
navrhnut’' a analyzovat’ prostredie a fungovanie WiFi sieti (séria 802.11 Standardov), Bluetooth
(802.15) a mobilnych sieti (GSM, UMTS) s dérazom na fyzicku a pristupovu vrstvu. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4: - Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické
metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’' o obmedzeniach pouzitych metod. (M3)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M3 Projekt — M3

Stru¢na osnova predmetu:

1.Uvod do predmetu. 2. Pristupové metédy (MAC protokoly). 3. Smerovacie protokoly

v bezdrétovych siet'ach. 4. Osobné bezdrotové datové siete — WPAN (bluetooth,...) 5. Lokalne
bezdrotové siete — WLAN (WiFi) a DECT (dve prednasky) 6.Satelitné systémy — navigacné a (dve
prednasky) 7.Mobilné siete 2G, 3G ich architektira a evolucia (dve prednasky). 8. Pripadova
Studia konkrétnej technolégie 9. Zaver, zhrnutie

Literatura:

.

STALLINGS, William. Wireless communications and networks. Upper Saddle River : Prentice Hall,
2002. 584 s. ISBN 0-13-040864-6.

BING, Benny. High-speed wireless ATM and LANs. Norwood : Artech House, 2000. 249 s. ISBN
1-58053-092-3.

TOH, Chai-Keong. Ad Hoc Mobile wireless networks: Protocols and systems. Upper Saddle River :
Prentice Hall, 2002. 302 s. ISBN 0-13-007817-4.

BASAGNI, Stefano; CONTI, Marco; GIORDANO, S.; STOJMENOQVIC, Ivan. Mobile Ad Hoc Networ-
king. Hoboken : John Wiley & Sons, 2004. 461 s. ISBN 0-471-37313-3.

SCHILLER, Jochen H. Mobile communications. Harlow : Addison-Wesley, 2003. 492 s. ISBN 0-321-
-12381-6.

CHEN, Jyh-Cheng; ZHANG, Thao. IP — Based Next — Generation Wireless Networks: Systems, Archi-
tectures, and Protocols. Hoboken : John Wiley & Sons, 2004. 413 s. ISBN 0-471-23526-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: BIT_I Nazov: Bezpeénost' informacnych technolégii

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Volodymyr Khylenko, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
cviéeni a projektovej/semestralnej prace. Studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prezentovany
a zadané ulohy. Student méze za vyrie$ené ulohy (6*4) a project (40) ziskat’ spolu 60 bodov,
pricom minimalny pocet bodov je 30. Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov, pricom
minimalny pocet bodov je 10. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska
najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym
stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupriom FX.

Zavere&né hodnotenie (napr. skuka, zavereéna praca): Studenti realizuju projekt, ktory musi byt’
prezentovany a zadané ulohy. Student méze za vyrieSené Glohy a projekt ziskat' 60 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie, metody a prostriedky na zabezpecenie
ddvernosti, integrity a dostupnosti aktiv systémov na baze informaénych technolégii. Student
ziska znalosti potrebné pri navrhu a implementacii bezpeénych poéitaéovych a informaénych
systémov. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité
problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiat’ vyhodnotenie
dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu
byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metdédy na modelovanie zlozitych problémov,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metod. (M3) « Vyhodnocovat’ environmentalny

a spolocensky dopad rieseni zlozitych problémov (aby zahinal cely zivotny cyklus produktu
alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7)  Efektivne komunikovat’ o zlozitych
inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych
metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M3, M7, M17 Skaska — M2, M17

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do informaénej bezpeénosti — principy, Standardy, Kritéria hodnotenia bezpeénosti 2.
Bezpecnost’ webovych technologii — 1 3. Bezpe€nost’ webovych technolégii — 2 4. Bezpe€nost’
v databazovych systémoch 5. Zranitelnosti v strojovo vykonatelnom kéde — 1 6. Zranitelnosti
v strojovo vykonatel/nom kéde — 2 7. Ochrana a bezpeénost’ v operaénych systémoch 8.
Bezpecnost’ v hybridnom cloude 9. Zasady bezpecného programovania — softvérova
architektura 10. Zasady bezpec¢ného programovania — Specifika zdrojového kédu 11. Etika

vo vyvoji a testovani 12. Eticky hacking

Literatura:
* GOLLMANN, Dieter. Computer Security. Chichester : John Wiley & Sons, 2006. 374 s. ISBN 0-470-
-86293-9.
* GREENE, Sari Stern. Security Policies and Procedures: Principles and Practices. Upper Saddle River
: Pearson Prentice Hall, 2006. 571 s. ISBN 0-13-186691-5.
« STALLINGS, Wiliam. Cryptography and network security : Principles and practices. Upper Saddle
River: Pearson Education Limited, 2006. 681 s. ISBN 0-13-187316-4.

(pokracovanie)
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Kéd: BIT_I

Nazov: Bezpeénost' informacnych technolégii

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: BOS_| Nazov: Bezpecnost’ operaénych systémov

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/1

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - aktivna uéast’ na cviéeniach, — vypracovat’

a odovzdat’ ulohy na cvi¢eniach, — odovzdat’ zadania a referat, — ziskat’ aspon 10 bodov

z hodnotenia cviceni.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - splnit’ podmienky pripustenia ku skuske, —
ziskat’ aspoii 36 bodov z 65 moznych na skuske, — ziskat’ celkovo aspoii 56 bodov.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ pokrocilé metddy a prostriedky zaistenia
doévernosti, integrity a dostupnosti prostriedkov pocitacového systému na urovni

a prostrednictvom nastrojov operaéného systému. Vysledky vzdelavania podla standardu
AHEP4: - Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité
problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiat’ vyhodnotenie
dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu
byt’ neisté alebo neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) » Vyberat’

a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov.
(M4) « Navrhovat' rieSenia zlozitych problémoyv, ktoré dokazuju urcita originalitu a podla potreby
zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb.
(M5) « Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Skuska — M1, M2, M5, M17 Zadania — M1, M2, M4

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod. Prehrad a klasifikacia zakladnych pojmov. Multipouzivatelské systémy, zdielanie
prostriedkov. 2. InStalacia, aktualizacia, zalohovanie. 3. Pouzivatelia a skupiny, ich
reprezentacia. 4. Zavadzanie OS. 5. Procesy. Organizacia paméat'ového priestoru. Zasobnik, jeho
prete€enie a ochrana. 6. Autentifikaéné moduly PAM. Nastavenie a obmedzenie pristupu
pouzivatelov. 7. UID a jeho zmena. Mechanizmy su a sudo. 8. Suborové systémy. Pristupové
prava k suborom. Unixovy model, rozsirené bity (setuid, setgid, sticky), ACL. 9. Vyuzitie
kryptografie pre pevné disky. Pripajanie suborovych systémov (mount options). 10. I1zolacia
suborovych systémov (mechanizmy jail a chroot). 11. Bezpeénost’ na urovni jadra OS. Moduly

a ich podpisovanie. Mechanizmus SELinux. 12. Zaklady sietovej bezpeénosti. Vzdialeny pristup.
Firewall, ochrana pred DoS. 13. Skryté kanaly.

(pokracovanie)
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Kéd:

BOS | Nazov: Bezpecnost’ operaénych systémov

Literatara:

BROWN, Lawrie; STALLINGS, William. Computer Security: Principles and Practice. USA: Pearson,
2012.

TEVAULT, Donald A. Mastering Linux Security and Hardening. Birmingham : Packt Publishing, 2020.
648 s. ISBN 978-1-83898-177-8.

JAEGER, T.: Operating System Security (Synthesis Lectures on Information Security, Privacy and
Trust). Morgan & Claypool Publishing, 2008. ISBN: 9871598292121

Mintz, M. (20221): Practical Paranoia macOS 11; ISBN: 9798700271004

Payne S. T. (2020): Windows 10: Improving Privacy & Security; Tyler Payne; ISBN: 0578717174
TANENBAUM, A. S., BOS, H.: Modern Operating Systems, Fourth Edition, Pearson, 2015, ISBN-13:
978-013-359162-0

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: BV Nazov: Bezpec€nost' v internete

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V ramci seminarov studenti spracovavaju
teoretické aspekty individualnych bezpeénostnych projektov. Student v ramci seminara predlozi
Specifikaciu projektu (maximalne 4 body), prednesie dve spravy (15 minttova prezentacia

v Powerpointe) o dosiahnutom progrese (maximalne 3 body za kazdu spravu). V ramci projektu
Student vykona experimenty s bezpeénostnym nastrojom a vysledky dokumentuje v zavereénej
sprave projektu (maximalne 10 bodov). Na ispesné absolvovanie seminara a projektovej prace
a pripustenie ku skiuske musi Student dosiahnut’ sihrnne aspor 11 bodov. Skiuska je pisomnou
formou (test). Vysledky testu predstavuju 60% vysledného hodnotenia. Hodnotenie Studenta je
sucet hodnotenia za seminar, za projekt a za skisku. Kone¢né hodnotenie studenta znamkou je
dané aktualnym studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Praca na seminaroch 20%; Semestralny
projekt 20% Skuska 60%

Ciel predmetu:

Ziskat’' znalosti metéd a prostriedkov zaistenia bezpecnosti v Internete. Vediet’ opisat’
architektaru, Struktiru a postupy implementacie bezpeénostnych mechanizmov a funkcii na
urovni siet'ovej technolégie a zakladnych informaénych technolégii v Internete. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4:  Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inZinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’

a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahinat’
vyhodnotenie dostupnych tidajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho tusudku na pracu s informéaciami, ktoré
mozu byt neisté alebo netuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych problémoy,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu
literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska — M1, M2 Projekt — M2, M3, M4

Stru¢na osnova predmetu:

1. Infrastruktura verejného kla¢a — PKI. 2. Certifikacna autorita. 3. Bezpe¢nostné viastnosti
DNS. 4. Bezpecna elektronicka posta. 5. Pripojenie koncového pouzivatela k poskytovatelovi
internetovych sluzieb. 6. Bezpe¢nost’ protokolu HTTP. 7. Bezpe¢nost’ webu. 8. Webové sluzby
a bezpeénost’l. 9. Webové sluzby a bezpeénost’ Il. 10. Bezpeénost’ Internetu veci (loT). 11.
Penetraéné testovanie. 12. Utoky DoS a ich detekcia.

Literatura:

« DOSTALEK, Libor. Velky privodce protokoly TCP/IP. Bezpeénost. Praha : Computer Press, 2001.
571 s. ISBN 80-7226-849-X.

« DU, W.: Computer & Internet Security: A Hands-on Approach, 2nd Edition. Independently published,
May 2019. ISBN-13: 978-1733003933

* van OORSCHOT, P. C.: Computer Security and the Internet: Tools and Jewels from Malware to Bitcoin
(Second Edition). Published by Springer, 2022. ISBN: 978-3-030-83410-4 (hardcopy), 978-3-030-
-83411-1 (eBook)

(pokracCovanie)
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Kéd: BVLI

Nazov: Bezpec€nost' v internete

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: CLOUD_I Nazov: Cloudové pocitanie

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Martin Bobak, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania a odovzdat’ ich

v priebehu obdobia vyucby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskoér

v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva
v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX. Hodnotenie v priebehu obdobia vyuéby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a je plne zalozené na projektovej €innosti. Zaverec¢né
hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 30% celkového hodnotenia.
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. U&ast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ véetky ¢asti projektu podla zadania a odovzdat’ ich

v priebehu obdobia vyucby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskor

v stanovenych terminoch pozadovanym spdsobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva
v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX. Hodnotenie v priebehu obdobia vyuéby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a je plne zalozené na projektovej ¢innosti. Zavereéné
hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

Studenti sa zoznamia so zakladnymi pojmami z oblasti cloudového poéitania a s pribuznymi
témami akymi su kontajnerizacia, serverless computing, edge computing a iné. Dozvedia sa aké
su zakladné modely cloudovych sluzieb a oboznamia sa s ich orchestraciou. Absolvovanim
predmetu budu Studenti ovladat’ koncepty cloudového pocitania a budu schopni navrhnuat’

a vytvorit’ cloudové informacné systémy. Vysledky vzdelavania podfla standardu AHEP4:
Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat' vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neupliné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach
pouzitych metéd. (M3)  Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na
rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju
urcitu originalitu a podla potreby zodpovedaji kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Efektivne komunikovat’ o zlozitych inzinierskych
témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M2, M3, M5 Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M17

(pokracovanie)
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Koéd: CLOUD_I Nazov: Cloudové pocitanie

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do vysoko-$kalovatelného poéitania 2. Virtualizacia 3. Uvod do cloudovych systémov,
predstavenie zakladnych komponentov 4. Modely cloudovych sluzieb (SaaS, PaaS, laaS) 5.
Orchestracia cloudovych aplikacii 6. Cloudové ulozisko 7. Modely nasadenia cloudovych
systémov (verejny, sukromny a hybridny cloud) 8. Serverless computing, mikrosluzby,
kontajnerizacia 9. Internet veci (loT) a fog/edge computing 10. Cloudové pocitanie v praxi 11.
Nové trendy vo vysoko-Skalovatelnom pog¢itani

Literatara:

» Buyya, Rajkumar, Christian Vecchiola, and S. Thamarai Selvi. Mastering cloud computing: foundations
and applications programming. Newnes, 2013.

» Buyya, Rajkumar, James Broberg, and Andrzej M. Goscinski, eds. Cloud computing: Principles and
paradigms. Vol. 87. John Wiley & Sons, 2010.

» Hwang, Kai, Jack Dongarra, and Geoffrey C. Fox. Distributed and cloud computing: from parallel
processing to the internet of things. Morgan kaufmann, 2013.

» Marinescu, Dan C. Cloud computing: theory and practice. Morgan Kaufmann, 2017.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: DBS_A_B Nazov: Databazové systémy

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Rastislav Bencel, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky ziskania kreditov: — priprava

a odovzdanie vsSetkych povinnych zadani a projektov — ziskanie min. 50 % z kazdého zadania

a priebezného testu — ziskanie min. 50 % z kazdej €asti zavereéného testu. Zaverec€ny test
reprezentuje 50% bodov vyslednej znamky A : 92 -100% B :83-91%C:74-82%D :65-73
%E:56—-64%FX:0-55%

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): zadania — 20% priebezné testy — 30%
zaverecny pisomny test — 50%

Ciel predmetu:

Ziskat' teoretické a praktické znalosti o datovom modelovani a databazovych technolégiach
potrebné pre navrh a tvorbu aplikacii pracujucich s databazou a spravu databazovych systémov.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’
k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) * Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metédy na
modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) ¢
Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) * Vyberat’ a aplikovat’
vhodné materialy, zariadenia, inzZinierske technologie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — C12, C13 Projekt — C2, C3, C6, C12, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod, motivacia a zakladné pojmy databazovych systémov 2. Datové modelovanie —
konceptualna urovei, E-R model 3. Relaény model, transformacia konceptualneho modelu na
schému v relacnej databaze 4. Jazyk SQL — DDL, DML (zaklady SELECT) 5. Jazyk SQL — DML
(JOIN,agregacie) 6. Jazyk SQL — Constraints, Views 7. O/R mapovanie 8. Normalizacia datovych
modelov 9. Indexy, optimalizacia dopytov 10. ACID, Transakcie, Protokoly pre riadenie
subeznosti v ramci DBMS 11. Nerelaéné databazové systémy (NoSQL)

Literatura:

+ ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant. Fundamentals of Database systems. Upper Saddle River :

Pearson Education International ;, 2007. 1123 s. ISBN 0-321-41506-X.

» Abraham Silberschatz; Henry F. Korth; S. Sudarsha; DATABASE SYSTEM CONCEPTS - 7th edition;

New York, NY: McGraw-Hill, [2020]; ISBN 978-0-07-802215-9

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DBS_B Nazov: Databazové systémy

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Rastislav Bencel, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky ziskania kreditov: — priprava

a odovzdanie vsSetkych povinnych zadani a projektov — ziskanie min. 50 % z kazdého zadania

a priebezného testu — ziskanie min. 50 % z kazdej €asti zavereéného testu. Zaverec€ny test
reprezentuje 50% bodov vyslednej znamky A : 92 -100% B :83-91%C:74-82%D :65-73
%E:56—-64%FX:0-55%

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): zadania — 20% priebezné testy — 30%
zaverecny pisomny test — 50%

Ciel predmetu:

Ziskat' teoretické a praktické znalosti o datovom modelovani a databazovych technolégiach
potrebné pre navrh a tvorbu aplikacii pracujucich s databazou a spravu databazovych systémov.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’
k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) * Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metédy na
modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) ¢
Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) * Vyberat’ a aplikovat’
vhodné materialy, zariadenia, inzZinierske technologie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — C12, C13 Projekt — C2, C3, C6, C12, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod, motivacia a zakladné pojmy databazovych systémov 2. Datové modelovanie —
konceptualna urovei, E-R model 3. Relaény model, transformacia konceptualneho modelu na
schému v relacnej databaze 4. Jazyk SQL — DDL, DML (zaklady SELECT) 5. Jazyk SQL — DML
(JOIN,agregacie) 6. Jazyk SQL — Constraints, Views 7. O/R mapovanie 8. Normalizacia datovych
modelov 9. Indexy, optimalizacia dopytov 10. ACID, Transakcie, Protokoly pre riadenie
subeznosti v ramci DBMS 11. Nerelaéné databazové systémy (NoSQL)

Literatara:
+ ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant. Fundamentals of Database systems. Upper Saddle River :
Pearson Education International ;, 2007. 1123 s. ISBN 0-321-41506-X.

» Abraham Silberschatz; Henry F. Korth; S. Sudarsha; DATABASE SYSTEM CONCEPTS - 7th edition;
New York, NY: McGraw-Hill, [2020]; ISBN 978-0-07-802215-9

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DBS2_B Nazov: Databazové systémy 2

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Rastislav Bencel, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky ziskania kreditov: — priprava

a odovzdanie vsetkych povinnych zadani a projektov — ziskanie min. 50 % z cvi¢eni a zadani

a z kazdého zadania nenulovy pocet bodov — ziskanie min. 50 % z kazdej ¢asti zavereéného
testu. Zavereény test reprezentuje 50% bodov vyslednej znamky A :92-100% B :83-91%C:
74-82%D:65-73%E:56-64%FX:0-55%

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Cvi€enia — 8% Zadania — 40% zavereény
pisomny test — 52%

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na praktické aj teoretické aspekty navrhovania a prevadzky modernych
databazovych rieseni. Studenti si prehibia znalosti z indexovania a optimalizacie dotazov

v relaénych databazach, zoznamia sa s priestorovymi datami a preskiimaji NoSQL pristupy,
a naucia sa aplikovat’ cache a vyrovnavacie pamate v kontexte vykonnostnej optimalizacie
aplikacii. Doraz sa kladie na experimenty, realne datasety a replikovatelné postupy.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do indexovania 2. Pokroéilé indexovanie — GiST, GIN, RUM, BRIN 3. Geografické
informaéné systémy — PostGIS 4. Vykonavanie dopytov a ich optimalizacia 5. Uvod do NoSQL —
architektary, CAP, priklady NoSQL databaz 6. Modelovanie databazy v NoSQL - relacné vs.
dokumentové modely, denormalizacia, agregacie 7. Dokumentové databazy — model dokumentu,
indexy, sharding, geo indexy 8. Cache algoritmy — LRU/LFU/ARC/CLOCK, TTL, cache stampede,
Redis & Memcached 9. ORM + ODM — navrhové vzory

Literatara:

+ ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant. Fundamentals of Database systems. Upper Saddle River :
Pearson Education International ;, 2007. 1123 s. ISBN 0-321-41506-X.

» Abraham Silberschatz; Henry F. Korth; S. Sudarsha; DATABASE SYSTEM CONCEPTS - 7th edition;
New York, NY: McGraw-Hill, [2020]; ISBN 978-0-07-802215-9

* Leo S. Hsu and Regina O. Obe — PostGIS in Action, Third Edition, ISBN 9781617296697

» Markus Winand — SQL Indexing — https://use-the-index-luke.com

« Michael Kaufmann , Andreas Meier — SQL and NoSQL Databases ISBN 978-3-031-27908-9

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

39




Kod: DSA_A_B Nazov: Datové Struktiry a algoritmy

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Mozete ziskat’ 100 bodov: Zadania: 40
Skuska: 50 Priebezny test: 10 Pre Gcast’ na skuske je potrebné ziskat’ celkovo min. 28 bodov

za semester. VSetko, ¢o sa predklada na hodnotenie, musi byt vlastha samostatna praca
Studenta alebo musi byt oznaené ako prevzaté. Samozrejme, body mozno ziskat’ len za vlastnu
pracu. Opisovanie sa netoleruje. Pokial' sa Student pokusa absolvovat’ tento predmet nie
vlastnou pracou, kvalifikuje sa na FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Vypracovanie zadani — 40% z celkového
hodnotenia predmetu Priebezny test: 10% z celkového hodnotenia predmetu Skuska — 50%

z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Ziskat’ hlbsSie znalosti o metédach navrhovania efektivnych algoritmov a datovych Struktar

a osvojit’ si prislusné zruénosti. Pochopit’ principy Specifikovania tudajovych typov. Zviadnut’
postupy, metddy, Struktiry udajov pre usporadivanie a vyhladavanie. Ziskat’ praktické
skusenosti v oblasti implementovania algoritmov a udajovych typov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy: Struktara udajov, Gdajové typy, $pecifikacia, reprezentacia a implementacia
udajového typu, zapuzdrenie. Implementovany typ, implementujuci typ. 2. Spajany zoznam,
jednosmerne spajany zoznam, obojsmerne spajany zoznam. 3. Zasobnik, front, algoritmy, ktoré
ich pouzivaju. 4. Ret'azec, pole (vektor). 5. Stromy: vS§eobecny strom, binarny strom, binarny
vyhladavaci strom, vyvazené stromy. 6. Prioritny front, halda, binarna halda. 7. Mnozina —
implementacia pomocou vektora, spajaného zoznamu a stromu (vratane vyvazenych a binarnych
vyhladavacich). 8. Grafy: orientovany graf, algorimy hfadania najkratSej cesty, tranzitivny
uzaver. neorientovany graf: minimalna kostra grafu. 9. Tabulka, tabulka s rozptylenymi prvkami:
otvorené rozptylenie/adresovanie, vonkajsSie zret'azenie, vnutorné zret'azenie. 10.
Usporaduvanie. metédy vnutorného usporaduvania: vkladanim, vymenou, vyberom, Shellovo,
rychle, zluéovanim, distributivne, radixové. 11. Binarne rozhodovacie diagramy, ich redukcia,
optimalizacia premennych a multiplexorové stromy. 12. Vypoétovo intenzivne ulohy a HW
akceleracia.

Literatura:
* LEISERSON, Charles; CORMEN, Thomas; RIVEST, Ronald. Introduction to Algorithms. Cambridge:
MIT Press, 1990. 1028 s. ISBN 0-262-03141-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DSA_B Nazov: Datové Struktiry a algoritmy

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Mozete ziskat’ 100 bodov: Zadania: 40
Skuska: 50 Priebezny test: 10 Pre Gcast’ na skuske je potrebné ziskat’ celkovo min. 28 bodov

za semester. VSetko, ¢o sa predklada na hodnotenie, musi byt vlastha samostatna praca
Studenta alebo musi byt oznaené ako prevzaté. Samozrejme, body mozno ziskat’ len za vlastnu
pracu. Opisovanie sa netoleruje. Pokial' sa Student pokusa absolvovat’ tento predmet nie
vlastnou pracou, kvalifikuje sa na FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverec¢na praca): Vypracovanie zadani — 50% z celkového
hodnotenia predmetu Priebezny test: — 10% z celkového hodnotenia predmetu Skuska — 50%

z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Ziskat’ hlbsSie znalosti o metédach navrhovania efektivnych algoritmov a datovych Struktar

a osvojit’ si prislusné zruénosti. Pochopit’ principy Specifikovania tudajovych typov. Zviadnut’
postupy, metddy, Struktiry udajov pre usporadivanie a vyhladavanie. Ziskat’ praktické
skusenosti v oblasti implementovania algoritmov a udajovych typov. Vysledky vzdelavania podl'a
Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’

k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na
modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metod. (C3) « Vyberat’

a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) «
Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladfuju kombinaciu spoloéenskych,
pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatfiovat’ integrovany alebo
systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6)  Vyuzivat’' praktické laboratérne
zru€nosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy,
zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) * Komunikovat’
efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C4, C5, C6, C12, C13, C17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy: Struktara udajov, Gdajové typy, Specifikacia, reprezentacia a implementacia
udajového typu, zapuzdrenie. Implementovany typ, implementujuci typ. 2. Spajany zoznam,
jednosmerne spajany zoznam, obojsmerne spajany zoznam. 3. Zasobnik, front, algoritmy, ktoré
ich pouzivaju. 4. Ret'azec, pole (vektor). 5. Stromy: vSeobecny strom, binarny strom, binarny
vyhladavaci strom, vyvazené stromy. 6. Prioritny front, halda, binarna halda. 7. Mnozina —
implementacia pomocou vektora, spajaného zoznamu a stromu (vratane vyvazenych a binarnych
vyhladavacich). 8. Grafy: orientovany graf, algorimy hladania najkratSej cesty, tranzitivny
uzaver. neorientovany graf: minimalna kostra grafu. 9. Tabulka, tabul'ka s rozptylenymi prvkami:
otvorené rozptylenie/adresovanie, vonkajSie zret'azenie, vnutorné zret'azenie. 10.
Usporaduivanie. metddy vnutorného usporaduvania: vkladanim, vymenou, vyberom, Shellovo,
rychle, zluéovanim, distributivne, radixové. 11. Binarne rozhodovacie diagramy, ich redukcia,
optimalizacia premennych a multiplexorové stromy. 12. Vypoctovo intenzivne ulohy a HW
akceleracia.

(pokracovanie)

4




Koéd: DSA_B Nazov: Datové Struktiry a algoritmy

Literatura:
* LEISERSON, Charles; CORMEN, Thomas; RIVEST, Ronald. Introduction to Algorithms. Cambridge:

MIT Press, 1990. 1028 s. ISBN 0-262-03141-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

42



Koéd: DMBLOCK_B | Nazov: Digitalne meny a Blockchain

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Kristian Kost'al, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany formou prednasok,
cviéeni a projektovej/semestralnej prace. Studenti realizuju 3 trojtyzdiiové projekty, ktoré musia
byt odprezentované — 45% z celkového hodnotenia predmetu. 5 zadanych mensich uloh na
cviéeniach — 15% z celkového hodnotenia predmetu. Student méze za vyrie$ené Glohy a projekty
ziskat’ dokopy 60 bodov. Podmienkou ucéasti na skuske je ziskanie minimalne 50 % maximalneho
priebezného bodového hodnotenia. Pisomna skuska tvori 40% celkového hodnotenia predmetu.
Na uspesné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 50% z maximalneho bodového
hodnotenia skusky. Ak student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupnom A,
ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov
je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikanym
stuprfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupinom E, ak ziska menej
ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Vypracovanie projektov — 45% z celkového
hodnotenia predmetu. Vypracovanie zadani na cvi¢eniach — 15% z celkového hodnotenia
predmetu. Podmienkou uGcéasti na skiuske je ziskanie minimalne 50 % maximalneho priebezného
bodového hodnotenia. Skuska — 40% z celkového hodnotenia predmetu. Na uspesné ukonéenie
predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 50% z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie, definicie a technologie suvisiace

s digitalnymi menami a blockchainom. Student ziska znalosti potrebné pri navrhu

a implementacii digitadlnych mien a blockchain technolégii. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: - Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literataru a iné
zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémoyv,
ktoré zohl'adnuju kombinaciu spolo€enskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych
potrieb. (C5) * Pouzit’ proces riadenia rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik
(efektov neistoty) spojenych s konkrétnym projektom alebo ¢innost’ou. (C9) » Vyuzivat' praktické
laboratérne zruénosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné
materialy, zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) ¢
Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) - Komunikovat’ efektivne
o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Skuska — C1, C4, C5, C9, C12, C13, C17 Projekt — C1, C5, C9, C12, C13,
C16, C17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do digitalnych mien a blockchainu — histéria, principy a definicie. 2. Bitcoin protokol 3.
Konsenzualne algoritmy 4. Ethereum protokol a smart kontrakty 5. Programovanie v Solidity 6.
Alternativne kryptomeny 7. Skalovatelnost a technolégie druhej vrstvy — Lightning Network,
Plasma, State Channels 8. Bezpeénostné a privatne aspekty kryptomien a blockchain sieti 9.
Blockchain v Enterprise prostredi 10. Alternativne vyuzitie Blockchain technoldgii 11.
Interoperability blockchain sieti 12. Ekonomické a pravne aspekty digitalnych mien a blockchain
technologii

(pokracovanie)
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Koéd: DMBLOCK_B | Nazov: Digitalne meny a Blockchain

Literatara:

BASHIR, Imran. : Mastering Blockchain: Distributed ledger technology, decentralization, and smart
contracts explained, 3rd edition. ISBN: 9781839211379, Packt Publishing Ltd, 2020.

1. ANTONOPOULOS A. : Mastering Bitcoin: Programming the Open Blockchain, 2nd edition ISBN:
978- 1491954386, Sebastopol: O’Reilly Media 2017

2. ANTONOPOULOS A., WOOD G. : Mastering Ethereum: Building Smart Contracts and DApps,
ISBN 978-1491971949, Sebastopol: O’Reilly Media 2019

3. NARAYANAN A., BONNEAU J., FELTEN E., MILLER A., GOLDFEDER S. : Bitcoin and Crypto-
currency Technologies: A Comprehensive Introduction. ISBN: 9781400884155, Princeton University
Press 2016

4. P. KRAVCHENKO, B. SKRIABIN, O. DUBININA : Blockchain And Decentralized Systems, ISBN
978-6177634279, 2019.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DSOZB_| Nazov: Digitalne spracovanie zvuku, obrazu a biosignalov

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Vanda Benesova, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude: jeden priebezny
test za max. 10 bodov, protokoly z jednotlivych cvi¢eni ohodnotené max. 40-timi bodmi.

V skiskovom obdobi bude zavere¢na skiska za max. 50 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat' najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie
C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal behom semestra menej ako 25 bodov. Jedna

sa o body z priebezného testu plus body z protokolov z jednotlivych cviceni.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Priebezny test 10 % Protokoly z cvi€eni 40%
Zaverec¢né hodnotenie: zaverecny test 50%

Ciel predmetu:

V ramci tohto kurzu si Studenti osvoja zakladné vedomosti z teérie digitadlneho spracovania
signalu v éasovej doméne (zvuk) alebo priestorovej doméne (obraz). Studenti ovladaju
teoretické zaklady a vedia prakticky uplatnit’ spracovanie signalu vo frekvenénej doméne
prostrednictvom linearnych transformacii, predovsetkym Diskrétnej Fourierovej Transformacie
DFT pre jednodimenzionalne a DFT2 pre dvojdimenzionalne signaly. Dalej $tudenti poznaju
tedriu a vedia prakticky pouzivat’ d’alSie transformacie ako Diskrétna Cosinova Transformacia
DCT a DCT2, Wavelet transformacia a dalSie. Tieto vedomosti vedia Studenti uplatnit’ pre
aplikacie spracovania zvuku, obrazu a biosignalov. Dalej studenti poznaju principy redukcie dat
zvuku, obrazu a video signalov v spektralnej oblasti, dokazu pouzivat’ spektralnu analyzu pri
kompresii dat a ovladaju aj prislusné normy MP3,JPEG, JPEG2000 a normy MPEG kompresie.

Stru¢na osnova predmetu:

- Struény historicky prehlad spracovania zvuku a obrazu, principy fludského vnimania
akustickych a vizualnych informacii, aplikacie v oblasti digitalneho spracovania obrazu

a zvuku — Senzory na snimanie zvukového signalu, videa a biosignalov — Vzorkovanie

a kvantovanie signalu, digitalna reprezentacia signalu, 1D signal, 2D signal — Dynamicky rozsah,
vzorkovacia frekvencia, Nyquistova — Shannonova veta o vzorkovani a problém s aliasingom —
Diskrétna Fourierova transformacia (DFT), vlastnosti DFT, spektralny unik, kratkodoba
Fourierova transformacia (STFT), — Obdiznikové okno, okno Hamming , Hanning a d'al$ie, ich
pouzitie a vlastnosti — Diskrétna kosinusova transformacia (DCT) — Diskrétna vinkova
transformacia (DWT) — Linearna filtracia, konvolucia, zakladné filtraéné jadra — Spracovanie
signalu pomocou hlbokych neurénovych sieti (DNN) — Redukcia dat v spektralnej doméne,
analyza hlavnhych komponentov (PCA) — stratova a bezstratova kompresia dat, Standardy MPEG,
norma H.265 / HEVC, kompresia zvukovych signalov (MP3, AAC)

Literatara:
« CHAPMAN, Nigel. Digital Multimedia, 3rd edition. US: Wiley, 2009. 732 s. ISBN 04-705-1216-4.
+ GONZALES, Rafael C.; WOODS, Richard E. Digital Image Processing. New Jersey : Pearson Educa-
tion International, 2008. 954 s. ISBN 978-0-13-505267-9.
+ OPPENHEIM, Alan V.; BUCK, John R.; SCHAFER, Ronald W. Discrete-time signal processing. Vol. 2.
Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall, 2001.

(pokracCovanie)
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Kéd: DSOZB_I

Nazov: Digitalne spracovanie zvuku, obrazu a biosignalov

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DM_B Nazov: Digitalny marketing

Garantuje: Zabezpecuje:
Mgr. Karol Klobusicky, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienkou absolvovania predmetu je
aktivna ucast’ na prednaskach a cvi€eniach, kde kazda uc¢ast’ bude hodnotena 10 bodmi az do
vySky max 100 bodov. Na ziskanie zapoctu je potrebné celkovo ziskat’ minimalne 60 bodoyv, ktoré
je mozné ziskat’ kombinaciou bodov za uc¢ast’ na prednaske a vypracovanymi zadaniami na
cvi¢eniach zavereéného testu. Koneéné hodnotenie Studenta znamkou sa riadi aktualnym
Studijnym poriadkom.

Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): - aktivna u€ast’ na prednaskach

a seminaroch — 100 %

Ciel predmetu:

Absolventi ziskaju teoretické aj praktické poznatky a prehlad v digitdlnom marketingu od
vytvorenia funkénej stratégie az po vyuzivanie réznych nastrojov a réznych socialnych sieti

ako Instagram, YouTube, Facebook a Google. Ziskaju tiez informacie o marketingu zalozenom na
obsahu, vyuziti gamifikacie v marketingu a aktualnych trendoch v digitalnom marketingu.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’
k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) * Vyhodnocovat’ environmentalne a spoloéenské dopady rieSeni
zlozitych problémov a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C2, C7

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do digitalneho marketingu a jeho nastrojov 2. Digitalna stratégia 3. Facebook marketing
— obsah 4. Facebook reklama 5. Instagram 6. YouTube 7. Content marketing/native advertising 8.
Gamifikacia v marketingu + InSpirativne digitalne kampane 9. Google Ads 10. Google Analytics
11. Fake news/hoaxes 12. Trendy v digitdlnom marketingu (AR, VR, Al, Chatboty)

Literatura:
« Allan Dib — Takto sa robi marketing
» Dan Ariely — Aké drahé je zadarmo

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DP1_IB_I Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena vedicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo rieSit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat' vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypocétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach
pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na
rieSenie zlozitych problémov. (M4) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M2, M3, M4

Stvruéné osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:
« BIELIKOVA, Maria. Ako uspesne vyriesit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
« ECO, Umberto. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 271 s. ISBN 80-7198-173-7.
« STN ISO 690 Informacie a dokumentacia: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informacné
pramene a ich citovanie. Bratislava : Slovensky ustav technickej normalizacie, 2012. 52 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DP1_ISS_| Nazov: Diplomovy projekt |

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Silvester Czanner, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/0 6

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): - sprava o rieSeni vyhodnotena vedicim
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo rieSit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat' vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypocétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach
pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na
rieSenie zlozitych problémov. (M4) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M2, M3, M4

Stvruc“:né osnova predmetu:
- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov. — Analyza problému. — Pisomna prezentacia
vysledkov rieSenia projektu. http://wwwz2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatara:
 Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
* 1SO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1SO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyuCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DP2_IB_| Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD.

Zabezpeéqje:
070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporuc€any rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim

projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba

projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo rieSit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) ¢
Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude
to zahfnat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho isudku na pracu

s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo neudplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych
metéd. (M2) » Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metédy na modelovanie
zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky
hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) ¢
Navrhovat' rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazujua urcita originalitu a podla potreby
zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zdkaznickych potrieb.
(M5) « Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metoéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:

Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M17

Stru¢na osnova predmetu:

- Stadium zdrojov, analyza problému. — Navrh riesenia. — Overenie vybranych éasti riesenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Literatura:

« BIELIKOVA, Maria. Ako Uspesne vyriesit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.

« ECO, Umberto. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 271 s. ISBN 80-7198-173-7.

« STN ISO 690. 01 0197: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informaéné pramene a ich
citovanie. Bratislava : Slovensky ustav technickej normalizacie, 2012. 52 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DP2_ISS_| Nazov: Diplomovy projekt I

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Silvester Czanner, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporuc€any rozsah vyuéby (v hodinach): 4/0 12

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - pripravenost’ na konzultacie s veducim
projektu, priebezné vysledky

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): - posudok veduceho projektu a obhajoba
projektu

Ciel predmetu:

Osvojit’ si metody a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat’ schopnost’
samostatne a tvorivo rieSit’ zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi
metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti, samostatne, tvorivo a kriticky
pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) ¢
Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude
to zahfnat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho isudku na pracu

s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo neudplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych
metéd. (M2) » Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metédy na modelovanie
zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky
hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) ¢
Navrhovat' rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazujua urcita originalitu a podla potreby
zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zdkaznickych potrieb.
(M5) « Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metoéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Projekt - M1, M2, M3, M4, M5, M17

Stru¢na osnova predmetu:

- Stadium zdrojov, analyza problému. — Navrh riesenia. — Overenie vybranych éasti riesenia. —
Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.
http://wwwa2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/dp-slov/dp-main.html

Literatura:
« Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit projekt. STU v Bratislave. 2000.
» Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani,
1977, Olomouc: Votobia. 278 s.
» 1SO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
* 1SO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

51




Koéd: ELN_B Nazov: Elektronika

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Viera Stopjakova, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezné testy na cviéeniach, referaty
z laboratdrnych cvi€eni — zisk minimalne 8 bodov celkovo z cviceni.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): skuska

Ciel predmetu:

Ziskat’' zakladné znalosti o zakladnych obvodovych komponentoch, analégovej a éislicovej
elektronike, pochopit’ principy ¢innosti zakladnych elektronickych obvodov systémov. Ziskat’
znalosti z teérie, modelovania, analyzy a navrhu analégovych obvodov, ako aj kombinaénych

a sekvenénych logickych obvodov a modulov. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:
Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni
zlozitych problémov. (C1)  Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym
zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov. (C2) « Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metédy na modelovanie
zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metod. (C3)  Vyberat’ a hodnotit’
odbornu literataru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) » Vyberat’ a aplikovat’
vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)
¢ Planovat’ a zvladat’ samostatné ucenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — C1, C2, C13, C18 Projekt — C1, C2, C3, C4, C12, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1) Elektrické obvody s harmonickymi, éasovymi priebehmi napati a pridov. Rezonanéné obvody,
filtre, magneticky viazané induktory — transformator. 2) Elektrické obvody s neharmonickymi

a impulzovymi ¢asovymi priebehmi napati a prudov. Spektrum signalu, Fourierove rady a ich
vyuzitie v €islicovom spracovani signalov. 3) Prenos informacii na relativne dlhé vzdialenosti,
elektricky obvod s rozlozenymi parametrami, vlastnosti obvodov s rozlozenymi parametrami.
Oneskorenie, utlm a skreslenie signalu. 4) PN priechod v priepustnom a v zadvernom smere.
Usmeriiovaci efekt, voltampérova charakteristika polovodi¢ovej diédy. Struktira a funkcia
bipolarneho tranzistora. Vyuzitie tranzistorov v analégovej elektronike. Jednoduché
tranzistorové zosilhovace. Operacné zosilnovace a ich zakladné aplikacie. 5) Tranzistor

v digitalnej elektronike, spinac, invertor. Kombinaéné a sekvenéné obvody. Realizacia
zakladnych logickych €lenov. Preklapacie obvody s tranzistormi. 6) Vybrané funkéné bloky
vypocétovych systémov. Napajacie zdroje — spojité, impulzové, problematika rusenia, priklad
zapojeni, principy navrhu napajacich zdrojov. Oscilatory harmonické a neharmonické. Oscilator
ako zdroj taktovacich impulzov vo vypoctovych systémoch.

Literatara:
« SUMICHRAST, Lubomir. Teoreticka elektrotechnika: Tedéria obvodov. Bratislava : STU v Bratislave,
2003. 362 s. ISBN 80-227-1824-6.
« REDHAMMER, Robert; STUCHLIKOVA, Lubica; HULENYI, Ladislav. Elektronické prvky a systémy.
Bratislava : STU v Bratislave FEI, 2005. 204 s. ISBN 80-227-2340-1.
* R. Richard Jaeger, T. Blalock: Microelectronic Circuit Design, McGraw-Hill, 2010.

(pokracCovanie)
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Koéd: ELN_B Nazov: Elektronika

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

53




Kod: ESL_AI Nazov: Elements of Statistical Learning

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca):

Ciel predmetu:

Struéna osnova predmetu:

Literatura:
» GARETH, James; WITTEN, Daniela; HASTIE, Trevor a TIBSHIRANI, Robert. An Introduction to Sta-
tistical Learning: with Applications in R. [b.r.].

+ KUHN, Max; SILGE, Julia. Tidy Modeling with R: A Framework for Modeling with Tidyverse. Sebastopol
(CA): O'Reilly Media, 2023.ISBN 978-1-4920-9648-1.

* WICKHAM, Hadley; GROLEMUND, Garrett. R for Data Science: Import, Tidy, Transform, Visualize,
and Model Data. 1st ed. Sebastopol (CA): O'Reilly Media, 2017. ISBN 978-1-4919-1039-0.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
anglicky jazyk
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Kod: FMAN_I Nazov: Finan€ény manazment

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Antonin Koraus, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 55

Podmiefujuce predmety:

nie subezne zapisané RREP_I a nie (UspesSne absolvované RREP_I) a nie siibezne zapisané
IPVIKT_I a nie (UspeSne absolvované IPVIKT_I) a nie subezne zapisané VPT_I a nie
(aspesSne absolvované VPT_I) a nie subezne zapisané VAPSY_|I a nie (UspeSne absolvované
VAPSY_I) a nie subezne zapisané PPINF_I a nie (ispesSne absolvované PPINF_l)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Vypracovanie pripadovej studie
finanéno-ekonomickej analyzy vybraného podniku (20 bodov). Priebezne pisomne rieSené
priklady a testy (30 bodov). Na uspesné hodnotenie projektu a hodnotenie testov je potrebnych
minimalne 25 bodov. Zavereény pisomny test (50 bodov). Na uspesné absolvovanie predmetu je
potrebnych minimalne 65 bodov. Kone¢né hodnotenie studenta znamkou je dané aktualnym
Studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): a. praca na seminaroch 10% b. semestralny
projekt 20% c. testy po€as semestra 20% d. pisomna skuska 50%

Ciel predmetu:

Student rozumie analyze finanéného prostredia, je schopny realizovat’ finanént analyzu
podniku. Chape procesy a ich vzajomné prepojenie vo finanénej oblasti, orientuje sa v oblasti
finanéného planovania v podniku. Uplatiuje sa aj ako finan€ény analytik na poziciach, ktoré
vyzaduju znalosti z oblasti analyzy finanénych trhov a finanénej analyzy podnikov. Ma znalosti
o finanénom hospodareni a moznostiach financovania podniku. Vysledky vzdelavania podla
standardu AHEP4: < Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcéitu originalitu
a podrla potreby zodpovedaju kombinacii spolo¢enskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spoloéensky dopad rieSeni
zlozitych problémov (aby zahfnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’
nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivhe ako jednotlivec a ako €len alebo veduci timu.
Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) ¢ Efektivhe komunikovat’ o zlozitych
inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych
metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

Obsah a ulohy finanéného manazmentu v podniku. Externé prostredie a finanény manazment
podniku. Uétovnictvo — finanény jazyk podniku, zakladné pojmy, operacie, Gétovné knihy.
Informaéna hodnota uctovnych vykazov pre finanénu analyzu a rozhodovanie. Vychodiska
finanéného rozhodovania podnikatela. Podnikové financie. Financovanie z externych

a internych zdrojov, z hl'adiska kratkodobého a dlhodobého. Finanéna analyza podniku I.
Spodsob zostavenia a jednotlivé €asti finanénej analyzy. Finan€éna analyza Il. Charakteristika
finanénych ukazovatelov: likvidity, rentability, zadizenosti a ukazovatelov zostavenych na
zaklade udajov z finanéného trhu. Finan¢né planovanie v podniku. Tvorba a Struktura
finanéného planu. Charakteristika jednotlivych ¢asti planu. Finanény trh — zdroj podnikového
kapitalu. Uloha a $truktura finanéného trhu. Nastroje a institucie finanéného trhu. Finanéna
Struktura podniku. Manazment vkladov podniku do dlhodobého majetku. Kapitalové vydavky
a penazné prijmy projektu. Hodnotenie efektivnosti investiénych projektov. Manazment
pracovného kapitalu v podniku. Manazment zasob, pohlfadavok, pohotovych prostriedkov.
Financovanie obezného majetku podniku. Medzinarodné finanéné vzt'ahy. Rizika zahraniénych
investicii. Menové rizika. Finanéné aspekty krizového manazmentu podniku.

(pokracovanie)
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Kéd:

FMAN_I Nazov: Finan€ény manazment

Literatara:

BREALEY, Richard A; MYERS, Stewart C. Teorie a praxe firemnich financi. Praha: Victoria Publishing,
a.s, 1992. 971 s. ISBN 80-85605-24-4.

KRALOVIC, Jozef: VLACHYNSKY, Karol. Finanény manaZment. Bratislava : lura Edition, 2011. 455 s.
ISBN 978-80-8078-356-3.

BONDAREVA, Irina; PLCHOVA, Jana; ZATROCHOVA, Monika. Finan&no-ekonomické analyza prie-
myselnych podnikov. Bratislava: Spektrum STU, 2020. 142 s. ISBN 978-80-227-5026-4.
BONDAREVA, Irina; ZATROCHOVA, Monika. Podnikové financie. Teoretické a praktické aspekty ria-
denia. Bratislava: Spektrum, 2017. 149 s. ISBN 978-80-227-4680-9.

KOTULIC, Rastislav; KIRALY, Peter; RAJCANIOVA, Miroslava. Finanéna analyza podniku. Bratislava
. lura Edition, 2010. 238 s. ISBN 978-80-8078-342-6.

ZATROCHOVA, Monika. Vlybrané kapitoly z finanéného trhu. Bratislava: Spektrum, 2017. 96 s. ISBN
978-80-227-4678-6.

SCHOLLEOVA, H. Ekonomickeé a finanéni fizeni pro neekonomy. 3., aktualizované vydani.Grada Pub-
lishing, a.s. 2017.270 s. ISBN978-80-271-9870-2.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: FORAN_I Nazov: Forenzna analyza

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Pavol Helebrandt, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/1

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat’

v termine jednotlivé ¢asti projektu zameraného na forenzna analyzu. Za vyriesenie projektu méze
ziskat’ 40 bodov. Projekt sa deli na tieto fazy: [ ivodna Specifikacia (5b) [ priebezna prezentacia
(5b) [0 finadlna prezentacia (10b) [1 finalny dokument (20b) (1 bonusova, nepovinna ¢ast’ (10b).
Skuska je vykonana pisomnou formou za 60 bodov. Hodnotenie Studenta je stucet ziskanych
bodov za cvi¢enie a za skusku. Klasifikaéna stupnica zodpoveda studijnému poriadku fakulty.
Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Student je priebezne hodnoteny na
cvi€eniach za vyrieSenie jednotlivych faz projektu (maximalne 40 bodov). Priebezné hodnotenie
Studenta predstavuje 40% z celkového hodnotenia Studenta. Nad ramec povinnych ¢asti méze
Student vypracovat’ volitelnu ¢ast’ projektu za 10 bodov. Skuska je vykonana zavereénym
testom, na ktorom moze Student ziskat’ maximalne 60 bodov. Zavereény test predstavuje 60%

z celkového hodnotenia Studenta.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ principy a postupy na forenznu analyzu
poéitaéovych systémov z najrozsirenej$ich platforiem. Dalej student ziska znalosti potrebné na
nespochybnitelny zber a analyzu digitalnych dékazov v pripade vySetrovania bezpeénostnych
incidentov. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: < Aplikovat’' komplexné poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo neuplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metod. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické
metody na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3)
* Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju ur€ita originalitu

a podla potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spolo¢ensky dopad rieSeni
zlozitych problémov (aby zahfnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’
nepriaznivé vplyvy. (M7) » Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako €len alebo veduci timu.
Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) » Efektivhe komunikovat’ o zlozitych
inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych
metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17
Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

Témy (nezodpovedaju poradiu prednasok) preberané na predmete: 1.Uvod do forenznej analyzy.
2.Analyza suborového systému (fat, ext2, est3, ext4, ntfs) 3.Suborové formaty a forenzia aplikacii
4.Skimanie zaznamov z prostredia pocitacovych sieti a Internetu. 5.Skiimanie zaznamov

z prostredia Windows. 6.Skiimanie zaznamov z prostredia Linux, BSD a UNIX. 7.Skiimanie
zaznamov z prostredia Android. 8.Skiimanie zaznamov z prostredia Android. 9.Pravne aspekty
forenzie. Digitalny dékazy a ich zbieranie.

(pokracovanie)

57




Kod: FORAN_I Nazov: Forenzna analyza

Literatura:

» CARRIER, Brian. File System Forensic Analysis. New York: Addison-Wesley, 2005. 569 s. ISBN
0-32-126817-2.

» ALTHEIDE, Cory; CARVEY, Harlan. Digital Forensics with Open Source Tools. New York: Elsevier
Inc., 2011. 264 s. ISBN 978-1-59749-586-8.

+ HOOG, Andrew. Android Forensics. New York: Elsevier Inc., 2011. 372 s. ISBN 978-1-59749-651-3.

» Arnes, A., Digital Forensics. John Wiley & Sons Ltd. 2018, s 336. ISBN: 981119262381

« Lin, Xiaodong. Introductory Computer Forensics: A Hands[Jon Practical Approach. Springer, 2018.
576 s. ISBN 9783030005801

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: FPVV_B Nazov: Funkcionalne programovanie vo vedeckych vypoétoch

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priama vyuéba (spolu 60 hodin): prednasky
(prezenéna metoéda) 24 h cvi€enia (prezenéna metoéda) 24 h konzultacie (kombinovana metoda)
12 h Nepriama vyucba (spolu 70 hodin): priprava na prednasky a cvi¢enia (Stadium literatury,
prakticka implementacia zadania) — 18 h priprava na priebezny test a vypracovanie projektu — 26
h priprava na skusku — 26 hodin Spolu 130 hodin.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): Celkova znamka z predmetu sa sklada

z priebezného testu pocas semestra a hodnotenia vypracovaného projektu — implementacie
matematického modelu a funkcionalneho programovania, spolu max. 60 bodov a hodnotenia
pisomnej skusky, max. 40 bodov. Vysledna znamka sa ur¢i podla pravidiel danych studijnym
poriadkom STU. Z celkového hodnotenia je nutné dosiahnut’ aspon 56% bodov.

Ciel predmetu:

Predmet poskytuje Studentom znalosti a praktické zru¢nosti v oblasti modelovania, datovej vedy
a XAl s dérazom na funkcionalne programovanie a realizaciu vedeckych vypocétov. Cielom je
naucit’ Studentov efektivhe modelovat’ redlne systémy pomocou matematickych metéd

a aplikovat’ funkcionalne programovacie techniky pri implementacii a rieSeni komplexnych
vypocétovych problémov. Predmet buduje predpoklady pre osvojenie si zakladnych
implementa¢nych nastrojov, ktoré sa pouzivaju najma pri vytvarani réznych aplikacii umelej
inteligencie a v datovej vede.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do matematického modelovania: definicia a vyznam matematického modelovania

vo vedeckych vypoétoch, postup pri tvorbe matematického modelu, priklady aplikacii
matematického modelovania. Matematické zaklady modelovania: Sirenie chyb vo vypoétoch,
rieSenie nelinearnych rovnic, zakladné optimalizaéné techniky, metody linearnej interpolacie
a aproximacie, metédy numerického derivovania a integrovania. Stabilita a konvergencia
preberanych metéd. Zaklady funkcionalneho programovania: principy, vyhody a nevyhody
oproti imperativhym a objektovo-orientovanym pristupom. Kla€ové koncepty funkcionalneho
programovania: Cisté funkcie, nemennost’ dat, vyssie poradie funkcii, anonymné funkcie
(lambda). Rekurzia a funkcionalna iteracia. Praca s datovymi Struktirami vo funkcionalnom
Style: zoznamy, mapy, redukovanie a filtrovanie dat. Implementacia matematickych modelov
vo funkcionalnom programovacom jazyku. Praca s rekurziou a iteraciami pri vypocte
numerickych vysledkov. Optimalizacia funkcionalnych algoritmov pre vedecké vypocty.
Pokrocilé techniky funkcionalneho programovania: Lazy evaluation a memoizacia pre efektivne
vypocty. MapReduce a paralelizacia vo funkcionalnych programoch pre velké dataset-y.

(pokracovanie)
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Kod: FPVV_B Nazov: Funkcionalne programovanie vo vedeckych vypoétoch

Literatura:

« Cloteaux, B., & Meyers, R. (2020). Principles of Mathematical Modeling. Springer.

» Giordano, F.R., Fox, W. P., Horton, S. B., & Weir, M. D. (2019). A First Course in Mathematical Modeling
(5th ed.). Cengage Learning.

» Hutton, G. (2016). Programming in Haskell (2nd ed.). Cambridge University Press.

» Chiusano, P., & Bjarnason, R. (2014). Functional programming in Scala. Manning Publications.

» Press, W. H., Teukolsky, S. A., Vetterling, W. T., & Flannery, B. P. (2007). Numerical recipes: The art
of scientific computing (3rd ed.). Cambridge University Press.

* Wellin, P. R. (2015). Essentials of programming in Mathematica. Cambridge University Press.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Kod: FYZ_B Nazov: Fyzika

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Radoslav Bohm, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - aktivna uéast’ na cviéeniach (5x mala
pisomka po 2b = 10b) — dva pisomné testy (2 x 20b = 40b) Na pripustenie ku skuske je nutné
ziskanie aspon 20b z 50b — zavere¢na pisomna skuska — 50 bodov Kone¢né hodnotenie Studenta
znamkou je dané aktualnym studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): - praca na cvi¢eniach (malé pisomky,
pripadné domace ulohy) — 10% (10 b); — 2 pisomné testy po€as semestra — 40% (40 b) Na
pripustenie ku skuske je potrebné ziskat’ aspor 20 bodov z 50 bodov, ktoré mozno dosiahnut’
pocas semestra — zavere¢na pisomna skuska (fyzikalne minimum, teoretické otazky, rieSenie
problémov) — 50% (50 b)

Ciel predmetu:

Predmet sprostredkuje vedomosti o mechanike, kmitoch, gravitaénom poli, elektrostatickom
poli, pohybe elektrického naboja, magnetickom poli vo vakuu a v réznych prostrediach,
elektromagnetickej indukcii, Maxwellovych rovniciach a potrebnom matematickom formalizme.
Student sa nauéi pouzivat' matematické operacie vo fyzike (vektory, skalarny a vektorovy suéin),
rieSit’ jednoduche problémy z mechaniky, systémov sil (centralne, necentralne), elektrické

a magnetické sily. Aplikovat’ zdkony zachovania. Tiez bude vediet vyrieSit’ a aplikovat’
Maxwellove rovnice na jednoduché problémy. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:
Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri riesSeni
zlozitych problémov. (C1) » Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym
zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov. (C2) » Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metédy na modelovanie
zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3)  Vyberat’ a hodnotit’
odbornu literataru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) * Uplatiovat’
integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3, C4, C6

Stru¢na osnova predmetu:

je oboznamit’ so zakladnymi principmi v nasledujucich oblastiach fyziky: 1. Mechanika HB

a tuhého telesa. 2. Zakony zachovania energie, hybnosti, momentu hybnosti a ich pouzitie. 3.
Kmity — timené, netimené, vynuitené (rezonancia). 4. Vinenie, vinova rovnica a jej pouzitie. 5.
Elektrostatické pole vo vakume a v dielektrikach. 6. Magnetické pole vo vakume a v latkach 7.
Maxwellove rovnice a ich interpretacia.

Literatura:

« HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl; CHRISTMAN, J.Richard. A Student’s Compa-
nion. Fundamentals of Physics 5/E. New York : John Wiley & Sons, 1997. 698 s. ISBN 0-471-15950-6.

« FEYNMAN, Richard P; LEIGHTON, Robert B; SANDS, Matthew. Feynmanove prednasky z fyziky 1.
Bratislava : Alfa, 1986. 451 s.

« FEYNMAN, Richard P; LEIGHTON, Robert B; SANDS, Matthew. Feynmanove prednasky z fyziky 2.
Bratislava : Alfa, 1986. 493 s.

« FEYNMAN, Richard P; LEIGHTON, Robert B; SANDS, Matthew. Feynmanove prednasky z fyziky 3.
Bratislava : Alfa, 1988. 572 s.

« ILKOVIC, Dionyz. Fyzika pre $tudujicich na vysokych §koléch technickych. Bratislava : SVTL, 1962.
789 s.

(pokracovanie)
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Kéd: FYZ_B

Nazov: Fyzika

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: FYZAKPH_B Nazov: Fyzikalne zaklady poc€itaCovych hier

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Peter Bokes, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): * Povinna u€ast’ na cviéeniach. * Suéet bodov
ziskanych po€as semestra a bodov za skusku musi byt’ aspon 56 zo 100 moznych.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Po¢as semestra moze Student ziskat’ az 46
bodov za vypracovanie domacich uloh zadanych na cviéeniach. ZvySok bodov, najviac 54,
ziskava Student za skiusku. Na znamku E je potrebnych aspoii 56 bodov a aj ostatné znamky

sa pridel'uju podla kritérii v Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Absolvovanim tohoto predmetu student (1) ziska vedomosti z tych Casti fyziky, ktoré sa najviac
vyuzivaju pri tvorbe pocitacovych hier, najma z kinematiky a dynamiky hmotnych bodov a telies,
(2) dokaze posudit’, ktoré fyzikalne zakony treba pouzit’ na popis danej hernej situacie, (3) na
zaklade fyzikalnych zakonov dokaze matematicky formulovat’ podstatné érty danej hernej
situacie, teda vytvorit’ jej matematicky model, (4) nauéi sa rovnice modelu rieSit’' kombinaciou
analytickych a numerickych metéd, okrem iného aj numericky riesit’ niektoré typy
diferencialnych rovnic, (5) nauci sa implementovat’ matematicky model danej hernej situacie

v programovacom prostredi jazyka C a vizualizovat’' pomocou OpenGL. Vysledky vzdelavania
podla Standardu AHEP4: « Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov.
(C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych
problémov so znalost'ami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska — C2 Projekt — C2, C3

Struéna osnova predmetu:

1.) Motivaény uvod. 2.) Kinematika bodov: Rychlost’ a zrychlenie. Rotéacie v rovine, uhlova
rychlost’, uhlové zrychlenie. Galileiho transformacie. Pohyb projektilu v 2D. 3.) Vektory

a operacie s nimi. 4.) Newtonove pohybové zakony. Skladanie sil. Hybnost’ a impulz sily. Zrazky
bodov. Pruzna a nepruzna zrazka. 5.) Numerické rieSenie diferencialnych rovnic v dynamike. 6.)
Sily v realnom svete aj v poditaCovych hrach: Kineticka a staticka trecia sila. Valivy odpor.
Aerodynamicka odporova a vztlakova sila. Hydrostaticka vztlakova sila. Sila pruziny a kmitavy
pohyb. 7.) Lokalna suradnicova vztazna sustava. Inercialne a neinercialne vzt'azné sustavy. 8.)
Zachovanie hybnosti v sistave hmotnych modov. 9.) Gravitacné pole a pohyb telies v hom:
Keplerove zakony. Newtonov gravitaény zakon. 10.) Praca, energia, vykon. Potencialové polia.
11.) Dynamika sustavy hmotnych bodov: Tazisko stistavy. Moment hybnosti. Moment sily.
Pohybové rovnice. Zakony zachovania. 12.) Simulacia deformovatelnych telies. 13.) Dynamika
tuhého telesa: Moment zotrvacnosti a tenzor zotrvacnosti. Moment sily a pohybové rovnice
tuhého telesa v 2D. 14.) Zrazky tuhych telies. 15.) Pohyb tuhého telesa v 3D.

(pokracovanie)
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Kéd:

FYZAKPH_B Nazov: Fyzikalne zaklady poéitacovych hier

Literatara:

CERVEN, Ivan. Fyzika po kapitolach. 1: Vektory. Bratislava : STU v Bratislave, 2007. 52 s. ISBN
978-80-227-2663-4.

CERVEN, Ivan. Fyzika po kapitolach. 2: Kinematika. Bratislava : STU v Bratislave, 2007. 43 s. ISBN
978-80-227-2664-1.

CERVEN, Ivan. Fyzika po kapitolach. 3: Dynamika hmotného bodu. Bratislava : STU v Bratislave,
2007. 47 s. ISBN 978-80-227-2665-8.

CERVEN, Ivan. Fyzika po kapitolach. 4: Dynamika ststavy hmotnych bodov a telesa. Bratislava :
STU v Bratislave, 2007. 47 s. ISBN 978-80227-2666-5.

CERVEN, Ivan. Fyzika po kapitolach. 5: Gravitaéné pole, hydromechanika. Bratislava : STU v Brati-
slave, 2007. 55 s. ISBN 978-80-227-2667-2.

VEIS, Stefan; MADAR, Jan; MARTISOVITS, Viktor. VSeobecna fyzika 1: Mechanika a molekulova
fyzika. Bratislava : Alfa, 1978. 471 s.

CIRAK, Julius; BOKES, Peter; DIESKA, Peter; CHLPIK, Juraj; KONOPKA, Martin; MARKOS, Peter;
SRAMKOVA, Tatiana; TOBIK, Jaroslav; VALKOVA, Maria; VANCO, Marek. Zbierka prikladov a tloh
z fyziky pre Studentov elektrotechnickych a informatickych fakult technickych univerzit. Bratislava :
Nakladatel'stvo STU, 2013. 229 s. ISBN 978-80-227-3868-2.

PRESS, William H; VETTERLING, William T.; TEUKOLSKY, Saul A.; FLANNERY, Brian P. Numerical
recipes in C: The Art of Scientific Computing. Cambridge : Cambridge University Press, 1992. 994 s.
ISBN 0-521-43108-5.

EBERLY, David H. Game Physics. Burlington : Elsevier Inc., 2010. 900 s. ISBN 978-0-12-374903-1.

BOURG, D. M. — BYWALEC, B., Physics for Game Developers. Sebastopol : O’Reilly Media, Inc.,
2013. 578 s. ISBN 978-1-449-39251-2.
FETTER, A. L. - WALECKA, J. D. Theoretical Mechanics of Particles and Continua. Mineola : Dover,
2003. 592 s. ISBN 978-0-486-43261-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: GRA_I Nazov: Grafové algoritmy

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi predniest samostatne vypracovany projekt podla zadania a odovzdat ho
v priebehu obdobia vyucby. V opaénom pripade bude student hodnoteny znamkou FX. Predmet
konéi zavereénou pisomnou skuskou. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte

v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Vypracovanie a prezentacia zadani — 30%

z celkového hodnotenia predmetu. Pisomna skuska — 70% z celkového hodnotenia predmetu.
Vysledna znamka sa urci podla pravidiel danych studijnym poriadkom STU, pric¢om z celkového
hodnotenia je nutné dosiahnut’ aspoi 56% bodov.

Ciel predmetu:

Student ziska znalosti o triedach grafovych algoritmov, ktoré sa vyskytuji v poéitaéovych
reprezentaciach grafovych struktir. Pomocou grafovych algoritmov dokaze Studovat’ triedy
zlozitosti algoritmickych uloh. Zvladne formulovat’ a rieSit’ tlohy z oblasti sietového riadenia

a aplikacii tedrie grafov v projektovani. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4:
Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude
to zahfnat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inZinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho Gisudku na pracu

s informaciami, ktoré mozu byt neisté alebo neulplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych
metéd. (M2) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M2 Projekt — M2

Struéna osnova predmetu:

Uvod do teérie grafov a sieti. Zakladne pojmy a tvrdenia. Savislosti s d’al$imi matematickymi
Struktirami (grupy a matroidy). Pocitacové reprezentacie grafovych struktur, zlozitost’ grafovych
algoritmov. Cyklovy priestor a jeho aplikacie pri rieSeni elektrickych obvodov. Algoritmicky
pristup k optimalizacnym aloham na grafoch. Konstrukcie optimalnych podgrafov — kostry,
cesty, eulerovské t'ahy, hamiltonovské cykly. Rovinné grafy, Kuratowského veta. Farbenia grafov
Metédy hladania optimalnych tokov v sietach. Dekompozicie grafov a ich aplikacie.
Modelovanie statickych a dynamickych procesov pomocou grafov a sieti a optimalizacné
algoritmy typu CPM a PERT. Aplikacie tedrie grafov v projektovani.

Literatura:
+ DEMEL, Jifi. Grafy. Praha : SNTL, 1989. 184 s.
« PLESNIK, Jan. Grafové algoritmy. Bratislava : Veda, 1983. 343 s.
+ 1. Harris J.M., Hirst J.L.: Combinatotics and Graph Theory. Springer Verlag, 2000
» 3. Bondy J.A., Murty U.S.R.: Graph Theory with Applications. North Holland, 1976

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: IR_AI Nazov: Information Retrieval

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Martin Seleng, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca):

Ciel predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Literatara:
« GOSPODNETIC, Otis; HATCHER, Erik; MCCANDLESS, Michael. Lucene in Action, Second Edition.
Stamford: Manning Publication, 2010. 488 s. ISBN 978-1-933988-17-7.
« MANNING, Christopher D.; RAGHAVAN, Prabhakar; SCHUTZE, Hinrich. Introduction to Information
Retrieval. United Kingdom, Cornwall: Cambridge University Press, 2019. 482 s. ISBN 978-0-521-
-86571-5.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
anglicky jazyk
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Kod: IPVIKT_I Nazov: Inovaéné podnikanie v IKT

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Branislav MiSota, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 55

Podmiefujuce predmety:

nie subezne zapisané RREP_I a nie (UspesSne absolvované RREP_I) a nie siibezne zapisané
VPT_I a nie (UspesSne absolvované VPT_I) a nie suibezne zapisané VAPSY_| a nie (ispesne
absolvované VAPSY_|) a nie subezne zapisané FMAN_I a nie (UspesSne absolvované
FMAN_I) a nie sibezne zapisané PPINF_I a nie (UspeSne absolvované PPINF_I)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralny projekt — hlavné ¢asti
podnikatel'ského planu start-upu Aktivita na cviéeniach a ziskanie minimalne 56 bodov na skuske
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Semestralny projekt — hlavné €asti
podnikatel'ského planu start-upu Aktivita na cvi¢eniach a ziskanie minimalne 56 bodov na skuske

Ciel predmetu:

Ziskanie a overenie si zadkladnych poznatkov a zruénosti inovaéného podnikania spracovanim
hlavnych ¢asti podnikatelského planu start-upu metodikou Disciplined Entrepreneurship.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré
dokazuju uréitu originalitu a podl'a potreby zodpovedaju kombinacii spolo€enskych,
pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) * Vyhodnocovat’ environmentalny

a spolocensky dopad rieseni zlozitych problémov (aby zahinal cely zivotny cyklus produktu
alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne ako jednotlivec

a ako ¢€len alebo veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) « Efektivne
komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom

a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt —
M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

Motivacia podnikatela, podnikatel'sky proces. Inovéacie — druhy, metédy ich tvorby, inovaéné
podnikanie. Postup vytvarania inovaénej firmy/startupu podla metodiky Disciplined
Entrepreneurship (MIT). Orientacia na potreby zakaznika — Postup STP (Segmentacia, Zacielenie,
Pozicia na trhu). Orientacia na potreby zakaznika — Marketingovy mix, cenova politika

v podnikani Modely podnikania a ich navrhovanie , Business Model Canvas (A. Osterwalder)
Metédy podpory tvorivosti. Stimulacia a riadenie inovacii v podniku. Podnikatel'sky plan, hlavne
jeho finanény plan — prezitok alebo uéelny nastroj? Zaklady ochrany dusevného vilastnictva

v inovaénom podnikani. Start-upy, rychlo rastice inova¢né firmy (gazely, jednorozce),
podmienky ich rozvoja — start-up cities Podnikatel'sky ekosystém (D. Isenberg.) — USA vs. SR.
Etika podnikania a prax.

Literatara:

* ZAJKO, Marian. Higher success rate in development and survival of innovation-driven strat-ups. In:
Fostering Global Knowledge Economy trough Innovative and Creative Engineering and Management
Studies. Ahmedabad: Centre for Global Bussines Studies — GTU, 2016, s. 41-50. ISBN 978-3-942100-
-43-4.

* AULET, Bill. Disciplined Entrepreneurship. New Jersey: Wiley&Sons, 2013. 267 s. ISBN 978-1-118-
-69228-8.

« http://disciplinedentrepreneurship.com/

» Osterwalder, A, — Pigneur, Y. (2010). Business Model Generation: A Handbook for Visionaries, Game
Changers, and Challengers, Wiley

» Zajko, M. — MiSota, B.: Inova¢né podnikanie. Knowler, Brno, 2017, ISBN 978-80-905988-3-6

(pokracovanie)
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Kéd: IPVIKT_I

Nazov: Inovaéné podnikanie v IKT

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: IAU_A_B Nazov: Inteligentna analyza udajov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Giang Nguyen Thu, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student napiia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
vysledkov cvi€enia (projekt a aktivity) a skasky. Projekt: 1. faza — Prieskumna analyza: 15% 2.
faza — Predspracovanie udajov: 15% 3. faza — Strojové ucenie: 20% Aktivity v ramci cviceni: 10%
Skuska (pisomna): 40% DalSie podmienky pre Gispe$né absolvovanie predmetu: 1. aktivna Géast’
na cvi€eniach 2. vypracovanie projektu v akceptovatelnej kvalite, jeho odovzdanie

a prezentovanie podla harmonogramu 3. ziskanie aspofi 30% z celkového hodnotenia poéas
semestra 4. ziskanie aspon 20% z celkového hodnotenia zo skusky 5. ziskanie aspon 56%
(bodov) v sucte z celkového hodnotenia za semester a skiusku podla platnej klasifikacnej
stupnice na FIIT STU Kone¢né hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym
poriadkom.

Zavere&né hodnotenie (napr. skika, zavereéna praca): Student napifia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
vysledkov cvi€enia (projekt a aktivity) a skasky. Projekt: 1. faza — Prieskumna analyza: 15% 2.
faza — Predspracovanie udajov: 15% 3. faza — Strojové ucenie: 20% Aktivity v ramci cvi¢eni: 10%
Skuska (pisomna): 40% DalSie podmienky pre Gispe$né absolvovanie predmetu: 1. aktivna uéast’
na cvi€eniach 2. vypracovanie projektu v akceptovatelnej kvalite, jeho odovzdanie

a prezentovanie podla harmonogramu 3. ziskanie aspofi 30% z celkového hodnotenia poéas
semestra 4. ziskanie aspon 20% z celkového hodnotenia zo skusky 5. ziskanie aspon 56%
(bodov) v sucte z celkového hodnotenia za semester a skiusku podla platnej klasifikacnej
stupnice na FIIT STU

Ciel predmetu:

Studenti ziskaju komplexné pochopenie datovej vedy vratane zakladnych konceptov a technik
analyzy dat. Budu si uvedomovat’ fungovanie tychto technik a rozvinu si intuitivny zmysel pre
vybudovanie inteligentnych aplikacii zalozenych na datovom pristupe. Okrem toho ziskaju vhlad
do typov otazok, ktoré mozno riesit’ prostrednictvom analyzy dat, a buda schopni aplikovat’

a vyhodnocovat’ metédy strojového uéenia. Specialny déraz je kladeny na analyzu

a predspracovanie dat, s pokrytim zakladnych metéd strojového uéenia, ich vyhodnotenia

a porovnania. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov.
(C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych
problémov so znalost'ami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) « Navrhovat' rieSenia zlozitych
problémov, ktoré zohladnuji kombinaciu spolo¢enskych, pouzivatel'skych, obchodnych

a zadkaznickych potrieb. (C5) * Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’ odéovodnené
etické rozhodnutia na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) » Vyuzivat' praktické
laboratérne zru€énosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) « Komunikovat’ efektivne

o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) * Planovat’

a zvladat’ samostatné ucenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C8, C12, C17 Skuska — C1, C2, C3, C5, C8, C15, C18

(pokracovanie)
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Kod: IAU_A_B Nazov: Inteligentna analyza udajov

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do inteligentnej analyzy udajov a spracovania dat v jazyku Python 2. Prieskumna
analyza a vizualizacia udajov 3. Prieskumna analyza s vyuzitim Statistickej analyzy 4. Ziskavanie
a prepajanie udajov 5. Cistenie a predspracovanie Gdajov 6. Vyhodnocovanie a vyber modelov 7.
Linearna a logisticka regresia 8. Rozhodovacie stromy 9. Spracovanie textovych dat 10. Hiboké
u€enie a spracovanie velkych dat 11. Optimalizaéné techniky v strojovom uéeni 12. Pokrogilé
témy v oblasti datovej vedy a umelej inteligencie

Literatara:

« NGUYEN THU, Giang. Intfroduction to data science. Bratislava: Vydavatel'stvo SPEKTRUM STU,
2022. 133 s. ISBN 978-80-227-5193-3.

« GERON, A., 2022. Hands-On Machine Learning with Scikit-Learn, Keras, and TensorFlow: Concepts,
Tools, and Techniques to Build Intelligent Systems. O’Reilly Media, Inc. ISBN 978-1098125974. 3rd
edition.

* MCKINNEY, W., 2022. Python for Data Analysis: Data Wrangling with Pandas, NumPy, and Jupyter.
O’Reilly Media, Inc. ISBN 978-1098104030. 3rd edition.

« SHAW, Z.A., 2017. Learn Python 3 The Hard Way: A very simple introduction to the terrifyingly beautiful
world of computers and code. Addison-Wesley Professional. ISBN 978-0134692883.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: IAU_B Nazov: Inteligentna analyza udajov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Giang Nguyen Thu, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student napiia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
vysledkov cvi€enia (projekt a aktivity) a skasky. Projekt: 1. faza — Prieskumna analyza: 15% 2.
faza — Predspracovanie udajov: 15% 3. faza — Strojové ucenie: 20% Aktivity v ramci cviceni: 10%
Skuska (pisomna): 40% DalSie podmienky pre Gispe$né absolvovanie predmetu: 1. aktivna Géast’
na cvi€eniach 2. vypracovanie projektu v akceptovatelnej kvalite, jeho odovzdanie

a prezentovanie podla harmonogramu 3. ziskanie aspofi 30% z celkového hodnotenia poéas
semestra 4. ziskanie aspon 20% z celkového hodnotenia zo skusky 5. ziskanie aspon 56%
(bodov) v sucte z celkového hodnotenia za semester a skiusku podla platnej klasifikacnej
stupnice na FIIT STU Kone¢né hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym
poriadkom.

Zavere&né hodnotenie (napr. skika, zavereéna praca): Student napifia podmienky absolvovania
predmetu preukazovanim vlastnych vedomosti a zruénosti. Student je hodnoteny na zaklade
vysledkov cvi€enia (projekt a aktivity) a skasky. Projekt: 1. faza — Prieskumna analyza: 15% 2.
faza — Predspracovanie udajov: 15% 3. faza — Strojové ucenie: 20% Aktivity v ramci cvi¢eni: 10%
Skuska (pisomna): 40% DalSie podmienky pre Gispe$né absolvovanie predmetu: 1. aktivna uéast’
na cvi€eniach 2. vypracovanie projektu v akceptovatelnej kvalite, jeho odovzdanie

a prezentovanie podla harmonogramu 3. ziskanie aspofi 30% z celkového hodnotenia poéas
semestra 4. ziskanie aspon 20% z celkového hodnotenia zo skusky 5. ziskanie aspon 56%
(bodov) v sucte z celkového hodnotenia za semester a skiusku podla platnej klasifikacnej
stupnice na FIIT STU

Ciel predmetu:

Studenti ziskaju komplexné pochopenie datovej vedy vratane zakladnych konceptov a technik
analyzy dat. Budu si uvedomovat’ fungovanie tychto technik a rozvinu si intuitivny zmysel pre
vybudovanie inteligentnych aplikacii zalozenych na datovom pristupe. Okrem toho ziskaju vhlad
do typov otazok, ktoré mozno riesit’ prostrednictvom analyzy dat, a buda schopni aplikovat’

a vyhodnocovat’ metédy strojového uéenia. Specialny déraz je kladeny na analyzu

a predspracovanie dat, s pokrytim zakladnych metéd strojového uéenia, ich vyhodnotenia

a porovnania. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov.
(C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych
problémov so znalost'ami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) « Navrhovat' rieSenia zlozitych
problémov, ktoré zohladnuji kombinaciu spolo¢enskych, pouzivatel'skych, obchodnych

a zadkaznickych potrieb. (C5) * Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’ odéovodnené
etické rozhodnutia na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) » Vyuzivat' praktické
laboratérne zru€énosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) « Komunikovat’ efektivne

o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) * Planovat’

a zvladat’ samostatné ucenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C8, C12, C17 Skuska — C1, C2, C3, C5, C8, C15, C18

(pokracovanie)
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Kod: IAU_B Nazov: Inteligentna analyza udajov

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do inteligentnej analyzy udajov a spracovania dat v jazyku Python 2. Prieskumna
analyza a vizualizacia udajov 3. Prieskumna analyza s vyuzitim Statistickej analyzy 4. Ziskavanie
a prepajanie udajov 5. Cistenie a predspracovanie Gdajov 6. Vyhodnocovanie a vyber modelov 7.
Linearna a logisticka regresia 8. Rozhodovacie stromy 9. Spracovanie textovych dat 10. Hiboké
u€enie a spracovanie velkych dat 11. Optimalizaéné techniky v strojovom uéeni 12. Pokrogilé
témy v oblasti datovej vedy a umelej inteligencie

Literatara:

« NGUYEN THU, Giang. Intfroduction to data science. Bratislava: Vydavatel'stvo SPEKTRUM STU,
2022. 133 s. ISBN 978-80-227-5193-3.

« GERON, A., 2022. Hands-On Machine Learning with Scikit-Learn, Keras, and TensorFlow: Concepts,
Tools, and Techniques to Build Intelligent Systems. O’Reilly Media, Inc. ISBN 978-1098125974. 3rd
edition.

* MCKINNEY, W., 2022. Python for Data Analysis: Data Wrangling with Pandas, NumPy, and Jupyter.
O’Reilly Media, Inc. ISBN 978-1098104030. 3rd edition.

« SHAW, Z.A., 2017. Learn Python 3 The Hard Way: A very simple introduction to the terrifyingly beautiful
world of computers and code. Addison-Wesley Professional. ISBN 978-0134692883.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: ICP_B Nazov: Interakcia ¢loveka s po€itacom

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Miroslav Laco, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude: jeden priebezny
test za max. 10 bodov, ulohy a aktivita na cviéeniach ohodnotené max. 40-timi bodmi.

V skiskovom obdobi bude zavere¢na skiska za max. 50 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat' najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie
C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal behom semestra menej ako 25 bodov. Jedna

sa o body z priebezného testu plus body za tlohy a aktivitu na cvi¢eniach.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverec¢na praca): Priebezny test 10 % Hodnotenie uloh

a aktivity na cviéeniach 40% Zavere¢né hodnotenie: zavereény test 50%

Ciel predmetu:

Cielom absolvovania tohto vyu€ovacieho predmetu je ziskat’ teoretické a praktické znalosti

z oblasti interakcie cloveka s pocitacom ako i interakcie s technickymi systémami celkovo.
Predovsetkym osvojit’ si metodiku zakladnych principov pouzitelnosti a pravidiel navrhu

a testovania pouzivatel'ského rozhrania. V mensich projektoch navrhov pouzivatel'ského
rozhrania sa Studenti naucia aplikovat’ principy iterativheho navrhu pouzivateského rozhrania
a vyuzivat’ pritom ziskané teoretické vedomosti. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:
¢ Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov.
(C4) » Navrhovat rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohFadiiuji kombinaciu spolo¢enskych,
pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) « Vyhodnocovat’ environmentalne
a spolocenské dopady rieSeni zlozitych problémov a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) ¢
Pouzit’ proces riadenia rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty)
spojenych s konkrétnym projektom alebo €¢innost’'ou. (C9) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup

k inzinierskej praxi a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti,
rozmanitosti a za€lenenia. (C11) ¢ Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skiimanie
zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske
technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) ¢ Diskutovat’ o ilohe systémov
manazovania kvality a ich neustaleho zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) «
Aplikovat’ znalosti o principoch inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni
projektov a zmien a prislusnych pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vlastnictva.
(C15) « Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) * Komunikovat’
efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C4, C5, C7, C9, C11, C12, C13, C14, C15, C16, C17
Skuska - C4, C7, C11, C13, C14, C15

Stru¢na osnova predmetu:

- motivacia a histéria interakcie ¢loveka s pocitacom (Human-Computer Interaction) — l'udské
faktory, psychologické aspekty a vhimanie zmyslami — modely interakcie (komunikacia

a spolupraca), ciele, modely a kategérie pouzivatelov — metédy a principy navrhu
pouzivatel'skych rozhrani, prototypovanie, scenare, zivotny cyklus — posudzovanie, hodnotenie
a testovanie pouzivatel'skych rozhrani — podpora pouzivatela a poziadavky zainteresovanych
(stakeholders) — termin pouzitelnost’ (usability), metodické pravidla a hodnotenie

(pokracovanie)
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Kod: ICP_B Nazov: Interakcia ¢loveka s po€itacom

Literatura:
» FINLAY, Janet; DIX, Alan. Human-Computer Interaction, 3rd Edition. Europe: Prentice Hall, 2004.
880 s. ISBN 0-13-046109-1.
» PLAISANT, C; SHNEIDERMAN, B. Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Com-
puter Interaction, 5th Edition. Europe: Prentice Hall, 2010. 624 s. ISBN 0-32-153735-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: KOD_| Nazov: Kédovanie

Garantuje: Zabezpecuje:
RNDr. Karla Cipkova, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné testy a individualne projekty — 50%
z celkového hodnotenia

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Skuska — 50% z celkového hodnotenia

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je poskytnit’ Studentom tvodny kurz do kédovania. V oblasti nerovhomernych
kédov je rozobrana problematika efektivnosti kédov. Studenti sa zoznamia

so Shannon-Fanovymi kédmi a s Huffmanovymi kédmi. Blokové kody su reprezentované
linearnymi kédmi. Cielom je poskytnutie zakladného obrazu o kddoch detegujucich chyby

a o samoopravnych koédoch. Zvlastnu ¢ast’ predstavuju perfektné kédy. Reed-Mullerove kody
reprezentuju linearne kédy schopné opravovat’ vopred stanoveny pocet chyb. Kurz vrcholi
cyklickymi kédmi a ich Specialnym pripadom — BCH-kédmi.

Struéna osnova predmetu:

Nerovnomerné kody. Shannon-Fanov kéd. Huffmanov kéd. Charakteristiky zdrojov diskrétnych
sprav. Blokové kédy. Matematické zakladu tedérie kédovania. Detegovanie a oprava chyb.
Linearne kédy. Generujuca a kontrolna matica kédu. Maximalne pravdepodobné dekédovanie.
Perfektné a im pribuzné kédy. Hammingove kédy. Golayove kédy. Reed-Mullerove kédy.
Cyklické kody. Generujuci polyném a baza kédu. Cyklické Hammingove kédy. BCH-kody pre
opravu dvoch chyb.

Literatura:

« CIPKOVA, Karla; SATKO, Ladislav. Zéklady kédovania. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2015. 204 s.
« HANKERSON, D.R.; HOFFMAN, D.G.; LEONARD, D.A.; LINDER, C.C. Coding theory and cryptog-

raphy.: The essentials. New York : Marcel Dekker, 2001. 343 strany. ISBN 0-8247-0465-7.
« ADAMEK, Jifi. Kédovani. Praha : SNTL, 1989. 192 s.

« ADAMEK, Jifi. Foundations of coding: Theory and applications of error-correcting codes with an intro-
duction to cryptography and information theory. Chichester : John Wiley & Sons, 1991. 336 s. ISBN

0-471-62187-0.

« GROSEK, Otokar; VOLAUF, Peter. Stochastické procesy a teéria informacii. Bratislava : STU v Brati-

slave, 1994. 284 s. ISBN 80-227-0693-0.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: KSS_| Nazov: Komunikaéné sluzby a siete

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Peter Truchly, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienkou pre absolvovanie predmetu je
splnenie poziadaviek na pripustenie ku skuske a absolvovanie zavere¢ného testu. Pre uspesné
pripustenie ku skuske je nutné vypracovat’ semestralny projekt a absolvovat’ prakticky test

zo siet'ovej komunikacie a ziskat’ minimalne 17 bodov. Skuska je realizovana pisomnou formou.
Koneéné hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skudka, zavere¢na praca): Kritéria hodnotenia: — semestralny projekt —
12% — prakticky test — 18% — skuska (zaverecny test) — 70%

Ciel predmetu:

Ziskat’' vedomosti o bezpeénostnych sluzbach v sietach najma na siet'ovej vrstve, o sluzbach
zabezpedenia kvality sietovej premavky, o siefovom manazmente a vykonnosti transportnych
protokolov. Ziskat’ zruénosti v konfigurovani sietovych uzlov pre mnohé sluzby, napr. IPsec,
NAT, QoS spravu radov, sietovy manazment. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: «
Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4) » Navrhovat rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcita originalitu

a podrla potreby zodpovedaji kombinacii spoloéenskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) » Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach

s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M4, M17 Skuska, prakticky test — M5

Stru¢na osnova predmetu:

1. Siet'ova bezpeénost’, bezpeénostna architektura a vrstvové sietové modely. 2. Bezpeénostné
brany, sietova bezpec¢nost' na IP vrstve, IPsec, NAT. 3. Komunikacéné sluzby, QoS, QoS nad IP. 4.
QoS nastroje. Oznacovanie a klasifikacia tokov, sprava radov, planovanie. 5. QoS architektury,
Intserv, Diffserv, MPLS. 6. Transportné protokoly,vykonostné problémy v rychlych siet’ach.
Vykonnost’ TCP protokolov, riadenie zahltenia, QoS a TCP. 7. Systémy spravy sieti — modely

a zakladné funkcie spravy. SNMP protokoly, porovnanie réznych verzii.

Literatura:

« PUZMANOVA, Rita. Moderni komunikaéni sité od A do Z. Brno : Computer Press, 2006. 430 s. ISBN
80-251-1278-0.

« DOSTALEK, Libor. Velky privodce protokoly TCP/IP. Bezpeénost. Praha : Computer Press, 2001.
571 s. ISBN 80-7226-849-X.

« DOSTALEK, Libor. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha : Computer Press, 2003.
571 s. ISBN 80-7226-849-X.

« TANENBAUM, Andrew S. Computer Networks. Upper Saddle River: Pearson Education Limited, 2003.
891 s. ISBN 0-13-038488-7.

« Stallings, W.: SNMP, SNMPv2 and RMON. Practical Network Management. Adison-Wesley Publishing
Company, 1996.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

76




Koéd: KPUP_B Nazov: Kreativny pisomny a Gstny prejav

Garantuje: Zabezpecuje:

PhDr. Jakub Prokes 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/0 3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania a odovzdat’ ich

v priebehu obdobia vyucby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskor

v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva
v projekte v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Zlozky hodnotenia predmetu su
nasledujuce: * kolaborativny dramaticky projekt: 40% ¢ literarny projekt: 40% * praca na
cviéeniach: 20%

Ciel predmetu:

Prostrednictvom technik priznaénych pre umelecku tvorbu predmet nendtenym spésobom
rozvija schopnosti kreativheho pisomného a tstneho prejavu. Tieto si nevyhnutné pri tvorbe
efektivnych a atraktivnych technicky zameranych textov a prezentacii. V praci s pisomnym
prejavom doraz je na eliminacii spisovatelského bloku technikami kreativneho pisania.

S astnym prejavom sa pracuje prostrednictvom intrigujicich dramatickych situacii. Tie vlastne
predstavuju vzory, ktoré su — rovnako ako softvérové vzory — zalozené na konflikte
protichodnych sil, ¢o umoznuje priamy vhl'ad do ich podstaty. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: « Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) ¢
Komunikovat’ efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym
publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C16, C17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Kreativne podnecuje kreativne: radost’ z pisania 2. Techniky pisania poézie a eliminacia
spisovatel'ského bloku 3. Techniky pisania umeleckej prozy a ich pouzitie pri pisani technicky
zameranych textov 4. Dramaticka improvizacia a dramatické vzory: konflikt ako zaklad
dramatickej situacie 5. Tvorba dramatickych postav skladanim roli dramatickych vzorov 6.
Kolaborativna tvorba scenara 7. Techniky podnecovania tvorivosti, improvizacie a imaginacie

(pokracovanie)
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Koéd: KPUP_B Nazov: Kreativny pisomny a Gstny prejav

Literatara:

VRANIC, Valentino a VRANIC, Aleksandra. Drama patterns: extracting and reusing the essence of dra-
ma. In: Proceedings of the 24th European Conference on Pattern Languages of Programs EuroPLoP
2019, 3rd — 7th July 2019, Irsee, Germany. New York: ACM, 2019, s. 1-9. ISBN 978-1-4503-6206-1.
VRANIC, Aleksandra; VRANIC, Valentino a VRANIC, Branislava. Drama patterns: Seeing the patterns
from within: focus group report. In: Proceedings of the 24th European Conference on Pattern Lan-
guages of Programs EuroPLoP 2019, 3rd — 7th July 2019, Irsee, Germany. New York: ACM, 2019,
s. 1-4. ISBN 978-1-4503-6206-1.

VRANIC, Valentino; VRANIC, Aleksandra a SULAIMAN KHAIL, Waheedullah. Growing Organizations
with Patterns: Lessons from Drama. In: EuroPLoP “20. [b.r.], New York: Association for Computing
Machinery, s. 1-11. ISBN 978-1-4503-7769-0.

ALEXANDER, Christopher. The Timeless way of building. New York : Oxford University Press, 1979.
551 s. ISBN 0-19-502402-8.

A. Vrani¢. Tvorivé pisanie s prvkami tvorivej dramatiky riadené potrebami deti. AT Publishing, 2015.
G. Stefanovski. Mala kniha nastrah. Divadelny ustav, 2010.

S. King. O psani: Memoary o femesle. BETA — Dobrovsky. 2015.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: CRAESS_| Nazov: Kryptografia a bezpe€nost’ vnorenych systémov

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Xiaolu Hou, Ph.D. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 0/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Laboratérne cviéenia a zadania na cviéeniach
60%, skuska 40%

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Laboratéorne zadania a zadania na
cvi¢eniach 60%, skuska 40%

Ciel predmetu:

Modul sa zameriava na symetrické Sifrovanie a rozne bezpeénostné hrozby vo vnorenych
kryptografickych implementaciach. Absolvovanim tohto kurzu sa Studenti naucia
implementovat’ kryptografické algoritmy do vnorenych zariadeni a poznajua najbeznejsie utoky na
tieto implementacie. Studenti tiez ziskaji vedomosti o protiopatreniach na implementaciu
bezpeénych kryptografickych algoritmov. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4:
Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahffiat’ vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Skuska, zadania - M1, M2

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod 2. Matematika a Statistika 3. Klasické $ifry 4. Kryptografické primitiva 5. Symetrické
blokové $ifry 6. Implementacia symetrickych blokovych $ifier 7. Utoky odberovej analyzy 8.
Protiopatrenia voéi utokom odberovej analyzy 9. Chybové utoky 10. Protiopatrenia vo¢i
chybovym utokom 11. Ul pre utoky odberovej analyzy

Literatura:

« MANGARD, Stefan; OSWALD, Elisabeth; POPP, Thomas. Power Analysis Attacks: Revealing the
Secrets of Smart Cards. New York : Springer Science+Business Media, LLC, 2007. 337 s. ISBN

978-0-387-30857-9.

* SCHNEIER, Bruce. Applied cryptography: Protocols, algorithms, and source code in C. New York :

John Wiley & Sons, 1996. 758 s. ISBN 0-471-11709-9.

* Breier, J., Hou, X., & Bhasin, S. (Eds.). (2019). Automated Methods in Cryptographic Fault Analysis.

Springer International Publishing.

» Joye, M., & Tunstall, M. (Eds.). (2012). Fault analysis in cryptography (Vol. 147). Heidelberg: Springer.
* Menezes, A. J., Van Oorschot, P. C., & Vanstone, S. A. (2018). Handbook of applied cryptography.

CRC press.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
anglicky jazyk
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Kod: KPAIS_I Nazov: Kvalita programovych a informaénych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Lukas Soltés, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): : projekt (25%), priebezny test (15%, min 7%),
aktivita + praktické zadania(10%) min 28%

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): zavere€ny test (50%)

Ciel predmetu:

Ziskat’' znalosti a metodické zaklady pre hodnotenie kvality informaénych a programovych
systémov. Vediet opisat’ postupy a metédy hodnotenia a zabezpeéenia kvality a bezpeénosti
informaénych a programovych systémov. Porozumiet’ Standardom v oblasti kvality

a bezpecénosti informaénych a programovych systémov a ziskat’ praktické skusenosti pri ich
vyuzivani. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’' komplexné poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) - Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahfriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypocétové a analytické
metddy na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3)
* Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literaturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4)  Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcitu originalitu

a podrla potreby zodpovedaju kombinacii spolo¢enskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spoloéensky dopad rieSeni
zlozitych problémov (aby zahfnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’
nepriaznivé vplyvy. (M7) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M1, M5, M7 Skuska — M1,
M2, M3, M4, M5

Stru¢na osnova predmetu:

* Kvalita informacénych a programovych systémov, tivod, definicie * Integracia aktivit kvality do
zivotného cyklu projektu * Testovanie, metodoldgie a nastroje * St€asti manazmentu kvality
softvéru §tandardy, certifikacie a audity * Bezpeénostna politika, tvod, definicie * Klasifikacia
a hodnotenie aktiv « Komunikaény a operaény management « Kontrola pristupu * Vyvoj a udrzba
systému « Manzment planovania kontinuity * Sebahodnotenie v informacnej bezpecénosti

Literatura:
* GALIN, Daniel. Software Quality Assurance. Essex, England: Pearson Addison Wesley, 2004.
» TIAN, Jeff. Software quality iengineering. New Jersey, USA: IEEE Computer Society, Wiley — Inters-
cience, 2005.
» Mark Crowella, Balachander Krishnamurthy: Internet Measurement, Wiley, 2006
 Sari Stern Greene: Security Policies and Procedures, Pearson Prentice Hall, 2006

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: KVANTP_I Nazov: Kvantové poditanie

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. RNDr. Viadimir Bazek, DrSc. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V predmete je mozné ziskat’ 100 bodov. Po¢as
semestra moze Student ziskat’ 70 bodov a d'al$ich 30 bodov za skusku. Semestralne body

sa delia na 4 x 5 bodov = 20 bodov za malé testy, 40 bodov za domace ulohy, a max. 10 bodov
za aktivnu Ucast’. Skuska pozostava z pisomnej a programovacej ¢asti spolu za 30 bodov. Sucet
bodov zo semestra a za skusku bude uréovat’' vysledni znamku na zaklade kluéa: A: 92(.1)-100
bodov B: 83(.1)-92 bodov C: 74(.1)-83 bodov D: 65(.1)-74 bodov E: 55(.1)-65 bodov FX: 0 — 55
bodov

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Vypracovanie zadani — 40% z celkového
hodnotenia predmetu Priebezné testy — 20% z celkového hodnotenia predmetu Aktivna tucast’ -
10% z celkového hodnotenia predmetu Skuska — 30% z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Student po ukonéeni predmetu bude ovladat’ zakladné postupy pri programovani kvantovych
pocitacov, ktoré mu umoznia pochopit’ jednoduché algoritmy a aplikacie z oblasti spracovania
kvantovej informacie. Student sa zarovei nauéi vyuzivat programovaci balik Qiskit od IBM pod
Pythonom a bude ho vediet’' vyuzit' na naprogramovanie nielen spomenutych algoritmov.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) ¢
Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude
to zahrnat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu

s informaciami, ktoré moézu byt neisté alebo neulplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych
metéd. (M2) » Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metédy na modelovanie
zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metod. (M3) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — M1, M2 Skaska — M1, M2, M3

Stru¢na osnova predmetu:

Spracovanie kvantovej informacie, nastroje a vyuzitie. Existujuce kvantové technolégie (IBM,
Toshiba, Google, Microsoft, D-wave, Qusoft, idQuantique), Cinska kvantova siet’, kvantové
satelity. BB84 kvantova distribucia kl'i¢a, Bellove nerovnosti, distribtcia kFti¢a zalozena na
previazani. Kvantova teleportacia. Kvantové Sifrovanie. Kvantovy bit commitment (prisfub bitu)
a kvantové hadzanie mincou. Groverov algoritmus. Kvantové procesory, sada univerzalnych
kvantovych bran, aproximacia.

Literatara:
* NIELSEN, Michael A. a Isaac L. CHUANG. Quantum computation and quantum information. 10th
Anniversary ed. Cambridge: Cambridge University Press, 2010. xxxi, 676. ISBN 9781107002173.
* 2. An introduction to quantum computing. Edited by Phillip Kaye — Raymond Laflamme — Michele
Mosca. Oxford: Oxford University Press, 2007. xi, 274 p. ISBN 9780198570493
» 3. WATROUS, John. The theory of quantum information. First published. Cambridge, United Kingdom:
Cambridge University Press, 2018. viii, 590. ISBN 9781107180567

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

81




Kod: LCS_Al Nazov: Law for Computer Scientists

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Martin Dariko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca):

Ciel predmetu:

Struéna osnova predmetu:

Literatura:

* CHARALABIDIS, Yannis; ZUIDERWIJK, Anneke; ALEXOPOULOS, Charalampos; JANSSEN, Marijn;
LAMPOLTSHAMMER, Thomas; FERRO, Enrico. The World of Open Data: Concepts, Methods, Tools
and Experiences. Cham: Springer, 2018. ISBN 978-3-319-90849-6.

* LYNSKEY, Orla. The Foundations of EU Data Protection Law. Oxford: Oxford University Press, 2015.
ISBN 978-0-19- 871823-9.

* MILLARD, Christopher (ed.). Cloud Computing Law. 2nd ed. Oxford: Oxford University Press, 2021.
ISBN 978-0-19-871666- 2.

* WALDEN, lan. Computer Crimes and Digital Investigations. 2nd ed. Oxford: Oxford University Press,
2016. ISBN 978-0-19- 870559-8.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyuluje:
anglicky jazyk
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Koéd: ME_B Nazov: Manazérska ekondémia

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Veronika Mitkova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 3,3

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 2 priebezné pisomné testy po 35 bodov.
Zaverecny test v poslednom tyzdni semestra za 30 bodov. Podmienkou uéasti na zavere€énom
teste je ziskanie aspon 26 bodov v stlcte z priebeznych testov. Kone¢né hodnotenie Studenta
znamkou je dané suc¢tom ziskanych bodov z priebeznych testov a zavere¢ného testu.
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavereéna praca): Zavereéné hodnotenie je tvorené suétom
priebeznych hodnoteni. Koneéné hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym
poriadkom.

Ciel predmetu:

Ziskat’' zakladné znalosti z manazérskej ekondmie. Porozumiet’ principom rozhodnuti na
makroekonomickej a mikroekonomickej turovni. Dokazat’ vysvetlit' procedury, metédy

a Strukturalne rieSenia ekonomickych problémov, ktoré sa zakladaju na aplikovani
matematicckych modelov v ekonémii. Ziskat’ skusenosti v oblasti finanéného investovania.
Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’
zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov
matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Navrhovat’ rieSenia
zlozitych problémov, ktoré zohladiuju kombinaciu spoloéenskych, pouzivatelskych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Pouzit’ proces riadenia rizik na identifikaciu,
vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty) spojenych s konkrétnym projektom alebo
€¢innost'ou. (C9) ° Prijat’ inkluzivny pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’ zodpovednost,
vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a za¢lenenia. (C11) ¢ Aplikovat’ znalosti
o principoch inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien

a prislusnych pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vlastnictva. (C15) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Skuska - C1, C2, C5, C9, C11, C15

Stru¢na osnova predmetu:

1.1 Predmet a suc€asti ekonomickej teérie 1.2 Makroekonomické agregaty v systéme narodnych
uétov a metédy ich merania 1.3 Zaklady medziodvetvovej analyzy 1.4 Ekonomicky rast,
hospodarsky cyklus, nezamestnanost’ a inflacia 2.1 Teéria spotrebitel'ského spravania,
spravanie sa spotrebitela na ¢iastoéne liberalizovanom trhu 2.2 Teéria firmy — Cast’ I: Produkéna
analyza, produkéna funkcia s jednym variabilnym vstupom 2.3 Teéria firmy — Cast’ Il: Produkéna
funkcia s dvoma variabilnymi vstupmi. Teéria nakladov, odvodenie nakladovych funkcii 2.4
Trhové Struktury, optimalizacia produkcie na dokonale a nedokonale konkurenénych trhoch,
odvodenie funkcie ponuky firmy 3.1 Zakladné koncepcie investicného rozhodovania 3.2 Kritéria
vyhodnocovania investiénych projektov 3.3 Ocenovanie nastrojov finanéného trhu 3.4 Zaklady
ocenovania kapitalovych aktiv

(pokracovanie)
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Koéd: ME_B Nazov: Manazérska ekondémia

Literatara:

MLYNAROVIC, Vladimir. Finanéné investovanie: Teéria a aplikacie. Bratislava : lura Edition, 2001.
293 s. ISBN 80-89047-16-5.

Fendek, M.: Kvantitativha mikroekondémia, [URA Edition, Bratislava 1999

Mlynarovi€, V. Kvantitativha makroekonémia, Ekoném, Bratislava 1998

Mlynarovi¢, V., Mitkova, V. (2010) Makroekonomicka analyza. Bratislava: lura Edition. ISBN: 978-80-
-8078-321-1

Mlynarovi€, V.: Modely a metddy viackriteridlneho rozhodovania. Ekondm, Bratislava 1998

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: MBVIT_B Nazov: Manazment bezpec€nosti v informaénych technolégiach

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
uspesne absolvované PIB_B

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na cviéeniach

a vypracovanie zadani — 35% z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené odovzdanie zadani
bude sankcionované bodovym postihom — 50% bodov/tyzdeii. Priebezné testy — 15%

z celkového hodnotenia predmetu. Podmienkou ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 %
maximalneho priebezného bodového hodnotenia. Pisomna skuska tvori 50% celkového
hodnotenia predmetu. Na ispesSné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56%

z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverec¢na praca): Vypracovanie zadani — 35% z celkového
hodnotenia predmetu. Priebezné testy — 15% z celkového hodnotenia predmetu. Skuska — 50%
z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu Student ziska znalosti potrebné pre navrh systému riadenia
bezpeénosti a zabezpecovanie jednotlivych oblasti riadenia bezpecnosti informaénych
technolégii (IT) v praxi. Ziska praktické poznatky pre ¢innost’ v pozicii bezpeénostného
manazéra, bezpeénostného manazéra IT ako aj Specialistu pre analyzu bezpeénostnych rizik,
planovanie obnovy €innosti po havarii ¢i budovanie bezpe€nostného povedomia. Vysledky
vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’' poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) ¢ Vyberat’ a hodnotit’ odbornu
literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) « Navrhovat’ rieSenia
zlozitych problémov, ktoré zohladiuju kombinaciu spoloéenskych, pouzivatelskych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) » Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy pristup

k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) « Vyhodnocovat’ environmentalne a spoloc¢enské dopady
rieSeni zlozitych problémov a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) * Pouzit’ proces riadenia
rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty) spojenych s konkrétnym
projektom alebo ¢innost'ou. (C9) ¢ Prijat’ holisticky a primerany pristup k zmiernovaniu
bezpeénostnych rizik. (C10) * Diskutovat’ o ulohe systémov manazovania kvality a ich
neustaleho zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) « Aplikovat’ znalosti

o principoch inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien

a prislusnych pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vlastnictva. (C15) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Skuska - C1, C5, C6, C9 Projekt — C1, C4, C5, C6, C7, C9, C10, C14, C15

(pokracovanie)
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Koéd: MBVIT_B Nazov: Manazment bezpeénosti v informaénych technolégiach

Stru¢na osnova predmetu:

1.Systém riadenia bezpeénosti IT. Bezpeénostné prvky. Obmedzenia. Vzt'ahy medzi
bezpeénostnymi prvkami. Zakladna dokumentacia systému riadenia bezpec¢nosti IT. 2.Analyza
a manazment rizik IT. Vyber stratégie analyzy rizik. Manazment rizik. Vyber bezpeénostnych
opatreni. Akceptacia zostatkovych rizik. Plan bezpeénosti IT. 3.Riadenie bezpeénosti pri
projektovani systémov IT a vyvoji SW. Zivotny cyklus IT. Riadenie bezpeénosti pri budovani HW
a SW platformy systému IT. HW a SW platforma systému IT. 4.Riadenie bezpeénosti pri
prevadzke. Nastroje riadenie bezpecnosti systémov IT pri prevadzke. Sledovanie stavu a vyvoja
bezpecnosti. Prostriedky monitorovania stavu bezpecnosti. 5.Planovanie obnovy ¢innosti po
havarii. Projekt planovania obnovy. Analyza obchodnych dopadov havarie na spoloénost’.
Budovanie bezpeénostného povedomia pre oblast’ IT. 6.Interny a externy audit bezpeénosti IT.
Audit systému riadenia bezpeénosti IT. Audit bezpeénosti HW a SW. Audit bezpeénosti
informaénej sluzby.

Literatura:

« TIPTON, Harold F.; KRAUSE, Micki. Information Security: Management Handbook. Boca Raton :
Auerbach Publications, 2007. 3231 s. ISBN 0-8493-7495-2.

* MATTORD, Herbert; WHITMAN, Michael. Principles of Information Security. Fourth Edition. New York:
Course Technology. Cengage Learning, 2012. 647 s. ISBN 1-111-13821-4.

+ DOBDA, Lubo$. Ochrana dat v informacnych systémech. Praha : Grada Publishing, 1998. 286 s.
ISBN 80-7169-479-7.

« Latal, I.: Ochrana informaci, dat a pocitaCovych systému, EUROUNION, Praha, 1999

» PELTIER, T.R.: Information Security : Policies and Procedures: A Practitioner’s Reference. CRC Press
— Auerbach Publications 1998

+ STN ISO/IEC 27000 sada noriem k systétmom manazmentu informaénej bezpecnosti (ISMS — Informa-
tion Security Management System)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MIB_I Nazov: Manazment informaénej bezpecénosti

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/0 4

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou

v ramci prednaSok. Na zaklade prednasok studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student moze za vyrieseny projekt ziskat 40 bodov. Skuska je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi€enie a za skiusku. Ak student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavereéna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou
v ramci prednasok. Na zaklade prednasok Studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student méze za vyrieSeny projekt ziskat’ 40 bodov. Skis$ka je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvicenie a za skusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupnom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ pokrocilé metédy manazmentu a implementacie
informaénej bezpeénosti. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Formulovat’

a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahihat’
vyhodnotenie dostupnych Gdajov pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré
mozu byt neisté alebo netplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vyberat’

a kriticky hodnotit’ odbornu literaturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov.
(M4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju ur€ita originalitu a podl'a potreby
zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb.
(M5) « Vyhodnocovat’' environmentalny a spoloc¢ensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby
zahrnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) ¢
Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom
a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt —
M2, M4, M5, M7, M17 Skaska — M5

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do informaénej bezpeénosti a manazmentu rizik — principy, definicie, Standardy 2.
Planovanie informaénej bezpeénosti — Stratégia planovania — Riadenie informaénej bezpeénosti
— Planovanie implementacie informaénej bezpeénosti 3. Stratégie informaénej bezpeénosti — Co
je stratégia informaénej bezpeénosti — Navody pristupu 4. Modely informaénej bezpeénosti —
ISO 27000, NIST 5. Implementacia informacnej bezpecnosti

(pokracovanie)
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Kod: MIB_I Nazov: Manazment informaénej bezpecénosti

Literatura:
» STN ISO/IEC 27000 sada noriem k systémom manazmentu informaénej bezpecnosti (ISMS — Informa-
tion Security Management System)
* Whitman M.E., Mattord H.J.: Management Of Information Security, 2007. ISBN: 9781260142648

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: MTSOFT_I Nazov: Manazment testovania softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Marek Majernik 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie predmetu je rozdelené na 3 €asti:
* Testy — 40 bodov * Projekt — 20 bodov * Skuska — 40 bodov Hodnotenie prace na cviéeniach
formou testu — 100 bodov. Hodnotenie sa bude robit' na nasledovnych cvi¢eniach, kazdé za 10
bodov (minimalne 5 body). Rozdelenie testov: 1. Testovaci proces — TEST1 2. Rizika — TEST2 3.
Revizie — TEST3 4. Incident Manazment — TEST4 Rozdelenie zadani (povinné): PROJEKT1 —
vytvorenie hlavhého testovacieho planu — bude oznameny/upresneny na prednaske, bude
ohodnoteny 10 bodmi, min 10 stran, ktoré sa zapo¢itaju do celkového hodnotenia predmetu.
Termin odovzdania projektu su 3 tyzdne od zadania. PROJEKT 2 —vypracovanie tloh

z nasledovnych oblasti: * Analyza Rizik * Revizie * Incident manazment zo samostudia

v pisomnej forme za 10 bodov, min 15 stran. Odovzdanie projektu bude 3 tyzdne po zadani.

V pripade, ze budete chybat’ na uvedenych cvié¢eniach, kontaktujte gmajernik@stuba.sk
jaroslav@strharsky.com) a dohodnite si ndhradné cvi€enia/testy. Zavere€na skuska v pisomnej
forme za najviac 40 bodov, minimalne 22 bodov. Sucet méze dosiahnut’ najviac 40+20+40=100
bodov a z toho sa urcuje kone€¢na znamka podra klasifikacnej stupnice v plathom studijnom
poriadku.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Hodnotenie predmetu je rozdelené na 3
Casti: * Testy — 40 bodov ¢ Projekt — 20 bodov * Skuska — 40 bodov Hodnotenie prace na
cvi€éeniach formou testu — 100 bodov Hodnotenie sa bude robit’ na nasledovnych cviéeniach,
kazdé za 10 bodov (minimalne 5 body). Rozdelenie testov: 1. Testovaci proces — TEST1 2. Rizika
— TEST2 3. Revizie — TEST3 4. Incident Manazment — TEST4 Rozdelenie zadani (povinné):
PROJEKT1 - vytvorenie hlavného testovacieho planu, bude ohodnoteny 10 bodmi, ktoré

sa zapo¢itaju do celkového hodnotenia predmetu, min 10 stran. Termin odovzdania projektu su 3
tyzdne od zadania. PROJEKT 2 —-vypracovanie uloh z nasledovnych oblasti: « Analyza Rizik ¢
Revizie ¢ Incident manazment zo samostudia v pisomnej forme za 10 bodov, min 15 stran.
Odovzdanie projektu bude 3 tyzdne po zadani. V pripade, Zze budete chybat’' na uvedenych
cvi€eniach, kontaktujte gmajernik@stuba.sk (resp. jaroslav@strharsky.com) a dohodnite

si ndhradné cvi€enial/testy. Zavere€na skuska v pisomnej forme za najviac 40 bodov, minimalne
22 bodov. Sucet méze dosiahnut’ najviac 40+20+40=100 bodov a z toho sa uréuje kone€na
znamka podla klasifikacnej stupnice v plathnom Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Cielfom tohto vyuéovacieho predmetu je ziskat’' teoretické a praktické znalosti z oblasti
manazmentu testovania softvéru. Po absolvovani predmetu bude Student rozumiet’ procesu
testovania z pohlPadu riadenia testovania. Bude schopny ziskavat’, analyzovat’ a kategorizovat’
poziadavky, rizika na proces testovania, kontrolovat’ a vyvhodnocovat’ ich plnenie poc¢as procesu
testovania. Student bude schopny navrhnit hlavny plan testovania/harmonogram testovania
softvéru, riadit’ proces testovania (pomocou nastroja). Vysledky vzdelavania podla Standardu
AHEP4: - Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’

o obmedzeniach pouzitych metod. (M3) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spolo¢ensky dopad
rieSeni zlozitych problémov (aby zahrnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu)

a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) » Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako €len alebo
veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — M3, M16 Skaska — M1, M3, M7

(pokracovanie)
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Koéd: MTSOFT_I Nazov: Manazment testovania softvéru

Stru¢na osnova predmetu:

1.Zakladné aspekty testovania softvéru a. Testovanie v cykle vyvoja softvéru b. Specifické
systémy c. Metriky a meranie d. Eticky kodex 2.Testovaci proces a. Zaklady procesu testovania
b. Standardy a modely c. Dokumenty 3.Rizika a. Manazment rizik b. Manazment rizik v Zivotnom
cykle 4.Revizie a. Principy revizii b. Typy revizii c. Uspe$né faktory revizii 5.Incident Manazment
a. Kedy detekovat’ defekty b. Zivotny cyklus defektu a defekt manazment c. Metriky d. Incidenty
a komunikacia 6.Nastroje a. Rozdelenie nastrojov b. Nastroje na riadenie testovania
7.Skusenosti a znalosti testerov a. Komunikacia

Literatura:

+ + ISTQB® Certified Tester Advanced Level SyllabusTest Analyst Version 2012

+ + ISTQB® Certified Tester Advanced Level SyllabusTest Manager Version 2012

» BLACK, R. Advanced Software Testing — Vol. 2, 2nd Edition: Guide to the ISTQB Advanced Certification
as an Advanced Test Manager, Rocky Nook CA, 2014. 576 s. ISBN: 9781937538507

* BLACK, R, “Managing the Testing Process, third edition,” John Wiley & Sons, 2009, ISBN 0-471-22398-
-0

+ JONES, C and BONSIGNOUE, 0., “Economics of Software Quality,” Pearson, 2011, ISBN978-
-0132582209

* McKAY, J, “Managing the Test People,” Rocky Nook, 2007, ISBN 978-1933952123

* Veenendaal, E., “Practical Risk-based Testing,” UTN Publishers, 2012, ISBN 978-9490986070

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MTS_I Nazov: Manazment v tvorbe softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Fedor Lehocki, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 4

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra treba splnit’ nasledovné
povinnosti: 1. Prezentacia na definovanu tému (max. 15 bodov). 2. Diskusia (max. 5 bodov). 3.
Esej podra definovanej témy (max. 50 bodov). Podmienky absolvovania predmetu (ziskania
kreditov za predmet): 1. ziskanie aspon 50% priebezného hodnotenia, tj. min. 35 bodov
(podmienka ziskania zapoctu). 2. ziskanie aspon 56% celkového hodnotenia, tj. min. 56 bodov.
Udelenie finalnej znamky podla platnej stupnice: A — min. 92 bodov, B — min. 83 bodov, C — min.
74 bodov, D — min. 65 bodov, E — min. 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): 1. hodnotenie po¢as semestra
(vypracovanie semestralnych zadani): 70% 2. finalna skaska: 30%

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti z oblasti manazmentu v softvérovom inzinierstve. Zahiia znalosti, techniky

a prostriedky nevyhnutné pri riadeni projektov. Uvedomit’ si vzt'ahy medzi softvérovym
systémom a praxou v kontexte IT cielov a stratégii spolo¢nosti. Vediet’ opisat’ metédy vyvoja
softvérovych systémov v timoch, planovanie vyvoja, manazment rizik, manazment zmeny.
Vediet’ analyzovat’ a vyjadrovat’ sa k otazkam spojenym s kvalitou sofvérového systému spolu
so softvérovymi metrikami a Standardami. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: «
Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieseni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat’ vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho tsudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’
odbornu literataru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’
rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcitu originalitu a podla potreby zodpovedaju
kombinacii spolo¢enskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) «
Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo vedici timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného
a timového vykonu. (M16) « Efektivhe komunikovat’ o zlozZitych inzinierskych témach s odbornym
a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — M4, M5, M16, M17 Skaska — M1, M2, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do manazmentu softvérovych projektov: zivotny cyklus tvorby softvéru. Oblasti
manazmentu, procesy, typy. 2. Inicializacia a ukonéenie softvérového projektu. 3. Planovanie
softvérového projektu. 4. Odhad zdrojov pri vyvoji softvérového a informacného systému.
Meranie a hodnotenie softvéru: problémy, metody, metriky. 5. Manazment rizik v softvérovom
projekte. 6. Riadenie a vykonavanie projektu. Manazment zmien. 7. Manazment kvality:
Standardy, plany, metriky. 8. Manazment 'udskych zdrojov v softvérovom projekte. 9.
ZlepSovanie softvérového procesu: modely zlepSovania procesov (CMMI, ISO 9001:2000,
ISO/IEC 90003). 10. Manazment komunikacie v softvérovom projekte. Kancelaria projektového
manazmentu. 11. Specifika manazmentu réznych typov softvérového projektu.

(pokracovanie)
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Kod: MTS_I Nazov: Manazment v tvorbe softvéru

Literatura:
« BIELIKOVA, Maria. Softvérové inZinierstvo: Principy a manaZment. Bratislava : STU v Bratislave,
2000. 220 s. ISBN 80-227-1322-8.
* DUNCAN, William. A guide to the Project Management Body of Knowledge. Online. 1996. Dostup-
né z: http://www?2 fiit.stuba.sk/ bielik/courses/msi-slov/reporty/pmbok.pdf.
* INSTITUTE, Project Management. A Guide to the Project Management Body of Knowledge: Pmbok
Guide. PMI: Project Management Inst; 4 Original edition , 2008. 459 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MA_A_B Nazov: Matematicka analyza

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Zuzana Minarechova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 4/2 7

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Dva testy po€as semestra — maximalne 40
bodov. Zavere¢na skuska — maximalne 60 bodov. Celkova znamka z predmetu sa bude skladat’
z hodnotenia dvoch priebeznych testov a hodnotenia pisomnej skisky. Znamka sa uréi podra
pravidiel danych studijnym poriadkom STU. Na ziskanie kreditov za predmet je potrebnych
aspon 56% z max. poétu bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Ukonéenie predmetu: skiska Celkova
znamka z predmetu sa bude skladat’ z hodnotenia dvoch priebeznych testov a hodnotenia
pisomnej skusky. Znamka sa urci podla pravidiel danych studijnym poriadkom STU. Na ziskanie
kreditov za predmet je potrebnych aspon 56% z max. poc¢tu bodov.

Ciel predmetu:

Student v tomto predmete ziska zaklady matematického myslenia. Po jeho absolvovani vie
pouzivat’ diferencialny a integralny pocet funkcii jednej readlnej premennej. Na konkrétnych
matematickych ulohach je schopny pouzivat’ techniky matematickej analyzy a zvlada abstraktné
matematické uvahy.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do $tudia. Zakladné pojmy. Vlastnosti funkcii. Elementarne funkcie. 2. Spojitost’ a limita
funkcie. Vlastné a nevlastné limity. Asymptoty funkcie. Nerovnice pre limity. 3.
Diferencovatelnost’ funkcie. Rychlost’ pohybujiceho sa bodu po priamke. Spojita funkcia na
intervale. Veta o nulovom bode a jej vyuzitie pri hfadani realneho korena funkcie. Derivacie
elementarnych a zlozenych funkcii, logaritmické derivovanie. Derivacie funkcii danych implicitne
a parametrickymi rovnicami. Diferencial funkcie a diferencialy vyssich radov. Taylorova veta.
Taylorov rad. Vypocéet pribliznych hodnét funkcii. Vety o prirastku funkcie. Vypocet limit
pomocou L'Hospitalovho pravidla. Priebeh funkcie. Fyzikalny vyznam derivacie. 4. Neurcity
integral a jeho zakladné vlastnosti. Primitivha funkcia a neurcity integral. VSeobecné pravidla
integrovania funkcii. Zakladné neurcité integraly. Metédy pocitania neurcitého integralu: Metéda
per partes. Substituéna metéda. Integrovanie racionalnych funkcii. Goniometrické a Eulerove
substitucie. 5. Uréity integral. Pojem a vlastnosti uréitého integralu a veta o strednej hodnote.
Metddy pocitania urcéitého integralu. Pouzitie urcitého integralu v geometrii a fyzike. 6.
Postupnosti realnych Cisel. Nekoneéné Ciselné rady. Kritéria konvergencie. Mocninové rady.

(pokracovanie)
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Kod: MA_A_B Nazov: Matematicka analyza

Literatara:

HANDLOVICOVA, Angela; SIRAN, Jozef; MISSIK, Ladislav; SCHNEIDER, Zdenko. Riesené tlohy
z matematiky |, STU, Bratislava, 1998. Bratislava: Vydavatelstvo STU, 1998. ISBN 80-227-1024-5.
HANDLOVICOVA, Angela. Riesené ulohy z matematiky Il. Online. 2000. Dostup-
né z: http://www.math.sk/skripta2/index.html.

HORVATH, Jan; KAJAN, Juraj; ELIAS, Jozef. Zbierka tloh z vy$$ej matematiky. 2. éast. Bratislava :
STU v Bratislave, 1995. 319 s. ISBN 80-227-0742-2.

KALINA, Martin. Matematika [elektronicky zdroj]. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2012. 297 s. ISBN
978-80-227-3655-8.

1. SABOLOVA, M., SATKO, L.: Matematicka analyza 1. Bratislava, 2007

3. STROUD, K.: Engineering mathematics, Programmes and problems. Macmillan Publishing Com-
pany, 1993

4. MARKO, L.: Matematicka analyza | , online. 2000. http://www.fei.stuba.sk/(vinovka)marko

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MA_B Nazov: Matematicka analyza

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Zuzana Minarechova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 4/2 7

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Dva priebezné testy po¢as semestra —
maximalne 40 bodov. Zavere¢na skiuska — maximalne 60 bodov. Celkova znamka z predmetu
sa bude skladat’ z hodnotenia dvoch priebeznych testov a hodnotenia pisomnej skisky. Znamka
sa urci podrla pravidiel danych studijnym poriadkom STU. Na ziskanie kreditov za predmet je
potrebnych aspon 56% z max. poc¢tu bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Ukonéenie predmetu: skiska Celkova
znamka z predmetu sa bude skladat’ z hodnotenia dvoch priebeznych testov a hodnotenia
pisomnej skusky. Znamka sa urci podla pravidiel danych studijnym poriadkom STU. Na
pripustenie ku skuske je potrebné ziskat’ spolu z priebeznych testov aspon 20 bodov. Na
ziskanie kreditov za predmet je potrebnych aspoii 56% z max. po¢tu bodov.

Ciel predmetu:

Student v tomto predmete ziska zaklady matematického myslenia. Po jeho absolvovani vie
pouzivat’ diferencialny a integralny pocet funkcii jednej realnej premennej. Na konkrétnych
matematickych ulohach je schopny pouzivat’ techniky matematickej analyzy a zvlada abstraktné
matematické uvahy. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov.
(C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych
problémov so znalost'ami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do studia. Zakladné pojmy. Vlastnosti funkcii. Elementarne funkcie. 2. Spojitost’ a limita
funkcie. Vlastné a nevlastné limity. Asymptoty funkcie. Nerovnice pre limity. 3.
Diferencovatelnost’ funkcie. Rychlost’ pohybujiceho sa bodu po priamke. Spojita funkcia na
intervale. Veta o nulovom bode a jej vyuzitie pri hfadani redlneho koreria funkcie. Derivacie
elementarnych a zlozenych funkcii, logaritmické derivovanie. Derivacie funkcii danych implicitne
a parametrickymi rovnicami. Diferencial funkcie a diferencialy vyssich radov. Taylorova veta.
Taylorov rad. Vypocet pribliznych hodnét funkcii. Vety o prirastku funkcie. Vypocet limit
pomocou L'Hospitalovho pravidla. Priebeh funkcie. Fyzikalny vyznam derivacie. 4. Neur¢ity
integral a jeho zakladné vlastnosti. Primitivna funkcia a neur€ity integral. VSeobecné pravidla
integrovania funkcii. Zakladné neurcité integraly. Metédy poéitania neurcéitého integralu: Metéda
per partes. Substituéna metoda. Integrovanie racionalnych funkcii. Goniometrické a Eulerove
substitucie. 5. Urcity integral. Pojem a vlastnosti urcitého integralu a veta o strednej hodnote.
Metody pocitania uréitého integralu. Pouzitie urcitého integralu v geometrii a fyzike. 6.
Postupnosti readlnych €isel. Nekoneéné €iselné rady. Kritéria konvergencie. Mocninové rady.

(pokracovanie)
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Kod: MA_B Nazov: Matematicka analyza

Literatara:

HANDLOVICOVA, Angela; SIRAN, Jozef; MISSIK, Ladislav; SCHNEIDER, Zdenko. Riesené tlohy
z matematiky |, STU, Bratislava, 1998. Bratislava: Vydavatelstvo STU, 1998. ISBN 80-227-1024-5.
HANDLOVICOVA, Angela. Riesené ulohy z matematiky Il. Online. 2000. Dostup-
né z: http://www.math.sk/skripta2/index.html.

HORVATH, Jan; KAJAN, Juraj; ELIAS, Jozef. Zbierka tloh z vy$$ej matematiky. 2. éast. Bratislava :
STU v Bratislave, 1995. 319 s. ISBN 80-227-0742-2.

KALINA, Martin. Matematika [elektronicky zdroj]. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2012. 297 s. ISBN
978-80-227-3655-8.

1. SABOLOVA, M., SATKO, L.: Matematicka analyza 1. Bratislava, 2007

3. STROUD, K.: Engineering mathematics, Programmes and problems. Macmillan Publishing Com-
pany, 1993

4. MARKO, L.: Matematicka analyza | , online. 2000. http://www.fei.stuba.sk/(vinovka)marko

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: ML1_B Nazov: Matematicka logika |

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Martin Knor, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra budi dve pisomné
previerky po 20 bodov, v skiskovom obdobi pisomna skuska za 60 bodov. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83
bodov, na hodnotenie C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie
E najmenej 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Skaska — ziskanie najmenej 56 bodov

z celkového poétu 100 bodov (znamka E) takto: (a) dve pisomky v priebehu semestra (2x20
bodov) 40% (b) skuska (60bodov) 60%.

Ciel predmetu:

Ziskat’ znalosti z matematickej logiky, ktoré su potrebné pre uspesné studium informatiky.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: » Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inZinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’
zlozité problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov
matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C2

Stru¢na osnova predmetu:

Vyrokova logika — logické spojky, vyrokové formuly, pravdivostné hodnoty. , tabulkova metéda
uréenia pravdivostnej hodnoty. Teéria a model, odvodzovanie formul, logicky dokaz a uplnost.
Boolova algebra a Boolove funkcie. Logické neurény. Resolventa a automatické dokazovanie,
sémantické tabla. Predikatova logika — jazyk a pravdivostné hodnotenie formul, logicky dokaz.
Gentzenovsky kalkulis a sekventy. Neklasické logiky — modalna logika, trojhodnotova
tukasiewiczova logika, fuzzy logika.

Literatura:
« KNOR, Martin. Uvod do matematickej logiky. Bratislava : Slovenska technicka univerzita v Bratislave,
2016. 111 s. ISBN 978-80-227-4656-4.
« KVASNICKA, Vladimir. Matematicka logika FIIT. Online. 2012. Dostup-
né z: http://www2 fiit.stuba.sk/ kvasnicka/Logika/index.html.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyuCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MATHALI Nazov: Matematika pre umelu inteligenciu

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie: Po¢as semestra bude
hodnotena jedna pisomna praca a jeden aplikaény projekt. Pre absolvovanie predmetu je nutna
dostatoc¢na aktivita na vyuke a odovzdanie projektu na akceptovatelnej irovni. Podmienkou
ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 % z maximalneho priebezného bodového hodnotenia.
Nenulovy pocet bodov Student moze ziskat' len za ¢asti odovzdané najneskér v stanovenych
terminoch pozadovanym spdsobom. Zavere€né hodnotenie: Zavere€na skuska preveri
schopnost’ aktivhe pouzivat’ preberané metédy, techniky a postupy vratane zakladnych
algoritmov formou prace s konkrétnym modelom a/alebo datovou mnozinou a interpretacie
ziskanych vysledkov. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v predmete v Fubovolnom rozsahu,
bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyuéby
predstavuje 50% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — pisomna praca — 30
bodov — projekt — 20 bodov Zaverec¢né hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora
predstavuje 50% celkového hodnotenia.

(pokracovanie)
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Kod: MATHALI Nazov: Matematika pre umelu inteligenciu

Ciel predmetu:

Student si doplni a rozsiri matematicky background potrebny pre pochopenie argumentov

a suvislosti. Nasledne ziska zru¢nosti pri pouziti tychto vypoétovych technik v doméne umelej
inteligencie (Al). Student ziska vedomosti a dopliiujice znalosti z matematickej analyzy pre
funkcie viac premennych, z pokrocilej linearnej algebry, z oblasti vektorového calculu a z oblasti
Bayesovskej Statistiky. Doplni a upevni si pojmy a ich vzajomné vzt'ahy potrebné pre spravne
pochopenie algoritmov a postupov pouzivanych v oblasti umelej inteligencie, neurénovych sieti
a machine learningu. Student obsahovo zvladne diferencialny poéet funkcie viac premennych,
pojmy, ich vzt'ahy a vlastnosti algebraickych zobrazeni, techniky maticovej dekompozicie,
manipulaéné techniky z oblasti calculu vektorov, zaklady podmienenej (Bayesovskej)
pravdepodobnosti a ziska zakladny prehlad v oblasti optimalizaénych technik. Déraz je kladeny
predovsetkym na pochopenie zakladnych pojmov a nasledne na ich praktické pouzitie formou
implementacie vypoétovych postupov v tvorbe algoritmov a heuristik na rieSenie symbolicky
definovanych problémov v tychto doménach. Student sa zoznami s principmi zakladnych
algoritmov a bude ich schopny aktivne pouzivat’. Ziska zakladné praktické skusenosti v oblasti
pouzitia tychto technik rieSenim konkrétnych modelovych situacii. Zoznami sa aj

s manipulaénymi/vypoétovymi technikami, ktoré su vyuzivané v nadvazujucich predmetoch tak,
aby ich bol nasledne schopny aktivne pouzivat’. Vysledky vzdelavania podla Sstandardu AHEP4:
« Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inZinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat' vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, sStatistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metdd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’

o obmedzeniach pouzitych metod. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literataru a iné
zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych
problémov, ktoré dokazuju uréitu originalitu a podla potreby zodpovedaji kombinacii
spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’
environmentalny a spolo¢ensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfial cely zivotny
cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) * Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako ¢len alebo vedtci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu.
(M16) « Efektivne komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17 Skaska — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Funkcia viac premennych — definicia, limita, spojitost, parcialne derivacie, lokalne a globalne
extrémy funkcie, metdéda najmensich Stvorcov. 2. Vektorové priestory, linearna zavislost’,
dimenzia, baza. Metrické vlastnosti vektorovych priestorov. Ortogonalita — baza, komplement,
projekcia. Geometrické modely linearnych transformacii. 3. Maticovy calculus — viastné cisla,
vlastné vektory, SVD a d'alSie techniky dekompozicie a diagonalizacie matic. Zakladny maticovy
kalkulus. 4. Vektorovy kalkulus — parcialne derivacie a gradienty vektorovych funkcii, gradient
matice a techniky vypoétu, backpropagation a praktické pouzitie linearizaénych technik. 5.
Podmienena pravdepodobnost’ — definicia, vlastnosti, zakladné pravidla vypoétu Bayes rule,
chain rule, Bayesovska interferencia a suvisiace algoritmy v zakladnych modelovych
problémoch. Naive Bayes. 6. Optimalizaéné techniky a algoritmy pre hfadanie minima.

(pokracovanie)
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Kod: MATHALI Nazov: Matematika pre umelu inteligenciu

Literatura:

» Barber, D. (2012). Bayesian Reasoning and Machine Learning. Cambridge: Cambridge University
Press.

» Deisenroth, M. P, Faisal, A. A., & Ong, C. S. (2020). Mathematics for Machine Learning. Cambridge:
Cambridge University Press.

» Fenton, N., & Neil, M. (2018). Risk Assessment and Decision Analysis with Bayesian Networks (2nd
ed.). Chapman and Hall/CRC.

* Chapra, S.C. and Canale, R.P. (2010) Numerical Methods for Engineers. 6th Edition, McGraw-Hill,
New York.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MMINAI_AI Nazov: Mathematical Methods in Al

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Poéas semestra budi hodnotené tri pisomné
semestralne prace, dve vypoctové a jedna s aplikaénym presahom. Pre absolvovanie predmetu
je nutna dostato¢na aktivita na cviceniach. Podmienkou tGcasti na skuske je ziskanie minimalne
50 % z kazdej aktivity v ramci priebezného bodového hodnotenia. Nenulovy pocet bodov Student
moze ziskat’ len za €asti odovzdané najneskoér v stanovenych terminoch pozadovanym
spésobom. Zavere¢né hodnotenie: Zaverec¢na skiska preveri schopnost’ aktivne pouzivat’
preberané metédy, techniky a postupy vratane zakladnych algoritmov formou prace

s konkrétnym modelom a/alebo datovou mnozinou a interpretacie ziskanych vysledkov. Student,
ktory sa dopusti plagiatorstva v predmete v l'ubovolnom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): Predmet sa realizuje vo forme prednasok

a cviéeni. Naplriou cvi€eni je rieSenie uloh na elementarnych zadaniach a nasledne ich
rozSirenie na konkrétne modely z domény umelej inteligencie. Priama vyuéba (spolu 60 hodin):
-prednasky (prezen¢na metoda) 24 h -cvicenia (prezenéna metoda) 24 h -prezentacie, konzultacie
a priebezné testy (kombinovana metéda) 12 h Nepriama vyucba (spolu 96 hodin): -priprava na
prednasky a cvi¢enia (Stadium literatury) — 12 h -samostatna praca na zadaniach/priprava na test
— 36 h -priprava na skisku — 48 hodin

Ciel predmetu:

Student si doplni a rozsiri matematicky background potrebny pre pochopenie argumentov

a suvislosti. Nasledne ziska zruénosti pri pouziti tychto vypoctovych technik v doméne umelej
inteligencie (Al). Student ziska vedomosti a dopliiujlice znalosti z matematickej analyzy pre
funkcie viac premennych, z pokrodilej linearnej algebry, z numerickej optimalizacie

a algoritmického pristupu ku neurénovym siet'am a z oblasti Bayesovskej Statistiky. DopIni

a upevni si pojmy a ich vzajomné vzt'ahy potrebné pre spravne pochopenie algoritmov

a postupov pouzivanych v oblasti believe probabilistic networks, neurénovych sieti a machine
learningu. Student obsahovo zvladne diferencialny poéet funkcie viac premennych, pojmy, ich
vzt'ahy a vlastnosti algebraickych zobrazeni, zaklady numerickych optimalizaénych algoritmov
a zaklady algoritmickych pristupov ku neurénovym sietam ako aj zaklady podmienenej
(Bayesovskej) pravdepodobnosti a probabilistic belief netoworks. Déraz je kladeny
predovsetkym na pochopenie zakladnych pojmov a nasledne na ich praktické pouzitie formou
implementacie vypoétovych postupov v tvorbe algoritmov a heuristik na rieSenie symbolicky
definovanych problémov v tychto doménach. Student sa zoznami s principmi zakladnych
algoritmov a bude ich schopny aktivne pouzivat. Ziska zadkladné praktické skusenosti v oblasti
pouzitia tychto technik rieSenim konkrétnych modelovych situacii. Zoznami sa aj

s manipulaénymi/vypoétovymi technikami, ktoré su vyuzivané v nadvazujucich predmetoch tak,
aby ich bol nasledne schopny aktivne pouzivat.

(pokracovanie)
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Kod: MMINAI_AI Nazov: Mathematical Methods in Al

Stru¢na osnova predmetu:

1. Funkcia viac premennych — definicia, limita, spojitost’, parcialne derivacie, lokalne a globalne
extrémy funkcie, metéda najmensich Stvorcov. 2. Maticovy calculus — vlastné Cisla, vlastné
vektory, SVD a d’alSie techniky dekompozicie a diagonalizacie matic. 3. Optimalizacné techniky
a zodpovedajuci matematicky aparat — zakladné pojmy, klasifikacia tloh a podmienky optimality.
Jednorozmerna optimalizacia — metédy bez derivacie, metédy vyuzivajuce derivacie.
Nepodmienena optimalizacia pre viacrozmerné metédy — gradientové metédy, Newtonove

a kvazinewtonovské metody, metédy konjugovanych gradientov a metody algoritmus BFGS. 4.
Uvod do matematickych zakladov neurénovych sieti — abstraktny model neurénu, aktivaéna
funkcia a typy aktivacii. Architektura, uciaci algoritmus a obmedzenia pre jednoduchy
perceptron (Rosenblatt). ADALINE (Adaptive Linear Neuron) — matematicky zaklad, Gradient
Descent a analyza chybovej funkcie. MADALINE (Many ADALINES) — algoritmy uéenia pre
viacvrstvové Struktury pred érou Backpropagation, architektura viacvrstvového perceptrénu
(MLP) a Forward Propagation. Algoritmus spatného Sirenia chyby (Backpropagation)a jeho
realizacia a optimalizacné techniky pre stochasticky gradientovy spad (SGD) a tivod do
regularizacie. 5. Podmienena pravdepodobnost’ — definicia, vlastnosti, zakladné pravidla
vypocétu bayes rule. Bayesovska inferencia — uvazovanie pri neistote, princip aktualizacie,
konjugované priory, Maximum a Posteriori (MAP) vs. Maximum Likelihood Estimation (MLE),
Bayesovsky rozhodovaci proces. Naive bayes klasifikator — algoritmus a implementa¢né detaily.
Probabilistic Belief Networks (Bayesovské siete) — reprezentacia, faktorizacia zdruzenej
distriblcie, D-separacia a lokalne podmienené tabulky (CPT), presna inferencia (exact inference)
a priblizna inferencia (approximate inference).

Literatura:

» Barber, D. (2012). Bayesian Reasoning and Machine Learning. Cambridge: Cambridge University

Press.

» Deisenroth, M. P, Faisal, A. A., & Ong, C. S. (2020). Mathematics for Machine Learning. Cambridge:

Cambridge University Press.

» Fenton, N., & Neil, M. (2018). Risk Assessment and Decision Analysis with Bayesian Networks (2nd

ed.). Chapman and Hall/CRC.

* Fox, W.P,, & West, R.D. (2024). Numerical Methods and Analysis with Mathematical Modelling (1st

ed.). Chapman and Hall/CRC. https://doi.org/10.1201/9781032703671

» Haykin, S. (2009). Neural Networks and Learning Machines (3rd ed.). Upper Saddle River, NJ: Pear-

son/Prentice Hall.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MIP_A_B Nazov: Metody inzinierskej prace

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. K tomu, pre uspesné ukonéenie predmetu
musi Student vypracovat’ vSetky Casti projektu podFa zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia
vyucby. V opaénom pripade student bude hodnoteny znamkou FX. Nenulovy poc¢et bodov
Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskér v stanovenych terminoch
pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom
rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX. Koneéné hodnotenie Studenta znamkou je dané
aktualnym studijnym poriadkom. Predmet kong¢i klasifikovanym zapoctom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 100% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: 1. projekt (zadania,
€lanky) — 85% 2. rieSenie uloh na cvi€eniach — 15% Predmet kongéi klasifikovanym zapoétom
podla hodnotenia dosiahnutého v obdobi vyuéby.

Ciel predmetu:

Inziniersky pristup k informatike predpoklada rozsiahlu pracu s najma technickymi informaciami.
Predmet sa zameriava na inziniersku (informaénu) gramotnost’: schopnost’ pochopit’ informaciu,
interpretovat’ ju a aplikovat’ v danom kontexte vratane odovzdania (formulovania) novej
informacie. Taktiez sa zameriava na otazky efektivheho u€enia sa. Predmet priblizuje zakladné
pojmy informatiky a jej inStitucionalne zazemie. Predmet sa dotyka problematiky kreativity,
podnikavosti, udrzatelnosti a etiky, ako aj historie informatiky a jej spolo¢enskych suvislosti.
Studenti nadobudnu predstavu o inzinierskom uvazovani a ziskaji vedomosti o praci

s informaciami a typickej organizacii technického textu a prezentacie, zruénosti v pisomnom

a ustnom vyjadrovani, ako aj skusenosti so zodpovedajucimi nastrojmi. Ziskaju tiez zruénosti

v oblasti uchovavania a spravy informacii.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Inzinierska gramotnost’ a informatika 2. Inzinierska praca v informatike a pisanie technického
textu 3. Bibliografia a citovanie v technickom texte 4. Grafické vyjadrenie informacii

v informatike 5. Sedem statoénych (inzinierov). Z histérie informatiky 6. Spolo€enské suvislosti
informatiky 7. Prezentacia: slajdy a prednes 8. Vedecké publikovanie v informatike 9.
Technoldgia a Fudia: Scrum. Agile trocha inym spdsobom 10. Udrzatelnost’ a etika 11. Kreativne
pisanie

(pokracovanie)
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Kéd:

MIP_A_B Nazov: Metddy inzinierskej prace

Literatara:

LANG, Jan. Vybrané metody inZinierskej prace: spolo¢né pisanie v LATEXu: otazky a ulohy, odpovede
a rieSenia. Bratislava: Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2021. 132 s. ISBN 978-80227-5139-1.
SIMKO, Jakub; SIMKO, Marian; BIELIKOVA, Maria. Softvérové inZinierstvo v otazkach a odpovediach.
Bratislava : Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2017. 218 s. ISBN 978-80-227-4669-4.

ALLEY, Michael. The craft of scientific writing. New York (NY): Springer, 1996.

ALLEY, Michael. The craft of scientific presentations. New York (NY): Springer, 1996.

D. Messer et al. Engineering Information Literacy and Communication. In Proceedings of the 12th
International Conference on Learning, Granada, Spain, 2005.

J. Gruska et al. PocitaCova revolucia, In SOFSEM’83, Zbornik referatov, Bratislava, 1983.

J. O. Coplien and Neil B. Harrison. Organizational Patterns of Agile Software Development. Prentice
Hall, 2004.

J. Sutherland. Jeff Sutherland’s Scrum Handbook. Scrum Training Institute Press, 2010.

L. Lamport. LaTeX: A Document Preparation System—User’s Guide and Reference Manual. 2nd
Edition, Addison Wesley, 1994.

LAMPORT, Leslie. LATEX: a document preparation system: user’s guide and reference manual. Ad-
dison-wesley, 1994.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyuluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: MIP_B Nazov: Metody inzinierskej prace

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. K tomu, pre uspesné ukonéenie predmetu
musi Student vypracovat’ vSetky Casti projektu podFa zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia
vyucby. V opaénom pripade student bude hodnoteny znamkou FX. Nenulovy poc¢et bodov
Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskér v stanovenych terminoch
pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom
rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX. Koneéné hodnotenie Studenta znamkou je dané
aktualnym studijnym poriadkom. Predmet kong¢i klasifikovanym zapoctom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 100% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: 1. projekt (zadania,
€lanky) — 85% 2. rieSenie uloh na cvi€eniach — 15% Predmet kongéi klasifikovanym zapoétom
podla hodnotenia dosiahnutého v obdobi vyuéby.

Ciel predmetu:

Inziniersky pristup k informatike predpoklada rozsiahlu pracu s najma technickymi informaciami.
Predmet sa zameriava na inziniersku (informaénu) gramotnost’: schopnost’ pochopit’ informaciu,
interpretovat’ ju a aplikovat’ v danom kontexte vratane odovzdania (formulovania) novej
informacie. Taktiez sa zameriava na otazky efektivheho u€enia sa. Predmet priblizuje zakladné
pojmy informatiky a jej inStitucionalne zazemie. Predmet sa dotyka problematiky kreativity,
podnikavosti, udrzatelnosti a etiky, ako aj historie informatiky a jej spolo¢enskych suvislosti.
Studenti nadobudnu predstavu o inzinierskom uvazovani a ziskaji vedomosti o praci

s informaciami a typickej organizacii technického textu a prezentacie, zruénosti v pisomnom

a ustnom vyjadrovani, ako aj skusenosti so zodpovedajucimi nastrojmi. Ziskaju tiez zruénosti

v oblasti uchovavania a spravy informacii. Vysledky vzdelavania podfa Standardu AHEP4:
Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov.
(C4) - Uplatnovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) *
Vyhodnocovat’ environmentalne a spoloé¢enské dopady rieSeni zlozitych problémov

a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) « Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’
odévodnené etické rozhodnutia na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) « Pracovat’
efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo vedtci timu. (C16) * Planovat’ a zvladat’ samostatné
ucenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — C4, C6, C7, C8, C16, C18

Stru¢na osnova predmetu:

1. InZzinierska gramotnost’ a informatika 2. Inzinierska praca v informatike a pisanie technického
textu 3. Bibliografia a citovanie v technickom texte 4. Grafické vyjadrenie informacii

v informatike 5. Sedem stato€nych (inzinierov). Z histérie informatiky 6. Spolo€enské suvislosti
informatiky 7. Prezentacia: slajdy a prednes 8. Vedecké publikovanie v informatike 9.
Technolégia a Fudia: Scrum. Agile trocha inym spésobom 10. Udrzatelnost’ a etika 11. Kreativne
pisanie

(pokracovanie)
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Kéd:

MIP_B Nazov: Metddy inzinierskej prace

Literatara:

LANG, Jan. Vybrané metody inZinierskej prace: spolo¢né pisanie v LATEXu: otazky a ulohy, odpovede
a rieSenia. Bratislava: Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2021. 132 s. ISBN 978-80227-5139-1.
SIMKO, Jakub; SIMKO, Marian; BIELIKOVA, Maria. Softvérové inZinierstvo v otazkach a odpovediach.
Bratislava : Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2017. 218 s. ISBN 978-80-227-4669-4.

ALLEY, Michael. The craft of scientific writing. New York (NY): Springer, 1996.

ALLEY, Michael. The craft of scientific presentations. New York (NY): Springer, 1996.

D. Messer et al. Engineering Information Literacy and Communication. In Proceedings of the 12th
International Conference on Learning, Granada, Spain, 2005.

J. Gruska et al. PocitaCova revolucia, In SOFSEM’83, Zbornik referatov, Bratislava, 1983.

J. O. Coplien and Neil B. Harrison. Organizational Patterns of Agile Software Development. Prentice
Hall, 2004.

J. Sutherland. Jeff Sutherland’s Scrum Handbook. Scrum Training Institute Press, 2010.

L. Lamport. LaTeX: A Document Preparation System—User’s Guide and Reference Manual. 2nd
Edition, Addison Wesley, 1994.

LAMPORT, Leslie. LATEX: a document preparation system: user’s guide and reference manual. Ad-
dison-wesley, 1994.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyuluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: MIKROP_B Nazov: Mikropoditace

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/3

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na cviéeniach

a vypracovanie elaboratov k zadaniam — 24 % z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené
odovzdanie elaboratov bude sankcionované bodovym postihom — 50 % bodov/tyzdei. Priebezny
test — 16 % z celkového hodnotenia predmetu. Podmienkou uG€asti na skuske je odovzdanie
vSetkych elaboratov a ziskanie minimalne 56 % maximalneho bodového hodnotenia cvic¢eni aj
priebezného testu. Pisomna skuska tvori 60 % celkového hodnotenia predmetu. Na uspesné
ukoncenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56 % z maximalneho bodového hodnotenia
skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Vypracovanie zadani — 24 % z celkového
hodnotenia predmetu (max. 12 b) Priebezny test — 16 % z celkového hodnotenia predmetu (max.
8 b) Skuska — 60 % z celkového hodnotenia predmetu (max. 30 b)

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti o architektire najrozsirenejsich mikroprocesorov a mikrokontrolérov
(jedno€ipovych mikropoéitacov uréenych na riadenie) poprednych svetovych vyrobcov (INTEL,
ARM, AVR, PIC). Vie pracovat’ s vybranymi vyvojovymi platformami (Arduino, Raspberry Pi,
EMPx86, EMPx51). Dokaze navrhnut’ a zrealizovat’ adaptér pre pripojenie periférneho zariadenia
a implementovat’ pren drajver. Dokaze navrhnut), zrealizovat’ a ozivit' mikropocita¢

s pozadovanymi parametrami s déorazom na vnorené (embedded) aplikacie a Internet veci (loT).
Ziska praktické skusenosti v oblasti ozivovania hardvéru a ladenia firmvéru. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Vyberat’ a hodnotit’ odbornu
literaturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) « Navrhovat' rieSenia
zlozitych problémov, ktoré zohFadiuju kombinaciu spolo¢enskych, pouzivatelskych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Vyhodnocovat’ environmentalne a spolo¢enské
dopady rieseni zlozitych problémov a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) * Pouzit’ proces
riadenia rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty) spojenych

s konkrétnym projektom alebo €innost’ou. (C9) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup k inZinierskej praxi

a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a zaclenenia.
(C11) « Vyuzivat’ praktické laboratorne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) «
Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim
ich obmedzeni. (C13) » Diskutovat’ o Ulohe systémov manazovania kvality a ich neustaleho
zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) » Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) * Pracovat’ efektivne

ako jednotlivec a ako ¢len alebo vedtci timu. (C16) - Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — C1, C4, C5, C7, C9, C11, C12, C13, C14, C15, C16, C17 Skuska — C1, C4,
C7,C11, C13, C14, C16

(pokracovanie)
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Kéd: MIKROP_B Nazov: Mikropoditace

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy, Princetonska a Harvardska architektara. 2. Mikropocitacové systémy na baze
jednocipovych mikropo¢itacov. 3. Jednocipové mikropocitace rodiny AVR. 4. Jednocipové
mikropogéitace rodiny PIC. 5. Jednocipové mikropo¢itace rodiny ARM. 6. JednocCipové
mikropogitace rodiny x51. 7. Mikroprocesory rodiny x86. 8. Mikropocitace s mikroprocesormi
rodiny x86. 9. Moduly pamati ROM a RWM. 10. V/V obvody — paralelny a sériovy interfejs,
prerusovaci podsystém, DMA, A/D a D/A prevodniky. 11. Realny a privilegovany rezim
procesorov rodiny x86. 12. Mikropocitace pre spracovanie signalov (DSP). 13. Ozivovanie
mikropocitaovych systémov a ladenie programov na najnizSej urovni. 14. Logicky analyzator,
vnutroobvodovy emulator, JTAG emulator. Laboratorne cvi¢enia — rieSenie praktickych uloh: 1.
— 2. Meranie s laboratérnymi pristrojmi 3. — 12. Praca na mikropogcitaéovych vyvojovych kitoch
http://www2.fiit.stuba.sk/~tkraj/eslab.htm

Literatara:
* BREY, B.: The Intel Microprocessors. 8th edition. Pearson Education Ltd., London, 2009:
* LANGBRIDGE, J. A.: Professional Embedded ARM Development. John Wiley & Sons Inc., Indiana-
polis, 2014
* LEITERMAN, J.: 32/64-bit 80x86 Assembly Language Architecture. Wordware Publishing, Inc., 2005
* MAZIDI, M., MAZIDI, J, MCKINLAY, R.: 8051 Microcontroller and Embedded Systems, 2nd Edition,
Pearson New International Edition, 2013

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

108



Koéd: MSOFT_B Nazov: Modelovanie softvéru

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Juraj Vincur, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania a odovzdat’ ich

v priebehu obdobia vyucby. V opaénom pripade Student bude hodnoteny znamkou FX. Nenulovy
pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskér v stanovenych
terminoch pozadovanym sposobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte

v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 70% celkového hodnotenia a je plne zalozené na projektovej ¢innosti. Zavereéné
hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na vyjadrenie softvéru na vsetkych urovniach vyvoja adekvatnymi
modelmi. Kazdy model softvéru od inicialnej Specifikacie po implementaciu mozno vnimat’

ako Specifikaciu, a cely proces vyvoja softvéru ako zjemnovanie alebo konkretizaciu
$pecifikacie. Specialna pozornost’ je venovana pripadom pouzitia a jazyku UML, ale predmet
priblizuje aj formalne pristupy k modelovaniu softvéru. Vysledky vzdelavania podla Standardu
AHEP4: - Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov
pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’

k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) * Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypocétové a analytické metédy na
modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) « Vyberat’
a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) ¢
Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materidly, zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim
ich obmedzeni. (C13) » Komunikovat’' efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach

s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C1,
C2,C3, C4, C13, C17

Struéna osnova predmetu:

1. Pripady pouzitia 2. Od pripadov pouzitia k Strukttre 3. Architektira softvéru 4. Detaily
modelovania Struktury 5. Detaily modelovania spravania 6. Podmienky a ohranicenia

v modeloch: OCL 7. Flexibilita a variabilita v modelovani softvéru 8. Algebraicka Specifikacia 9.
Doménovo Specifické modelovanie a modelom riadeny vyvoj 10. Agilné a usporné pristupy

a modelovanie softvéru

(pokracovanie)
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Kéd:

MSOFT_B Nazov: Modelovanie softvéru

Literatara:

Alistair Cockburn. Writing Effective Use Cases. Addison-Wesley, 2000.

Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, 2nd edition, 1997.

Gunnar Overgaard and Karin Palmkvist. Use Cases: Patterns and Blueprints, Addison-Wesley, 2005.
Ivar Jacobson and Pan-Wei Ng. Aspect-Oriented Software Development with Use Cases, Addison-
-Wesley, 2005.

J. M. Spivey. The Z Notation: Reference Manual. Prentice Hall, 1992.

James O. Coplien and Gertrud Bjgrnvig. Lean Architecture: for Agile Software Development. Wiley,
2010.

Jim Arlow and lla Neustadt. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and
Design. Addison-Wesley, 2nd edition, 2005.

Jim Woodcock and Jim Davies. Using Z: Specification, Refinement, and Proof. Prentice Hall, 1996.
Krzysztof Czarnecki and Ulrich Eisenecker. Generative Programming: Methods, Tools, and Applicati-
ons. Addison-Wesley, 2000.

Suzanne Robertson and James Robertson. Mastering the Requirements Process. Addison-Wesley,
2nd edition, 2005.

Trygve Reenskaug. Working With Object: The OOram Software Engineering Method. Prentice Hall,
1995.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyuluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: NAVPH_I Nazov: Navrh a vyvoj pocitacovych hier

Garantuje: Zabezpecuje:
Mgr. Michal Ferko, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. Projekt : 50% 2. Rozprava k projektu : 20%
3. Skuska (elektronicky test) : 30% Na absolvovanie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56%
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): 1. Projekt : 50% 2. Rozprava k projektu :
20% 3. Skuska (elektronicky test) : 30% Na absolvovanie predmetu je potrebné ziskat’ minimaine
56%

Ciel predmetu:

Tento kurz uvadza zaklady programovania, vyvoja a dizajnu pocitacovych hier. Naucite

sa klucové pojmy tykajlce sa vyvoja videohier — 2D a 3D hry, hry pre viacerych hracov, umelu
inteligenciu v pocitacovych hrach, fyzikalne enginy, animacie, zaklady dizajnovania hier a vyvoj
hier pomocou ” Unity engine”. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: » Aplikovat’
komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri
rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju
urcitu originalitu a podla potreby zodpovedajui kombinacii spolo¢enskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M5

Stru¢na osnova predmetu:

* Histéria videohier, vS8eobecné informacie a ich klasifikacia. « Herné prvky a mechaniky.
Navrhova dokumentacia pouzivana vo videohrach. « Uvod do 3D hier — graf scény, herné objekty.
« Zakladna matematika pre 3D hry a vykreslovanie — vektory, matice, afinné transformacie,
rotacie, kvaterniony, postupnost’ renderovania.. * Navrh a implementacia herného enginu a jeho
pouzitie pre rézne typy hier. « Uvod do vyvoja hier v Unity. « Pokrogily vyvoj v programovani
Unity prostrednictvom C#. » Ako fyzikalne enginy pracujua vo videohrach. « Zaklady umelej
inteligencie vo videohrach. Siet'ové prepojenie a viaceri hraéi vo videohrach. « Dal$ie prednasky
od profesionalov v oblasti vyvoja hier o vyvoji hier z roznych perspektiv — programovanie, herny
dizajn, umenie, obchod, marketing, ...

Literatura:
« Fullerton, Tracy. Game Design Workshop: A Playcentric Approach to Creating Innovative Games. 3rd
ed. Boca Raton: CRC Press/Taylor & Francis, 2014.

» Gregory, Jason. Game Engine Architecture. second ed. Boca Raton, FL: CRC Press, Taylor & Francis

Group, 2014.

* McShaffry, M., and Graham, D. Game Coding Complete, Fourth Edition. Course Technology PTR,
2012.

* Novak, Jeannie. Game Development Essentials: An Introduction. 3rd ed. Clifton Park, N.Y.: Delmar,
2012.

» Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses. second ed. Boca Raton: CRC Press, 2015.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: NDIGS_B Nazov: Navrh digitalnych systémov

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania a odovzdat’ ich

v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskoér

v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva

v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX. V priebehu semestra je mozné
ziskat’ celkovo 50 bodov, konkrétne za: — vypracovanie malych zadani — 10 bodov (5-krat 2 body)
— semestralny projekt — 40 bodov Terminy: — malé zadania — prvych 5 tyzdiiov — semestrainy
projekt — 12. tyzderi Podmienkou na pripustenie ku skuske je ziskat’ minimalne 25 bodov z 50

a zaroven nemat’ Ziadnu neospravedinenu absenciu. Skuska — 50 bodov. Na uspesné ukonéenie
predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56 bodov z maximalneho bodového hodnotenia (zo 100
bodov), z toho minimalne 10 bodov za skusku.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Malé zadania — 10% z celkového hodnotenia
predmetu. Semestralny projekt — 40% z celkového hodnotenia predmetu. Skiuska — 50%

z celkového hodnotenia predmetu.

Ciel predmetu:

Predmet je venovany zakladnym prostriedkom pre formalnu specifikaciu a modelovanie
digitalnych systémov a ich komunikaénych rozhrani. PodrobnejSie sa zaobera standardnymi
jazykmi RTL pre opis technickych prostriedkov digitalnych systémov — Verilog a SystemVerilog,
Specifikaénym nastrojom na opis spravania rozliénych poéitaéovych, komunikaénych

a bezpecnostnych systémov, opisom komunikaénych rozhrani, verifikaciou RTL opisu
digitalneho systému na zaklade Specifikacie poziadaviek a syntézou RTL opisu digitalneho
systému do technolégie hradlovych poli (FPGA). Poznatky ziskané z tohto predmetu su vhodné
nielen pre hardvérovo-zameranych Studentov, ale aj pre zameranie pocitacové a komunikaéné
siete, poéitadova bezpeénost’ alebo umela inteligencia. Uspe$né absolvovanie predmetu
vyzaduje poznatky z logickych systémov a zakladné poznatky z matematickej logiky.

Stru¢na osnova predmetu:

Digitalny systém, jeho modely, irovne abstrakcie a Specifikacia poziadaviek Jazyk Verilog a jeho
vyuzitie Jazyk SystemVerilog a jeho vyuzitie Simulacia a verifikacia digitalnych systémov
Programovatel'né hradlové polia (FPGA) a syntéza do FPGA Aplikaéne Specifické integrované
obvody (ASIC)

(pokracovanie)
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Kéd:

NDIGS_B Nazov: Navrh digitalnych systémov

Literatara:

CAVANAGH, Joseph. Verilog HDL: Digital Design and Modeling. Boca Raton : CRC Press, 2007.
900 s. ISBN 1-4200-5154-7.

STERNHEIM, Eli. Digital design and synthesis with verilog HDL. San Jose : Automata Publ.Comp,
1993. 375 s. ISBN 0-9627488-2-X.

ADAMSKI, Marian; BARKALOV, Alexander; WEGRZYN, Marek. Design of digital systems and devices.
Berlin : Springer, 2011. 365 strany. ISBN 978-3-642-17545-9.

RHYNE, T. B. Fundamentals of Digital Systems Design. Englewood Cliffs : Prentice Hall, 1973. ISBN
0-13-336156-X.

REEVES, C.M. An Introduction to logical design of digital circuits. Cambridge : Cambridge University
Press, 1972. 192 s. ISBN 0-521-09705-3.

LO, Jien-Chung. Modern Digital Designs with EDA, VHDL and FPGA. Hsinchu City,: Terasic Inc., 2015.
513 s. ISBN 978-986-91529-0-7.

GOKHALE, Maya; GRAHAM, Paul S. Reconfigurable Computing: Accelerating Computation with Field-
-Programmable Gate Arrays. Dordrecht : Springer Verlag, 2005. 238 s. ISBN 0-387-26105-2.
HAUCK, Scott; DEHON, André. Reconfigurable Computing: The Theory and Practice of FPGA-Based
Computation. Burlington : Elsevier, 2008. 908 s. ISBN 978-0-12-370522-8.

DOREF, Richard C; OLDFIELD, John V. Field-programmable gate arrays: Reconfigurable logic for rapid
prototyping and implementatiom of digital systems. New York : John Wiley & Sons, 1995. 327 s. ISBN
0-471-55665-3.

HASKELL, Richard; HANNA, Darrin. Digital Design using Digilent FPGA Boards. Rochester Hills, M,
USA: LBE Books, LLC, 2009. 383 s. ISBN 978-0-9801337-8-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: NSIETE_| Nazov: Neurénové siete

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Peter Lehoczky, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie: — kratke testy na
cvi€eniach (max. 3 b) — 3 priebezné zadania na cviéeniach (min. 2/7 b) — 3 projekty po¢as
semestra (min. 15/35 b) — priebezny test (min. 5/15 b) (po¢as semestra je teda potrebné spinit’
uvedené minima, spolu min. 22/60 b) Skuska: pisomna skuska (min. 10/40 b)

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Hodnotenie po¢as semestra kratke testy na
cviéeniach: 3% 3 priebezné zadania na prvych cvié¢eniach: 7% 3 projekty v timoch vo dvojiciach:
35% priebezny test pocas semestra: 15% Skuska pisomna skuska: 40%

Ciel predmetu:

Po absolvovani predmetu bude Student/ka rozumiet’ zakladnym principom konekcionizmu
(umelych neurénovych sieti), poznat’' zakladné modely neurénovych sieti a vediet’ ich vhodne
pouzit’ pri rieSeni roznych uloh (napr. rozpoznavanie obrazcov, klasifikacia, predikcia €asovych
radov, zapamatavanie vzorov a inych). Prednasky su kombinované s pocitaéovym modelovanim
na cvi¢eniach. Pre absolvovanie predmetu st potrebné vedomosti z matematiky v rozsahu
predmetu "Matematika pre umelu inteligenciu”. Vysledky vzdelavania podfla standardu AHEP4:
Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat' vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach
pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na
rieSenie zlozitych problémov. (M4)  Efektivne komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach

s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M3, M4 Projekt — M1, M2, M3, M4, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do umelych neurénovych sieti (NS): Historia, in$piracia z biolégie, zakladné koncepty
konekcionizmu, spésoby uéenia, nelinearita. 2. Struktiry neurénovych sieti: binarny/spojity
perceptron, MLP, aktivaéné funkcie, typy architektur. 3. Optimalizacné algoritmy a ucenie:
klasifikacia, regresia, dopredné Sirenie a vektorizacia, algoritmus spatného Sirenia chyby, SGD.
Vizualiza€ny nastroj pre sledovanie trénovania NN. 4. Optimalizaéné algoritmy (2):
implementacia 5. Optimalizacia a regularizacia: odporucané praktiky. 6. Konvoluéné neurénové
siete. 7. Generativne modely a iné modifikacie CNN. 8. Siete s pamat’ou, rekurzivhe modely,
modely s pozornost'ou. 9. Uéenie posiliovanim. 10. Prepoklady pre pouzitie NN v praxi:
budovanie intuicie, najlepsie praktiky, hfadanie chyb. 11. Vizualizacia a Interpretovatelnost’
rozhodnuti: vizualizacia vah a aktivacii, interpretabilita, vysvetlitenost’ rozhodnuti. 12. Dalsie
architektary a pripady pouzitia NN

(pokracovanie)
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Kod: NSIETE_| Nazov: Neurénové siete

Literatura:
« KVASNICKA, Vladimir. Uvod do teérie neurénovych sieti. Bratislava: IRIS, 1997. ISBN 80-88778-30-1.
» Farka$ I.: Neural networks (slajdy), Knizni¢né a edi¢né centrum FMFI UK v Bratislave, 2016, a dalSie
¢lanky
» Haykin S.: Neural networks and learning machines. Pearson education (3. vyd.) 2009.
* lan Goodfellow and Yoshua Bengio and Aaron Courville,, Deep Learning, MIT Press,
http://www.deeplearningbook.org, 2016

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: NUMA_I Nazov: Numericka matematika

Garantuje:
doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD.

Zabezpeéqje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie: Po¢as semestra budu
hodnotené dve pisomné prace. Pre absolvovanie predmetu je nutna dostato€na aktivita na
vyuke. Podmienkou ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 % z maximalneho priebezného
bodového hodnotenia. Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za ¢asti odovzdané
najneskor v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Zavereé¢né hodnotenie:
Zaverecéna skuska preveri schopnost’ aktivne pouzivat’ preberané metédy, techniky a postupy
vratane zakladnych algoritmov formou prace s konkrétnym modelom a/alebo datovou mnozinou
a interpretacie ziskanych vysledkov. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v predmete

v fubovolnom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 50% celkového hodnotenia a pozostava z dvoch pisomnych prac za 50 bodov.
Zavereéné hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 50% celkového

hodnotenia.

Ciel predmetu:

Student ma prehlad o zakladnych pojmoch a metédach numerickej matematiky z pohlPadu
aplikacii vedecko-technickych vypoétov (Scientific Computing) v doméne Machine Learningu.
Ziskané vedomosti vie aplikovat’ na implementaciu takychto vypoétov a zvlada diferencialnu
diagnostiku pre vyber vhodnej volby existujucich prostriedkov na realizaciu vypoétu. Student
ziska vedomosti a dopliujice znalosti z teérie chyb a ich Sirenia pri vedecko-technickych
vypoctoch, z oblasti rieSenia nelinearnych rovnic a sustav rovnic, z oblasti optimalizaénych
technik, z oblasti rieSenia velkych sustav linearnych rovnic a z technik ako implementovat’
diferencialny a integralny calcul do numerickych vypoétov. Student ziska taktiez zakladny
prehlad v oblasti interpolacnych a aproximaénych technik na realnych datach a ich
implementacie do vypoctov. Doraz je kladeny predovsetkym na pochopenie zakladnych pojmov
a nasledne na ich praktické pouzitie formou implementacie vypoétovych postupov v tvorbe
algoritmov a heuristik na rieSenie aplikaénych problémov v doméne scientific computing.
Student sa zoznami s principmi zakladnych algoritmov a bude ich schopny aktivne pouzivat.
Ziska zakladné praktické skusenosti v oblasti pouzitia tychto technik rieSenim konkrétnych
modelovych situacii. Zoznami sa aj s manipulaénymi/vypoctovymi technikami, ktoré su
vyuzivané v nadvazujucich predmetoch tak, aby ich bol nasledne schopny aktivne pouzivat'.

Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:

* Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky,

Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) ¢
Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude
to zahfnat’ vyhodnotenie dostupnych tdajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho Gisudku na pracu

s informaciami, ktoré moézu byt neisté alebo neulplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych
metéd. (M2) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie
zlozitych problémov. (M4) » Efektivne komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym
a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Skuska - M1, M2, M17 Projekt — M1, M2, M4

(pokracovanie)
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Kod: NUMA_I Nazov: Numericka matematika

Stru¢na osnova predmetu:

Kazda uvedena téma reprezentuje ulohu numerickej matematiky, pre ktora bude uvedena
motivacia pre jej aplikacie a reprezentativha numericka metoda na jej rieSenie. 1. Aplikacie
numerickej matematiky vo vedeckych a inzinierskych vypoétoch. Vyuzitie numerickych metéd

v pocitacovej grafike ¢i v spracovani dat. Numericka metéda, jej presnost’ a stabilita. 2. Principy
Sirenia chyb v numerickych vypoétoch. Presnost’ vypodétu a pocitacova aritmetika. 3. Nelinearne
rovnice a systémy nelinearnych rovnic. Algoritmy na ich rieSenie vratane metéd rieSenia
viacnasobnych korenov a technik urychlenia vypoctov. 4. Iteraéné metody rieSenia velkych
systémov linearnych rovnic vratane technik pre rieSenie zle podmienenych uloh. 5. Interpolacia,
aproximacia a extrapolacia a ich pouzitie na modeloch realnych dat. 6. Numericka derivacia a jej
vyuzitie v poéitacovych simulaciach fyzikalnych dejov. 7. Numericka integracia a jej vyuzitie

vo vedeckych vypoétoch. 8. Hladanie minima funkcie v jedno aj viacrozmernych pripadoch.
Optimalizaéné metédy a ich pouzitie v realnych modeloch. 9. Ulohy veduce k rie$eniu systému
linearnych algebraickych rovnic. Priame metddy rieSenia systémov linearnych rovnic. 10.
Softvérové kniznice.

Literatura:

* PRESS, William H; TEUKOLSKY, Saul A.; VETTERLING, William T.; FLANNERY, Brian P. Numerical
recipes: The art of scientific computing. 3.. vyd. Cambridge : Cambridge University Press, 2007.

1235 strany. ISBN 978-0-521-88068-8.

* Burden, R.L. and Faires, J.D. (2010) Numerical Analysis. 9th Edition, Brooks/Code, Cengage Learning,

Boston.

» Epperson, J. F. (2013) An Introduction to Numerical Methods and Analysis (2nd. ed.). Wiley Publishing.
» Hoffman, J.D. (2001) Numerical Methods for Engineers and Scientists. 2nd Edition, Marcel Dekker,

Inc., New York

» Chapra, S.C. and Canale, R.P. (2010) Numerical Methods for Engineers. 6th Edition, McGraw-Hill,

New York.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: OZNAL_I Nazov: Objavovanie znalosti

Garantuje:
doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD.

Zabezpeéqje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student je hodnoteny na zaklade $tyroch
priebeznych testov (4x 5b, celkovo 20b, podmienka udelenia zapoctu je ziskanie aspon 5b, 25%),
ktoré hodnotia momentalne znalosti z prednasanej alebo cvicenej latky, jedného semestralneho
projektu (60b, podmienka udelenia zapoctu je ziskanie aspon 40b, 66%) a zavere€nej pisomnej

skusky (20b, prah uspesnosti je 10b, 50%).

Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Praktické znalosti sa hodnotia na zaklade
demonstracie praktickych zruénosti a rozvoja makkych zru€nosti, ktoré tvoria 60 % celkového
hodnotenia. Teoretické vedomosti predstavuju zvySnych 40 % a overuju sa formou
samostatného hodnotenia zameraného na pochopenie zakladnych principov.

Ciel predmetu:

Kurz poskytuje komplexny tvod do strojového uéenia v ramci ekosystému Tidyverse

a Tidymodels. Pokryva teoretické zaklady ako aj praktické aplikacie, so zameranim na rieSenie
regresnych a klasifikaénych problémov pomocou uéenia s uéitelom a bez ugitera. Studenti
ziskaju zakladné kompetencie vytvarat’ udrzatel'né, reprodukovatelné a zakaznicky orientované
modelové rieSenia. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné
poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) - Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) - Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické
metody na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3)
* Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4)  Navrhovat rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcita originalitu

a podrla potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spolo€ensky dopad rieSeni
zlozitych problémov (aby zahfral cely Zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’
nepriaznivé vplyvy. (M7) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M5 Projekt — M1, M2,

M3, M4, M5, M7

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do objavovania znalosti a dolovania v datach — charakteristika dat a modelovacich
pristupov. 2. Predspracovanie dat v jazyku R — tvod do dialektov R, najma Tidyverse

a Tidymodels. 3. Anatémia projektu v datovej vede — formulacia hypotéz a hl'adanie odpovedi
pomocou modelovania. Vyber a trénovanie modelov ML — chyba modelu, bias-variance trade-off,
resampling, porovnavanie modelov a optimalizacia parametrov. 4. Uéenie s uéitelom vs. u€enie
bez uéitel'a — prehl'ad parametrickych a neparametrickych modelov. 5. Regresné a klasifikaéné
ulohy. 6. Rozhodovacie stromy a metéda nahodného lesa. 7. Zhlukovanie a rozdel'ovacie
algoritmy — metody pre analyzu Struktury dat. 8. Od problému k prezentacii modelu zakaznikovi

— interpretacia vysledkov a vizualizacia.

(pokracovanie)
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Kod: OZNAL_I Nazov: Objavovanie znalosti

Literatura:

» Gareth James, Daniela Witten, Trevor Hastie and Robert Tibshirani An introduction to Statistical Lear-
ning with Applications in R. Springer 2nd ed. 2021. URL: https://www.statlearning.com/

» Hadley Wickham Advanced R. Chapman and Hall/CRC; 2nd edition (June 3, 2019), ISBN-13: 978-
-0367255374, URL: https://adv-r.hadley.nz/

» Hadley Wickham and Garrett Grolemund R for Data Science: Import, Tidy, Transform, Visualize,
and Model Data. O’Reilly Media; 1st edition (January 31, 2017), ISBN-13: 978-149191039, URL:
https://r4ds.had.co.nz/

» Max Kuhn and Julia Silge Tidy Modeling with R: A Framework for Modelling with Tidyverse. ISBN-13:
978-1492096481. URL: https://www.tmwr.org/

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: OOP_A_B Nazov: Objektovo-orientované programovanie

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania a odovzdat’ ich

v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskoér

v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva

v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 60% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — rieSenie uloh na
cvi€éeniach — 10% z celkového hodnotenia — projekt — 30% z celkového hodnotenia — Test — 20%
z celkového hodnotenia Pre uspesné absolvovanie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56%
z hodnotenia v priebehu obdobia vyucby a zarover je potrebné ziskat’ minimalne 40%

z hodnotenia testu poc€as priebehu obdobia vyuzby. Zavere¢né hodnotenie je realizované
pisomnou skuskou, ktora predstavuje 40% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

V predmete sa prebera objektovo-orientované programovanie a programovaci jazyk Java, ako aj
zaklady objektovo-orientovanej analyzy a navrhu. Predmet poskytuje prehlad inych
objektovo-orientovanych jazykov a pohlad na paradigmy vyvoja softvéru vobec, znovupouzitie
a navrhové vzory. Predmet vyzaduje zakladné vedomosti o programovani.

Struéna osnova predmetu:

1. Vhlad do objektovo-orientovaného programovania 2. Polymorfizmus, abstrakcia,
enkapsulacia, dediénost’ 3. Navrhové vzory 4. Model-View-Controller a pouzivatelské rozhranie
5. Strukturované typy udajov a perzistencia 6. Kvalitny objektovo-orientovany navrh 7. Paralelné
spracovanie a robustnost’ programu 8. Testovanie sofvéru 9. Ladenie sofvéru 10. Sprava
zavislosti 11. Iné Objektovo Orientované programovacie jazyky

(pokracovanie)
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Koéd: OOP_A_B Nazov: Objektovo-orientované programovanie

Literatara:

Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, 2nd edition, 1997.

Bruce Eckel. Thinking in Java. 3rd edition, Prentice-Hall, 2002.

David Gallardo, Ed Burnette, and Robert McGovern. Eclipse in Action: A Guide for the Java Developer.
Manning, 2003.

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Design Patterns: Elements of Re-
usable Object-Oriented Software. Addison-Wesley, 1995.

Grady Booch. Object-Oriented Analysis and Design with Applications. Addison-Wesley, 1994.

James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, and Gilad Bracha. The Java Language Specification, Third Edition.
Addison-Wesley, 2005.

James O. Coplien. Advanced C++ Programming Styles and Idioms. Addison-Wesley, 1991. Addison-
-Wesley, 1995.

James O. Coplien. Multi-Paradigm Design for C++. Addison-Wesley, 1999.

Kathy Sierra, Bert Bates, Trisha Gee. Head First Java, 3rd Edition. O’Reilly Media, 2022.

Paul J. Deitel, Dr. Harvey M. Deitel. Java How to Program, Early Objects 11th edition. PEARSON
EDUC, 2017.

Ramnivas Laddad. Aspectd in Action. Manning, 2003.

Raoul-Gabriel Urma, Mario Fusco, Alan Mycroft. Modern Java in Action. Manning, 2018.

Valentino Vrani¢. Objektovo-orientované programovanie: Objekty, Java a aspekty. Vydavatelstvo STU,
2008.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: OOP_B Nazov: Objektovo-orientované programovanie

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania a odovzdat’ ich

v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané najneskoér

v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva

v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby
predstavuje 60% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek: — rieSenie uloh na
cvi€éeniach — 10% z celkového hodnotenia — projekt — 30% z celkového hodnotenia — Test — 20%
z celkového hodnotenia Pre uspesné absolvovanie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56%
z hodnotenia v priebehu obdobia vyucby a zarover je potrebné ziskat’ minimalne 40%

z hodnotenia testu poc€as priebehu obdobia vyuzby. Zavere¢né hodnotenie je realizované
pisomnou skuskou, ktora predstavuje 40% celkového hodnotenia.

Ciel predmetu:

V predmete sa prebera objektovo-orientované programovanie a programovaci jazyk Java, ako aj
zaklady objektovo-orientovanej analyzy a navrhu. Predmet poskytuje prehlad inych
objektovo-orientovanych jazykov a pohlad na paradigmy vyvoja softvéru vobec, znovupouzitie
a navrhové vzory. Predmet vyzaduje zakladné vedomosti o programovani. Vysledky vzdelavania
podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité problémy

s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) * Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metéd. (C3) » Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (C4) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technolégie

a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) - Komunikovat’ efektivne o zlozitych technickych
zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Projekt — C1, C2, C3, C4, C13, C17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vhl'ad do objektovo-orientovaného programovania 2. Polymorfizmus, abstrakcia,
enkapsulacia, dedicnost’ 3. Navrhové vzory 4. Model-View-Controller a pouzivatel'ské rozhranie
5. Strukturované typy udajov a perzistencia 6. Kvalitny objektovo-orientovany navrh 7. Paralelné
spracovanie a robustnost’ programu 8. Testovanie sofvéru 9. Ladenie sofvéru 10. Sprava
zavislosti 11. Iné Objektovo Orientované programovacie jazyky

(pokracovanie)
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Koéd: OOP_B Nazov: Objektovo-orientované programovanie

Literatara:

Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, 2nd edition, 1997.

Bruce Eckel. Thinking in Java. 3rd edition, Prentice-Hall, 2002.

David Gallardo, Ed Burnette, and Robert McGovern. Eclipse in Action: A Guide for the Java Developer.
Manning, 2003.

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides. Design Patterns: Elements of Re-
usable Object-Oriented Software. Addison-Wesley, 1995.

Grady Booch. Object-Oriented Analysis and Design with Applications. Addison-Wesley, 1994.

James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, and Gilad Bracha. The Java Language Specification, Third Edition.
Addison-Wesley, 2005.

James O. Coplien. Advanced C++ Programming Styles and Idioms. Addison-Wesley, 1991. Addison-
-Wesley, 1995.

James O. Coplien. Multi-Paradigm Design for C++. Addison-Wesley, 1999.

Kathy Sierra, Bert Bates, Trisha Gee. Head First Java, 3rd Edition. O’Reilly Media, 2022.

Paul J. Deitel, Dr. Harvey M. Deitel. Java How to Program, Early Objects 11th edition. PEARSON
EDUC, 2017.

Ramnivas Laddad. Aspectd in Action. Manning, 2003.

Raoul-Gabriel Urma, Mario Fusco, Alan Mycroft. Modern Java in Action. Manning, 2018.

Valentino Vrani¢. Objektovo-orientované programovanie: Objekty, Java a aspekty. Vydavatelstvo STU,
2008.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: OPP_I Nazov: Odborna pedagogicka praca

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, odborna prax/exkurzia, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 4/1 6

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Studenti sa prihlasuji na prax vo vybranych
predmetoch bakalarskeho studijného programu. Zapis predmetu je podmieneny vyberom.
Hodnoti sa aktivita Studenta, priprava, kvalita vyu€by a priprava novych vzdelavacich aktivit na
zaklade konzultacii s veducim cvi€eni, vyhotovenie vzdelavacieho videa a zavere€ny test.
Podmienkou absolvovania predmetu je 100% uéast’ na odbornej praxi, u€ast’ a aktivita na
seminaroch, vyhotovenie vzdelavacieho videa v stanovenom termine a hodnotenie aspon 56
percent zo zaverec¢ného testu. Kone¢né hodnotenie studenta znamkou je dané aktualnym
Studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Hodnoti sa aktivita Studenta, priprava,
kvalita vyu€by a priprava novych vzdelavacich aktivit na zaklade konzultacii s veducim cviéeni,
vyhotovenie vzdelavacieho videa a zavereény test.

Ciel predmetu:

Studenti nadobudnu teoretické zaklady pedagogiky a vysokoskolskej didaktiky. Ziskaju
poznatky o vyucovacich metédach ako aj o organizaénych formach vyucéovacieho procesu.
Naucéia sa vyuzivat’ taxonémie vzdelavacich cielov a vhodnu formu pedagogickej komunikacie.
Studenti ziskaju praktické skisenosti z vyuzivania svojich vedomosti, schopnosti a zruénosti pri
rieSeni realnych problémov v pedagogickom procese. Studenti dokazu vysvetfovat’ preberané
ucivo, zadavat’ a hodnotit’ projekty v ramci cvic¢eni, pripravit' nova prednasku, cvi¢enie alebo
zadanie pre Studentov v bakalarskom studijnom programe. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: - Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. Hodnotit’
efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) * Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych
témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

» Seminare zo zakladov pedagogiky a didaktiky ¢ Priprava na cviéenia/seminare v dohodnutom
predmete ¢ Vyuéba v cviéeniach/seminaroch daného predmetu « Odborné konzultacie s vedicim
cvi€eni » Zadavanie a hodnotenie zadani/projektov v ramci predmetu ¢ Priprava novej prednasky,
cvi€eni alebo zadani * Zhotovenie vzdelavacieho videa s pouzitim motivacnej metody
vzdelavania

Literatara:
« TUREK, lvan. Uvod do didaktiky vysokej $koly. 2006.
« NELESOVSKA, Alena. Pedagogické komunikace v teorii a praxi. Praha : Grada, 2005. 171 s. ISBN
80-247-0738-1.
« Individualne podla Specifickej oblasti praktického projektu (Individually according to the specific topic
of the project)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: OS_A_B Nazov: Operacné systémy

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pozaduje sa aktivha uéast’ na povinnych
cvi€¢eniach. Pozaduje vykonanie a odovzdanie dvoch priebeznych testov (hodnotenie 15 + 15
bodov). Pozaduje sa vypracovanie a odovzdanie semestralneho projektu (hodnotenie 10 bodov)
Celkové priebezné hodnotenie tvori sti¢et bodov za testy a semestralny projekt, t.j. spolu max.
40 bodov. Podmienkou pre pripustenie ku skuske je zisk aspor 20 bodov. Zavereéna pisomna
skuska pozostava z teoretickych otazok a prikladov. Na uspesné absolvovanie skusky je
potrebné ziskat’ aspon 30 bodov. Za skusku je mozné ziskat’ spolu 60 bodov. Celkové
hodnotenie tvori stcet bodov z priebezného hodnotenia a zavere¢nej skusky. Vysledna znamka
je dana aktualnym studijnym poriadkom. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory celkovo ziska
menej ako 56 bodov.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Po€as semestra je mozné ziskat’ 40 bodov,
¢o predstavuje 40% celkového hodnotenia. Minimum potrebné na pripustenie ku skuske je 20
bodov. Zavereéna pisomna skuska predstavuje zostavajucich 60% celkového hodnotenia.
Skuska pozostava z teoretickych otazok a prikladov, priCom na jej ispesné absolvovanie je
potrebné ziskat’' aspon 30 bodov. Z celkovej sumy bodov sa uréi vysledna znamka na zaklade
Standardnej stupnice uvedenej v Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je: -ziskat’' znalosti z principov konstrukcie operaénych systémoyv, -pochopit’
algoritmy pre spravu paralelnych procesov, -pochopit’ algoritmy pre pridefovanie paméti,
-pochopit’ fungovanie suborovych systémov, -pochopit’ fungovanie a spravu
vstupnol/vystupnych zariadeni, -nauéit’ sa pracovat’ s operaénym systémom typu Linux
prostrednictvom prikazového riadku, vratane pisania skriptov. Vysledky vzdelavania podla
standardu AHEP4: - Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’

k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) « Navrhovat rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladiuju
kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) ¢
Uplatnovat integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska — C1, C2, C5, C12 Projekt — C1, C5, C6, C12

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pojem operacny systém, postavenie a Ulohy operacného systému v celkovej Strukture
vypoctového systému. 2. Historia vyvoja operaénych systémov a zakladné pristupy k sprave
prostriedkov, kategorizacia operaénych systémov. 3. Pouzivatel'ské rozhranie systémov
unixového typu, prikazovy riadok, shell, pisanie skriptov. 4. Pojem paralelné procesy, algoritmy
pre planovanie procesov, metédy a prostriedky pre komunikaciu, synchronizaciu a vzajomné
vyluéovanie paralelnych procesov, uviaznutie procesov a spésoby jeho rieSenia. 5. Sprava
pamati v OS, metddy pridelfovania pamiti, vratane strankovania a segmentacie, virtualnej pamati
a algoritmov pre vyber obete. 6. Suborové systémy, ich Struktira a principy implementacie,
riadenie pristupu. 7. Vstupno/vystupny podsystém, spésoby kooperacie operaénych systémov
so zariadeniami, zakladna Struktira vstupno/vystupného softvéru. 8. Virtualizacia a operaéné
systémy.

(pokracovanie)
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Kod: OS_A_B Nazov: Operacné systémy

Literatara:

TANENBAUM, Andrew S; BOS, Herbert. Modern Operating Systems: Fourth Edition. Pearson Educa-
tion Limited, 2015. 1101 s. ISBN 978-1-29206142-9.

TANENBAUM, Andrew S; WOODHULL, Albert S. Operating systems: design and implementation.
Prentice Hall, 1997. 939 s. ISBN 0-13-638677-6.

STALLINGS, William. Operating systems. Prentice Hall: Prentice Hall, 2005. ISBN 0-13-147954-7.
SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Bauer; GAGNE, Greg. Operating System Concepts. New
York : John Wiley & Sons, 2005. 921 s. ISBN 978-0-471-69466-3.

DOWNEY, Allen. The Little Book of Semaphores. Online. 2005. Dostup-
né z: http://greenteapress.com/semaphores/.

SKOCOVSKY, Ludék. UNIX, POSIX a Plan9. Brno: Duo Press, 1998. ISBN 80-902612-0-5.

CADA, Ondfej. Operacni systémy. Praha : Grada, 1994. 377 s. ISBN 80-85623-44-7.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: OS_B Nazov: Operacné systémy

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pozaduje sa aktivha uéast’ na povinnych
cvi€¢eniach. Pozaduje vykonanie a odovzdanie dvoch priebeznych testov (hodnotenie 15 + 15
bodov). Pozaduje sa vypracovanie a odovzdanie semestralneho projektu (hodnotenie 10 bodov)
Celkové priebezné hodnotenie tvori sti¢et bodov za testy a semestralny projekt, t.j. spolu max.
40 bodov. Podmienkou pre pripustenie ku skuske je zisk aspor 20 bodov. Zavereéna pisomna
skuska pozostava z teoretickych otazok a prikladov. Na uspesné absolvovanie skusky je
potrebné ziskat’ aspon 30 bodov. Za skusku je mozné ziskat’ spolu 60 bodov. Celkové
hodnotenie tvori stcet bodov z priebezného hodnotenia a zavere¢nej skusky. Vysledna znamka
je dana aktualnym studijnym poriadkom. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory celkovo ziska
menej ako 56 bodov.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Po€as semestra je mozné ziskat’ 40 bodov,
¢o predstavuje 40% celkového hodnotenia. Minimum potrebné na pripustenie ku skuske je 20
bodov. Zavereéna pisomna skuska predstavuje zostavajucich 60% celkového hodnotenia.
Skuska pozostava z teoretickych otazok a prikladov, priCom na jej ispesné absolvovanie je
potrebné ziskat’' aspon 30 bodov. Z celkovej sumy bodov sa uréi vysledna znamka na zaklade
Standardnej stupnice uvedenej v Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je: -ziskat’' znalosti z principov konstrukcie operaénych systémoyv, -pochopit’
algoritmy pre spravu paralelnych procesov, -pochopit’ algoritmy pre pridefovanie paméti,
-pochopit’ fungovanie suborovych systémov, -pochopit’ fungovanie a spravu
vstupnol/vystupnych zariadeni, -nauéit’ sa pracovat’ s operaénym systémom typu Linux
prostrednictvom prikazového riadku, vratane pisania skriptov. Vysledky vzdelavania podla
standardu AHEP4: - Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’

k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) « Navrhovat rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladiuju
kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) ¢
Uplatnovat integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska — C1, C2, C5, C12 Projekt — C1, C5, C6, C12

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pojem operacny systém, postavenie a Ulohy operacného systému v celkovej Strukture
vypoctového systému. 2. Historia vyvoja operaénych systémov a zakladné pristupy k sprave
prostriedkov, kategorizacia operaénych systémov. 3. Pouzivatel'ské rozhranie systémov
unixového typu, prikazovy riadok, shell, pisanie skriptov. 4. Pojem paralelné procesy, algoritmy
pre planovanie procesov, metédy a prostriedky pre komunikaciu, synchronizaciu a vzajomné
vyluéovanie paralelnych procesov, uviaznutie procesov a spésoby jeho rieSenia. 5. Sprava
pamati v OS, metddy pridelfovania pamiti, vratane strankovania a segmentacie, virtualnej pamati
a algoritmov pre vyber obete. 6. Suborové systémy, ich Struktira a principy implementacie,
riadenie pristupu. 7. Vstupno/vystupny podsystém, spésoby kooperacie operaénych systémov
so zariadeniami, zakladna Struktira vstupno/vystupného softvéru. 8. Virtualizacia a operaéné
systémy.

(pokracovanie)
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Koéd: OS_B Nazov: Operacné systémy

Literatara:

TANENBAUM, Andrew S; BOS, Herbert. Modern Operating Systems: Fourth Edition. Pearson Educa-
tion Limited, 2015. 1101 s. ISBN 978-1-29206142-9.

TANENBAUM, Andrew S; WOODHULL, Albert S. Operating systems: design and implementation.
Prentice Hall, 1997. 939 s. ISBN 0-13-638677-6.

STALLINGS, William. Operating systems. Prentice Hall: Prentice Hall, 2005. ISBN 0-13-147954-7.
SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Bauer; GAGNE, Greg. Operating System Concepts. New
York : John Wiley & Sons, 2005. 921 s. ISBN 978-0-471-69466-3.

DOWNEY, Allen. The Little Book of Semaphores. Online. 2005. Dostup-
né z: http://greenteapress.com/semaphores/.

SKOCOVSKY, Ludék. UNIX, POSIX a Plan9. Brno: Duo Press, 1998. ISBN 80-902612-0-5.

CADA, Ondfej. Operacni systémy. Praha : Grada, 1994. 377 s. ISBN 80-85623-44-7.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PENTEST_I Nazov: Penetracné testovanie

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou

v ramci prednaSok. Na zaklade prednasok studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student moze za vyrieseny projekt ziskat 40 bodov. Skuska je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvi€enie a za skiusku. Ak student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavereéna praca): Predmet je realizovany seminarnou formou
v ramci prednasok. Na zaklade prednasok Studenti realizuju projekt, ktory musi byt’ prevzaty.
Student méze za vyrieSeny projekt ziskat’ 40 bodov. Skis$ka je vykonana pisomnou formou za 60
bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cvicenie a za skusku. Ak Student ziska
najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupnom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska
najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ pokrocilé metédy manazmentu a implementacie
informaénej bezpeénosti. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Formulovat’

a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahihat’
vyhodnotenie dostupnych Gdajov pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré
mozu byt neisté alebo netplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vyberat’

a kriticky hodnotit’ odbornu literaturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov.
(M4) - Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Projekt — M2, M4, M17 Skuska — M2, M4

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do penetraéného testovania a vztah k etickému hackingu 2. VyhlPadavanie zranitelnosti
3. Obvyklé zranitel'nosti a exploity 4. Moznosti ochrany 5. Vyuzitie postrannych utokov 6.
Testovanie s vyuzitim socialneho inzinierstva

Literatura:
» David Kennedy: Metasploit: The Penetration Tester’s Guide, ISBN: 978-1593272883
» Georgia Weidman: Penetration testing: A Hand-On Introduction to Hacking, ISBN: 978-1593275648
« Jon Erickson: Hacking: The Art of Exploitation, ISBN: 978-1593271442

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PKS_A_B Nazov: Pocitacové a komunikacné siete

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezny test, hodnotenie projektov
rieSenych v ramci cvicenia

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): zaverecny test

Ciel predmetu:

Pochopit’ zakladné koncepcie poéitaéovych sieti, komunikaénych funkcii a protokolov. Vediet’
popisat’ sietové modely RM OSI, TCP/IP a komunikacie v TCP/IP sietach.Ziskat’ znalosti

o architekturach pocitacovych sieti LAN a WAN (doéraz kladeny najma na Ethernet siete).
Zvladnut’ IP adresovanie a smerovanie v siet'ach. Ziskat’' praktické skusenosti v oblasti tvorby
siet'ovych analyzatorov a sietovej komunikacie. Vysledky vzdelavania podl'a Standardu AHEP4:
* Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informéacii na rieSenie zlozitych problémov.
(C4) » Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohPadiiuji kombinaciu spoloéenskych,
pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatiiovat’ integrovany alebo
systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6)  Vyuzivat’' praktické laboratérne
zru€nosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy,
zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — C4, C5, C6, C12, C13 Skuska — C4, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1.Vrstvové modely; model siet'ovej architektiry RM OSI, TCP/IP. Komunikacia medzi vrstvami,
sluzby, protokoly. Klasifikacia sieti, Standardy. 2.Prenos dat — prenosové média, typy prenosov,
metédy zabezpecenia proti chybam, riadenie toku dat a zahltenia, techniky prepinania, riadenie
pristupu na médium. 3.Siet'ova architektura TCP/IP, protokoly jednotlivych vrstiev. 4.Prepajanie
pocitacovych sieti. Typy prepajacov a ich vlastnosti. 5.IP adresy, smerovanie, podsiete

a supersiete. 6.Lokalne pocitacové siete LAN. Zakladné vlastnosti, topolégie, pristupové metody,
vyuzitie. R6zne typy Ethernet sieti. 7.Virtualne lokalne pocditacové siete.

Literatura:

« PUZMANOVA, Rita. Moderni komunikaé&ni sité od A do Z. Brno: Computer Press, 2006. ISBN 80-251-
-1278-0.

« PUZMANOVA, Rita. TCP/IP v kostce. Ceské Budé&jovice : Kopp, 2004. 607 s. ISBN 80-7232-236-2.

« TANENBAUM, Andrew S. Computer Networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003.
891 s. ISBN 0-13-038488-7.

« DOSTALEK, Libor; KABELOVA, Alena. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha :
Computer Press, 2000. 426 s. ISBN 80-7226-323-4.

» STEVENS, W.Richard; WRIGHT, Gary R. TCP/IP illustrated. Vol.2: The implementation. Reading :
Addison-Wesley Publishing Company, 1994. 1174 s. ISBN 0-201-63354-X.

» Kurose, J. F.- Ross K. W.: Computer Networking, third edit. , Addison Wesley Publishing Company,
2005

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PKS_B Nazov: Pocitacové a komunikacné siete

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): priebezny test, hodnotenie projektov
rieSenych v ramci cvicenia

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): zaverecny test

Ciel predmetu:

Pochopit’ zakladné koncepcie poéitaéovych sieti, komunikaénych funkcii a protokolov. Vediet’
popisat’ sietové modely RM OSI, TCP/IP a komunikacie v TCP/IP sietach.Ziskat’ znalosti

o architekturach pocitacovych sieti LAN a WAN (doéraz kladeny najma na Ethernet siete).
Zvladnut’ IP adresovanie a smerovanie v siet'ach. Ziskat’' praktické skusenosti v oblasti tvorby
siet'ovych analyzatorov a sietovej komunikacie. Vysledky vzdelavania podl'a Standardu AHEP4:
* Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informéacii na rieSenie zlozitych problémov.
(C4) » Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohPadiiuji kombinaciu spoloéenskych,
pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatiiovat’ integrovany alebo
systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6)  Vyuzivat’' praktické laboratérne
zru€nosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy,
zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — C4, C5, C6, C12, C13 Skuska — C4, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1.Vrstvové modely; model siet'ovej architektiry RM OSI, TCP/IP. Komunikacia medzi vrstvami,
sluzby, protokoly. Klasifikacia sieti, Standardy. 2.Prenos dat — prenosové média, typy prenosov,
metédy zabezpecenia proti chybam, riadenie toku dat a zahltenia, techniky prepinania, riadenie
pristupu na médium. 3.Siet'ova architektura TCP/IP, protokoly jednotlivych vrstiev. 4.Prepajanie
pocitacovych sieti. Typy prepajacov a ich vlastnosti. 5.IP adresy, smerovanie, podsiete

a supersiete. 6.Lokalne pocitacové siete LAN. Zakladné vlastnosti, topolégie, pristupové metody,
vyuzitie. R6zne typy Ethernet sieti. 7.Virtualne lokalne pocditacové siete.

Literatura:

« PUZMANOVA, Rita. Moderni komunikaé&ni sité od A do Z. Brno: Computer Press, 2006. ISBN 80-251-
-1278-0.

« PUZMANOVA, Rita. TCP/IP v kostce. Ceské Budé&jovice : Kopp, 2004. 607 s. ISBN 80-7232-236-2.

« TANENBAUM, Andrew S. Computer Networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003.
891 s. ISBN 0-13-038488-7.

« DOSTALEK, Libor; KABELOVA, Alena. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha :
Computer Press, 2000. 426 s. ISBN 80-7226-323-4.

» STEVENS, W.Richard; WRIGHT, Gary R. TCP/IP illustrated. Vol.2: The implementation. Reading :
Addison-Wesley Publishing Company, 1994. 1174 s. ISBN 0-201-63354-X.

» Kurose, J. F.- Ross K. W.: Computer Networking, third edit. , Addison Wesley Publishing Company,
2005

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PVID_I Nazov: Pocitacové videnie

Garantuje: Zabezpeéqje:
prof. Ing. Vanda Benesova, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude: jeden priebezny
test za max. 10 bodov, samostatny semestralny projekt ohodnoteny max. 40-timi bodmi.

V skiskovom obdobi bude zavere¢na skiska za max. 50 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je
potrebné ziskat' najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie
C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal behom semestra menej ako 25 bodov. Jedna

sa o body z priebezného testu plus body zo semestralneho projektu.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Priebezny test 10 % Samostatny
semestralny projekt 40% Zavere¢né hodnotenie: zaverecny test 50%

Ciel predmetu:

Po absolvovani kurzu budu Studenti ovladat’ teoretické zaklady digitalneho spracovania obrazu,
budu schopni aplikovat’ ziskané vedomosti pri rieSeni praktickych tloh pocitacového videnia na
strednej Urovni obtiaznosti, budu ovladt teériu i pouzitie metod pocitacového videnia ako napr.
segmentacie, detekcie a rozpoznavanie objektov v obraze a vo videu, sledovanie pohybu a pod.
V priebehu semestra budu Studenti pracovat’ na projekte, kde budi samostatne riesit’ Glohy
pocitacového videnia s podporou kniznice OpenCV.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Linearna filtracia obrazu v priestorovej doméne / filtracia vo frekvenénej doméne 2. Nelinearne
filtre, histogramové metédy, metody vylepSenia obrazu, prevzorkovanie obrazu 3. Farba,
radiometria versus fotometria, CIE kolorimetricky systém, multispektralne spracovanie 4.
Hranova analyza, aktivhe kontury 5. Segmentacia objektov, farebna segmentacia, segmentacia
videosekvencii 6. Detekcia pohybu, opticky tok, sledovanie objektov, Kalmanov filter 7. Detekcia
objektov, detekcia tvari, rozpoznavanie objektov a textur, klasifikacia 8. Lokalne detektory

a deskriptory (SIFT, SURF, MSER, BRIEF ...) 9. Registracia obrazu, metéda RANSAC 10.
Rozpoznavanie objektov, modely typu ”Vrecia slov” 11. Stereo, zobrazenie v 3D

Literatara:
+ WOODS, Richard E; GONZALEZ, Rafael C. Digital Image Processing, 3 edition . Upper Saddle River,
NJ, USA: Prentice Hall, 2007. 976 s. ISBN 02-015-0803-6.

« SONKA, Milan; HLAVAC, Vaclav; BOYLE, Roger. Image Processing, Analysis, and Machine Vision.
Pacific Grove : Brooks/Cole, 1998. 770 s. ISBN 0-534-95393-X.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PAM_B Nazov: Podnikanie a manazment

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Monika Zatrochova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/1 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie vykonov v ramci
vyuébovych tyzdiiov semestra: 40 bodov * kontrolny test v priebehu semestra 20 bodov *
vypracovanie projektu na zadanu tému a jeho prezentacia 20 bodov Pre udelenie zapoctu je
potrebné dosiahnut’ v priebehu vyucébovych tyzdinov semestra minimalne 50% bodov za kazdu
z uvedenych sucasti.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Skuska v skiusobnom obdobi: 60 bodov *
pisomny test

Ciel predmetu:

Poskytnut’ zakladné poznatky o podniku, podnikani a manazmente podniku a s vyuzitim
aktivnych foriem vyucby prispiet’ k rozvoju podnikatelského myslenia a zakladnych
manazérskych zruénosti potrebnych pre smerovanie podniku k jeho dlhodobej uspesSnosti.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’
k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) « Uplatfiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu
zlozitych problémov. (C6) « Vyuzivat' praktické laboratérne zruénosti na skiimanie zlozitych
problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technolégie

a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)  Diskutovat’ o tulohe systémov manazovania kvality
a ich neustaleho zlepsovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C2, C6, C12, C13, C14

Stru¢na osnova predmetu:

Obsah predmetu: 1. Uvod do predmetu. Podstata a vyznam podnikania. 2. Typy podnikov 3.
Zivotny cyklus podniku 4. Faktory Gspe$nosti podniku 5. Majetok podniku a zdroje jeho
financovania 6. Naklady, trzby a ekonomické vysledky podniku 7. Marketing a zakaznicka
orientacia 8. Podnikové ¢innosti a procesy 9. Zaklady teérie manazmentu 10. Planovanie,
podnikatel'ské plany a stratégie 11. Organizacia a organizaéna struktara podniku 12. Styly
vedenia l'udi a personalny manazment 13. Kontrola a informaéné systémy v manazmente
organizacie

Literatura:
« HODGETTS, Richard; KURATKO, Daniel. Entrepreneurship. Theory, process, practice. South Wes-
tern: Thompson, 2007. 700 s.
« PAPULA, Jozef, PAPULOVA, Emilia. Zaklady manazérskej ekonomiky. Bratislava: Kartprint, 2013.
250 s.
« PAPULOVA, Emilia; A KOL. Uvod do podnikania a manazmentu. Bratislava : KARTPRINT, 2006.
248 s. ISBN 80-88870-59-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PDT_I Nazov: Pokrocilé databazové technolégie

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Rastislav Bencel, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Aktivna uc€ast’ na cviéeniach, vypracovanie
a odovzanie vSetkych zadani s minimalnou urovinou kvality v stanovenych terminoch + osobne
na konzultacii. Ziskanie aspon 25 bodov (z moznych 50) za zadania v priebehu semestra.
Ziskanie aspon 56 bodov z celkového hodnotenia (zadania max 50 + 10 bonus, skuska 50).
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Skaska — pisomny test.

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti o principoch spracovania SQL dopytov v prostredi relaénej databazy,
rozumie spésobu ako planova¢ transformuje logicky SQL dopyt do konkrétneho planu
vykonavania a rozumie jednotlivym krokom planu, ich obmedzeniam, vyhodam a nevyhodam.
Rozumie r6znym spésobom indexovania, vie pouzit’ vhodny typ indexu vo vhodnej situacii a vie
pisat’ efektivne SQL dopyty. Student dokaze pouzit' pokroéilé viastnosti relaénych databaz:
pracu s geografickymi datami, pracu s XML a JSON datami a dokaze napisat’ zlozity rekurzivny
SQL dopyt. Vie implementovat’ efektivne fulltextové vyhlfadavanie v prostredi relacnej databazy
ako aj v prostredi Specializovanej databazy Elasticsearch. Rozumie konceptu NoSQL databaz,
ich vyhodam a obmedzeniam a dokaze inzinierskym spésobom vybrat’ vhodnu databazu pre
konkrétny spdsob pouzitia. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’
komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inZinierskych principov pri
rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom

k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfnat’ vyhodnotenie dostupnych tdajov
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov

a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo neuplné,
s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metod. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’' o obmedzeniach pouzitych
metoéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie
zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcitu
originalitu a podla potreby zodpovedaji kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentéalny a spoloéensky
dopad rieseni zlozitych problémov (aby zahrnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu)

a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M1, M2,
M3, M4, M5, M7 Skuaska — M7

Stru¢na osnova predmetu:

- Principy vykonavania SQL dopytu — planovac, anatomia indexu, jednoduché indexy — Zlozené
indexy, principy spracovania join a group by operacii — Rekurzia v SQL — Pokrocilé datové typy:
polia, JSON, XML - Geografické data, PostGIS - Fulltextové vyhFadavanie v SQL — NoSQL
principy — Elasticsearch: koncepty, analyza textu — Elasticsearch: dopyty a fazety —
Elasticsearch: distrubuované vyhladavanie, cluster — In-memory databazy: Redis —
Kombinovanie databaz, Case-study

(pokracovanie)
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Kod: PDT_I Nazov: Pokrocilé databazové technolégie

Literatura:

« ZANIOLO, Carlo; CERI, Stefano; FALOUTSOS, Christos; SNODGRASS, Richard T, SUBRAHMA-
NIAN, V.S.; ZICARI, Roberto. Advanced database systems. San Francisco : Morgan Kaufmann Pub-
lishers, 1997. 574 s. ISBN 1-55860-443-X.

« MATIASKO, Karol; VAJSOVA, Monika; ZABOVSKY, Michal; CHOCHLIK, Mat($. Databazové systémy
a technolégie. STU v Bratislave FIIT, 2009. 693 s. ISBN 978-80-227-3035-8.

» Radu Gheorghe, Matthew Lee Hinman, and Roy Russo. 2015. Elasticsearch in Action (1st ed.). Man-
ning Publications Co., Greenwich, CT, USA.

* Winand, Markus. 2012. SQL Performance Explained.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PMNIS_| Nazov: Pokrocilé metédy navrhu interaktivnych systémov

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Miroslav Laco, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 2/3

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Hodnotenie semestralneho projektu
a aktivity na cvi€eniach: 70% Zavere€né hodnotenie: zavere¢na skuska 30%

Ciel predmetu:

Rychly pokrok v oblasti umelej inteligencie (Al) v poslednych rokoch nasiel svoje aplikaéné
uplatnenie aj v oblasti interakcie ¢loveka s poc¢itacom (HCI). Dobra pouzitelnost’ a pouzivatel'sky
zazitok (UX) s rozhraniami implementujicimi umelu inteligenciu su kFti¢ové pre spristupnenie
Sirokého potencialu novej technolégie koncovym pouzivatelom. Ciefom tohto kurzu je ziskat’
teoretické a praktické poznatky o pokrocilych metédach navrhu pouzivatelského zazitku

a interakcie pre interaktivne systémy implementujice umelt inteligenciu. Studenti sa buda
zaoberat’ nasledujucimi vyskumnymi témami: — Pouzivanie technik a principov umelej
inteligencie pri navrhu interaktivnych systémov, — Prototypovanie a testovanie pouzitelnosti
rozhrani zalozenych na umelej inteligencii v laboratoériu pouzivatelského zazitku, — Analyza

a modelovanie spravania pouzivatelov pri interakcii s rozhraniami zalozenymi na umelej
inteligencii, — Metodolégie a dobra prax v oblasti interakcie éloveka s umelou inteligenciou.
Studenti budu pracovat’ na vyskumnych projektoch zameranych na pokrogily navrh rozhrani
implementujucich umelt inteligenciu so zameranim na metodolégie a dobra prax v oblasti
interakcie ¢loveka s umelou inteligenciou. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:
Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat' vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2)  Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’

o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literataru a iné
zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych
problémov, ktoré dokazuju urcéitu originalitu a podfla potreby zodpovedaji kombinacii
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’
environmentalny a spolo¢ensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfiial cely zivotny
cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako €élen alebo veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu.
(M16) « Efektivne komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Skaska - M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17 Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17

(pokracovanie)
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Kod: PMNIS_| Nazov: Pokrocilé metédy navrhu interaktivnych systémov

Stru¢na osnova predmetu:

Struéna osnova predmetu: 1. Uvod a rekapitulacia zakladov interakcie éloveka s poéitaéom 2.
Umela inteligencia v oblasti interakcie ¢loveka s pocitacom 3. Praktické priklady vyuzitia umelej
inteligencie v interakcie ¢loveka s pocitacom 4. Pokrocilé testovanie pouzitelnosti 5. Analyza
spravania pouzivatelov 6. Modelovanie spravania pouzivatelov 7. Interakcia ¢loveka s umelou
inteligenciou 8. Komunikéacia vysvetlitelnej umelej inteligencie s koncovymi pouzivatelmi 9.
Prototypovanie rozhrani vyuzivajucich umelu inteligenciu 10.Inovativne a experimentalne
rozhrania 11.Vyskumné vyzvy v oblasti interakcie ¢loveka s pocitacom

Literatura:

» Duchowski A. T. (2017). Eye Tracking Methodology: Theory and Practice. Springer International Pub-
lishing AG, ISBN-13: 978-3-319-57881-1

 Hillman, C. (2021). UX for XR: User Experience Design and Strategies for Immersive Technologies.
Apress, ISBN-13: 978-1-4842-7019-6

« Li, Y., & Hilliges, O. (Eds.). (2021). Artificial Intelligence for Human Computer Interaction: A Modern
Approach. Springer.

» Zhou, J., & Chen, F. (Eds.). (2018). Human and Machine Learning. Springer International Publishing
AG, ISBN-13: 978-3319904023

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PMPG_I Nazov: Pokrocilé metody pocitacovej grafiky

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Kapec, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralne ulohy na cviéeniach: 20b Projekt:
20b — upresnenie poziadaviek na projekt bude spresnené v Dokumentovom servery AlS
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Podmienky na ziskanie zapoctu: 1.
odovzdanie vysledku projektu v stulade so stanovenymi poziadavkami najneskér v zapoétovom
tyzdni 2. ziskanie aspon 25b z priebezného hodnotenia (priebezny test a projekt) Podmienky
absolvovania predmetu: 1. ziskanie zapoc¢tu 2. ziskanie aspon 56b z celkového hodnotenia

za predmet

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na poskytnutie teoretickych znalosti z oblasti pokrocilych metéd
pocitacovej grafiky a praktickych skusenosti s nAvrhom a implementaciou grafickych aplikacii
s vyuzitim GPU spracovania. Cielom je ziskat’ prehl'ad o algoritmoch suvisiacich

s fotorealistickym zobrazenim komplexnych 3D scén v realnom ¢ase. Vysledky vzdelavania
podrla standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) * Formulovat’ a analyzovat’
zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiat’ vyhodnotenie
dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu
byt’ neisté alebo netipiné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metod. (M2) « Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych problémov,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) * Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu
literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia
zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcitu originalitu a podla potreby zodpovedaju kombinacii
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) * Vyhodnocovat’
environmentalny a spolocensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfiial cely zivotny
cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako &len alebo vedtci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu.
(M16) « Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Skuska - M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17 Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Fotorealistické zobrazenie virtualnych scén 2. Raytracing, Radiosity, Monte-Carlo 3.
Proceduralne texturovanie 4. Generovanie tiefiov 5. Image based rendering 6. BRDF, modely
svetla a materialov 7. Volumetrické zobrazenie 8. Obohatena realita a Virtualna realita 9.
Svetelné polia a stereoskopia 10. Programovanie vertex/fragment shaderov

Literatara:
« Tomas Akenine-Moller, Real-Time Rendering, Third Edition, A K Peters/CRC Press; 3 edition (July 25,
2008), ISBN-13: 978-1568814247
» John F. Hughes, Computer Graphics: Principles and Practice (3rd Edition), Addison-Wesley Professi-
onal; 3 edition (July 20, 2013), ISBN-13: 978-0321399526

(pokracCovanie)
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Kod: PMPG._|

Nazov: Pokrocilé metody pocitacovej grafiky

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PAS_B Nazov: Pravdepodobnost’ a Statistika

Garantuje:
doc. Mgr. Gabriela Czanner, PhD.

Zabezpeéqje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): P!'e predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cvi€eniach je
povinna. Student musi absolvovat’ 2 semestralne testy spolu za 40 bodov. Musi z nich ziskat’

aspon 56% bodov.

ZavereCné hognotenie (napr. skuska, zavere€na praca): Semestralne testy 40% Zavereéna pisomna
skuska 60% Student musi ziskat’ z testov aj zo zaverénej pisomnej skisky min. 56% Akakolvek
forma plagiatorstva ma za nasledok hodnotenie FX

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je ovladanie popisovania stochastickych javov matematickymi prostriedkami.
Ziskat’' vedomosti zo zakladov tedrie pravdepodobnosti a o niektorych pravdepodobnostnych
modeloch. Vediet’ aplikovat’ stochastické modely na niektorych vybranych Statistickych
metédach. Vysledky vzdelavania podla Sstandardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri riesSeni zlozitych problémov. (C1) ¢
Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov
matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Pouzit’ proces riadenia
rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty) spojenych s konkrétnym
projektom alebo €innost’ou. (C9) * Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skimanie
zlozitych problémov. (C12) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — C1, C2, C9, C12

Stru¢na osnova predmetu:

Model nahodného pokusu, pravdepodobnost’ a relativna poéetnost’. Pravdepodobnostny
priestor. Podmienena pravdepodobnost’, stochasticka zavislost’ a nezavislost’, elementy teérie
spolahlivosti. Nahodné veli¢iny, ich popis a charakteristiky. Specialne rozdelenia. Nahodné
vektory, nezavislost’ nahodnych veli¢in a rozdelenia transformacii (napr. stétov). Ciselné
charakteristiky nahodnych veli€in a vektorov (momentové a kvantilové). Centralna limitna veta
a jej vyuzitie v Statistike. Nahodny vyber a vyberové Statistiky. Bodové odhady a ich vlastnosti.

Testovanie Statistickych hypotéz.

Literatura:

* VOLAUF, Peter. Matematicka Statistika: Zbierka prikladov. Bratislava : STU v Bratislave, 2001. 166 s.

ISBN 80-227-1523-9.

* 1. Mendenhall, W., SINCICH, T.: Statistics for the Engineering and Computer Science, 2. vyd., Dellen

Publishing Company, 1988

» 2. Rie€anov4, Z.: Numerické metddy a matematicka Statistika, Bratislava, Alfa, 1987

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
anglicky jazyk
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Kod: PIKT_A_B Nazov: Pravo informaénych a komunikaénych technolégii

Garantuje:
doc. Mgr. Martin Dariko, PhD.

Zabezpeéqje:
070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky pre absolvovanie predmetu su
aktivna uc€ast’ na seminaroch, vypracovanie 2 prac za 3 bodov, pisomna praca za 14 bodov.
Nutnou podmienkou pre pripustenie k zavere¢nej pisomnej skuske je ziskanie aspon 15 bodov.
Zaverec¢na pisomna skiska ma hodnotu 80 bodov. Na ziskanie hodnotenia ”A” je potrebné
ziskat’ najmenej 92 bodov, na ”B” najmenej 83 bodov, na ”C” najmenej 74 bodov, na ”D”

najmenej 65 bodov a na ”"E” najmenej 56 bodov.

Zavere&né hodnotenie (napr. skugka, zavereéna praca): Student absolvuje predmet ziskanim aspon
56 bodov, ¢im preukaze minimalnu potrebnu schopnost’ orientovat’ sa v pravhom systéme SR
a pravnymi normami suvisiacimi s informaénymi technolégiami.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ Studenta s pravnym poriadkom SR a jeho Struktirou.
Prostrednictvom predmetu sa Student postupne oboznami s problematikou autorskych prav

a autorskych zmluyv, elektronického obchodu, elektronického podpisu, ochrany osobnych udajov
v informaénych systémoch a inymi aspektmi pravneho poriadku. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: « Vyberat’ a hodnotit’ odbornt literataru a iné zdroje informacii na rieSenie
zlozitych problémov. (C4)  Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladriuju
kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) ¢
Uplatnovat integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) *
Vyhodnocovat’ environmentalne a spolo¢enské dopady rieseni zlozitych problémov

a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) * Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’
odévodnené etické rozhodnutia na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) ¢ Prijat’
holisticky a primerany pristup k zmieriovaniu bezpeénostnych rizik. (C10) ¢ Prijat’ inkluzivny
pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti,
rozmanitosti a zaclenenia. (C11) * Aplikovat’ znalosti o principoch inzinierskeho manazmentu,
komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych pravnych zalezitostiach vratane
prav dusevného vlastnictva. (C15) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C4, C5, C6, C7,

C8 Skuska - C4, C7, C8, C10, C11, C15

Struéna osnova predmetu:

Sudent sa oboznami s pravnym systémom SR a jeho $trukturou, autorskym pravom

a autorskymi zmluvami, s problematikou elektronického obchodu, elektronického podpisu,
ochranou osobnych udajov v informaénych systémoch, s problematikou utajovanych
skutoénosti, komunitarnym pravom a inymi aspektami pravneho poriadku.

Literatura:

« GREGUSOVA, Daniela; SUSKO, Boris; CHLIPALA, Miroslav; DULAK, Anton. Pravo informacénych
a komunikacénych technolégii. Bratislava : STU v Bratislave, 2005. 184 s. ISBN 80-227-2195-6.

« Ustava Slovenskej republiky. Bratislava : Remedium, 1992. 139 s. ISBN 80-85352-06-0.

* LAZAR, Jan. Obc¢ianske pravo hmotné. Bratislava: lura Edition, 2010.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kéd: PIKT_B Nazov: Pravo informaénych a komunikaénych technolégii

Garantuje:
doc. Mgr. Martin Dariko, PhD.

Zabezpeéqje:
070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky pre absolvovanie predmetu su
aktivna uc€ast’ na seminaroch, vypracovanie 2 prac za 3 bodov, pisomna praca za 14 bodov.
Nutnou podmienkou pre pripustenie k zavere¢nej pisomnej skuske je ziskanie aspon 15 bodov.
Zaverec¢na pisomna skiska ma hodnotu 80 bodov. Na ziskanie hodnotenia ”A” je potrebné
ziskat’ najmenej 92 bodov, na ”B” najmenej 83 bodov, na ”C” najmenej 74 bodov, na ”D”

najmenej 65 bodov a na ”"E” najmenej 56 bodov.

Zavere&né hodnotenie (napr. skugka, zavereéna praca): Student absolvuje predmet ziskanim aspon
56 bodov, ¢im preukaze minimalnu potrebnu schopnost’ orientovat’ sa v pravhom systéme SR
a pravnymi normami suvisiacimi s informaénymi technolégiami.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ Studenta s pravnym poriadkom SR a jeho Struktirou.
Prostrednictvom predmetu sa Student postupne oboznami s problematikou autorskych prav

a autorskych zmluyv, elektronického obchodu, elektronického podpisu, ochrany osobnych udajov
v informaénych systémoch a inymi aspektmi pravneho poriadku. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: « Vyberat’ a hodnotit’ odbornt literataru a iné zdroje informacii na rieSenie
zlozitych problémov. (C4)  Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladriuju
kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) ¢
Uplatnovat integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) *
Vyhodnocovat’ environmentalne a spolo¢enské dopady rieseni zlozitych problémov

a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) * Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’
odévodnené etické rozhodnutia na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) ¢ Prijat’
holisticky a primerany pristup k zmieriovaniu bezpeénostnych rizik. (C10) ¢ Prijat’ inkluzivny
pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti,
rozmanitosti a zaclenenia. (C11) * Aplikovat’ znalosti o principoch inzinierskeho manazmentu,
komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych pravnych zalezitostiach vratane
prav dusevného vlastnictva. (C15) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C4, C5, C6, C7,

C8 Skuska - C4, C7, C8, C10, C11, C15

Struéna osnova predmetu:

Sudent sa oboznami s pravnym systémom SR a jeho $trukturou, autorskym pravom

a autorskymi zmluvami, s problematikou elektronického obchodu, elektronického podpisu,
ochranou osobnych udajov v informaénych systémoch, s problematikou utajovanych
skutoénosti, komunitarnym pravom a inymi aspektami pravneho poriadku.

Literatura:

« GREGUSOVA, Daniela; SUSKO, Boris; CHLIPALA, Miroslav; DULAK, Anton. Pravo informacénych
a komunikacénych technolégii. Bratislava : STU v Bratislave, 2005. 184 s. ISBN 80-227-2195-6.

« Ustava Slovenskej republiky. Bratislava : Remedium, 1992. 139 s. ISBN 80-85352-06-0.

* LAZAR, Jan. Obc¢ianske pravo hmotné. Bratislava: lura Edition, 2010.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PPINF_I Nazov: Pravo pre informatikov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Martin Dariko, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 55

Podmiefujuce predmety:

nie subezne zapisané RREP_I a nie (UspesSne absolvované RREP_I) a nie siibezne zapisané
IPVIKT_I a nie (UspeSne absolvované IPVIKT_I) a nie subezne zapisané VPT_I a nie
(aspesSne absolvované VPT_I) a nie subezne zapisané VAPSY_|I a nie (UspeSne absolvované
VAPSY_I|) a nie subeZne zapisané FMAN_I a nie (UspesSne absolvované FMAN_I)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Po¢as semestra pracuje kazdy student na
individualnom projekte. Za vypracovany, predlozeny a uéitelom prevzaty projekt méze Student
ziskat’ 30 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal projektu menej ako 15 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 70 bodov. Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych
bodov za projekt a za skusku. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikacnym
stupfiom A, ak ziska najmenej83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupinom B, ak ziska
najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Po€as semetra pracuje kazdy Student na
individualnom projekte. Za vypracovany, predlozeny a ucitelom prvzaty projekt méze Student
ziskat’ 30 bodov.Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal projektu menej ako 15 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 70 bodov.Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych
bodov za projekt a za skusku. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom A, ak ziska najmenej83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiiom B, ak ziska
najmenej74 bodov je hodnoteny klasifikacnym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikacnym
stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupriom FX.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu Student ziska vedomosti z oblasti spravneho, trestného, ob¢ianskeho
a obchodného prava, zamerané na tie pravne institaty, u ktorych z pohiadu vykonu
predpokladanych ¢innosti absolventa fakulty v praxi (ako v pozicii zamestnanca, tak aj v pozicii
podnikatela) mozno odévodnene predpokladat’ ich najéastejSie vyuzitie. Vysledky vzdelavania
podla Standardu AHEP4: » Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahfriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metod. (M2) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literataru a iné
zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych
problémov, ktoré dokazuju uréitu originalitu a podla potreby zodpovedaji kombinacii
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’
environmentalny a spolo¢ensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfial cely zivotny
cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skaska — M7 Projekt — M2, M4, M5, M7

(pokracovanie)
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Kod: PPINF_I Nazov: Pravo pre informatikov

Stru¢na osnova predmetu:

1. Spravne pravo — e-Government —zavadzanie a vyuzitie IKT vo verejnej sprave 2. Spravne pravo
— zivnostenské podnikanie 3. Ochrana osobnych udajov 4. Otvorené udaje 5. Kyberneticka
bezpecénost’ 6. Trestné pravo — kyberneticka kriminalita (trestné ¢iny spachané v kyberpriestore)
7. Obcdianske pravo — zakladne institaty sukromného prava (pravna subjektivita, preml¢anie,
pravne ukony, zmluvy, vecné a zavazkové prava) 8. Obcianské pravo — ochrana osobnosti —
ochrana atributov fyzickej osoby v kyberpriestore 9. Ob¢€ianské pravo — zodpovednostné vztahy
(zodpovednost’ za Skodu) 10. Obcianske pravo procesné — zakladné instituty ob¢ianskeho
procesného prava, konanie na vSeobecnych sudoch a exekuéné konanie 11. Obchodné pravo —
podnik a podnikanie, obchodné spolo¢nosti, tranfér technoldgii, digitalna ekonomika

Literatura:
» 1. Lazar, J. a kol.: Obclianske pravo hmotné. 1. a 2. zvazok. lura Edition, Bratislava 2014
» 2. Mencerova, |., TobiaSova, L., Turayova, Y. a kol.: Trestné pravo hmotné. Osobitna ¢ast. Heuréka,
Samorin 2014
« 3. Ovecgkova, O., Zithanska, L. a kol.: Zaklady obchodného prava 1. 2. doplnené a prepracované
vydanie. Bratislava, lura Edition, 2013
* 4. Vrabko, M. a kol. Spravne pravo procesné. VSeobecna Cast. Bratislava: C. H. Beck, 2013

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PSIP_B Nazov: Prepinanie a smerovanie v IP siet'ach

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ciéak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratérne/konstrukéné cvicenie kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralny projekt — minimalne zakladna
funkcionalita prepinaéa. Prakticky test po¢as semestra — minimalne 10 bodov. Ziskanie z cviéeni
aspon 25 bodov. Ziskanie celkovo aspon 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Semestralny projekt — 25 bodov. Prakticky
test na cvi€eniach — 25 bodov. Zavereéna skuska — 50 bodov.

Ciel predmetu:

Pochopit’ principy projektovania lokalnych pocitacovych sieti. Ziskat’ znalosti z manazmentu
aktivnych sietovych prvkov na 2. a 3. vrstve RM OSI. Vediet’ detailne popisat’ ¢innost’
smerovacich protokolov RIP, OSPF single area, multi area, EIGRP, classfull vs classless
smerovanie. Ziskat' praktické skusenosti z konfigurovania aktivnych sietovych prvkov. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité
problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2)  Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové
a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metéd. (C3) » Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (C4) « Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych
problémov. (C6) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup k inZinierskej praxi a rozpoznat’ zodpovednost,,
vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a zaclenenia. (C11) * Vyuzivat’ praktické
laboratoérne zruénosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C11, C12 Projekt — C1, C2, C3, C4, C6, C11, C12

Stru¢na osnova predmetu:

1.Principy projektovania lokalnych pocitacovych sieti. 2.Technologie Fast a Giga Ethernet.
Virtualne siete LAN. 3.Struktira prepinaéov a smerovaéov, smerovacie protokoly, filtrovanie
komunikacie v smerovacoch. 4.Sprava sieti, konfigurovanie a monitorovanie sietovych prvkov.

Literatura:

« TANENBAUM, Andrew S. Computer networks. Upper Saddle River : Prentice Hall, 1996. 813 s. ISBN
0-13-394248-1.

« TANENBAUM, Andrew S. Computer Networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003.
891 s. ISBN 0-13-038488-7.

+ KUKURA, Pavol. ISDN, B-ISDN, ATM: Digitalne siete s integrovanymi sluzbami. KoSice : Elfa, 2002.
208 s.

* PRASAD, Neeli; PRASAD, Anand R. WLAN systems and wireless IP for next generation communica-
tions. Boston : Artech House, 2001. 282 s. ISBN 1-58053-290-X.

« DOSTALEK, Libor. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha : Computer Press, 2003.
571 s. ISBN 80-7226-849-X.

« DOSTALEK, Libor. Velky privodce protokoly TCP/IP. Bezpeénost. Praha : Computer Press, 2001.
571 s. ISBN 80-7226-849-X.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PSTAZ_| Nazov: Priemyselna staz

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ciéak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 4/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je ukonéeny klasifikovanym
zapoétom. Student pracuje na zadanom probléme v realnom prostredi firmy, kde vyskusa rozne
c¢innosti. Ma mentora vo firme, s ktorym pravidelne konzultuje. V stanovenych intervaloch
vypracuva spravu o vykonavanych €innostiach, ziskanych poznatkoch a vysledkoch. Celkovu
spravu obhajuje pred komisiou. Firma — na zaklade oslovenia po schaleni projektového zameru
Student — na zaklade prihlasky na konkrétnu tému po prijimacom pohovore

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Predmet je ukonéeny klasifikovanym
zapoétom. Student pracuje na zadanom probléme v realnom prostredi firmy, kde vyskusa rézne
c¢innosti. Ma mentora vo firme, s ktorym pravidelne konzultuje. V stanovenych intervaloch
vypracuva spravu o vykonavanych €innostiach, ziskanych poznatkoch a vysledkoch. Celkovu
spravu obhajuje pred komisiou. Firma — na zaklade oslovenia po schaleni projektového zameru
Student — na zaklade prihlasky na konkrétnu tému po prijimacom pohovore

Ciel predmetu:

Student ziska poznatky o procesoch a postupoch suvisiacich s odborom, ktory $tuduje

v realnom prostredi firmy. Zdokonali svoje komunikaéné schopnosti. Preukaze schopnost’
pracovat’ v time. Naucéi sa aplikovat’ principy odboru, ktory Studuje, na inznierskych tlohach.

§truéné osnhova predmetu:
Student pracuje na ulohach podFa zadania. Pravidelne informuje o postupe prace a ziskanych
vedomostiach. Vysledok prezentuje pisomne (sprava) aj ustne (obhajoba).

Literatara:
* Podla zamerania

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PRBIT_B Nazov: Principy bezpecnosti informaénych technolégii

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Jan Lastinec, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat vsetky
zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi¢iacim prevzaté. Za vyrieSené tlohy méze ziskat’ 20 bodov.
V ramci cviéeni musi absolvovat’ priebezné testy s maximalnym ziskom 16 bodov. Na uspesné
absolvovanie cvi€eni a pripustenie ku skiske musi Student dosiahnut’ aspoii 18 bodov. V ramci
projektu si Student vyberie bezpeénostny nastroj. PreStuduje si jeho vlastnosti, nainstaluje ho
a vykona experimenty na dokumentovanie jeho funkénosti. O tejto €innosti spracuje a odovzda
spravu v elektronickej forme. Za spravu z rieSenia projektu moéze student ziskat’ az 10 bodoyv,
za prezentaciu vysledkov projektu az 4 body. Na uspesné absolvovanie projektu a pripustenie
ku skuske musi Student dosiahnut’ aspon 7 bodov. Skuska je vykonana pisomnou formou (test)
za 50 bodov. Na uspesné absolvovanie skusky musi Student dosiahnut’ aspon 25 bodov.
Hodnotenie Studenta je sucet ziskanych bodov za cviéenie, projekt a za skiusku. Koneéné
hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Praca na cvi¢eniach 20%; Priebezné testy
16% Projekt 14% Skuska 50%

Ciel predmetu:

Predpokladom uspesného absolvovania predmetu su znalosti ziskané v predmetoch Principy
informacnej bezpec¢nosti, Operacné systémy, Databazové systémy a Pocitacové a komunikacné
siete. Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ koncepcie, metody a prostriedky na
zabezpedenie dovernosti, integrity a dostupnosti aktiv systémov na baze informaénych
technolégii. Dalej Student ziska znalosti potrebné pri navrhu bezpeénych poéitaéovych

a informaénych systémov, pri analyzach rizik a audite bezpeénosti informaénych systémov.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inZinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’
zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov
matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Vyberat’ a hodnotit’
odbornu literataru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’
vhodné materialy, zariadenia, inzZinierske technologie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)
* Planovat’ a zvladat’ samostatné ucenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C1, C2, C4, C12, C13, C18 Skuska — C12

Stru¢na osnova predmetu:

1. Ochrana v standardnych operacénych systémoch (UNIX/Linux a Windows). 2. Bezpe¢nost’

v databazovych systémoch. 3. Programova bezpecénost’, Skodlivy kéd a skryté kanaly. 4.
Komunikaéna bezpecénost’, protokoly IPsec a SSL/TLS. 5. Webova bezpecnost’. 6. Bezpe€¢nostné
brany. 7. Bezpe€nost’' bezdrétovych sieti. 8. Systémy detekcie/prevencie prienikov (IDS/IPS). 9.
Bezpecénost’ hardvérovej virtualizacie. 10. Bezpeénost' cloudového pocitania. 11. Digitalna
forenzna analyza a rieSenie incidentov.

(pokracovanie)
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Koéd: PRBIT_B Nazov: Principy bezpecnosti informaénych technolégii

Literatura:
* GOLLMANN, Dieter. Computer Security. Chichester: John Wiley & Sons, 2006. 374 s. ISBN 0-470-
-86293-9.
» STALLINGS, Wiliam. Cryptography and network security : Principles and practices. Upper Saddle
River: Pearson Education Limited, 2006. 681 s. ISBN 0-13-187316-4.

* PFLEEGER, Charles; PFLEEGER, Shari. Security in Computing. New Jersey: Prentice Hall, 2007.
845 s. ISBN 0-13-239077-9.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PIB_B Nazov: Principy informaénej bezpecnosti

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V ramci seminarov studenti spracovavaju
teoretické aspekty individualnych bezpeénostnych projektov. Student v ramci seminara predlozi
Specifikaciu projektu (maximalne 4 body), prednesie dve spravy (15 minutova prezentacia

v Powerpointe) o dosiahnutom progrese (maximalne 3 body za kazda spravu). V ramci projektu
Student vykona experimenty s bezpeénostnym nastrojom a vysledky dokumentuje v zavereénej
sprave projektu (maximalne 10 bodov). Na uspesné absolvovanie seminara a projektovej prace
a pripustenie ku skiske musi Student dosiahnut’ sihrnne aspon 11 bodov. Skaska je pisomnou
formou (test). Vysledky testu predstavuju 60% vysledného hodnotenia. Hodnotenie Studenta je
sucet hodnotenia za seminar, za projekt a za skisku. Koneéné hodnotenie studenta znamkou je
dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Praca na seminaroch 20%; Semestralny
projekt 20% Skuska 60%

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat’ zakladné koncepcie a principy informacnej
bezpeénosti. Porozumie konceptu pocitacovej bezpeénosti, hrozbam, itokom a aktivam

a zakladnym principom bezpeénostného navrhu. Dalej bude ovladat’ vyuzivanie zakladnych
kryptografickych nastrojov pri zaisteni dévernosti a autentizacia sprav a digitalnych podpisov

a manazment kl'i¢a. Zoznami sa s mechanizmami autentizacia pouzivatela zalozenej na heslach,
na tokenoch a na biometrike. Dalej sa zoznami s riadenim pristupu, s pojmami subjekt, objekt

a pristupové prava a modelmi poditacovej bezpeénosti. Vysledky vzdelavania podla standardu
AHEP4: - Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov
pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’

k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) » Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metédy na
modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) « Vyberat’

a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) «
Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’

a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inZinierske technoldgie a procesy s vedomim ich
obmedzeni. (C13) * Aplikovat’ znalosti o principoch inzinierskeho manazmentu, komerénom
kontexte, riadeni projektov a zmien a prisluSnych pravnych zalezitostiach vratane prav
dusSevného vlastnictva. (C15) » Planovat’ a zvladat’ samostatné u€enie a rozvoj ako zaklad pre
celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C4, C12,
C13, C18 Skuska — C3, C12, C15

(pokracovanie)
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Kod: PIB_B Nazov: Principy informaénej bezpecnosti

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do informaénej bezpeénosti. Koncepty poéitac¢ovej bezpeénosti. Hrozby, Gtoky a aktiva.
2. Funkéné bezpec¢nostné poziadavky. Zakladné principy bezpeénostného navrhu. 3. Plochy
Utoku a stromy Gtoku. Stratégia poéitacovej bezpeénosti. Standardy. 4. Kryptografické nastroje.
Dovernost’ zabezpecena symetrickym Sifrovanim. 5. Autentizacia sprav a hesové funkcie.
Sifrovanie verejnym kFuéom. 6. Digitalne podpisy a manazment kfiuéa. Nahodné

a pseudonahodné €isla. Prakticka aplikacia. 7. Autentizacia pouzivatela. Principy digitalnej
autentizacii pouzivatela. 8. Autentizacia zalozena na heslach. Autentizacia zalozena na
tokenoch. Biometricka autentizacia. 9. Autentizacia vzdialeného pouzivatela. Bezpecnostné
otazky autentizacie pouzivatela. Prakticka aplikacia. 10. Riadenie pristupu. Principy riadenia
pristupu. Subjekty, objekty a pristupové prava. Volitené riadenie pristupu (DAC). Riadenie
pristupu zalozené na rolach (RBAC). Riadenie pristupu zalozené na atributoch (ABAC). 11.
Identita, doklady a manazment riadenia. Ramec dévery. Pripadova studia. 12. Modely
poéitaéovej bezpeénosti. Model Bell-LaPadula (BLP) poéitacovej bezpeénosti. Dal$ie formalne
modely pocitacovej bezpecnosti. Model integrity Biba. Model integrity Clark-Wilson. Model
¢inskeho mura.

Literatara:
* PFLEEGER, Charles P; PFLEEGER, Shari Lawrence. Security in Computing. New Jersey : Prentice
Hall, 2007. 845 s. ISBN 0-13-239077-9.
* MATTORD, Herbert; WHITMAN, Michael. Principles of Information Security. Fourth Edition. New York:
Course Technology. Cengage Learning, 2012. 647 s. ISBN 1-111-13821-4.

« STALLINGS, W., BROWN, L.: Computer Security Principles and Practice. Fourth Edition. Pearson
Education, Inc. 2018. ISBN 9781292220611.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
anglicky jazyk
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Kod: PIS_B Nazov: Principy informaénych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Fedor Lehocki, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): a.) Aktivha u€ast’ na cvi€eniach
(prezentovanie priebeznych vysledkov, iniciovanie diskusie zo strany Studenta ohladne zadani)
a vypracovanie zadani — 50% z celkového hodnotenia predmetu. b.) Oneskorené odovzdanie
zadani bude sankcionované bodovym postihom — 50% bodov/tyzden. c.) Podmienkou Gc¢asti na
skuske je ziskanie miniméalne 50% z priebezného bodového hodnotenia zadani. d.) Pisomna
skuska tvori 50% celkového hodnotenia predmetu. e.) Na uspesné ukonéenie predmetu je
potrebné ziskat’ minimalne 56% z maximalneho bodového hodnotenia predmetu. Kone¢né
hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere€na praca): Vypracovanie zadani — 50% z celkového
hodnotenia predmetu. Skuska — 50% z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti o zakladnych principoch informaénych systémov, distribuovanej
architekture, modelovani biznis procesov, Process Driven Application Development, architektire
orientovanej na sluzby, webovych sluzbach, cloud computing-u, quantum computing-u.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’
zlozité problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov
matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Navrhovat’ rieSenia
zlozitych problémov, ktoré zohladiuju kombinaciu spolo¢enskych, pouzivatelskych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na
skumanie zlozitych problémov. (C12) * Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako élen alebo
veduci timu. (C16) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska - C1, C2, C5, C12, C16

Stru¢na osnova predmetu:

Pojem informaéného systému Modelovanie a manazment biznis procesov, jazyk — Petriho siete,
BPMN Architektira orientovana na sluzby, mikrosluzby Cloud Computing, Quantum Computing
Podrobnejsi pohlad na niektoré typy IS (napr. v zdravotnictve)

Literatura:

« AALST, Wil van der; HEE, Kee Max van. Workflow Management: Models, Methods, and Systems.
Cambridge : MIT Press, 2002. 368 s. ISBN 0-262-01189-1.

* ERL, Thomas. SOA Servisné orientovana architektura: Kompletni pravodce. Brno : Computer Press,
2009. 671 s. ISBN 978-80-251-1886-3.

» van Hee K.M. (2019) Invention or Discovery?. In: Reisig W., Rozenberg G. (eds) Carl Adam Petri:
Ideas, Personality, Impact. Springer, Cham. https://doi.org/10.1007/978-3-319-96154-5_4

* W.M.P. van der Aalst, A.H.M. ter Hofstede, and M. Weske. Business Process Management: A Survey.
In W.M.P. van der Aalst, A.H.M. ter Hofstede, and M. Weske, editors, International Conference on
Business Process Management (BPM 2003), volume 2678 of Lecture Notes in Computer Science,
pages 1-12. Springer-Verlag, Berlin, 2003.

* W.M.P. van der Aalst and C. Stahl. Modeling Business Processes: A Petri Net Oriented Approach. MIT
press, Cambridge, MA, 2011

(pokracCovanie)
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Kod: PIS_B

Nazov: Principy informaénych systémov

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PPI_A_B Nazov: Principy poéitacového inzinierstva
Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na cviéeniach

a vypracovanie zadani — 35% z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené odovzdanie zadani
bude sankcionované bodovym postihom — 50% bodov/tyzdeii. Priebezné testy — 15%

z celkového hodnotenia predmetu. Podmienkou ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 %
maximalneho priebezného bodového hodnotenia. Pisomna skuska tvori 50% celkového
hodnotenia predmetu. Na ispesSné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56%

z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverec¢na praca): Vypracovanie zadani — 35% z celkového
hodnotenia predmetu. Priebezné testy — 15% z celkového hodnotenia predmetu. Skuska — 50%
z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti o zakladnych principoch poéitaéového inzinierstva s dérazom na navrh
digitalnych systémov a architekturu poc¢itaca. Pochopi, ako pracuje hardvér pocitaca na
najnizSej arovni, aka je jeho organizacia a aka je uloha operaéného systému.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod 1. Zakladna koncepcia poéitaéovych systémov 2. Logicka tGroven a stavba poéitacovych
systémov 3. Hlavné podsystémy digitalnych pocitacov 3.1. Prepojovaci podsystém pocitaca 3.2.
Zakladna koncepcia procesora 3.3. Pamit'ovy podsystém pocitaca 3.4. Vstupny a vystupny
podsystém pocditaca

Literatura:

KRAJCOVIC, Tibor. Poditade. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 157 s. ISBN 80-227-1399-6.
FRISTACKY, Norbert; KOLESAR, Milan; KOTOCOVA, Margaréta. Cislicové poditade: Logicky névrh
Cislicovych pocitacov. Bratislava : STU v Bratislave, 1988. 236 s.

JELSINA, Milan; HAULIS, Milan; DZURIAK, Milo$; ADAM, Norbert. Architektury pocitadovych systé-
mov: technické prostriedky, praktika. KoSice : Elfa, 2002. 218 s. ISBN 80-8086-021-1.

FRISTACKY, Norbert; KOLESAR, Milan. Logické systémy. Bratislava : Alfa, 1990. 591 s. ISBN
80-05-00414-1.

FRISTACKY, Norbert. Logické systémy: Sekvenéné obvody. Bratislava : SVST v Bratislave, 1989.
134 s.

M. Morris Mano, Charles R. Kime, Tom Martin: Logic and Computer Design Fundamentals, Pearson
Higher Education, Inc., 2015

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PPI_B Nazov: Principy poéitacového inzinierstva

Garantuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD.

Zabezpeéqje:
070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na cviéeniach

a vypracovanie zadani — 30% z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené odovzdanie zadani
bude sankcionované bodovym postihom — 50% bodov/tyzdeii. Priebezné testy — 20%

z celkového hodnotenia predmetu. Podmienkou ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 %
maximalneho priebezného bodového hodnotenia. Pisomna skuska tvori 50% celkového
hodnotenia predmetu. Na ispesSné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56%

z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverec¢na praca): Vypracovanie zadani — 30% z celkového
hodnotenia predmetu. Priebezné testy — 20% z celkového hodnotenia predmetu. Skuska — 50%

z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti o zakladnych principoch poéitaéového inzinierstva s dérazom na navrh
digitalnych systémov a architekturu poc¢itaca. Pochopi, ako pracuje hardvér pocitaca na
najnizsej urovni, aka je jeho organizacia a aka je uloha operaéného systému. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité
problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové
a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metéd. (C3) » Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (C4) « Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych
problémov. (C6) * Pouzit’ proces riadenia rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik
(efektov neistoty) spojenych s konkrétnym projektom alebo ¢innost'ou. (C9) ¢ Prijat’ inkluzivny
pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti,
rozmanitosti a za€lenenia. (C11) ¢ Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skiimanie
zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske
technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) * Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) * Pracovat’ efektivne

ako jednotlivec a ako ¢len alebo vedtci timu. (C16) - Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) * Planovat’ a zvladat’
samostatné uéenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C4, C6, C9, C11, C12, C13, C15, C16, C17, C18 Skuska — C1,

C2, C4,C6,C12,C13,C18

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod 1. Zakladna koncepcia poéitaéovych systémov 2. Logicka tGroven a stavba poéitacovych
systémov 3. Hlavné podsystémy digitalnych pocitadov 3.1. Prepojovaci podsystém po¢itada 3.2.
Zakladna koncepcia procesora 3.3. Pamiat'ovy podsystém pocitaca 3.4. Vstupny a vystupny

podsystém pocitaca

(pokracovanie)
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Kod: PPI_B Nazov: Principy poéitacového inzinierstva

Literatara:

KRAJCOVIC, Tibor. Poditade. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 157 s. ISBN 80-227-1399-6.
FRISTACKY, Norbert; KOLESAR, Milan; KOTOCOVA, Margaréta. Cislicové poéitade: Logicky névrh
Cislicovych pocitaCov. Bratislava : STU v Bratislave, 1988. 236 s.

JELSINA, Milan; HAULIS, Milan; DZURIAK, Milo$; ADAM, Norbert. Architektiry pocitadovych systé-
mov: technické prostriedky, praktika. KoSice : Elfa, 2002. 218 s. ISBN 80-8086-021-1.

FRISTACKY, Norbert; KOLESAR, Milan. Logické systémy. Bratislava : Alfa, 1990. 591 s. ISBN
80-05-00414-1.

FRISTACKY, Norbert. Logické systémy: Sekvencné obvody. Bratislava : SVST v Bratislave, 1989.
134 s.

M. Morris Mano, Charles R. Kime, Tom Martin: Logic and Computer Design Fundamentals, Pearson
Higher Education, Inc., 2015

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PPGSO_B Nazov: Principy pocéitacovej grafiky a spracovania obrazu

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Kapec, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude jeden priebezny
pisomny test za 10b, vypracovava sa projekt za 50b a rieSia sa Glohy za 10b. Oneskorené
odovzdanie projektu bude sankcionované bodovym postihom —50% bodov pre prvy kontrolny
bod a —10b za kazdy zaaty tyzden za€inajuci diiom po termine odovzdania projektu. Zavere¢na
pisomna skuska je za 30b, ktorej sa moze zu€astnit’ Student len ak ziska minimalne 3b z Gloh na
cvi¢eniach a 3b z priebezného testu, a zaroven aspon 10b zo suc¢tu bodov z uloh a testu,

a zaroven ziska aspon 35b z projektu. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92
bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov, na hodnotenie C najmenej 74 bodov, na
hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov, pri€om zo zaverecnej
skusky je potrebné ziskat’ minimalne 10b.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Priebezny test (10%) ulohy na cviéeniach
(10%) semestralny projekt (50%) zavere¢na pisomna skuska (30%)

Ciel predmetu:

Poskytnut’ zakladné teoretické znalosti z oblasti 2D grafiky, spracovania obrazu, 3D grafiky,
osvetlenia a animacie s dorazom na ich praktické vyuzitie pri navrhu aplikacii. Ziskat’ praktické
skusenosti s navrhom aplikacii, ktoré vyuzivaju moderné grafické programové jednotky.
Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inZinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1)  Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych problémov

so znalost'ami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) » Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy
pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) « Vyuzivat’' praktické laboratérne zruénosti na
skumanie zlozitych problémov. (C12) * Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia,
inzinierske technoldgie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — C1, C3, C6, C12 Skuska — C1, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1. Histéria poéitacovej grafiky 2. Videnie a zobrazovacie zariadenia 3. Farba a farebné modely
a reprezentacia obrazu 4. Spracovanie obrazu a filtre 5. 2D transformacie a projekcie 6.
Kreslenie ¢iar, kruznic a parametrickych kriviek 7. 3D transformacie a projekcie 8. Modelovanie
a reprezentacia 3D povrchov 9. Algoritmy viditelnosti a odstrafiovania neviditel'nych ¢asti 10.
Osvetlenie a svetelné modely 11. Animécia a tvorba interaktivnych scén

Literatura:

» HILL, F.S. Computer graphics using openGL. Upper Saddle River : Prentice Hall, 2001. 922 s. ISBN
0-02-354856-8.

« ZARA, Jifi; BENES, Bedfich; SOCHOR, Jifi. Moderni poéitadovéa grafika. Praha: Computer Press,
2005. 606 s. ISBN 80-251-0454-0.

« RUZICKY, Eugen; FERKO, Andrej. Poéitacové grafika a spracovanie obrazu. Bratislava : SAPIENTIA,
1995. 324 s. ISBN 80-967180-2-9.

» John F. Hughes, Computer Graphics: Principles and Practice (3rd Edition), Addison-Wesley Professi-
onal; 3 edition (July 20, 2013), ISBN-13: 978-0321399526

(pokracCovanie)
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Kéd: PPGSO_B

Nazov: Principy pocéitacovej grafiky a spracovania obrazu

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PSI_A_B Nazov: Principy softvérového inzinierstva

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na predmete,
priebezna praca (projekt) — 70% z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené odovzdanie
zadani bude sankcionované bodovym postihom — 100% bodov/odovzdanie. Pre neskoré
odovzdania bude vytvorené dodatoéné miesto odovzdania s vynimkou Finalnej spravy o rieSeni
projektu. Skuska tvori 30% celkového hodnotenia predmetu. Na ispesSné ukonéenie predmetu je
potrebné ziskat’ minimalne 7 bodov z maximalneho 30 bodového hodnotenia skusky.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Uroven a aktivita na predmete, priebezna
praca (projekt) — 70% z celkového hodnotenia predmetu Skuska — 30% z celkového hodnotenia
predmetu

(pokracovanie)
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Kod: PSI_A_B Nazov: Principy softvérového inzinierstva

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na systematicky a inziniersky pristup k tvorbe rozsiahlych softvérovych
systémov pocas celého ich Zzivotného cyklu — od Gvodnej analyzy a Specifikacie poziadaviek, cez
navrh, implementaciu a testovanie, az po prevadzku a tudrzbu. Studenti sa oboznamia

so softvérovymi procesmi, modelmi vyvoja (vratane agilnych pristupov), principmi kvalitného
navrhu a architektury, ako aj s ulohami jednotlivych aktérov v softvérovom projekte. Déraz

sa kladie najmé na analyzu a Specifikaciu poziadaviek, pripady pouzitia a modelovanie softvéru
pomocou jazyka UML a CASE nastrojov, pricom softvér je chapany ako postupne spresnovana
Specifikacia. Absolvent predmetu ziska schopnost’ porozumiet’ zakladnym principom
softvérového inzinierstva, analyzovat’ a modelovat’ softvérové systémy, navrhovat’

a implementovat’ vybrané rieSenia v sulade s osvedéenymi postupmi a kriticky uvazovat’

o kvalite, udrzatelnosti a zivotnom cykle softvéru. V neposlednom rade a vyznamnym prinosom
predmetu je poznanie suvisiace prepojenim pristupov MDP, TDD a OOP ako aj samotnej
formalizacie v jazyku UML s platformovo Specifickym vyjadrenim v zdrojovom kéde
objektovo-orientovanym jazykom. Predmet plynulo nadvazuje na poznatky a zruénosti
nadobudnuté v predchadzajucich semestroch najmé na zaklady definované v predmetoch:
OOP_B Objektovo-orientované programovanie — LS a MIP_B Metédy inzinierskej prace —

ZS a zameriava sa na ich systematické prepojenie do SirSieho kontextu. Cielom nie je len
osvojovanie si novych poznatkov, ale najma konsolidacia existujucich vedomosti a posilnenie
porozumenia principom, ktoré si Studenti doteraz osvojovali prevazne intuitivne. Zaroven
predmet reflektuje poziadavky praxe, kde vyvoj softvéru prebieha v ramci rozsiahlych

a dlhodobych projektov realizovanych vaésimi timami. V takomto prostredi je nevyhnutna
formalna Specifikacia, modelovanie a efektivha komunikacia medzi ¢lenmi timu, ¢o si vyzaduje
systematicky a inziniersky pristup k tvorbe softvéru. Vyucba predmetu je organizovana
Standardnym spdsobom, pozostavajucim z prednasok nadvazujucich na projektovu pracu, ktora
je priebezne konzultovana/prezentovana na cvi¢eniach. Praca na projekte a studium literatiry
tvori hlavnu €ast’ samostatného usilia na tomto predmete. Cvi€enia maju konzultaény charakter
a su zamerané na diskusiu aktualneho stavu projektovych utloh podla harmonogramu predmetu.
Prednasky su priebezne predmetom spatnej vazby zo strany Studentov. Vysledky vzdelavania
podrla standardu AHEP4:  Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1)  Analyzovat’ zlozité problémy

s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2)  Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metod. (C3) « Navrhovat' rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohFadnuju kombinaciu
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatnovat’
integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat' praktické
laboratérne zru€énosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vlastnictva. (C15) * Pracovat’ efektivne

ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) * Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3, C12, C15 Projekt — C1, C2, C3, C5, C6, C12, C16, C17

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do softvérového inzinierstva Softvérové procesy Analyza a $pecifikacia poziadaviek
Principy navrhu softvérovych systémov Navrh pouzivatel'ského rozhrania Metédy vyvoja
softvéru Implementacia softvérovych systémov Testovanie softvérovych systémov Prevadzka
a udrzba softvérovych systémov

(pokracovanie)
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Kod: PSI_A_B Nazov: Principy softvérového inzinierstva

Literatara:

COCKBURN, Alistair. Use Cases: jak efektivné modelovat aplikace. Brno : CP Books, 2005. 262 s.
ISBN 80-251-0721-3.

ARLOW, Jim; NEUSTADT, lla. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and
Design. New Jersey : Addison-Wesley, 2006. 592 s. ISBN 0-321-32127-8.

VRANIC, Valentino. Modelovanie softvéru: pripady pouzitia, UML a dalej. Bratislava: Vydavatelstvo
SPEKTRUM STU, 2022. 117 s. ISBN 978-80-227-5248-0.

Softvérové inzinierstvo v otazkach a odpovediach. 2017. 218 s. ISBN 978-80-227-4669-4.
SOMMERVILLE, lan. Software engineering. Harlow : Pearson Education Limited, 2004. 759 s. ISBN
0-321-21026-3.

PRESSMAN, Roger S. Software engineering: a practitioner’s approach. New York : McGraw — Hill
Book Company, 2005. 880 s. ISBN 0-07-285318-2.

BIELIKOVA, Maria. Softvérové inZinierstvo: Principy a manaZment. Bratislava : STU v Bratislave,
2000. 220 s. ISBN 80-227-1322-8.

E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides. Design Patterns Elements of Reusable Object-Oriented
Software, Addison-Wesley, 2009. ISBN 0-201-63361-2.

Martin Fowler. UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language. Addison-
-Wesley, 3rd edition, 2003

Robert C. Martin. Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Pearson, 2008. ISBN
9780132350884.

SWEBOK V4, Software Engineering Body of Knowledge, 2024. Available at: https://ieeecs-me-
dia.computer.org/media/education/swebok/swebok-v4.pdf.

WIEGERS, K. Software Requirements. Washington: One Microsoft Way, 2013. ISBN: 978-0-7356-
-7966-5

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PSI_B Nazov: Principy softvérového inzinierstva

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnoti sa uroven a aktivita na predmete,
priebezna praca (projekt) — 70% z celkového hodnotenia predmetu. Oneskorené odovzdanie
zadani bude sankcionované bodovym postihom — 100% bodov/odovzdanie. Pre neskoré
odovzdania bude vytvorené dodatoéné miesto odovzdania s vynimkou Finalnej spravy o rieSeni
projektu. Skuska tvori 30% celkového hodnotenia predmetu. Na ispesSné ukonéenie predmetu je
potrebné ziskat’ minimalne 7 bodov z maximalneho 30 bodového hodnotenia skusky.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Uroven a aktivita na predmete, priebezna
praca (projekt) — 70% z celkového hodnotenia predmetu Skuska — 30% z celkového hodnotenia
predmetu

(pokracovanie)
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Kod: PSI_B Nazov: Principy softvérového inzinierstva

Ciel predmetu:

Predmet sa zameriava na systematicky a inziniersky pristup k tvorbe rozsiahlych softvérovych
systémov pocas celého ich Zzivotného cyklu — od Gvodnej analyzy a Specifikacie poziadaviek, cez
navrh, implementaciu a testovanie, az po prevadzku a tudrzbu. Studenti sa oboznamia

so softvérovymi procesmi, modelmi vyvoja (vratane agilnych pristupov), principmi kvalitného
navrhu a architektury, ako aj s ulohami jednotlivych aktérov v softvérovom projekte. Déraz

sa kladie najmé na analyzu a Specifikaciu poziadaviek, pripady pouzitia a modelovanie softvéru
pomocou jazyka UML a CASE nastrojov, pricom softvér je chapany ako postupne spresnovana
Specifikacia. Absolvent predmetu ziska schopnost’ porozumiet’ zakladnym principom
softvérového inzinierstva, analyzovat’ a modelovat’ softvérové systémy, navrhovat’

a implementovat’ vybrané rieSenia v sulade s osvedéenymi postupmi a kriticky uvazovat’

o kvalite, udrzatelnosti a zivotnom cykle softvéru. V neposlednom rade a vyznamnym prinosom
predmetu je poznanie suvisiace prepojenim pristupov MDP, TDD a OOP ako aj samotnej
formalizacie v jazyku UML s platformovo Specifickym vyjadrenim v zdrojovom kéde
objektovo-orientovanym jazykom. Predmet plynulo nadvazuje na poznatky a zruénosti
nadobudnuté v predchadzajucich semestroch najmé na zaklady definované v predmetoch:
OOP_B Objektovo-orientované programovanie — LS a MIP_B Metédy inzinierskej prace —

ZS a zameriava sa na ich systematické prepojenie do SirSieho kontextu. Cielom nie je len
osvojovanie si novych poznatkov, ale najma konsolidacia existujucich vedomosti a posilnenie
porozumenia principom, ktoré si Studenti doteraz osvojovali prevazne intuitivne. Zaroven
predmet reflektuje poziadavky praxe, kde vyvoj softvéru prebieha v ramci rozsiahlych

a dlhodobych projektov realizovanych vaésimi timami. V takomto prostredi je nevyhnutna
formalna Specifikacia, modelovanie a efektivha komunikacia medzi ¢lenmi timu, ¢o si vyzaduje
systematicky a inziniersky pristup k tvorbe softvéru. Vyucba predmetu je organizovana
Standardnym spdsobom, pozostavajucim z prednasok nadvazujucich na projektovu pracu, ktora
je priebezne konzultovana/prezentovana na cvi¢eniach. Praca na projekte a studium literatiry
tvori hlavnu €ast’ samostatného usilia na tomto predmete. Cvi€enia maju konzultaény charakter
a su zamerané na diskusiu aktualneho stavu projektovych utloh podla harmonogramu predmetu.
Prednasky su priebezne predmetom spatnej vazby zo strany Studentov. Vysledky vzdelavania
podrla standardu AHEP4:  Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1)  Analyzovat’ zlozité problémy

s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2)  Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metod. (C3) « Navrhovat' rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohFadnuju kombinaciu
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatnovat’
integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat' praktické
laboratérne zru€énosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vlastnictva. (C15) * Pracovat’ efektivne

ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) * Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3, C12, C15 Projekt — C1, C2, C3, C5, C6, C12, C16, C17

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do softvérového inzinierstva Softvérové procesy Analyza a $pecifikacia poziadaviek
Principy navrhu softvérovych systémov Navrh pouzivatel'ského rozhrania Metédy vyvoja
softvéru Implementacia softvérovych systémov Testovanie softvérovych systémov Prevadzka
a udrzba softvérovych systémov

(pokracovanie)
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Kod: PSI_B Nazov: Principy softvérového inzinierstva

Literatara:

COCKBURN, Alistair. Use Cases: jak efektivné modelovat aplikace. Brno : CP Books, 2005. 262 s.
ISBN 80-251-0721-3.

ARLOW, Jim; NEUSTADT, lla. UML 2 and the Unified Process: Practical Object-Oriented Analysis and
Design. New Jersey : Addison-Wesley, 2006. 592 s. ISBN 0-321-32127-8.

VRANIC, Valentino. Modelovanie softvéru: pripady pouzitia, UML a dalej. Bratislava: Vydavatelstvo
SPEKTRUM STU, 2022. 117 s. ISBN 978-80-227-5248-0.

Softvérové inzinierstvo v otazkach a odpovediach. 2017. 218 s. ISBN 978-80-227-4669-4.
SOMMERVILLE, lan. Software engineering. Harlow : Pearson Education Limited, 2004. 759 s. ISBN
0-321-21026-3.

PRESSMAN, Roger S. Software engineering: a practitioner’s approach. New York : McGraw — Hill
Book Company, 2005. 880 s. ISBN 0-07-285318-2.

BIELIKOVA, Maria. Softvérové inZinierstvo: Principy a manaZment. Bratislava : STU v Bratislave,
2000. 220 s. ISBN 80-227-1322-8.

E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides. Design Patterns Elements of Reusable Object-Oriented
Software, Addison-Wesley, 2009. ISBN 0-201-63361-2.

Martin Fowler. UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language. Addison-
-Wesley, 3rd edition, 2003

Robert C. Martin. Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Pearson, 2008. ISBN
9780132350884.

SWEBOK V4, Software Engineering Body of Knowledge, 2024. Available at: https://ieeecs-me-
dia.computer.org/media/education/swebok/swebok-v4.pdf.

WIEGERS, K. Software Requirements. Washington: One Microsoft Way, 2013. ISBN: 978-0-7356-
-7966-5

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PRIPOC | Nazov: Prirodou inSpirované podcitanie

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Marta Soltésova Prnova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie prace po¢as semestra — zadania
(30% znamky) Zavere€na skuska 70% znamky. Koneéna znamka sa uréuje podrla klasifikacnej
stupnice v platnom Studijnom poriadku.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Hodnotenie prace pocas semestra —
prezentacia 10 bodov, projekt 45 bodov (min. 24 bodov). Zavere€na skuska 45 bodov. Koneéna
znamka sa uréuje podla klasifikaénej stupnice v plathom Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Cielfom tohto predmetu je pochopit’ principy prirodou in§pirovanych vypoctov so zameranim na
objektovo-orientované poéitanie. Studenti sa oboznamia so systémovou biolégiou

a biokybernetikou. Nauéia sa pozerat’ na procesy v prirode z pohladu teérie systémov. Tvorivym
spdsobom aplikuju teoretické vedomosti pri rieSeni Gloh a cvi€eni. Naucia sa robit’s novym
programom, Powersim. Ziskané vedomosti su uplatnitelné nielen pri rieSeni uloh z oblasti
biolégie, chémie a fyziky ale aj napriklad v ekonémii €i riadeni socio-ekonomickych procesoch.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) «
Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude
to zahfnat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inZinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho Gisudku na pracu

s informaciami, ktoré mozu byt neisté alebo neulplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych
metod. (M2) » Vybrat’ a aplikovat' vhodné vypoctové a analytické metédy na modelovanie
zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Navrhovat’ rieSenia
zlozitych problémov, ktoré dokazuju uréita originalitu a podl'a potreby zodpovedaju kombinacii
spolo¢enskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) ¢ Efektivne
komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom

a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt —
M1, M2, M3, M5, M17

Stru¢na osnova predmetu:

« Uvod do problematiky (zlaty rez a fraktaly v prirodnych systémoch; Givod do systémovej
biolégie, oboznamenie sa s terminolégiou; tvod do biokybernetiky, oboznamenie

sa s terminolégiou, zaklady modelovania) * Modelovanie biologickych systémov (modely rastu,
modely dvoj-druhovych populacii, kmitanie a rytmy v prirode, modely molekulovej dynamiky,
kompartmentné analyzy, modely distribucie latky v organizmoch) a Gvod do tvorby predikénych
modelov QSAR

Literatura:
« Jifi Hol¢ik a Otakar Fojt: Modelovani biologickych systémov. Brno. 2001. ISBN 80-214-2023-5.
» Joseph Distefano: Dynamic Systems Biology Modeling and Simulation. ISBN 97808124112

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: PIFORAI_AI Nazov: Probability and Inference for Al

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Gabriela Czanner, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca):

Ciel predmetu:

Struéna osnova predmetu:

Literatura:
+ GOODFELLOW IAN; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep Learning. Cambridge : Massa-
chusetts Institute of Technology, 2016. 775 s. ISBN 978-0-262-03561-3.

* BARON, Michael. Probability and Statistics for Computer Scientists. 3rd ed. Boca Raton (FL): Chap-
man a Hall/CRC, 2019. ISBN 978-1138044487.

+ UGARTE, Maria Dolores; MILITINO, Ana F.; ARNHOLT, Alan T. Probability and Statistics with R. 2nd
ed. Boca Raton (FL): Chapman a Hall/CRC, 2015. ISBN 978-1466504394.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
anglicky jazyk
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Koéd: PRPR_A_B Nazov: Proceduralne programovanie

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Silvester Czanner, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na cviéeniach je povinna. Student
musi vypracovat’ vSetky €asti projektu/ov podla zadania, odovzdat’ ich v priebehu obdobia
vyucby v stanovenom termine a odovzdané zadanie obhajit. V opacnom pripade, Student bude
hodnoteny znamkou FX. Nenulovy poéet bodov Student moéze ziskat' len za prednesenie
seminarnej témy a éasti projektu odovzdané pozadovanym spdsobom najneskoér v stanovenych
terminoch. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude
hodnoteny znamkou FX. Student napiiia podmienky absolvovania predmetu preukazovanim
vlastnych vedomosti. testy pri pocitaci: 14 bodov — 1. test: 5 bodov — 2. test: 9 bodov Projekty:
— 1. verzia projektu: neskoré odovzdanie je penalizované, uznava sa iba 80% zo ziskanych bodov
— 2. verzia projektu: neskoré odovzdanie je penalizované, uznava sa iba 80% zo ziskanych bodov
— 3. verzia projektu: — prezentacia projektu Aktivita na cviéeniach max 5 bodov, min -2 body.
Student musi ziskat’ poéas semestra minimalne 28 bodov aby mohol absolvovat’ pisomnt éast’
skusky. Zaverecna skuska: 47bodoyv, treba ziskat’ min. 15 bodov zo skusky aby bola pisomna
skuska akceptovana. Zavereéné hodnotenie: A <92-100 bodov>, B <83-91 bodov>, C <74-82
bodov>, D <65-73 bodov>, E <56-64 bodov>, FX <0-55 bodov>.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Priebezné hodnotenie: — 2 pocditacové testy
(5% / 5b, 9% I 9b) — 1 projekt (34% / 32.5b(projekt) + 1.5b (prezentécia)) — aktivita na cvi¢eni (5% /
5b). Student musi ziskat’ po¢as semestra minimalne 28 bodov aby mohol absolvovat’ pisomnu
Cast’ skusky. Zavere€na pisomna skuska: (47% / 47b) treba ziskat’ min. 15 bodov zo skusky aby
bola pisomna skuska akceptovana.

Ciel predmetu:
Cielom predmetu je: — poskytnut’ Studentom zakladné znalosti z algoritmizacie a proceduralneho
programovania, — naucit’ Studentov riesit’ vybrané ulohy a naprogramovat’ ich v jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

- Zaklady jazyka C — Riadiace Struktury, typova konverzia — Subory — Preprocesor — Funkcie —
Ukazovatele — Polia v jazyku C — Jednorozmerné polia — Viacrozmerné polia — Ret'azce —
Struktuary v jazyku C — Struktury, uniony, typy, zoznamy v jazyku C — Bitové operacie, bitové
polia, oddeleny preklad v jazyku C

(pokracovanie)
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Kéd:

PRPR_A_B Nazov: Proceduralne programovanie

Literatara:

BOU EZZEDDINE, Anna; TVAROZEK, Jozef. Programovanie v jazyku C v riesenych prikladoch (1).
Bratislava: Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2018. 233 s. ISBN 978-80-227-4865-0.

KERNIGHAN, Brian W; RITCHIE, Dennis M. Programovaci jazyk C. Bratislava : Alfa, 1988. 249 s.
HEROUT, Pavel. U&ebnice jazyka C: 1. dil. Ceské Budgjovice : Nakladatelstvi KOPP, 2005. 271 s.
ISBN 80-7232-220-6.

HEROUT, Pavel. U&ebnice jazyka C: 2. dil. Ceské Budé&jovice : Nakladatelstvi KOPP, 2000. 236 s.
ISBN 80-85828-50-2.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in C. Reading : Addison-Wesley, 1990. 657 s.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in C: Parts 1 — 4. Fundamentals. Data structures. Sorting. Sear-
ching. Boston : Addison-Wesley, 1998. 702 s. ISBN 978-0-201-31452-6.

SEDGEWICK, Robert. Algoritmy v C. Casti 1—4: Zaklady datové struktury, tfideni, vyhledavani. Praha
: SoftPress, 2003. 688 s. ISBN 80-86497-56-9.

PROKORP, Jifi. Algoritmy v jazyku C a C++: prakticky privodce. Praha : Grada Publishing, 2009. 153 s.
ISBN 978-80-247-2751-6.

M. Banahan, D. Brady, M. Doran, The C book, Addison Wesley, 1991, freely available:
http://publications.gbdirect.co.uk/c_book/.

M. Burgess , C Programming Tutorial (K&R version 4), 1999, freely available:
http://www.iu.hio.no/~mark/CTutorial/CTutorial.html

S. P. Harbison, C A Reference Manual, Prentice Hall Software Series, Englewood Cliffs, 1991.

T. Jensen A, Tutorial on Pointers and Arrays in C, 2003, Version 1.2 (PDF Version) freely available:
http://home.earthlink.net/~momotuk/pointers.pdf.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: PRPR_B Nazov: Proceduralne programovanie

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Silvester Czanner, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na cviéeniach je povinna. Student
musi vypracovat’ vSetky €asti projektu/ov podla zadania, odovzdat’ ich v priebehu obdobia
vyucby v stanovenom termine a odovzdané zadanie obhajit. V opacnom pripade, Student bude
hodnoteny znamkou FX. Nenulovy poéet bodov Student moéze ziskat' len za prednesenie
seminarnej témy a éasti projektu odovzdané pozadovanym spdsobom najneskoér v stanovenych
terminoch. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude
hodnoteny znamkou FX. Student napiiia podmienky absolvovania predmetu preukazovanim
vlastnych vedomosti. testy pri pocitaci: 14 bodov — 1. test: 5 bodov — 2. test: 9 bodov Projekty:
— 1. verzia projektu: neskoré odovzdanie je penalizované, uznava sa iba 80% zo ziskanych bodov
— 2. verzia projektu: neskoré odovzdanie je penalizované, uznava sa iba 80% zo ziskanych bodov
— 3. verzia projektu: — prezentacia projektu Aktivita na cviéeniach max 5 bodov, min -2 body.
Student musi ziskat’ poéas semestra minimalne 28 bodov aby mohol absolvovat’ pisomnt éast’
skusky. Zaverecna skuska: 47bodoyv, treba ziskat’ min. 15 bodov zo skusky aby bola pisomna
skuska akceptovana. Zavereéné hodnotenie: A <92-100 bodov>, B <83-91 bodov>, C <74-82
bodov>, D <65-73 bodov>, E <56-64 bodov>, FX <0-55 bodov>.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Priebezné hodnotenie: — 2 pocditacové testy
(5% / 5b, 9% I 9b) — 1 projekt (34% / 32.5b(projekt) + 1.5b (prezentécia)) — aktivita na cvi¢eni (5% /
5b). Student musi ziskat’ po¢as semestra minimalne 28 bodov aby mohol absolvovat’ pisomnu
Cast’ skusky. Zavere€na pisomna skuska: (47% / 47b) treba ziskat’ min. 15 bodov zo skusky aby
bola pisomna skuska akceptovana.

Ciel predmetu:

Cielom predmetu je: — poskytnut’ Studentom zakladné znalosti z algoritmizacie

a proceduralneho programovania, — naucit’ Studentov riesit’ vybrané ulohy a naprogramovat’ ich
v jazyku C. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4:  Analyzovat’ zlozité problémy

s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) * Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metéd. (C3) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladnuji kombinaciu
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — C2, C5 Skuska — C3, C5

Stru¢na osnova predmetu:

- Zaklady jazyka C — Riadiace Struktury, typova konverzia — Subory — Preprocesor — Funkcie —
Ukazovatele — Polia v jazyku C — Jednorozmerné polia — Viacrozmerné polia — Ret'azce —
Struktary v jazyku C — Struktury, uniony, typy, zoznamy v jazyku C — Bitové operacie, bitové
polia, oddeleny preklad v jazyku C

(pokracovanie)
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Kéd:

PRPR_B Nazov: Proceduralne programovanie

Literatara:

BOU EZZEDDINE, Anna; TVAROZEK, Jozef. Programovanie v jazyku C v riesenych prikladoch (1).
Bratislava: Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2018. 233 s. ISBN 978-80-227-4865-0.

KERNIGHAN, Brian W; RITCHIE, Dennis M. Programovaci jazyk C. Bratislava : Alfa, 1988. 249 s.
HEROUT, Pavel. U&ebnice jazyka C: 1. dil. Ceské Budgjovice : Nakladatelstvi KOPP, 2005. 271 s.
ISBN 80-7232-220-6.

HEROUT, Pavel. U&ebnice jazyka C: 2. dil. Ceské Budé&jovice : Nakladatelstvi KOPP, 2000. 236 s.
ISBN 80-85828-50-2.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in C. Reading : Addison-Wesley, 1990. 657 s.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in C: Parts 1 — 4. Fundamentals. Data structures. Sorting. Sear-
ching. Boston : Addison-Wesley, 1998. 702 s. ISBN 978-0-201-31452-6.

SEDGEWICK, Robert. Algoritmy v C. Casti 1—4: Zaklady datové struktury, tfideni, vyhledavani. Praha
: SoftPress, 2003. 688 s. ISBN 80-86497-56-9.

PROKORP, Jifi. Algoritmy v jazyku C a C++: prakticky privodce. Praha : Grada Publishing, 2009. 153 s.
ISBN 978-80-247-2751-6.

M. Banahan, D. Brady, M. Doran, The C book, Addison Wesley, 1991, freely available:
http://publications.gbdirect.co.uk/c_book/.

M. Burgess , C Programming Tutorial (K&R version 4), 1999, freely available:
http://www.iu.hio.no/~mark/CTutorial/CTutorial.html

S. P. Harbison, C A Reference Manual, Prentice Hall Software Series, Englewood Cliffs, 1991.

T. Jensen A, Tutorial on Pointers and Arrays in C, 2003, Version 1.2 (PDF Version) freely available:
http://home.earthlink.net/~momotuk/pointers.pdf.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: DSP_B Nazov: Programovanie pre datovu vedu

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/0 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Uéast’ na cviéeniach je povinna. Student je
hodnoteny na zaklade Styroch programovacich testov po€as semestra a naslednej skusky.

V ranci testov bude preverena schopnost’ spracovania dat funkcionalnym programovanim

s dorazom na Specifika doménovo Specifickych jazykov a moznosti ich vyuzitia pre vedecké
vypocty.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Hodnotenie Studenta predstavuje sucet
ziskanych bodov za 4 programovacie testy a za skiusku. Po¢as semestra Student méze ziskat’ 60
bodov, na sktske je hodnoteny 40 bodmi. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v Fubovolnom
rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu sa Student zoznami s principmi symbolického a funkcionalneho
programovania a bude schopny ich praktického pouzitia v oblastiach vedeckych a analytickych
vypoctov. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) *
Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2)  Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov

so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) « Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné
zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) « Uplatiovat’ integrovany alebo
systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Skuska - C1, C2, C3, C4, C6

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné paradigmy pre programovanie v doméne datovej vedy 2. Funkcie, prostredia

a uzavery (programovaci jazyk R) 3. Funkcionalne programovanie, map-reduce (programovaci
jazyk R) 4. “Data wrangling” pomocou funkcionalov (programovaci jazyk R) 5. Funkéné fabriky
a funkéné operatory (programovaci jazyk R) 6. Metaprogramovanie (programovaci jazyk R) 7.
CAS systém — zakladné funkcie prostredia (programovaci jazyk Mathematica) 8. Proceduralny
pristup, podmienky, cykly, funkcie, vytvaranie va¢sich programovych blokov 9. Funkcionalne
programovanie (programovaci jazyk Mathematica) 10. Explorativna datova analyza, anonymné
funkcie 11. Zakladné paradigmy logického programovania 12. Limity a ,,sweet spots*
funkcionalneho programovania

Literatura:

» » Hadley Wickham: Advanced R programming, Chapman & Hall/CRC The R Series, ISBN:
9781466586970

» »Hadley Wickham, Garrett Grolemund: R for Data Science, O’Reilly Media, Inc, ISBN: 9781491910368.

+ + Heikki Ruskeepaa: Mathematica Navigator, Academic Press, ISBN: 9780080920993

» «Jared P. Lander: R for Everyone: Advanced Analytics and Graphics, Addison-Wesley Data & Analytics
Series, 2013, ISBN: 9780133257151

+ « Paul Wellin: Essentials of Programming in Mathematica, CAMBRIDGE UNIVERSITY PRESS, ISBN:
9781107116665

(pokracCovanie)
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Kod: DSP_B

Nazov: Programovanie pre datovu vedu

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: RUST_B Nazov: Programovanie v jazyku Rust

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Kristian Kost'al, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
nie subezne zapisané APC_B a nie (UspesSne absolvované APC_B) a nie subezne zapisané
VAVJS_B a nie (Uspesne absolvované VAVJS_B)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Znalost’ programovania v C/C++ na urovni
mierne pokrocily je odporiuc¢ana. Predmet je realizovany formou prednasok, cvi¢eni

a projektovej/semestralnej prace. Studenti realizuju 1 pattyzdiovy projekt, ktory musi byt’
odprezentovany = 40% z celkového hodnotenia predmetu. Pocas cvi€eni Studenti pracujui na
mensich zadaniach, za ktoré je mozné ziskat’ 10% z celkového hodnotenia predmetu.
Podmienkou uéasti na skuske je ziskanie minimalne 50 % maximalneho priebezného bodového
hodnotenia. Pisomna skuska tvori 50% celkového hodnotenia predmetu. Na ispesné ukoncenie
predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 50% z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupinom A, ak ziska najmenej
83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupriom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny
klasifikaénym stuprfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stuprfiom D,
ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov
je hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Vypracovanie zadani — 50% z celkového
hodnotenia predmetu. Skuska — 50% z celkového hodnotenia predmetu.

Ciel predmetu:

Student ziska hibsie znalosti a zruénosti programovacieho jazyka Rust. Vie programovat’ vlastné
aplikacie na serverovej baze, rozumie rozdielom medzi Rust a inymi programovacimi jazykmi

a rozumie problémom programovacich jazykov, ktoré sa Rust snazi mitigovat'. Absolvent spozna
cenu vyuzitia modulov a ich dopad na pamét'ové a €asové naroky vykonavania programu.
Praktické ukazky budia multiplatformové.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Predstavenie jazyka Rust, jeho kli€ovych vlastnosti a porovnanie s jazykom C++. 2. Zaklady
jazyka Rust, “Hello World!” program, datové typy, podmienky, cykly, konverzie a operatori. 3.
Ekosystém a nastroje — Cargo, build profily, vyuzivanie kniznic a kontajnerov, zivotny cyklus
kodu. 4. épecifiké jazyka Rust — vlastnictvo, premenlivost’, referencie, automaticky manazment
pamite. 5. Standardné kontajnery z std: (into, iterator, FromString, AsRef, ...), generika const,
bezpecénost’ objektov, pravidlo siroty a makra. 6. Aplikacné programovanie — Struktura projektu,
bin vs. lib, odchytavanie chyb a ich oSetrovanie, podmienena kompilacia. 7. Nebezpeény Rust —
aspekty bezpeénosti safe vs. unsafe, nedefinované spravanie, pridana funkcionalita,
optimalizacia, typy paméti. 8. Idiomatické vzory v Ruste — newtype, typestate, builder,
kompozicia nad dedenim. 9. Multitasking — atomické typy, viacvlaknové programovanie,
synchrénne vs. asynchronne. 10. Rust vo webovych aplikaciach — Hyper, Rocket, ORM. 11.
Dynamické moduly — FFI, externé C/assembly, systémové kontajnery, WASI. 12. Opakovanie

a d’alSi vyvoj v Rust — vnorené systémy.

Literatura:
* 1. BLANDY, Jim; ORENDOREFF, Jason; TINDALL, Leonora FS. Programming Rust. ” O’Reilly Media,
Inc.”, 2021.
» 2. KLABNIK, Steve; NICHOLS, Carol. The Rust programming language. No Starch Press, 2023.

(pokracCovanie)
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Kod: RUST_B

Nazov: Programovanie v jazyku Rust

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:

anglicky jazyk
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Kod: PAP_B Nazov: Projektovanie aplikacii pocitacov

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ciéak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 4/1 6

Podmiefujuce predmety:
(GspesSne absolvované PPI_B) a (uspesne absolvované PKS_B)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Cvi€enia: Hodnotenie cvi€eni: — troven
vypracovania a obhajoba projektu — max. — 40 bodov

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Skuska: Zaverecny test pozostavajuci

z otazok pokryvajucich prednasanu problematiku. Test bude obsahovat’ jednu resp. viacero
spravnych odpovedi s prislusSnym bodovym ohodnotenim. Hodnotenie testu: — max. — 60 bodov
Celkové hodnotenie Studenta: — cvi€enia — 40% — skuska — 60%

Ciel predmetu:

Ziskat’ znalosti o tvorbe projektovej dokumentacie so zameranim na manazment kvality podla
noriem ISO, o projektovani réznych aplikacii vypoctovej techniky, najma pocéitacovych sieti
vratane riadenia technologickych procesov a zariadeni o prepojovani pocitaca s readlnym
prostredim vratane sietového. Pochopit’ principy navrhovania topolégie infrastruktiry lokalnych
sieti az po uroven aktivnych prvkov. Predpokladom uspesného absolvovania predmetu
Projektovanie aplikacii po€itacov st znalosti ziskané v predmetoch Principy pocitacového
inzinierstva a Poéitadové a komunikaéné siete. Dal$im predpokladom, aby ste si mohli zapisat’
predmet Projektovanie aplikacii po€itacov je, aby ste mali absolvované aspon 2 predmety

z nasledujucich 4: MIKROP_B, SPAASM_B, PSIP_B, WANT_B. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: - Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literataru a iné zdroje informacii na rieSenie
zlozitych problémov. (C4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladnuju
kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) «
Uplatiovat integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) ¢ Prijat’
inkluzivny pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a dblezitost’ podpory
rovnosti, rozmanitosti a za¢lenenia. (C11) * Diskutovat’ o Ulohe systémov manazovania kvality
a ich neustaleho zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) « Komunikovat’
efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) ¢
Planovat’ a zvladat’ samostatné ucenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — C4, C14 Projekt — C5, C6, C11, C17, C18

Stru¢na osnova predmetu:

e Zakladné principy, ulohy snimania, prevodu a prenosu udajov. * Riadiace pocitacové systémy ,
zakladné pojmy, tlohy a stupne nasadenia, architektura a spolahlivost’ riadiacich pocitacovych
systémov. * Meraci kanal, snimace a prevodniky signalov, inteligentné meracie ¢leny. Akéné
¢leny, iskrova bezpeénost’, prepat'ové ochrany. Analégovy podsystém. * Vybrané Standardy
zbernic a komunikacii . * Architektura a topolégia fyzickej vrstvy pocitacovej siete. Zakladné
charakteristiky a normy. Realizacia fyzickej vrstvy pocitacovej siete. * Tvorba projektovej
dokumentacie, predpisy a normy STN.

Literatura:

« TANENBAUM, Andrew S. Computer Networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003.
891 s. ISBN 0-13-038488-7.

* HALSALL, Fred. Data communications, computer networks and open systems. Harlow : Addison-
-Wesley Publishing Company, 1996. 907 s. ISBN 0-201-42293-X.

« KALLAY, Fedor; PENIAK, Peter. Poéitadové siete a ich aplikécie. Praha : Grada Publishing, 1999.
311 s. ISBN 80-7169-816-4.

» Perliman R.: Interconnections Bridges and Routers. Addison-Wesley, 1992.

(pokracovanie)
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Kéd: PAP_B

Nazov: Projektovanie aplikacii pocitacov

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: RM_AI Nazov: Research Methods

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Silvester Czanner, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/1 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca):

Ciel predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Literatura:
« NEWHART, Michelle; PATTEN, Mildred L. Understanding Research Methods: An Overview of the Es-
sentials. 11th ed., Routledge, 2023. ISBN 978-0-367-55118-6.
+ SEAMAN, Carolyn B. Research Methods for Software Engineers, 2019.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
anglicky jazyk
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Koéd: RREP_I Nazov: Riadenie reputacie

Garantuje: Zabezpecuje:
Mgr. Karol Klobusicky, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 55

Podmiefujuce predmety:

nie subezne zapisané IPVIKT_I a nie (UspeSne absolvované IPVIKT_I) a nie subezne
zapisané VPT_I a nie (UspesSne absolvované VPT_I|) a nie subezne zapisané VAPSY_| a nie
(GspesSne absolvované VAPSY_|) a nie subezne zapisané FMAN_I a nie (UspesSne
absolvované FMAN_I) a nie subezne zapisané PPINF_I a nie (UspeSne absolvované PPINF_lI)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je ukonéeny skuskou. Student
vypracuje analyzu vybranej pripadovej studie tykajucej sa reputacie firmy alebo organizacie

v rozsahu cca 3 normostran. HODNOTENIE PRACE: -Studenti dostant za kazdu uéast na
prednaskach a cvi€eniach body. Spolu je tak mozné ziskat’ 20 az 24 bodov. ( max mozny pocet
ospravedinenych Ucasti je 4) -PocCas cvi¢eni a prednasok sa budu dat’ pribezne ziskat’ body

za aktivitu. Spolu bude mozné ziskat’ 12 bodov . -Na zaver Studenti vypracuju prezentaciu,

za ktoru bude mozné dostat’ 64 bodov, minimalny poc¢et bodov je 24. — Pre ziskanie skusky je
potrebnych CELKOVO min. 55 bodov — max 100 bodov ( hodnoti sa rozsah, celkova uroven
HODNOTENIE skusky: A 92-100 B 83-91 C 74-82 D 65-73 E 56-64 FX 55-0

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Predmet je ukonéeny skuskou. Student
vypracuje analyzu vybranej pripadovej studie tykajucej sa reputacie firmy alebo organizacie

v rozsahu cca 3 normostran. HODNOTENIE PRACE: Studenti dostanii za kazdu uéast' na
prednaskach a cvi€eniach body. Spolu je tak mozné ziskat’ 20 -24 bodov. ( max mozny pocet
ospravedinenych ucéasti je 4) Po€as cviéeni a prednasok sa daju pribezne ziskat’ body za aktivitu.
Spolu bude mozné ziskat’ za aktivitu 12 bodov . Na zaver Studenti vypracuju prezentaciu,

za ktoru bude mozné dostat’ 40 bodov, minimalny poc¢et bodov je 20. Pre ziskanie skisky je
potrebnych CELKOVO min. 40 bodov — max 64 bodov (hodnoti sa rozsah, celkova troven prace,
HODNOTENIE skusky: A B C D E FX Min. potrebnych bodov: 60-64b 55-59b. 50-54b. 45-49b
40-44b. 39b. a menej

(pokracovanie)
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Koéd: RREP_I Nazov: Riadenie reputacie

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ sa s konceptom riadenia reputacie ako klfiéového
marketingového nastroja, navnimat’ teoretické poznatky a praktické sposoby riadenia reputacie
firmy, projektu alebo organizacie. Formou praktickych cvi€eni a pripadovych stadii, ako aj
samostatnej prace, sa student nauéi pristupu k riadeniu reputacie, smerom k réznym ciefovym
skupinam a médiam. Vysledky vzdelavania podl'a Standardu AHEP4: - Aplikovat’ komplexné
poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) - Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické
metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3)
* Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4) - Navrhovat’ riesSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcitu originalitu

a podrla potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) * Vyhodnocovat’ environmentalny a spoloéensky dopad rieSeni
zlozitych problémov (aby zahfrnal cely Zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’
nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako €len alebo veduci timu.
Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) « Efektivne komunikovat’ o zlozitych
inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych
metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17
Skuska - M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

Obsahom seminarov bude aplikovat’ nastudované teoretické poznatky na prikladoch,
pripadovych studiach, bude riadenie reputacie komerénych aj nekomerénych organizacii.
Predmet vychadza z predpokladu, Ze reputacia ma signifikantny vplyv na vykon, vysledky

a trvall udrzatelnost’ organizacie. Harmonogram: 21.9. (SP) Organizacia predmetu: Koncept
reputacie, o je reputacia firmy, jej hodnota a vplyv na fungovanie a Uspesnost’ organizacie.
28.9. (SP) Atributy reputacie: zlozky a nastroje, od ¢oho zavisi reputacia organizacie. CASE
STUDY 5.10. (SP/Guest) Reputacia online: aku ulohu zohravaju v reputacii socialne média.
CASE STUDY: Facebook, 12.10. (SP) Analyza cielovych skupin: analyza vnimania a o¢akavani
cielovych skupin firmy alebo organizacie. CASE STUDY: lkea, €itanie:
http://www.prnewsonline.com/ikea-deflecting-negative-news
https://www.independent.co.uk/news/business/newsl/ikea-lorry-drivers-living-in-trucks-paid-less-
-than-3-an-hour-a7631086.html 19.10. (SP/Guest) Média a verejna mienka. 26.10. (SP) Specifika
komunikacie v IT sektore, investor relations Do konca oktébra Studenti odovzdaju kratku analyzu
jedného z pripadov: aeromobil, uber, samsung galaxy note 7, theranos. Struktira bude vopred
upresnena. 2.11. (SP) Politika a reputacia 9.11. (SP) Prezentaéné zruénosti l. 16.11. (SP) Zlyhania
v komunikacii 23.11. (SP) Prezentaéné zruénosti Il. Studenti budu prezentovat vlastny alebo
fiktivny projekt alebo podnikatelsky zamer, pricom v jeho obsahu vyuziju poznatky a koncept
riadenia reputacie. Hodnotenie kvality projektov a prezentacii bude prebiehat’ formou spoloénej
diskusie. Ciel'om je naudit’ sa zakladnym prezentaénym zruénostiam. 30.11. (SP/Guest) Data

v komunikacii a riadeni reputacie 7.12. NIE JE PREDNASKA / CVICENIE (SP) Fake news, potreba
kritického myslenia a riadenie obsahu a zdrojov v online prostredi.

Literatura:
+« BENEDIGOVA, M.: Vplyv reputacie na dlhodobu vykonnost organizacii a firiem. Stratégie a programy
budovania reputacie.
+ FOMBRUN, Ch., J.: Fame & Fortune: How Successful Companies Build Winning Reputation. Pearson
education, Inc. 2004.
» Pripadové studie

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SATSYS_| Nazov: Satelitné systémy

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Peter Truchly, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienkou pre absolvovanie predmetu je
splnenie poziadaviek na pripustenie ku skuske a absolvovanie zavere¢ného testu. Pre uspesné
pripustenie ku skuske Studenti musia — vypracovat’ semestralny projekt, ktory odovzdaju

v pisomnej forme a odprezentuju, — absolvovat’ pisomnu previerku (ak Student neziska aspon 10
bodov pisSe druhu previerku za max 20 bodov), — odovzdat’ referaty z praktickych cviéeni —

a ziskat’ minimalne 20 bodov. Skuska je realizovana pisomnou formou. Koneéné hodnotenie
Studenta znamkou je dané aktualnym studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Kritéria hodnotenia: — pisomna previerka —
24%, — semestralny projekt — 16%, — skuska (zaverecny test) — 60%. Test (24 bodov) obsahuje 5
vypocétovych prikladov bodovanych od 1 do 8 bodov. Kazdy priklad je hodnoteny na zaklade
teoretickych vedomosti (znalost’ potrebnych vzt'ahov), vypoétu (postupu) a spravneho vysledku.
Semestralny projekt predstavuje 16 bodov z celkového hodnotenia a sklada sa z: * prezentacie
projektu (5 bodov), hodnoti sa obsah prezentacie (3 body), formalneho vzhladu prezentacie (1
bod) a podania a dizky prezentacie (1 bod) * dokumentu projektu (11 bodov), hodnoti sa odborny
obsah spracovania teoretickej témy (5 bodov), spravnost’ navrhu systému (3 bodov), pochopenie
problému a kreativita (1 bod), rozsah a formalna stranka dokumentu (2 body) a ¢éas odovzdania
(oneskorenie — zaporné body) Na skuske je mozné ziskat’ 60 bodov. Skuska obsahuje spravidla
10 otazok s hodnotenim 3 az 10 bodov. 2 az 3 otazky su vypoctového charakteru, ostatné su
teoretického charakteru. Hodnotenie vypoctovych otazok je rovnaké ako pri teste. Hodnotenie
teoretickych otazok je riadené uroviiou napisanych faktov a objasnenia problému/otazky.

Ciel predmetu:

Detailne oboznamit’ posluchacov s technolégiami vyuzivanymi v si¢asnych fixnych aj
mobilnych satelithych systémoch. Analyzuje sa geometria satelitnych konstelacii, modula¢né
techniky, rézne typy navrhnutych a pouzivanych pristupovych metéd a tiez vykonnost’ sietovych
a transportnych protokolov v satelitnych systémoch. Uvedu sa charakteristiky aktivhych
satelitnych systémov od vysielacich (broadcastovych), cez komunikaéné az po navigaéné
systémy. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ komplexné poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) * Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literaturu a iné zdroje informacii na
rieSenie zlozitych problémov. (M4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju
urcéitu originalitu a podla potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych
témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M4, M5, M17 Skuska — M1

(pokracovanie)
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Kod: SATSYS_| Nazov: Satelitné systémy

Stru¢na osnova predmetu:

1.Uvodné informacie, terminolégia a zakladné poznatky z oblasti satelitnych systémov.
2.Problematika fyzikalneho a geometrického modelu konstelacie satelitov, architektura
systémov. 3.Modulaéné techniky v spojitosti s k6dovanim a modelovanim kanala. 4.Pristupové
metédy s pevhym, nahodnym a dynamickym pridefovanim kanala vyuzivané v satelitnych
systémoch. 4.Zakladna charakteristika existujucich mobilnych a pevnych satelitnych systémov
(Argos, Iridium, Globalstar). 5.Broadcastové satelitné systémy zalozené na technolégii DVB.
6.Charakteristika su¢asnych navigaénych systémov (GPS, Glonass, Egnos, Galileo) a princip
uréovania polohy na zaklade matematického a fyzikalneho modelu. 7.Aplikacia sietovych

a transportnych protokolov v satelitnych systémoch, ich vykonnost’ a mozné modifikacie.

Literatara:

RODDY, Dennis. Satellite Communications. New York : McGraw-Hill, 2006. 636 s. ISBN 0-07-146298-
-8.

Satellite Communication Systems. London : Institution of Electrical Engineers, 1999. 727 s. ISBN
0-85296-899-X.

ELBERT, Bruce R. Introduction to Satellite Communication. Norwood : Artech House, 2008. 447 s.
ISBN 978-1-59693-210-4.

BOUSQUET, M; MARAL, G. Satellite communications systems : Systems, techniques and technology,
Third edition. Chichester: John Wiley & Sons, 1998. 733 s. ISBN 0-471-97166-9.

SCHILLER, Jochen H. Mobile communications. Harlow : Addison-Wesley, 2003. 492 s. ISBN 0-321-
-12381-6.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SB_| Nazov: Sietova bezpecnost’

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Ing. Pavol Helebrandt, PhD. 070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni vypracovat’

a odovzdat’ zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi€iacim prevzaté. Za vyrieSenie uloh pocas
semestra moze ziskat’ max. 30 bodov. V ramci cviéeni musi Student absolvovat’ jeden teoreticky
test za max. 10 bodov a jeden prakticky test za max. 10 bodov. Na Guspesné absolvovanie cvi¢eni
a pripustenie ku skuske musi Student ziskat’ minimalne 15 bodov (z 30) z priebeznych uloh

a minimalne 10 bodov (z 20) z testov. Skuska je pisomnou formou s hodnotenim max. 50 bodov.
Celkové hodnotenie je sic¢tom bodov ziskanych za cvi¢enia a za skusku. Klasifikacia znamkou je
v zmysle platnej stupnice STU v Bratislave.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Student je priebezne hodnoteny na
cvi¢eniach za vyrieSenie zadanych uloh (maximalne 30 bodov) a za vykonanie 2 priebeznych
testov (maximalne 10 bodov za kazdy). Skuska je vykonana zavereénym testom, na ktorom méze
student ziskat maximalne 50 bodov. Percentualny podiel hodnotenia $tudenta: Ulohy na
cvic¢eniach 30% Testy pocas semestra 20% Skuska 50%

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ Studentov s problematikou siet'ovej bezpeénosti so zameranim
sa na utoky a bezpeénostné mechanizmy na jednotlivych vrstvach protokolového zasobnika
TCP/IP. Student po absolvovani predmetu nadobudne vedomosti z principov siet'ovej
bezpeénosti ako aj praktické skusenosti s vybranymi technikami a nastrojmi na zabezpecovanie
sietovej infrastruktary. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Navrhovat’ rieSenia
zlozitych problémov, ktoré dokazuju uréita originalitu a podl'a potreby zodpovedaju kombinacii
spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu.
(M16) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M5 Projekt — M5, M16

Stru¢na osnova predmetu:

1. Bezpeénost’ zasobnika TCP/IP — IPv4, ARP, DHCP a iné 2. Principy a bezpeénost’ IPv6 3. Brany
firewall 4. Siet'ové IDS/IPS 5. VPN - IPsec, MACsec, PPTP, L2TP, GRE a iné 6. Bezpe¢nost’
smerovania v sietach 7. Monitorovanie bezpecnosti sieti

Literatura:

« TANENBAUM, Andrew. Computer Networks. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2010. 960 s. ISBN
0-13-212695-8.

* CANAVAN, John. The Fundamentals of Network Security. Norwood: Artech House Publishers, 2001.
340 s. ISBN 1-58053-176-8.

* HOGG, Scot. IPv6 Security. Indianapolis: Cisco Press, 2008. 576 s. ISBN 1-58705-594-5.

« BEJTLICH, R. The Practice of Network Security Monitoring: Understanding Incident Detection and
Response. San Francisco: No Starch Press, Inc., 2013. 341 p. ISBN 1-59327-509-9.

* SANTOS, O. — STUPPI, J. CCNA Security 210-260 Official Cert Guide. Indianapolis: Cisco Press,
2015, 570 p. ISBN 1-58720-566-1.

* VYNCKE, E. — PAGGEN C. LAN Switch Security. Indianapolis: Cisco Press, 2008, 340 p. ISBN 1-
-58705-256-3.

(pokracCovanie)
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Kéd: SB_I

Nazov: Siet'ova bezpecnost’

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SJ_I Nazov: Softvérové jazyky

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Juraj Vincur, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Podmienky na ziskanie kreditov —
vypracovanie a odovzdanie vS§etkych pozadovanych zadani a projektov — ziskanie minimalne 25
bodov zo: o malé testy na cvi€eniach (10%/bodov vyslednej znamky) o priebezny test
(15%/bodov vyslednej znamky) o semestralny projekt (20%/bodov vyslednej znamky) — skuska
55%/bodov Pre predmet platia univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia
predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je povinna. Nenulovy poéet bodov $tudent moze
ziskat’ len za ¢asti projektu odovzdané najneskoér v stanovenych terminoch pozadovanym
spdsobom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v predmete v hocijakom rozsahu, bude
hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): - malé testy na cviéeniach (10%/bodov
vyslednej znamky) — priemezny test (15%/bodov vyslednej znamky) — semestralny projekt
(20%/bodov vyslednej znamky) — zaverecna skuska 55%/bodov

Ciel predmetu:

Student ziska znalosti o funkciach a $trukture prekladaéov. Vie navrhnut' a implementovat’
lexikalny, syntakticky a sémanticky analyzator. Dokaze vytvorit’ preklad do vnutorného jazyka

a ma znalosti o generatore cielového kédu a spracovani chyb. Vysledky vzdelavania podla
standardu AHEP4: < Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) - Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické
metody na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M2, M3

Stru¢na osnova predmetu:

1. Charakterizacia predmetu 2. Prekladaé, jeho funkcia a Struktira 3. Preklad a jeho Specifikacia
4. Atributové prekladové gramatiky 5. Lexikalna analyza 6. Syntakticka analyza 7.
Deterministicka syntakticka analyza zhora nadol 8. Deterministicka syntakticka analyza zdola
nahor 9. Vnutorné jazyky 10. Preklad do vnutornych jazykov 11. OSetrenie chyb

Literatura:
« MOLNAR, Ludovit. Gramatiky a jazyky. Bratislava : SVST v Bratislave, 1989. 165 s.
« AHO, Alfred V; SETHI, Ravi; LAM, Monica S. Compilers — Principles, Techniques and Tools. Boston:
Pearson Education, Inc, 2006. 1009 s. ISBN 0-321-48681-1.
« MOLNAR, Ludovit. Programovacie jazyky: Implementécia. Bratislava : STU v Bratislave, 1984. 193 s.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SSIIT_B Nazov: Spolo€enské stvislosti informatiky a informacénych

a komunikaénych technolégii
Garantuje: Zabezpecuje:
RNDr. Michal Winczer, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informacnych

systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 3

Podmiefujuce predmety:

ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): dve eseje na spoloénu tému (500-1000 slov)
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): esej na tému podra viastného vyberu

(1000-1500 slov)

Ciel predmetu:

Zamysliet’ sa nad prinosom, potencialnymi rizikami, ktoré prinasaju do kazdodenného Zivota IKT.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Komunikovat’ efektivne o zlozitych technickych
zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:

Skaska - C17

Stru¢na osnova predmetu:

1.VSeobecne o tom ako chapeme IKT, ze sme suéasnici informaénej revolucie. Ako prebiehaju
technologické revolucie, ¢o sa da (neda) na zaklade priebehu minulych technologickych
revolucii o€akavat’ v su¢asnej informacnej. 2.Ako sa menili v priebehu dejin pracovne pozicie
a ako to suviselo s technolégiami. 3.Zmena kancelarie na elektronicku kancelariu 4.Zmeny

v jednotlivych profesiach/€innostiach/oblastiach 5.Financie 6.0bchod 7.Zdravotnictvo
8.Vzdelavanie (aj hendikepovanych) 9.Umenie (aj filmovy priemysel) 10.Veda / vyskum / vyvoj
11.Autorsko-pravne otazky (autorsky zakon, pocitacova kriminalita) 12.Rizika IKT

Literatura:

« NEUMANN, Peter. Computer-related risks. New York: ACM Press, Addison — Wesley, 1995. 368 s.
ISBN 0-201-55805-X.
» Hal Abelson, Ken Ledeen, Harry Lewis, Blown To Bits, AddisonWesley, 2008 http://www.bitsbook.com/

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SIPVS_| Nazov: Spracovanie informacii v podnikani a verejnej sprave

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Pavol Fri¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 30%
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): 70%

Ciel predmetu:

Naugit’ Studentov efektivne vyuzivat’ potencial moznosti elektronickej komunikacie

a spracovania elektronickych dokumentov. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:
Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) - Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat’ vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) » Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’

o obmedzeniach pouzitych metod. (M3) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré
dokazuju urdéitu originalitu a podl'a potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych,
pouzivatelskych, obchodnych a zadkaznickych potrieb. (M5) * Vyhodnocovat’ environmentalny
a spoloéensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahinal cely zivotny cyklus produktu
alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne ako jednotlivec
a ako c¢len alebo veduci timu. Hodnotit' efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M1, M5, M16 Skaska — M2, M3, M7

Struéna osnova predmetu:

Postavenie a principy obchodnych a administrativhych procesov, ich Specifika z hlfadiska
procesu a sposobu spracovania informacii Elektronicky dokument — jeho Specifikum a spésob
spracovania, elektronicky dokument ako prostriedok pre reprezentaciu pravneho ukonu
Elektronicka komunikacia a elektronicky dokument v nej, spésoby vymeny a spracovania
elektronickych dokumentov. Elektronicky podpis, jeho pouzitie pri elektronickej komunikacii

a potrebna infrastruktiura. Elektronicky obchod, uzatvaranie vztahov medzi komerénymi
subjektmi a elektronizacia obchodnych procesov Elektronicka verejna sprava (E-Government),
zakladné principy, rieSenia v SR, otvorené problémy Elektronické platby — dostupné mechanizmy
a riesenia Infrastruktura pre elektronickii komunikaciu a vybrané priklady rieSenia

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SMVIT_I Nazov: Systémové myslenie v IT

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Roman Kazi¢ka, CSc., PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. Samostatna praca na semestralnom
projekte — odovzdanie projektu je nutnou podmienkou uéasti na skuske: 70 % hodnotenia 2.
Absolvovanie priebezného testu v 6. tyzdni semestra: 10 % hodnotenia 3. Zavere¢na obhajoba,
prezentacia vysledkov projektu: 20 % hodnotenia

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): 1. Samostatna praca na semestralnom
projekte — odovzdanie projektu je nutnou podmienkou uéasti na skaske: 70 % hodnotenia 2.
Absolvovanie priebezného testu v 6. tyzdni semestra: 10 % hodnotenia 3. Zavereéna obhajoba
vysledkov projektu: 20 % hodnotenia

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti, potrebné pre chapanie systémov, ktorych stiéastou s IT riesenia, na 3
zakladnych urovniach — na urovni biznis procesov, na urovni systémov a na technologickej
arovni. Student vie pouzit’ systematicky pristup k rie$eniu problémov a ziska schopnost
uvazovat’ v celom zivotnom cykle rieSenia z pohladu biznisu aj technického zabezpecenia
rieSenia. Okrem toho Student ziska zakladné znalosti o technolégiach digitalnej vyroby,

ako vygenerovat poéitaéovy kéd a zmenit’ ho na hmotné objekty. Student okrem teoretickych
znalosti ziska aj praktické zru€nosti: ako pouzivat’ nastroje digitalnej vyroby FabLab pre rychle
prototypovanie (rapid prototyping), ako vyuzivat’ CAD modelovacie softvéry, vinylovy a laserovy
vyrezavac, 3D skenovanie a tlaé, CNC frézu, ako vyzera elektronicka konstrukcia a vyroba dosky
s plosnymi spojmi. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat komplexné
poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) - Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahfriat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, sStatistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metod. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické
metddy na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3)
* Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju ur€ita originalitu

a podrla potreby zodpovedaju kombinacii spolo¢enskych, pouzivatelskych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spolo¢ensky dopad rieSeni
zlozitych problémov (aby zahfnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’
nepriaznivé vplyvy. (M7) » Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako €len alebo veduci timu.
Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) « Efektivne komunikovat’ o zlozitych
inZzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych
metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod — zakladné principy FabLab, pre¢o mysliet celostne ? 2. Zivotny cyklus produktu od
napadu po realizaciu 3. Systémové myslenie 4. Znalostné systémy zalozené na metadatach 5.
Internet veci a Industry 4.0 6. Enterprise Architecture Frameworks a The Open Group
Architecture Framework (TOGAF) 7. Zakladné principy a nastroje a bezpeénost’ prace v FabLab
8. CAD pocitaéom podporovany navrh 2D, 2,5D, 3D. 9. Poéitacom riadené vyrezavanie 10.
Elektronicka konstrukcia 11. 3D skenovanie a tla¢ 12. Pocitaéom riadené obrabanie (CNC)

(pokracovanie)
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Kod: SMVIT_I Nazov: Systémové myslenie v IT

Literatara:

COVEY, Stephen R.; MERILL, A. Roger; MERILL, Rebecca R. NajdélezitejSie veci ako prvé: ako zo-
suladit pracovné povinnosti so Zivotnymi prioritami. Bratislava: Eastone Books, 2014. 350 s. ISBN
978-80-8109-257-2.

COVEY, Stephen R. Vedeni zaloZené na principech. Praha : Management Press, 2009. 301 s. ISBN
978-80-7261-202-4.

COVEY, Stephen R. 7 navykov pre aspesny a harmonicky zZivot. Bratislava : OPEN WINDOWS, 1994.
289 s. ISBN 80-85741-05-9.

COVEY, Stephen R. 7 navykov skutocne efektivnych ludi: zasady rozvoja osobnosti, ktoré zmenia vas
Zivot. [b.r].

COVEY, Stephen R. 8. navyk: Od efektivnosti k vyjimecnosti. Praha : Management Press, 2005.
371 s. ISBN 80-7261-138-0.

SENGE, Peter M. Piata disciplina manaZmentu: Systémové myslenie predpoklad rozvoja organizacii.
Bratislava : OPEN WINDOWS, 1995. 420 s. ISBN 80-85741-10-5.

KOPCAJ, Andrej. Spirédlovy management. Praha : Alfa Publishing, 2007. 278 s. ISBN 978-80-86851-
-71-6.

Kazicka Roman, Documentation in IT. Lost of Time Or Strategic Value?, System Thinking in IT, Part
one: The journey to goal: 7Ds-7 Disciplines for successful solution,ISBN: 978-80-89935-05-5,

Kvapil, Zdenék,DCMM: Digital Capabilities Management Model , ISBN-10-172357192X

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SPAASM_B Nazov: Systémové programovanie a asemblery

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ciéak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Cviéenia — vyrieSenie, odovzdanie,
prezentovanie rieSenia zadani 3 uloh — max. 40 % bodov. Skuska — pisomna ¢ast’ — 60 % bodov
celkového hodnotenia predmetu. Na ispesné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne
56 % z maximalneho bodového hodnotenia skusky. Vysledné hodnotenie Studenta znamkou je
dané podla stupnice v Studijnom poriadku.

Zavere¢né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): Cvi€éenia — vyrieSenie, odovzdanie,
prezentovanie rieSenia zadani 3 uloh — max. 40 % bodov. Skuska — pisomna ¢ast’ — 60 % bodov
hodnotenia predmetu. Na uspesné ukoncenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 56 %

z maximalneho bodového hodnotenia skusky. Vysledné hodnotenie Studenta znamkou je dané
podla stupnice v Studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti z jazykov symbolickych instrukcii. Vie zapisat’ idaje a inStrukcie

v strojovo reprezentovatelnom tvare, ziska vedomosti o priprave programu na vykonanie. Vie
naprogramovat’ spolupracujuce procesy v jazyku symbolickych inStrukcii, ziska vedomosti

o sprave udajov a suborov. Vie naprogramovat’ systémové sluzby a operacie, dokaze riesit’
ulohy s vyuzitim systémovych sluzieb, naprogramovat’ vstup a vystup udajov. Vysledky
vzdelavania podla standardu AHEP4: < Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’

k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) » Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypocétové a analytické metédy na
modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) ¢
Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zru€nosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’
vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technologie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — C12, C13 Projekt — C2, C3, C6, C12, C13

Stru¢na osnova predmetu:

1. Reprezentacia udajov v poéitaci: éisla, texty, inStrukcie. 2. Jazyk symbolickych instrukcii:
typy instrukcii, spoésoby adresovania 3. Priprava programu na vykonanie: preklad, spajanie,
ukladanie. 4. Priklad jazyka symbolickych instrukcii: ix86 5. Programovanie v jazyku
symbolickych instrukcii 6. Procesy: vznik a zruSenie procesu, komunikacia a synchronizacia
procesov 7. Prerusenia a ich oSetrovanie 8. Vlakna a procesy, programovanie vlakien 9. Systém
suborov, praca so subormi 10. programovanie vstupu a vystupu 11. Siet'ova komunikacia 12.
Sluzby operaéného systému a ich programovanie

Literatura:
* GAGNE, Greg; SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer. Operating System Concepts. Hobo-
ken: John Wiley, 2005. ISBN 0-471-69466-5.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: SMVE_I Nazov: Statistické metédy vyhodnocovania experimentov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. RNDr. Jana Kalicka, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je ukonéeny skiskou. Student

v ramci cvi€eni absolvuje jeden test Priebezné hodnotenie: semestralny test (30%) Zavereéné
hodnotenie: zaverecny test (70%)

Zavere¢né hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Predmet je ukonéeny skuskou. Student
v ramci cviceni absolvuje test. Priebezné hodnotenie: priebezny test (30%) Zavereéné
hodnotenie: zavereény test (70%)

Ciel predmetu:

Student ziska zaklady modernej pravdepodobnosti a Statistiky. Pochopi suvislost’ medzi teériou
pravdepodobnosti a Statistikou. Nauci sa rozumiet’ zakladnym pojmom matematickej Statistiky
a pouzivat’ jej metdédy. Ziska prehl'ad o jedno-a viac-rozmernych zakladnych
pravdepodobnostnych rozdeleniach, r6znych postupoch pri konstrukcii odhadov a testovani
hypotéz. Po absolvovani predmetu bude vediet’ analyzovat’ a spracovat’ subory realnych
Statistickych dat z technickej praxe. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4: ¢ Aplikovat’
komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri
rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom

k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahihat’ vyhodnotenie dostupnych udajov
pomocou prvych principov matematiky, sStatistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov

a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt neisté alebo netpliné,
s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypoctové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’' o obmedzeniach pouzitych
metéd. (M3) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M2, M3

Stru¢na osnova predmetu:

Zaklady teodrie pravdepodobnosti. Nahodna premenna, zakladné typy rozdeleni nahodnej
premennej, distribuéna funkcia, vlastnosti momentov jednej ndhodnej premennej. Limitné vety.
Nahodny vyber a rozdelenia odvodené pre nahodny vyber z normalneho rozdelenia.
Jednorozmerny Statisticky subor, popisna a graficka analyza. Bodové a intervalové odhady
parametrov rozdeleni. Zaklady testovania Statistickych hypotéz, parametricky a neparametricky
pristup. Testy dobrej zhody. Vektor nahodnych premennych, zdruzené rozdelenie nahodnych
premennych, marginalne pravdepodobnostné rozdelenia. Momenty vektora nahodnych
premennych. Pojem nezavislosti ndhodnych premennych. Dvojrozmerny S$tatisticky subor,
korelaéna a regresna analyza. Logisticka regresia. Analyza rozptylu.

Literatara:
« KALICKA, Jana; KRIVA, Zuzana. Prakticka $tatistika v Exceli. Bratislava : STU v Bratislave, 2005.
258 s. ISBN 80-227-2295-2.
« KALINA, Martin; BACIGAL, Tomas$; SCHIESSLOVA, Anna. Zéklady pravdepodobnosti a matematickej
Statistiky. Bratislava : STU v Bratislave, 2010. ISBN 978-80-227-3273-4.
« VARGA, Stefan. Matematické $tatistika. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2012. 219 s. ISBN 978-80-
-227-3789-0.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TP1_Al Nazov: Team Project |

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Dr. Ing. Michal Ries 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/1 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca):

Ciel predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Literatura:
« DAWSON, Christian W. The essence of computing projects a student’s guide. Harlow : Prentice Hall,
2000. 176 s. ISBN 0-13-021972-X.
« HUMPHREY, Watts S. Managing technical poeple: Inovation, teamwork, and the software process.
Reading : Addison-Wesley, 1997. 326 s. ISBN 0-201-54597-7.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
anglicky jazyk
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Kod: TK_L Nazov: Telesna kultara

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Martin Mokosak, PhD.

070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...):
predmetu: cviéenie
LS 2026/2027 - FIIT | Odporu€any rozsah vyucby (v hodinach): 0/2

Pocet
kreditov:
1

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): zapocet

Ciel predmetu:
Dosiahnutie optimalneho pohybového vykonu, pochopenie vyznamu celozivotnej pohybovej

aktivity, ako jedného z kli¢ovych faktorov zdravia, vzdelania a pracovnej vykonnosti.

Stru¢na osnova predmetu:
epohybové a loptové hry (basketbal, volejbal-nacvik zakladnych hernych ¢innosti jednotlivca,

pravidla), splavanie (zdokonalovanie jednotlivych plaveckych spésobov, plavecky vycvik

neplavcov); *kolektivne hry (basketbal, flortbal, futbal, volejbal-zdokonalovanie hernych €innosti
jednotlivca, nacvik jednoduchych utoénych a obrannych kombinacii, nacvik jednoduchych
hernych systémoyv, realizacia utoénych kombinacii, obrannych kombinéacii a hernych systémov
v hre) ¢individualne Sporty (bedminton, plavanie, stolny tenis, Sportova strelba, Sportové lezenie,
vodactvo) *wellness a ostatné aktivity (joga, fithes, aerobik, sebaobrana) *zdravotna telesna
vychova (Specialne cvi€enia pre pourazové a poopera¢né stavy dolnych konéatin, bolesti chrbta;
balanéné cviéenia; jogové cviéenia pre telesné postihnutia, ochorenia chrbtice a kibov, niektoré
druhy alergii, znitent imunitu; individualne plavanie a cvi€enia vo vode podrla instrukcii lekara)

*reprezentacia fakulty v Sportovych hrach a individualnych sportoch, tréningovy proces

(basketbal, florbal, futbal, plavanie, Sportova strefba, volejbal atd’.) na Sportovych *podujatiach
organizovanych pod zastitou Slovenskej asociacie univerzitného Sportu a Sportovych zvazov
a asociacii SR.

Literatura:

BRYCH, Jan. Sportovni stfelba — kulové discipliny. Praha: NaSe vojsko, 1982.

CERMAK, Jozef. Zada uz mné neboli. Praha: Svojtka a Vasut, 1992.

DURACKA, Lubomir. Didaktika basketbalu a ndvody na cvicenia. Bratislava : STU v Bratislave, 2011.

77 s. ISBN 978-80-227-3460-8.

HANIK, Zdené&k. Volejbal-vidéno tfemi (Od zékladnich odbiti po herni &innosti). Praha: Grada, 2008.

HOFER, Zdenék. Technika plaveckych zpisobd. Praha: Karolinum, 2011.
HYBNER, Jaroslav. Stolni tenis. Praha: Grada, 2002.

KACANI, Ladislav. Futbal, hra -vykon-tréning. Bratislava: PAMIKO, 1995.
LINHARTOVA, Denisa. Tenis. Praha: Grada, 2009.

LONG, Steve. Pravodce lezenim. Bratislava: Computer press, 2010.
MENDREK, Tomasz. Badminton. Praha: Grada, 2007.

POLASEK, Milan. Lekcie jogy. Kezmarok: Tlagiaref s r.o. Kezmarok, 2009.

§[(RUZN,Y, Zdenék. Florbal. Praha: Grada, 2005.
SIPKOVA, Olga. Bud'fit s CT. Praha: Ceska televize, 2006.
TLAPAK, Petr. Tvarovani téla pro muze i Zzeny. Praha: Arsci, 1999.

YANILOV, Eyal; SDE-OR, Imi. Krav Maga-speciéalni izraelské bojové uméni. Praha: NaSe vojsko,

2003.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TK_Z Nazov: Telesna kultara

Garantuje:
Mgr. Martin Mokosak, PhD.

Zabezpeéqje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: cviéenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/2 1

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skudka, zavere€na praca): zapocet

Ciel predmetu:

Dosiahnutie optimalneho pohybového vykonu, pochopenie vyznamu celozivotnej pohybovej
aktivity, ako jedného z kli¢ovych faktorov zdravia, vzdelania a pracovnej vykonnosti.

Stru¢na osnova predmetu:

epohybové a loptové hry (basketbal, volejbal-nacvik zakladnych hernych ¢innosti jednotlivca,
pravidla), splavanie (zdokonalovanie jednotlivych plaveckych spésobov, plavecky vycvik

neplavcov); *kolektivne hry (basketbal, flortbal,

futbal, volejbal-zdokonal'ovanie hernych €innosti

jednotlivca, nacvik jednoduchych utoénych a obrannych kombinacii, nacvik jednoduchych
hernych systémoyv, realizacia utoénych kombinacii, obrannych kombinéacii a hernych systémov
v hre) ¢individualne Sporty (bedminton, plavanie, stolny tenis, Sportova strelba, Sportové lezenie,
vodactvo) *wellness a ostatné aktivity (joga, fithes, aerobik, sebaobrana) *zdravotna telesna
vychova (Specialne cvi€enia pre pourazové a poopera¢né stavy dolnych konéatin, bolesti chrbta;
balanéné cviéenia; jogové cviéenia pre telesné postihnutia, ochorenia chrbtice a kibov, niektoré
druhy alergii, znitent imunitu; individualne plavanie a cvi€enia vo vode podrla instrukcii lekara)
*reprezentacia fakulty v Sportovych hrach a individualnych sportoch, tréningovy proces
(basketbal, florbal, futbal, plavanie, Sportova strefba, volejbal atd’.) na Sportovych *podujatiach
organizovanych pod zastitou Slovenskej asociacie univerzitného Sportu a Sportovych zvazov

a asociacii SR.

Literatura:

. I?RYCI-’L Jan. Sportovni stfelba — kulové discipliny. Praha: NaSe vojsko, 1982.
* CERMAK, Jozef. Z&dda uz mné neboli. Praha: Svojtka a Vasut, 1992.
« DURACKA, L'ubomir. Didaktika basketbalu a navody na cviéenia. Bratislava : STU v Bratislave, 2011.

77 s. ISBN 978-80-227-3460-8.

« HANIK, Zdené&k. Volejbal-vidéno tfremi (Od zakladnich odbiti po herni éinnosti). Praha: Grada, 2008.
* HOFER, Zdenék. Technika plaveckych zptsobu. Praha: Karolinum, 2011.

- HYBNER, Jaroslav. Stoini tenis. Praha: Grada, 2002.

« KACANI, Ladislav. Futbal, hra -vykon-tréning. Bratislava: PAMIKO, 1995.

« LINHARTOVA, Denisa. Tenis. Praha: Grada,
* LONG, Steve. Pruvodce lezenim. Bratislava:

2009.
Computer press, 2010.

 MENDREK, Tomasz. Badminton. Praha: Grada, 2007.

« POLASEK, Milan. Lekcie jogy. Kezmarok: Tlagiaref s r.o. Kezmarok, 2009.

« SKRUZNY , Zdené&k. Florbal. Praha: Grada, 2005.

« SIPKOVA, Olga. Bud'fit s CT. Praha: Ceska televize, 2006.

« TLAPAK, Petr. Tvarovani téla pro muze i Zeny. Praha: Arsci, 1999.

* YANILOV, Eyal; SDE-OR, Imi. Krav Maga-specialni izraelské bojové uméni. Praha: NaSe vojsko,

2003.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TZIV_A_B Nazov: Teoretické zaklady informatickych vied

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie po¢as semestra: 50%
z celkového hodnotenia. Sklada sa z: — Absolvovanie 3 priebeznych pisomiek z prikladov

a tedrie — 40 % z celkového hodnotenia — Povinné odovzdanie a odprezentovanie 2 praktickych
zadani TS a RAM - 10% z celkového hodnotenia Na pripustenie ku skuske je potrebné ziskat’
aspon 50% z priebezného hodnotenia a zaroven aspon 35% z celkového hodnotenia priebeznych
pisomiek Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Na uspesné absolvovanie skusky je potrebné
ziskat’ aspoii 40% z hodnotenia skusky. Celkové hodnotenie tvori su€et bodov z priebezného
hodnotenia a zaverec¢nej skusky. Vysledna znamka je dana aktualnym studijnym poriadkom.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory celkovo ziska menej ako 56 bodov. Pre predmet platia
univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. U&ast’ na prednaskach
a cviéeniach je povinna. Student musi vypracovat’ vietky éasti projektu podla zadania

a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny
znamkou FX. Nenulovy pocet bodov Student moze ziskat’ len za ¢asti projektu odovzdané
najneskor v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti
plagiatorstva v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Priebezné hodnotenie po¢as semestra: 50%
z celkového hodnotenia. Sklada sa z: — Absolvovanie 3 priebeznych pisomiek z prikladov

a teérie — 40 % z celkového hodnotenia — Povinné odovzdanie a odprezentovanie 2 praktickych
zadani TS a RAM - 10% z celkového hodnotenia Na pripustenie ku skuske je potrebné ziskat’
aspon 50% z priebezného hodnotenia a zaroven aspon 35% z celkového hodnotenia priebeznych
pisomiek Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Na uspesné absolvovanie skusky je potrebné
ziskat’ aspoii 40% z hodnotenia skusky. Celkové hodnotenie tvori su¢et bodov z priebezného
hodnotenia a zavereénej skusky. Vysledna znamka je dana aktualnym Studijnym poriadkom.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory celkovo ziska menej ako 56 bodov. Pre predmet platia
univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach
a cviéeniach je povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania

a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny
znamkou FX. Nenulovy pocéet bodov student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané
najneskor v stanovenych terminoch pozadovanym sposobom. Student, ktory sa dopusti
plagiatorstva v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Ciel predmetu:

Teéria formalnych jazykov a automatov a jej aplikacie. Teéria vyéisitelnosti. Uvod do abstraktnej
tedrie zlozitosti. Cielom predmetu je ziskat’ znalosti o Chomského hierarchii jazykov a jej vzt'ahu
k abstraknym vypoétovym modelom. Ziskat’ zruénosti v konstruovani umelych gramatik,
abstraknych automatov, Turingovych a poc€itadlovych strojov.

(pokracovanie)
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Kod: TZIV_A_B Nazov: Teoretické zaklady informatickych vied

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do teérie mnozin. Axiomaticka teéria mnozin. Koneéné a nekoneéné mnoziny, mohutnosti
mnozin. Uvod do tedrie formalnych jazykov. Slovo, operacie nad slovami. Jazyk ako mnozina,
operacie nad jazykmi. Gramatika, Chomského hierachia gramatik a jazykov. Vlastnoti
regularnych a bezkontextovych gramatik. Stromy odvodenia, viacznaénost’ gramatik a jazykov.
Koneéné automaty, definicie a reprezentacie. Deterministické koneéné automaty, rozpoznavanie
slov. Nedeterministické koneéné automaty, vzt'ah medzi deterministickymi

a nedeterministickymi automatmi. Uzaverové vlastnosti regularnych jazykov. Regularne vyrazy.
Zasobnikové automaty. Deterministické vs. nedeterministické zasobnikové automaty.
Deterministické bezkontextové jazyky, a ich vlastnosti. Uzaverové vlastnosti bezkontextovych
jazykov. Syntakticka analyza. Turingove stroje. Deterministické vs. nedeterministické TS.
Linearne ohrani¢ené automaty. Abacus machines vs. primitivna rekurzia. Dal$ie vypoétové
modely: modularne stroje, RAM, RASP. Rekurzivne realne €isla. T-vypo¢itatelnost’

a ekvivalencia uvedenych vypocétovych modelov. Zaklady vypoctovej zlozitosti, asymptoticka
notacia, asymptoticka hierarchia funkcii. Veta o polynomialnej ekvivalencii RAM a TS

Literatura:
» LINZ, Peter. An Introduction to formal Languages and Automata. Canada: Jones and Bartlett, 2006.
208 s. ISBN 0-7637-3834-4.
* J.E. Hopcroft — J.D. Ulliman: Formalne jazyky a automaty. Alfa 1969.
L. Molnar a kol.: Gramatiky a jazyky. Alfa 1987.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TZIV_B Nazov: Teoretické zaklady informatickych vied

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie po¢as semestra: 50%
z celkového hodnotenia. Sklada sa z: — Absolvovanie 3 priebeznych pisomiek z prikladov

a tedrie — 40 % z celkového hodnotenia — Povinné odovzdanie a odprezentovanie 2 praktickych
zadani TS a RAM - 10% z celkového hodnotenia Na pripustenie ku skuske je potrebné ziskat’
aspon 50% z priebezného hodnotenia a zaroven aspon 35% z celkového hodnotenia priebeznych
pisomiek Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Na uspesné absolvovanie skusky je potrebné
ziskat’ aspoii 40% z hodnotenia skusky. Celkové hodnotenie tvori su€et bodov z priebezného
hodnotenia a zaverec¢nej skusky. Vysledna znamka je dana aktualnym studijnym poriadkom.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory celkovo ziska menej ako 56 bodov. Pre predmet platia
univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. U&ast’ na prednaskach
a cviéeniach je povinna. Student musi vypracovat’ vietky éasti projektu podla zadania

a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny
znamkou FX. Nenulovy pocet bodov Student moze ziskat’ len za ¢asti projektu odovzdané
najneskor v stanovenych terminoch pozadovanym spésobom. Student, ktory sa dopusti
plagiatorstva v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Priebezné hodnotenie po¢as semestra: 50%
z celkového hodnotenia. Sklada sa z: — Absolvovanie 3 priebeznych pisomiek z prikladov

a teérie — 40 % z celkového hodnotenia — Povinné odovzdanie a odprezentovanie 2 praktickych
zadani TS a RAM - 10% z celkového hodnotenia Na pripustenie ku skuske je potrebné ziskat’
aspon 50% z priebezného hodnotenia a zaroven aspon 35% z celkového hodnotenia priebeznych
pisomiek Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Na uspesné absolvovanie skusky je potrebné
ziskat’ aspoii 40% z hodnotenia skusky. Celkové hodnotenie tvori su¢et bodov z priebezného
hodnotenia a zavereénej skusky. Vysledna znamka je dana aktualnym Studijnym poriadkom.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory celkovo ziska menej ako 56 bodov. Pre predmet platia
univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach
a cviéeniach je povinna. Student musi vypracovat’ vetky éasti projektu podla zadania

a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny
znamkou FX. Nenulovy pocéet bodov student méze ziskat’ len za €asti projektu odovzdané
najneskor v stanovenych terminoch pozadovanym sposobom. Student, ktory sa dopusti
plagiatorstva v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

(pokracovanie)

195




Kod: TZIV_B Nazov: Teoretické zaklady informatickych vied

Ciel predmetu:

Teéria formalnych jazykov a automatov a jej aplikacie. Teéria vyéislitelnosti. Uvod do abstraktnej
teodrie zlozitosti. Cielom predmetu je ziskat’ znalosti o Chomského hierarchii jazykov a jej vzt'ahu
k abstraktnym vypocétovym modelom. Ziskat’ zruénosti v konstruovani umelych gramatik,
abstraktnych automatov, Turingovych a pocitadlovych strojov. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité problémy s ciefom dospiet’

k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov. (C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na
modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych metod. (C3)  Vyberat’

a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) *
Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladnuju kombinaciu spoloéenskych,
pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) « Uplatiiovat’ integrovany alebo
systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6)  Vyuzivat’' praktické laboratérne
zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy,
zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3, C6, C13 Projekt — C1, C2, C3, C4, C5, C6, C12, C13

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do teérie mnozin. Axiomaticka teéria mnozin. Koneéné a nekoneéné mnoziny, mohutnosti
mnozin. Uvod do teérie formalnych jazykov. Slovo, operacie nad slovami. Jazyk ako mnozina,
operacie nad jazykmi. Gramatika, Chomského hierachia gramatik a jazykov. Vlastnoti
regularnych a bezkontextovych gramatik. Stromy odvodenia, viacznaénost’ gramatik a jazykov.
Koneéné automaty, definicie a reprezentacie. Deterministické koneéné automaty, rozpoznavanie
slov. Nedeterministické kone¢né automaty, vzt'ah medzi deterministickymi

a nedeterministickymi automatmi. Uzaverové vlastnosti regularnych jazykov. Regularne vyrazy.
Zasobnikové automaty. Deterministické vs. nedeterministické zasobnikové automaty.
Deterministické bezkontextové jazyky, a ich vlastnosti. Uzaverové vlastnosti bezkontextovych
jazykov. Syntakticka analyza. Turingove stroje. Deterministické vs. nedeterministické TS.
Linearne ohraniéené automaty. Abacus machines vs. primitivna rekurzia. DalSie vypoétové
modely: modularne stroje, RAM, RASP. Rekurzivne realne €isla. T-vypocitatelnost’

a ekvivalencia uvedenych vypocétovych modelov. Zaklady vypoctovej zlozitosti, asymptoticka
notacia, asymptoticka hierarchia funkcii. Veta o polynomialnej ekvivalencii RAM a TS

Literatara:
» LINZ, Peter. An Introduction to formal Languages and Automata. Canada: Jones and Bartlett, 2006.
208 s. ISBN 0-7637-3834-4.
» J.E. Hopcroft — J.D. Ulliman: Formalne jazyky a automaty. Alfa 1969.
» L. Molnar a kol.: Gramatiky a jazyky. Alfa 1987.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TSOFT_I Nazov: Testovanie softvéru

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Marek Majernik 070400 — Ustav pocitaéového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie predmetu je rozdelené na 3 €asti:
* Testy — 40 bodov * Zadania — 20 bodov * Skuska — 40 bodov Hodnotenie prace na cviéeniach
formou testu — najviac 40 bodov, minimalne 20 bodov. Hodnotenie sa bude robit’ na
nasledovnych cviéeniach, kazdé za 8 bodov (minimalne 4 body). Rozdelenie testov: ¢ 3. cvi¢enie
— Poziadavky — test z poziadaviek-TEST1 ¢ 5. cvi€enie — Techniky navrhu testov — test s prikladmi
— TEST2 « 7. cviéenie — Test manazment (vratane — ISO 29119 + sylaby CTAL -TM/CTFL) — Test

z prednasok o test manazment — TEST3 ¢ 8. cviéenie — Nastroje na testovanie a automatizaciu —
vytvorenie skriptu v Seléniu a Uspesné spustenie skriptu — TEST4 ¢ 11. cvi¢enie — Testovanie
kritickych systémov — PROJEKT 3 (namiesto TEST5) — odovzdanie 2 tyzdne po zadani.
Rozdelenie zadani (povinné): PROJEKT1 bude oznameny/upresneny na 7. prednaske, bude
ohodnoteny 10 bodmi, ktoré sa zapogitaju do celkového hodnotenia predmetu. Termin
odovzdania projektu su 3 tyzdne od zadania. PROJEKT 2 - vytvorenie scriptov (.jmx) pre vykon
zat'azového testu pomocou nastroja JMeter v pisomnej forme za 10 bodov. Zadanie bude
upresnené na 9. prednaske/cviceni. Odovzdanie projektu bude 3 tyzdne po zadani. V pripade, ze
budete chybat’ na uvedenych cvi¢eniach, kontaktujte gmajernik@stuba.sk a dohodnite

si ndhradné cvi€enial/testy. Zavere€na skuska v pisomnej forme za najviac 40 bodov, minimalne
25 bodov. Sucet méze dosiahnut’ najviac 40+20+40=100 bodov a z toho sa uréuje kone¢na
znamka podrla klasifikaénej stupnice v plathom Studijnom poriadku.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): Hodnotenie prace na cvi¢eniach najviac 40
bodov, minimalne 20 bodov. Zavereéna skuska v pisomnej forme za najviac 40 bodov, minimalne
25 bodov. Projekty v pisomnej forme za najviac 20 bodov (bez minima). Stu€et méze dosiahnut’
najviac 40+20+40=100 bodov a z toho sa urcéuje kone€na znamka podra klasifikaénej stupnice

v platnom studijnom poriadku.

Ciel predmetu:

Cielfom tohto vyuéovacieho predmetu je ziskat’ teoretické a praktické znalosti z oblasti
testovania softvéru. Po absolvovani predmetu bude Student rozumiet’ suvislosti medazi
poziadavkami na softvér a testovanim softvéru. Bude schopny ziskavat’, analyzovat’

a kategorizovat’ poziadavky na softvér a vyhodnocovat’ ich plnenie po€as vyvoja softvéru.
Student bude schopny navrhnit plan testovania softvéru, spravovat’ testy a vyhodnocovat ich
vysledky. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: * Aplikovat komplexné poznatky

z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metédy na modelovanie
zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyhodnocovat’
environmentalny a spolo¢ensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfial cely zivotny
cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7)  Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako ¢len alebo vedtci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu.
(M16) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skaska — M1, M3, M7 Projekt — M3, M16

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do testovania, Standardné a agilné metédy vyvoja softvéru a testovanie 2. Poziadavky (2
prednasky) 3. Techniky navrhu testov (2 prednasky) 4. Test manazment (2 prednasky) 5.
Nastroje na testovanie a automatizaciu 6. Zat'azové testovanie a nastroje 7. Testovanie
bezpeénosti a nastroje 8. Testovanie kritickych systémov 9. Akceptacné testovanie

(pokracovanie)
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Kod: TSOFT_I Nazov: Testovanie softvéru

Literatara:

DICK, J. — HULL, E. — JACKSON, K. Requirements Engineering, 4th Edition. Springer International
Publishing, 2017. 240 s. ISBN 978-3-319-61072-6

MILI, A. — TCHIER, F. Software Testing: Concepts and Operations. Wiley, 2015, 400 s. ISBN 978-1-
-119-06559-3

NAIK, K. — TRIPATHY, P. Software Testing and Quality Assurance: Theory and Practice. Wiley-Spek-
trum, 2015. 648 s. ISBN 978-1-119-09518-7

POHL, K. Requirements Engineering — Fundamentals, Principles, and Techniques. Springer-Verlag
Berlin Heidelberg, 2010. 813 s. ISBN 978-3-642-12577-5

Povinna literatara: ISTQB® Certified Tester Foundation Level Syllabus 2023 Version 4.0
(https://casqb.org/sk/na-stiahnutie)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TP1_I Nazov: Timovy projekt |

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Dr. Ing. Michal Ries 070400 — Ustav pocitaéového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 3/1 7

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): vyhodnotenie ponuky, Specifikacia, navrh
a prototyp, vysledny produkt

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Spésob hodnotenia a ukoncenia studia
predmetu: klasifikovany zapocet Zaverec¢né hodnotenie: obhajoba projektu

Ciel predmetu:

Priprava Studentov pre timovu pracu na projektoch vaésieho rozsahu. Vediet’ pracovat’ v time,
preukazat’ schopnosti spolupracovat, urcit’ a rozdelit’ si Ulohy, vytvorit’ produkt (jeho cast)
zrozumitelni a modifikovatel'nt pre ostatnych. Preukazanim tychto schopnosti je vytvorenie
integrovaného produktu — vysledku riesenia projektu, ktory spifia poziadavky zadania. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju
urcéitu originalitu a podla potreby zodpovedaji kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentélny a spoloéensky
dopad rieseni zlozitych problémov (aby zahrnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu)

a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) * Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako €len alebo
veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — M5, M7, M16

Struéna osnova predmetu:

1.Ponuka: vytvorenie a nahlasenie timov, zverejnenie tém a poziadaviek na vypracovanie
ponuky, spracovanie ponuky, odovzdanie ponuk, vyhodnotenie ponuk. 2.Rozdelenie tloh,
vytvorenie planu projektu na celil dobu rieSenia a na semester, analyza problému (Specifikacia
poziadaviek, Stadium problematiky). 3.Analyza problému, hruby navrh rieSenia. 4.Posudzovanie
Specifikacie a hrubého navrhu iného timu. 5.Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh
prototypu vybranych casti. 6.Implementacia prototypu vybranych ¢asti, pouzivatelska
prezentacia prototypu.

Literatura:
« BIELIKOVA, Maria. Ako uspesne vyriesit projekt. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 158 s. ISBN
80-227-1329-5.
+ DAWSON, Christian W. The essence of computing projects a student’s guide. Harlow : Prentice Hall,
2000. 176 s. ISBN 0-13-021972-X.
« HUMPHREY, Watts S. Managing technical poeple: Inovation, teamwork, and the software process.
Reading : Addison-Wesley, 1997. 326 s. ISBN 0-201-54597-7.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: TP2_| Nazov: Timovy projekt Il

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Dr. Ing. Michal Ries 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/1 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): navrh a prototyp, vysledny produkt
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Spésob hodnotenia a ukonéenia studia
predmetu: klasifikovany zapocet Zaverec¢né hodnotenie: obhajoba projektu

Ciel predmetu:

Priprava Studentov pre timovu pracu na projektoch vaésieho rozsahu. Vediet’ pracovat’ v time,
preukazat’ schopnosti dorozumiet’ sa, uréit’ a rozdelit’ si ulohy, vytvorit’ produkt (jeho ¢ast’)
zrozumitelna a modifikovatel'nt pre ostatnych. Preukazanim tychto schopnosti je vytvorenie
integrovaného produktu — vysledku riesenia projektu, ktory spifia poziadavky zadania. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju
urcéitu originalitu a podla potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spoloéensky
dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfhal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu)

a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo
veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu. (M16) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — M5, M7, M16

Stru¢na osnova predmetu:

- zhodnotenie vysledkov ZS, doplnenie a dopracovanie zistenych nedostatkov, plan na LS

a rozdelenie uloh — zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS, podrobny navrh, plan
integracie, plan overenia vysledku — implementacia, integracia a overovanie - integracia,
overovanie, dokumentovanie produktu — odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu
(potrebnej pre pouzivanie produktu) — prevadzka, externé testovanie, udrzba, kompletizacia
dokumentacie — odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby,
dokumentacia plus dokumentacia k riadeniu)

Literatura:
« BIELIKOVA, Maria. Ako uspesne vyriesit projekt. Bratislava : STU v Bratislave, 2000. 158 s. ISBN
80-227-1329-5.
+ DAWSON, Christian W. The essence of computing projects a student’s guide. Harlow : Prentice Hall,
2000. 176 s. ISBN 0-13-021972-X.
- HUMPHREY, Watts S. Managing technical poeple: Inovation, teamwork, and the software process.
Reading : Addison-Wesley, 1997. 326 s. ISBN 0-201-54597-7.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

200



Kod: TEAP_B Nazov: Tvorba efektivnych algoritmov a programov

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. RNDr. Rastislav Kralovi¢, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude test za 20 bodov,
a Studenti priebezne rieSia programatorské zadania celkovo za 30 bodov. Zavere€éna skuska 50
bodov. Predmet Uspesne absolvuje ten, kto ziska celkovo (zadania, test, skiska) aspon 56
bodov (Standard).

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Priebezné hodnotenie 50% (20% test, 30%
cvi€enia), zavereéna skuska (50%).

Ciel predmetu:

Zoznamit’ so zakladnymi technikami tvorby efektivnych algoritmov a s pokroc€ilejSimi datovymi
Struktirami. Snazime sa zdéraznit’ aj programatorsku stranku realizacie algoritmov. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité
problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové
a analytické metddy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metdd. (C3) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska - C1, C2, C3

Stru¢na osnova predmetu:

Algoritmické techniky: 1.Greedy algoritmy 2.Dynamické programovanie. 3.Technika rozdeluj
a panuj 4.Pokrocilejsie algoritmy a datové struktary (toky, parovania, ...) 5.Techniky rieSenia
tazkych uloh (randomizované a aproximacné algoritmy)

Literatara:
* CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford. Introduction to
Algorithms. Massachusetts : MIT Press, 2001. 412 s. ISBN 0-07-013151-1.
« KUCERA, Ludé&k. Kombinatorické algoritmy. Praha : SNTL, 1983. 288 s.
« Juraj Hromkovi¢: Algorithmics for Hard Problems, Introduction to Combinatorial Optimization, Rando-
mization, Approximation and Heuristics, Springer Verlag, 2001

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: UI_A_B Nazov: Umela inteligencia

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ véetky zadania a odovzdat ich do stanovenych terminov.

V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX. Podmienky na pripustenie ku skuske:
Prvou nutnou podmienkou je vypracovanie a odovzdanie vSetkych pozadovanych zadani do
stanovenych terminov, s tym ze je ziskany aspon minimalny pocéet bodov za kazdé zadanie: — 1.
zadanie — 4. tyzden — aspon 6 b. z 15 — 2. zadanie — 8. tyzden — aspon 6 b. z 15 — 3. zadanie — 12.
tyzden — aspon 8 b. z 20 Druhou nutnou podmienkou je nadobudnutie celkovo aspon 28 bodov
z celkového suctu za zadania (50 bodov). Tret'ou nutnou podmienkou je nemat’ ziadne
neospravedinené absencie z cvi€eni a prednasok. Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ziskanie dostatoéného pocétu bodov (podra Studijného poriadku), ktorymi sa hodnoti: zadania
(max. 50 bodov) zavere¢na skuska (max. 50 bodov) Kone¢né hodnotenie Studenta znamkou je
dané aktualnym studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Vypracovanie zadani — 50% z celkového
hodnotenia predmetu Skuska — 50% z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti z principov umelej inteligencie. Pochopit’ principy symbolickej aj
subsymbolickej umelej inteligencie v SirSom kontexte informatickych vied. Vediet’ opisat’
postupy, metédy, Struktury rieSenia problémov, zalozené na vypoctovych procesoch opierajutcich
sa o znalosti. Ziskat’ praktické skusenosti v oblasti vytvarania inteligentnych agentov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Predmet a metédy skiimania umelej inteligencie. 2. RieSenie problémov. 3. Stavovy priestor,
hladanie rieSenia. 4. Neinformované hl'adanie rieSenia. 5. Heuristické hfadanie rieSenia. 6.
RieSenie problémoyv, definovanych ako hra. 7. Algoritmy cyklického vylepsovania. 8. Evoluéné
algoritmy a simulované zihanie. 9. Strojové ucenie s u€itefom. 10. Strojové uéenie bez uéitela.
11. Neurénové siete. 12. Umely zivot.

Literatura:

NAVRAT, Pavol; BIELIKOVA, Maria; BENUSKOVA, Lubica; KAPUSTIK, lvan; UNGER, Milan. Umel&
inteligencia. Bratislava : STU v Bratislave, 2002. 393 s. ISBN 80-227-1645-6.

KOZAK, Stefan. Inteligentné vnorené systémy. In: Vladimir, KVASNICKA; Jifi, POSPICHAL; Stefan,
KOZAK; Pavol, NAVRAT a Pavel, PAROULEK. Umel4 inteligencia a kognitivna veda I. Vlydavatelstvo
STU v Bratislave, 2009: 2009, s. 139-193. ISBN 978-80-227-3080-8.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Artificial Intelligence : A Modern Approach. Upper Saddle River
: Prentice Hall, 2003. 1080 s. ISBN 0-13-080302-2.

KVASNICKA, Vladimir; POSPICHAL, Jiti; TINO, Peter. Evoluéné algoritmy. Bratislava : STU v Brati-
slave, 2000. 215 s. ISBN 80-227-1377-5.

KVASNICKA, Vladimir; BENUSKOVA, Lubica; POSPICHAL, Jifi; FARKAS, Igor; TINO, Peter; KRAL,
A. Uvod do teérie neurénovych sieti. Bratislava : IRIS-Knizni klub, 1997. 285 s. ISBN 80-88778-30-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: UI_B Nazov: Umela inteligencia

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student musi vypracovat’ véetky zadania a odovzdat ich do stanovenych terminov.

V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX. Podmienky na pripustenie ku skuske:
Prvou nutnou podmienkou je vypracovanie a odovzdanie vSetkych pozadovanych zadani do
stanovenych terminov, s tym ze je ziskany aspon minimalny pocéet bodov za kazdé zadanie: — 1.
zadanie — 4. tyzden — aspon 6 b. z 15 — 2. zadanie — 8. tyzden — aspon 6 b. z 15 — 3. zadanie — 12.
tyzden — aspon 8 b. z 20 Druhou nutnou podmienkou je nadobudnutie celkovo aspon 28 bodov
z celkového suctu za zadania (50 bodov). Tret'ou nutnou podmienkou je nemat’ ziadne
neospravedinené absencie z cvi€eni a prednasok. Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ziskanie dostatoéného pocétu bodov (podra Studijného poriadku), ktorymi sa hodnoti: zadania
(max. 50 bodov) zavere¢na skuska (max. 50 bodov) Kone¢né hodnotenie Studenta znamkou je
dané aktualnym studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavereéna praca): Vypracovanie zadani — 50% z celkového
hodnotenia predmetu Skuska — 50% z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Ziskat’ vedomosti z principov umelej inteligencie. Pochopit’ principy symbolickej aj
subsymbolickej umelej inteligencie v SirSom kontexte informatickych vied. Vediet’ opisat’
postupy, metédy, Struktury rieSenia problémov, zalozené na vypoctovych procesoch opierajutcich
sa o znalosti. Ziskat’ praktické skusenosti v oblasti vytvarania inteligentnych agentov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Predmet a metédy skiimania umelej inteligencie. 2. RieSenie problémov. 3. Stavovy priestor,
hladanie rieSenia. 4. Neinformované hl'adanie rieSenia. 5. Heuristické hfadanie rieSenia. 6.
RieSenie problémoyv, definovanych ako hra. 7. Algoritmy cyklického vylepsovania. 8. Evoluéné
algoritmy a simulované zihanie. 9. Strojové ucenie s u€itefom. 10. Strojové uéenie bez uéitela.
11. Neurénové siete. 12. Umely zivot.

Literatura:

NAVRAT, Pavol; BIELIKOVA, Maria; BENUSKOVA, Lubica; KAPUSTIK, lvan; UNGER, Milan. Umel&
inteligencia. Bratislava : STU v Bratislave, 2002. 393 s. ISBN 80-227-1645-6.

KOZAK, Stefan. Inteligentné vnorené systémy. In: Vladimir, KVASNICKA; Jifi, POSPICHAL; Stefan,
KOZAK; Pavol, NAVRAT a Pavel, PAROULEK. Umel4 inteligencia a kognitivna veda I. Vlydavatelstvo
STU v Bratislave, 2009: 2009, s. 139-193. ISBN 978-80-227-3080-8.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Artificial Intelligence : A Modern Approach. Upper Saddle River
: Prentice Hall, 2003. 1080 s. ISBN 0-13-080302-2.

KVASNICKA, Vladimir; POSPICHAL, Jiti; TINO, Peter. Evoluéné algoritmy. Bratislava : STU v Brati-
slave, 2000. 215 s. ISBN 80-227-1377-5.

KVASNICKA, Vladimir; BENUSKOVA, Lubica; POSPICHAL, Jifi; FARKAS, Igor; TINO, Peter; KRAL,
A. Uvod do teérie neurénovych sieti. Bratislava : IRIS-Knizni klub, 1997. 285 s. ISBN 80-88778-30-1.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

203




Kod: BIOINF_B Nazov: Uvod do bioinformatiky

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach je
povinna. Student sa musi zGéastnit’ a vypracovat’ vSetky parcialne zadania hodnotené v ramci
predmetu podla zadania a odovzdat’ ich v priebehu obdobia vyuéby. V opaénom pripade Student
bude hodnoteny znamkou FX. Ak Student neziska aspon 50% z maximalneho poétu bodov

za obdobie vyuéby, bude hodnoteny znamkou FX. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva

v predmete v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Celkova znamka z predmetu sa sklada

z priebeznych pisomnych testov vypracovanych poc¢as semestra a hodnotenia vypracovaného
projektu implementacie biologického modelu, spolu max. 60 bodov a hodnotenia pisomnej
skusky, max. 40 bodov. Vysledna znamka sa uréi podla pravidiel danych studijnym poriadkom
STU. Z celkového hodnotenia je nutné dosiahnut’ aspoin 56% bodov.

Ciel predmetu:

Cielfom tohto predmetu je poskytnut’ prehl'ad kIliéovych pojmov v bioinformatike a genomike.
Kurz sa bude zaoberat’ bioinformatickymi algoritmami a technologickym vyvojom, ktory umoznil
rozvoj genomiky. Kurz bude zahfriat’ algoritmické techniky strojového u€enia na analyzu
genomickych dat a kritické diskusie o genomickych stadiach v réznych oblastiach biolégie
vratane zakladnej bunkovej bioldgie, evolucie, populaénej genetiky a Ffudskych choréb. Kurz je
zamerany najma na sekvenénu bioinformatiku vratane zvladnutia algoritmickych pristupov

ku rieSeniu tychto problémov. Po absolvovani kurzu by mal Student vediet’ pouzivat’ metédy
sekvenénej bioinformatiky, ako je zarovnavanie sekvencii, fylogeneticka analyza

a rozpoznavanie vzorov, poznat’ a pouzivat’ metédy Strukturalnej bioinformatiky, ako je
klasifikacia proteinovych struktur, predpovedanie Struktury, simulacie a navrh lie€iv na zaklade
Struktury, kriticky analyzovat’ a zhromazd'ovat’ vysledky bioinformatickych analyz, riesit’ dané
biologické problémy pomocou vhodnych bioinformatickych metéd a databaz, aktivne vyuzivat’
algoritmické pristupy na rieSeniu tychto problémov, pouzivat’ Linux na zakladnej drovni vratane
Citania a pisania skriptov.

Struéna osnova predmetu:

1. Biologické zaklady bioinformatiky — nukleové kyseliny, proteiny a ich Struktura. Uchovavanie
genetickej informacie — primarna a sekundarna struktura. 2. Biologické databazy pre
nukleotidové a pre proteinové sekvencie. 3. Porovnavanie sekvencii a sequence-based
prehladavanie databaz, algoritmy pre vyhladavanie v databazach. Moznosti analyzy sekvencii. 4.
Eukaryoticky chromozom a analyzy NGS dat vratane pouzivanych formatov a ich interpretacie.
5. Algoritmy pre analyzu DNA, RNA a proteinovych sekvencii. 6. Fylogenetické stromy. 7.
Identifikacia neznamych génov a ich vyuzitie vo farmakogenetike a personalizovanej medicine.

Literatara:
* Neil, C. J., Pevzner J.A.: An Introduction to Bioinformatics Algorithms, MIT Press, 2004, ISBN 0-262-
-10106-8
» Pevzner J.: Bioinformatics and Functional Genomics, 3 ed., Wiley-Blackwell, 2015. ISBN 978-1-118-
-58178-0.

» Selzer P.M., Marhofer R.J., Rohwer A.: Applied Bioinformatics (An Introduction), Springer-Verlag, 2018,
ISBN 978-3-540-72799-6

(pokracovanie)
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Kéd: BIOINF_B

Nazov: Uvod do bioinformatiky

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

205




Kéd: UDS_B Nazov: Uvod do studia

Garantuje:
doc. Mgr. Monika Kovaéova, PhD.

Zabezpeéuje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: neuvedena kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/0 0

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca):

Ciel predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

206




Kod: UDSA_B Nazov: Uvod do $tudia pre anglicky $tudijny program

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Xiaolu Hou, Ph.D. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: neuvedena kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/0 0

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon€enia Studia predmetu:
Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca):
Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca):

Ciel predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

207




Kod: VPT_I Nazov: Vedenie l'udi v projektovych timoch

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Lukas Soltés, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 55

Podmiefujuce predmety:

nie subezne zapisané RREP_I a nie (UspesSne absolvované RREP_I) a nie siibezne zapisané
IPVIKT_I a nie (UspesSne absolvované IPVIKT_I) a nie subezne zapisané VAPSY_I a nie
(GspesSne absolvované VAPSY_|) a nie subezne zapisané FMAN_I a nie (UspesSne
absolvované FMAN_I) a nie subezne zapisané PPINF_I a nie (UspeSne absolvované PPINF_lI)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. aktivita na seminaroch — riesenie
modelovych situacii 2. priprava a realizacia prezentacie na uréenu tému 3. pisomny test 4.
vypracovanie personalneho projektu

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): zavere€ny test 20% projekt 30 % reflexia
20% prezentacia 30%

Ciel predmetu:

Ziskat’' poznatky z oblasti vedenia l'udi v projektovych timoch. Porozumiet’ procesom
prebiehajucim v timovych projektoch a ich dynamike. Osvojit’ si zakladné zruénosti vedenia Fudi
— komunikaéné, interakéné, rieSenia konfliktov a vyjednavania. Preukazat’ schopnosti efektivnej
prezentacie a facilitacie timoveho procesu. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:
Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude
to zahiiat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho sudku na pracu

s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych
metéd. (M2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie
zlozitych problémov, diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky
hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) ¢
Vyhodnocovat’ environmentalny a spoloé¢ensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahrnal
cely zivotny cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’
efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového
vykonu. (M16)  Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym

a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Skuska — M7, M16, M17 Projekt — M2, M3, M4, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

» Manazment a vedenie fudi: Zakladné charakteristiky a odli$nosti, Styly vedenia, Situaéné
vedenie, Model J.Adaira, Kompetenéné modely, Rolové modely, Osobnostné typy. * Procesy
vedenia l'udi: Komunikacia, interakcia, motivacia a rozhodovanie, Zasady efektivnej prezentacie,
Rozvoj komunikaénych zruénosti, Asertivne zvladanie naroénych situacii v projektovej praci. ¢
RieSenie konfliktov a vyjednavanie: Typy konfliktov, cyklus konfliktu, Stadia vzniku a rozvoja
konfliktu, stratégie rieSenia konfliktu — Kilman, Principialne vyjednavanie, Fazy vyjednavania,
Ako prekonat’ nesuhlas. * Timova praca: Zasady timovej prace. Proces a obsah. Stadia
uvedomenia v time — chaotické versus zrelé stadium, Razy rozvoja timu — Tuckman, Timové roly
— Belbin. ¢ Facilitacia skupinovych procesov: vedenie porady, diskusie, timového stretnutia

a pod.

Literatura:
* DONNELLY, James H.; GIBSON, James L; IVANCEVICH, John M. Management. Praha : Grada, 1997.
821 s. ISBN 80-7169-422-3.
« ADAIR, John. Jak Fidit druhé i sam sebe. Brno : Computer Press, 2005. 172 s. ISBN 80-251-0784-1.
« Fisher,R., Ury,W.: Getting to Yes. Houghton Mifflin Company Boston, 1991

(pokracovanie)

208



Kéd: VPT_I

Nazov: Vedenie l'udi v projektovych timoch

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: VD_I Nazov: Vizualizacia dat

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Peter Kapec, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): V priebehu semestra bude jeden priebezny
test za 10b a vypracovava sa projekt za 60b. Zavere¢na pisomna skuska je za 30b, ktorej

sa moze zucastnit’ Student len ak ziska aspon 35b z projektu a ziska aspon 3b z priebezného
testu. Student musi ziskat’ aspon 3b z priebezného testu a aspon 10b zo zavereénej pisomnej
skusky. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia
B najmenej 83 bodov, na hodnotenie C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov
a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): priebezné hodnotenie: semestralny projekt
(60%), priebezny test (10%) zaverecné hodnotenie: zavereéna pisomna skuska (30%)

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je oboznamit’ posluchaéov so zakladnymi a pokroéilymi metédami vizualizacie
informacii a vedeckej vizualizacie, ktoré su zakladom pre vizualnu analyzu. Poslucha¢ sa nauci
klacové metody vizualizaGného procesu, ktory zahria pripravu a spracovanie dat, vizualne
mapovanie a samotnu vizualizaciu, ktora je uzito€na pre lepSie porozumenie rozsiahlych
abstraktnych dat, vedeckych dat a procesov. Predmet poskytuje podrobny pohl'ad na vizualne
vhimanie, na vizualizované data a samotné vizualizaéné, interakéné a skresl'ujuce techniky.
Posluchaé sa oboznami s procesom navrhu vizualizaénych metod a vizualizaénych systémov

a sposobmi ich vyhodnocovania. Vysledky vzdelavania podfFa standardu AHEP4: « Aplikovat’
komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri
rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom

k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahinat’ vyhodnotenie dostupnych udajov
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov

a vyuzitie inzinierskeho Usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt neisté alebo netpliné,
s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat' a aplikovat’ vhodné vypoctové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov, diskutovat’' o obmedzeniach pouzitych
metdd. (M3) » Efektivne komunikovat’' o zlozitych inzinierskych témach s odbornym

a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Skuska — M1 Projekt — M1, M2, M3, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky 2. Vizualne vnimanie, vizualna reprezentacia dat, Gestalt principy,
informaéné pret'azenie 3. Tvorba vizualnych reprezentacii, referenény model vizualizacie,
vizualne mapovanie, vizualna analyza 4. Navrh vizualizacnej metddy, architektura vizualizaénych
systémov, navrhové vzory pre vizualizacné systémy 5. Klasifikacia vizualizacnych systémov 6.
Interakéné a skreslujuce techniky vizualizacie 7. Vizualizacia jedno-, dvoj-a viac-rozmernych dat,
textu a dokumentov 8. Vizualizacia skupin, stromoyv, grafov, zhlukov, sieti, softvéru 9.
Metaforické vizualizacie 10. Vizualizacia volumetrickych dat, vektorovych poli, procesov

a simulacii 11. Vizualizacia map, geografickych informacii, GIS systémy 12. Kolaborativna
vizualizacia 13. Evaluacia vizualizacii

Literatura:
 WARD, Matthew; GRINSTEIN, Georges; KEIM, Daniel. Interactive Data Visualization: Foundations,
Techniques, and Applications. Natick : A K Peters,Ltd, 2010. 496 s. ISBN 978-1-56881-473-5.

(pokracovanie)
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Kod: VD_I

Nazov: Vizualizacia dat

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: VNOS_| Nazov: Vnorené systémy

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi vypracovat’ semestralny projekt,
odovzdat’ dokumentéaciu a absolvovat’ obhajobu projektu — 40 % z celkového hodnotenia
predmetu. Priebezny test — 20 % z celkového hodnotenia predmetu. Podmienkou ucasti na
skuske je odovzdanie a obhajoba semestralneho projektu a ziskanie minimalne 56 %
maximalneho bodového hodnotenia projektu aj priebezného testu. Pisomna skuska tvori 40 %
celkového hodnotenia predmetu. Na ispesné ukonéenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne
56 % z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Zavere€né hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Vypracovanie a obhajoba semestralneho
projektu — 40 % z celkového hodnotenia predmetu (max. 20 b) Priebezny test — 20 % z celkového
hodnotenia predmetu (max. 10 b) Skiaska — 40 % z celkového hodnotenia predmetu (max. 20 b)

Ciel predmetu:

Student ziska vedomosti, potrebné pre navrh poéitaéovych systémov, ktoré si neoddelitelnou
sucast’'ou nimi riadenych zariadeni a vo vSeobecnosti patria medzi systémy realneho ¢asu.
Student dokaze rozdelit' vnoreny systém na hardvérovu a softvérovi éast pre potreby
subezného navrhu (HW/SW Co-Design). Okrem Standardného navrhu dokaze navrhnuat’ vnoreny
systém odolny proti porucham, ako aj systém so zvySenou bezpeénost'ou smerom dnu aj von.
Student ziska praktické skiisenosti pri navrhu a realizacii vlastného vnoreného systému v ramci
semestralneho projektu. Vysledky vzdelavania podFa standardu AHEP4: < Aplikovat’' komplexné
poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych
problémov. (M1)  Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literaturu a iné zdroje informacii na
rieSenie zlozitych problémov. (M4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju
urcéitu originalitu a podla potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) * Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo
veduci timu. Hodnotit’ efektivitu viastného a timového vykonu. (M16)  Efektivhe komunikovat’
o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu
pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M5 Projekt — M1, M4,
M5, M16, M17

Struéna osnova predmetu:

1. Vnorené systémy, typické charakteristiky a oblasti pouzitia. 2. Zaklady elektroniky, pasivne
prvky, aktivne prvky. 3. Vnorené systémy pracujice v redlnom ¢ase, stibezné procesy. 4.
Nezavislé a spolupracujiice procesy. Mechanizmy prepinania procesov. Metédy planovania
procesov. 5. Pridelovanie priorit a inverzia priority. Planovatelnost’ procesov. 6. Vnhorené
systémy so zvySenou spolahlivost'ou. 7. Zalohovanie. Staticka, dynamicka a hybridna zaloha. 8.
Subezny navrh hardvéru a softvéru (HW/SW Co-Design). 9. Vnorené systémy a Internet veci
(IoT). 10. Vnorené systémy so zvySenou bezpec€nost'ou. 11. Vyvoj vnhorenych systémov

v prostredi MATLAB/Simulink. 12. Testovanie softvéru vnorenych systémov.

(pokracovanie)
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Koéd: VNOS_| Nazov: Vnorené systémy

Literatura:

« JANCARIK, Vladimir. Elektrotechnika 1. Bratislava : Vydavatelstvo SPEKTRUM STU, 2018. 207 s.
ISBN 978-80-227-4780-6.
BOUYSSOUNOUSE, Bruno; SIFAKIS, Joseph. Embedded Systems Design: The ARTIST Roadmap
for Research and Development (Lecture Notes in Computer Science / Programming and Software
Engineering). Berlin: Springer, 2005. 492 s. ISBN 3-540-25107-3.

* BERGER, A.S. (2002). Embedded Systems Design. CMP Books, Lawrence, 237pp.

* GANSSLE, J.G. (2008). The Art of Designing Embedded Systems, Second Edition. Elsevier, 298pp.
VAHID, F. — GIVARGIS, T. (2002). Embedded System Design: A Unified Hardware/Software Introduc-
tion. John Wiley & Sons, 352pp.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: VYBER_TK Nazov: Vyberova telesna kultura

Garantuje: Zabezpecuje:

Mgr. Pavel Lackovié, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: cviéenie kreditov:

ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 0/2 1

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:
PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): uéast’ na cviéeniach
Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): zapocet

Ciel predmetu:
Dosiahnutie optimalneho Sportového vykonu, reprezentacia fakulty.

Stru¢na osnova predmetu:
Reprezentacia fakulty v Sportovych hrach a individualnych Sportoch,(basketbal, florbal, futbal,
plavanie, Sportova strelba, volejbal atd’.) na Sportovych podujatiach univerzitného charakteru.

Literatura:
« DURACKA, L.: Didaktika basketbalu a navody na cvienia. STU v Bratislave, 2011.
« HANIK, Z. et al.: Volejbal — vidéno tfemi (Od zékladnich odbiti po herni ginnosti). Grada, 2008.
« KACANI, L.: Futbal, hra-vykon-tréning. Bratislava, 1997.
« SKRUZNY, Z. et al.: Florbal. Praha, 2005.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: VYBSEM_B Nazov: Vyberovy seminar

Garantuje: Zabezpeéqje:
doc. Dr. Ing. Michal Ries 070400 — Ustav pocitaéového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZzné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre seminar platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. K tomu Student musi byt pripraveny na
konzultacie, prezentovat’ priebezné svoje vysledky. Su¢asne musi vypracovat’ vSetky cCasti
projektu podla zadania, ktoré si spolo¢ne definoval s cvi€iacim a cviciaci ho schvalil. Zadanie
musi byt’ odovzdané v priebehu obdobia vyucby.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): obhajoba projektu a dokumentacia

k projektu

Ciel predmetu:

Rozvinut' znalosti, schopnosti a zruénosti vynimocéne talentovanych studentov individualnym
pristupom v ramci rieSeného zadania. Studenti nadobudnu znalosti o metédach vyskumnej
prace a ziskaju vedomosti o praci s informaénymi zdrojmi a datovymi setmi. Vysledky
vzdelavania podla Standardu AHEP4:  Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité
problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové
a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metéd. (C3) » Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (C4) * Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohfadnuja kombinaciu
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatnovat’
integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6)  Vyhodnocovat’
environmentalne a spolo€enské dopady rieSeni zlozitych problémov a minimalizovat’ nepriaznivé
dopady. (C7) ¢ Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’ odévodnené etické rozhodnutia
na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) * Pouzit’ proces riadenia rizik na
identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty) spojenych s konkrétnym
projektom alebo €innost'ou. (C9) ¢ Prijat’ holisticky a primerany pristup k zmieriiovaniu
bezpeénostnych rizik. (C10) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’
zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a zaélenenia. (C11) *
Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’

a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inZinierske technoldgie a procesy s vedomim ich
obmedzeni. (C13) * Diskutovat’ o Glohe systémov manazovania kvality a ich neustaleho
zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) « Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) « Pracovat’ efektivne

ako jednotlivec a ako ¢len alebo vedtci timu. (C16) * Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) « Planovat’ a zvladat’
samostatné u€enie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7, C8, C9, C10, C11, C12, C13, C14, C15, C16, C17,
C18 Skuska - C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7, C8, C9, C10, C11, C12, C13, C14, C15, C16, C17,C18

(pokracovanie)
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Koéd: VYBSEM_B Nazov: Vyberovy seminar

Stru¢na osnova predmetu:

1. Definicia zadania — individualne s Studentom (10% hodnotenia) 2. Praca s informaénymi
zdrojmi a datovymi setmi 3. Osvojenie si aktualneho stavu poznania a techniky v oblasti zadania
4. Zostavenie planu realizacie zadania (20% hodnotenia) 5. Realizacia zadania a priebezné
prezentovanie ciastkovych vysledkov (20% hodnotenia) 6. Odovzdanie dokumentacie vo forme
technickej dokumentacie alebo vedeckej publikacie (30% hodnotenia) 7. Prezentacia zadania
(20% hodnotenia)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: VAKB_ Nazov: Vybrané aspekty kybernetickej bezpeénosti

Garantuje: Zabezpeéqje:
Ing. Peter Mesjar 070400 — Ustav pocitaéového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student/tka musi v ramci cviéeni odovzdat’
vSetky zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi¢iacim prevzaté. Za vyrieSené ulohy méze ziskat’ 60
bodov, €o je 60% celkového hodnotenia predmetu. Na rieSenie zadanych uloh je uréeny cas
pocas cviceni. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal z cviceni menej ako 30 bodov, ¢o je
menej ako 30% celkového hodnotenia predmetu. Skuska je vykonana pisomnou formou za 40
bodov, €o je 40% celkového hodnotenia predmetu. Hodnotenie Studenta je stéet ziskanych
bodov za cvi¢enie a za skusku. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupiniom B, ak ziska
najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska najmenej 65 bodov je
hodnoteny klasifikaénym stupnom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stuprfiom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX. Toto Kone¢né
hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): Praktické ulohy pocas cvi€eni: max. 60%
celkového hodnotenia Skuska pisomnou formou: max. 40% celkového hodnotenia

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu bude Student/tka ovladat’ pokroc€ilé metédy a prostriedky zaistenia
ddévernosti, integrity a dostupnosti informacii a poéitadovych systémov prostrednictvom
nastrojov bezpe¢nostného monitoringu, vynucovania bezpe¢nostnej politiky a rieSenia
kybernetickych bezpeénostnych incidentov. Vysledky vzdelavania podla standardu AHEP4:
Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) * Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu
literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia
zlozitych problémov, ktoré dokazuju urcitu originalitu a podla potreby zodpovedaju kombinacii
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) * Vyhodnocovat’
environmentalny a spolocensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfiial cely zivotny
cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako &len alebo vedtci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu.
(M16) « Efektivhe komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Projekt — M4, M16, M17 Skaska — M3, M5, M7

Stru¢na osnova predmetu:

Stru€éna osnova predmetu: 1. Threat Intelligence — najnovsie poznatky z realnych kybernetickych
utokov — Lockheed Martin ”Cyber Kill Chain®”, MITRE ATT&CK, CVE, CVSS - vyuzitie DNS pri
ochrane aktiv spolo¢nosti 2. Ochrana informacii a sikromia — principy, definicie, Standardy,
zakony — metody analyzy rizik, narabanie s rizikom — budovanie bezpeé¢nostného povedomia 3.
Architektura kybernetickej bezpeénosti — poziadavky na architekturu, bezpeénostna politika,
bezpeénostné modely — kyberneticky bezpeénostny incident a metédy jeho rieSenia 4. Identita
a riadenie pristupov — identifikacia, autentizacia, autorizacia, monitorovanie a zodpovednosti —
mechanizmy bezpeéného pristupu na zaklade identity, ochrana pred zneuzitim identity —
architektura Zero Trust 5. Netflow, IPFIX — detekcia incidentov algoritmami strojového ucenia —
analyza TLS Sifrovanych datovych tokov bez nutnosti ich deSifrovania 6. Doplfiujuce témy —
kyberneticka bezpeénost’ v prostredi priemyselnych sieti — kyberneticka bezpeénost’ v prostredi
cloud-u - integraéné mechanizmy vyuzitim REST API, sandboxing

(pokracovanie)
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Kod: VAKB_ Nazov: Vybrané aspekty kybernetickej bezpeénosti

Literatura:
* HARRIS, S., MAYMI F.: CISSP All-in-One Exam Guide, 8th Edition. McGraw-Hill, 2018. ISBN:
9781260142648
» LAKHANI, A. MUNIZ, J.: Investigating the Cyber Breach: The Digital Forensics Guide for the Network
Engineer, 1st Edition. Cisco Press, 2018, ISBN: 9780134755885

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

218



Kod: VAPSY_I Nazov: Vybrané aspekty psycholégie

Garantuje: Zabezpecuje:

prof. Ing. Antonin Koraus, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, seminar kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 2/2 55

Podmiefujuce predmety:

nie subezne zapisané RREP_I a nie (UspesSne absolvované RREP_I) a nie siibezne zapisané
IPVIKT_I a nie (UspeSne absolvované IPVIKT_I) a nie subezne zapisané VPT_I a nie
(UspesSne absolvované VPT_I) a nie subezne zapisané FMAN_I a nie (UspesSne absolvované
FMAN_I) a nie sibezne zapisané PPINF_I a nie (UspeSne absolvované PPINF_I)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Predmet je ukonéeny skuskou. Student

v ramci cvi€eni prezentuje projekty, seminarne prace s kritickou analyzou odbornych textov.
Zavere&né hodnotenie (napr. skigka, zaveredna praca): Predmet je ukonéeny skuskou. Student
v ramci cvi€eni prezentuje projekty, seminarne prace s kritickou analyzou odbornych textov.

Ciel predmetu:

Student ziska zakladné poznatky z oblasti psycholégie; hlbsie poznatky o vyskumnych
metédach ako aj zakladnych metodologickych otazkach. Ciefom kurzu je priblizit’ jadrové témy
a efektivhe moznosti vyskumu v oblasti psycholégie s dérazom na ich interdisciplinarny
potencial. Su€ast’'ou vyuéby su aj cvi€enia s vyuzitim vybranych vyskumnych postupov a metéd
psychologického vyskumu, ktoré maju aplikacné vyuzitie aj v oblasti informatiky, resp.
spravania v digitalnom priestore a pribuznych aplikaciach. Vysledky vzdelavania podla
Standardu AHEP4: - Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na
rieSenie zlozitych problémov. (M4) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré dokazuju
urcéitu originalitu a podla potreby zodpovedaju kombinacii spoloéenskych, pouzivatel'skych,
obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’ environmentalny a spolo¢ensky
dopad rieseni zlozitych problémov (aby zahrnal cely zivotny cyklus produktu alebo procesu)

a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) » Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako €len alebo
veduci timu. Hodnotit’ efektivitu viastného a timového vykonu. (M16) « Efektivhe komunikovat’

o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu
pouzitych metod. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M4, M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Psycholdgia ako kognitivha veda. Psychologické procesy tradi€éne skimané v psycholégii
(modely a koncepty percepcie, pozornosti, pamiti, jazyka a re€i, usudzovania a rozhodovania,
emocionality a motivacie). 2. Individualne rozdiely v Fudskom spravani — osobnost’ (osobnostné
¢rty a ich modely, typologie, sebavnimanie, identita) a kognitivhe procesy (inteligencia,
informacna zat'az, kognitivne styly a dalSie). Emocionalna inteligencia. 3. Psychologické
aspekty komunikacie. Self manazment. Time manazment 4. Manazment a psycholégia. Styly
vedenia l'udi. Hodnotenie a motivacia. 5. Charakteristika rozhodovacieho procesu. Zat'azové
situacie. Coping — zvladanie zat'aze a stresu. 6. Psycholégia ako socialna veda. Spravanie
cloveka ako socialne-determinovanej bytosti. Zakladné témy socialne situacnych vplyvov na
spravanie jednotlivca. Sila genetiky versus prostredia na osobnostné charakteristiky.
Socializacia jednotlivca, socialne prostredie a socialna interakcia. 7. Skupinové a timové
spravanie. 8. Zakladné metédy vyskumu v psycholégii (dotaznikové, experimentalne

a kauzistické pristupy). 9. Komplexné a interdisciplinarne metédy vyskumu v psycholégii

a behavioralnych vedach.

(pokracovanie)
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Kod: VAPSY_I Nazov: Vybrané aspekty psycholégie

Literatara:

EYSENCK, Michael W.; KEANE, Mark T. Kognitivni psychologie. Praha : Academia, 2008. 748 s.
ISBN 978-80-200-1559-4.

Aktudlne &lanky z odbornych zahrani¢nych &asopisov z oblasti psycholégie a behavioralnych vied
Blatny, M. et al. (2010). Psychologie osobnosti. Hlavni témata, sou¢asné pfistupy. Praha, Grada.
Cumminsova, D.D. (2006). Zahady experimentalni psychologie (Co psychologové zjistili o mysleni,
citech a chovani ¢lovéka). Praha, Portal.

Duchowski, A. (2007). Eye Tracking Methodology: Theory and Practice. Second edition. Londyn,
Springer Science & Business Media

Funder, C.A. (2016). The Personality Puzzle. 7th edition. New York, London: W.W.NORTON & COM-
PANY

Myers, D.G. (2016). Socialni psychologie. Brno: Edika.

Sani, F., & Todman, J. (2006). Experimental design and statistics for psychology: a first course. Maine:
BLACKWELL PUBLISHING

Schraggeova, M. (2011). Vybrané kapitoly z psycholdgie osobnosti. Bratislava: Stimul.

Varela, F.J:, Thompson, E., & Rosch, E. (2016). The Embodied Mind: Cognitive Science and Human
Experience. Cambridge: MIT press.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk

220




Kod: VINF_I Nazov: Vyhladavanie informacii

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Aktivha u€ast’ na konzultaciach (predpoklada
sa priprava Studenta a prezentovanie progresu) — Zadanie 1 — minimalne 3 konzultacie — Zadanie
2 — minimalne 3 konzultacie Vypracovanie a odovzdanie vSetkych zadani s minimalnou uroviiou
kvality v stanovenych terminoch + osobne na konzultacii. Ziskanie aspon 25 bodov (z moznych
50) za zadania v priebehu semestra (Z1 20b, Z2 30b) Ziskanie aspon 56 bodov z celkového
hodnotenia (zadania max 50 + 10 bonus, skiska 50) Skuska bude v pisomnej podobe

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere¢na praca): - Semestralny projekt — 50% z celkového
hodnotenia predmetu — Zavere¢na skuska — 50% z celkového hodnotenia predmetu

Ciel predmetu:

Studenti sa zoznamia so zakladnymi pojmami z oblasti vyhladavania, ziskavania a extrakcie
informacii (information retrieval) so zameranim na Web. Dozvedia sa aké su zakladné modely pre
vyhladavanie a ziskavanie informacii, ako sa vyhodnocuje ich uspesnost’, aké su techniky
indexovania a vyhladavania ako aj spracovania textu pomocou textovych operacii. Studenti

sa zoznamia so zakladnymi technikami dolovania v datach a strojového uéenia (s dérazom na
ich aplikaciu v IR). Osvoja si principy prace s velkymi datami a réznymi systémami na paralelné
a distribuované spracovanie dat. Po absolvovani predmetu by Studenti mali rozumiet’ principom
vyhladavania informacii a mali by byt schopni navrhnut’ a vytvorit’ systémy na ziskavania

a spristupniovania informacii na Webe. Vysledky vzdelavania podfla standardu AHEP4:
Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy
smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahfiiat' vyhodnotenie dostupnych
udajov pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych
principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu byt’ neisté alebo
neuplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2)  Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypoctové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’

o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literataru a iné
zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych
problémov, ktoré dokazuju urcéitu originalitu a podfla potreby zodpovedaji kombinacii
spolocéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Vyhodnocovat’
environmentalny a spolo¢ensky dopad rieSeni zlozitych problémov (aby zahfiial cely zivotny
cyklus produktu alebo procesu) a minimalizovat’ nepriaznivé vplyvy. (M7) « Pracovat’ efektivne
ako jednotlivec a ako €élen alebo veduci timu. Hodnotit’ efektivitu vlastného a timového vykonu.
(M16) « Efektivne komunikovat’ o zlozitych inzinierskych témach s odbornym a neodbornym
publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania:
Projekt — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17 Skaska — M1, M2, M3, M4, M5, M7, M16, M17

Stru¢na osnova predmetu:

- Uvod do vyhladavania informacii — Stahovanie dokumentov, spracovanie odkazov, tvorba bazy
dokumentov — Textové operacie — Indexovanie — Vyhladavanie a usporiadanie — Hodnotenie
uspesnosti — Problém spracovania velkého mnozstva dat — Distribuované systémy na ukladanie
a spracovavanie dat — Sémantické vyhladavanie a sémantické siete — Regularne vyrazy a ich
pouzitie pri spracovani textu — Extrakcia informacii — Uvod — klasifikacia a zhlukovanie

(pokracovanie)
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Kod: VINF_I Nazov: Vyhladavanie informacii

Literatura:

« LACLAVIK, Michal; SELENG, Martin. Viyhladavanie informacii. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2012.
128 s. ISBN 978-80-227-3829-3.

- GOSPODNETIC, Otis; HATCHER, Erik; MCCANDLESS, Michael. Lucene in Action, Second Edition.
Stamford: Manning Publication, 2010. 488 s. ISBN 978-1-933988-17-7.

+ MANNING, Christopher; SCHUTZE, Hinrich; RAGHAVAN, Prabhakar. Introduction to Information Re-
trieval. Cambridge: Cambridge University Press, 2008. 482 s. ISBN 978-0-521-86571-5.

« BIELIKOVA, Maria; NAVRAT, Pavol; BARLA, Michal; BARTALOS, Peter; CIGLAN, Marek; HAMAR,
Jozef; KISELKOV, Martin; LACLAVIK, Michal; MAZGUT, Jakub; MATE, Jan; SUCHAL, Jan; SELENG,
Martin; TVAROZEK, Michal; VOJTEK, Peter. Studie vybranych tém softvérového inZinierstva 3: Po-
krocilé metoédy navrhovania programovych systémov. PokrocCilé metddy ziskavania,vyhladavania, re-
prezentacie a prezentacie informacie. Bratislava : STU v Bratislave FIIT, 2007. 216 strany. ISBN
978-80-227-2701-3.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: VISS_| Nazov: Vyskum inteligentnych softvérovych systémov

Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Jan Lang, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 1/1 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Pre predmet platia univerzitné a fakultné
podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Uéast’ na prednaskach a cviéeniach
(seminaroch) je povinna. Student musi ziskat’ tému diplomovej prace a vypracovat’ vyskumny
zamer a zadanie diplomovej prace na akceptovatelnej urovni. V opaénom pripade, Student bude
hodnoteny znamkou FX. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu,
bude hodnoteny znamkou FX.

Zavere&né hodnotenie (napr. skika, zavereéna praca): Student musi ziskat’ tému diplomovej prace
a vypracovat’ vyskumny zamer a zadanie diplomovej prace na akceptovatelnej trovni.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je poskytnut’ Studentom prilezitost iniciovat’ vyskum v oblasti softvérovych
systémov, ktory vyusti do diplomovej prace. Stcast’'ou predmetu je ziskanie témy diplomovej
prace a vypracovanie vyskumného zameru a zadania diplomovej prace. Vysledky vzdelavania
podrla standardu AHEP4: « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu
opodstatnenych zaverov. Bude to zahfnat’ vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych
principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov a vyuzitie
inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré moézu byt’ neisté alebo netplné, s diskusiou
o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) - Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické
metédy na modelovanie zlozitych problémoyv, diskutovat’' o obmedzeniach pouzitych metod. (M3)
* Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu literaturu a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (M4) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — M2, M3, M4

Struéna osnova predmetu:
1. Vyskum v oblasti softvérovych systémov 2. Vyskumny zamer 3. Formulovanie zadania
diplomovej prace 4. Experimentovanie v softvérovom inzinierstve

Literatura:
» C. Wohlin et al. Experimentation in Software Engineering. Springer, 2012.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kaod: VIB_I Nazov: Vyskum v informaénej bezpecnosti

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 1/1 2

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Prezentacia témy, cielfov a planovanych
vystupov diplomového projektu. Pisomny dokument z analyzy vybranej témy. Odovzdanie
finalneho podpisaného dokumentu znenia zadania diplomovej prace.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Prezentacia témy, cielfov a planovanych
vystupov diplomového projektu. Pisomny dokument z analyzy vybranej témy. Odovzdanie
finalneho podpisaného dokumentu znenia zadania diplomovej prace.

Ciel predmetu:

Ciefom predmetu je ziskat’ prehlad a znalosti z vyskumnych oblasti informacnej bezpecnosti,
pripravit' vyskumné projekty s prezentaciou aj s vyhladanymi zdrojmi literatary. Vystupom su
finalne zadania diplomovych prac. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Formulovat’
a analyzovat’ zlozité problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahihat’
vyhodnotenie dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho GUsudku na pracu s informaciami, ktoré
mozu byt neisté alebo netplné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypocétové a analytické metody na modelovanie zlozitych problémov,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) * Vyberat’ a kriticky hodnotit’ odbornu
literataru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (M4) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — M2, M3, M4

Stru¢na osnova predmetu:

Prezentacie: 1. Priprava navrhu vyskumného projektu a zadania diplomovej prace. 2.
Prezentacia vyskumnych projektov rieSenych na FIIT STU. 3. Vyhladavanie zdrojov literatury
k vybranym vyskumnym oblastiam. 4. Priprava vedeckého alebo Studentského élanku alebo
posteru. 5. Prezentacia ramcovych zadani v oblastiach vyskumu: — Pocitacové systémy —
Komunikaéné siete — PocitaCova bezpeénost’ — Multimedialne systémy — Navrh digitalnych

a vnorenych systémov — Iné perspektivne oblasti vyskumu poéitaéového inzinierstva. 6.
Prezentacie Studentov z pridelenych tém Studentom a finalne zadanie diplomovej prace.

Literatara:
* Individualne podla zamerania ulohy.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: VPP_IB Nazov: Vyskumna projektova praca

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 6

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Samostatna praca pod vedenim supervisora
a reportovanie.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Posudenie spravy k projektu a vysledkov
prace.

Ciel predmetu:

Individualnym pristupom rozvinut’ vedomosti, schopnosti a zruénosti pre vynimoc¢ne
talentovanych studentov s predpokladmi pre vyskumnu pracu. Déraz je kladeny na orientaciu
v otvorenych vedeckych problémoch daného odboru a moznostiach ich rieSenia s dérazom na
problémy rieSené v ramci vyskumnych projektov na fakulte.

Stru¢na osnova predmetu:
- analyza, navrh a experimentovanie vo vybranej oblasti

Literatura:
« urCi sa individualne podfla témy projektovej prace

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: VPP_ISS Nazov: Vyskumna projektova praca

Garantuje:
doc. Mgr. Michal Kovaé, MSc., PhD.

Zabezpeéuje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: seminar, projektova/semestralna praca kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT, | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/1 6

LS 2026/2027 - FIIT

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): - samostatna praca pod vedenim supervisora
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): - posudenie spravy k projektu

Ciel predmetu:

Individualnym pristupom rozvinut’ vedomosti, schopnosti a zruénosti pre vynimoéne
talentovanych Studentov s predpokladmi pre vyskumnu pracu. Déraz je kladeny na orientaciu
v otvorenych vedeckych problémoch daného odboru a moznostiach ich rieSenia s dérazom na
problémy rieSené v ramci vyskumnych projektov na fakulte.

Stru¢na osnova predmetu:

- analyza, navrh a experimentovanie vo vybranej oblasti

Literatura:

« uréi sa individualne podla témy projektovej prace

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk
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Koéd: VYSPRO_B Nazov: Vyskumny projekt

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Kristian Kost'al, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: projektova/semestralna praca kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | Odporu€any rozsah vyucby (v hodinach): 25/0 12

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Samostatna praca pod vedenim veduceho
alebo élena vyskumnej skupiny na fakulte, priebezné reportovanie vysledkov $tudenta. Student
musi vypracovat’ vSetky Casti projektu podla zadania, ktoré si spoloéne definoval s veducim

a veduci ho schvalil. Vysledky projektu musia byt odovzdané v priebehu obdobia vyucby.
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Spésob hodnotenia a ukonéenia studia
predmetu: klasifikovany zapocet. Zavereéné hodnotenie: posudenie odovzdanych vysledkov
prace vratene dokumentacie a posudenie prace na projekte.

Ciel predmetu:

Individualnym pristupom rozvinut’ vedomosti, schopnosti a zru€nosti pre vynimoé€ne
talentovanych Studentov s predpokladmi pre vyskumnu pracu. Déraz je kladeny na orientaciu
v otvorenych vedeckych problémoch daného odboru v ramci vybranej vyskumnej skupiny

a moznostiach ich rieSenia s dérazom na problémy rieSené v ramci vyskumnych skupin na
fakulte.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Definicia zadania - individualne s Studentom (5% hodnotenia) 2. Praca s informaénymi
zdrojmi a datovymi setmi 3. Osvojenie si aktualneho stavu poznania a techniky v oblasti zadania
4. Zostavenie planu realizacie zadania (5% hodnotenia) 5. Realizacia zadania a priebezné
prezentovanie ciastkovych vysledkov (30% hodnotenia) 6. Odovzdanie dokumentacie vo forme
technickej dokumentacie a/alebo vedeckej publikacie (30% hodnotenia) 7. Hodnotenie finalnych
vysledkov prace (30% hodnotenia)

Literatara:
+ Urdi sa individualne podla témy projektovej prace.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk

227




Koéd: VAVA_B Nazov: Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architektarou

Garantuje: Zabezpeéqje:
RNDr. Mgr. Ing. Miroslav Reiter, PhD., MBA 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 70% formou samostatnej prace v podobe
implementacie a jednoduchej dokumentacie prototypu postaveného na vybranych
technolégiach JAVA a DBMS.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): 30% formou pisomnej skusky

Ciel predmetu:

- Ziskat’ prehl'ad o platforme Java (Java Standard Edition), jej architekture, Struktare

a vlastnostiach. — Zdokonalit’ sa vo vyvoji programov pre platformu Java (Java Standard
Edition). — Nadobudnut’ zruénosti vo vyuzivani vybranych rozhrani a rozsirujucich kniznic
platformy Java (Java Standard Edition). — Pripravit’ sa na neskorsi vyvoj rozsiahlych
viacvrstvovych enterprise aplikacii. — Pouzivat jazyk ArchiMate a ramec TOGAF pri modelovani
viacvrstvovych aplikacii. — Zasadenie Java v kontexte JEE technolégii. Vysledky vzdelavania
podrla standardu AHEP4:  Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité problémy

s ciefom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2)  Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové

a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metéd. (C3) « Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (C4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladnuji kombinaciu
spoloéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatnovat’
integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) - Vyhodnocovat’
environmentalne a spolo€enské dopady rieSeni zlozitych problémov a minimalizovat’ nepriaznivé
dopady. (C7) * Pouzit’ proces riadenia rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik
(efektov neistoty) spojenych s konkrétnym projektom alebo ¢innost'ou. (C9) ¢ Prijat’ holisticky

a primerany pristup k zmierfiovaniu bezpeénostnych rizik. (C10)  Vyuzivat’ praktické laboratérne
zru€nosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy,
zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)  Diskutovat’

o ulohe systémov manazovania kvality a ich neustaleho zlepSovania v kontexte komplexnych
problémov. (C14) « Aplikovat’ znalosti o principoch inzinierskeho manazmentu, komerénom
kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych pravnych zalezitostiach vratane prav
dusevného vlastnictva. (C15) » Pracovat’ efektivne ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu.
(C16) - Komunikovat’ efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym
publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — C1, C2, C3 Projekt — C1, C2, C3,
C4, C5, C6, C7, C9, C10, C12, C13, C14, C15, C16, C17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Struktura platformy Java 2. Java vyvojové technolégie a Standardy 3. Vybrané kapitoly/detaily
Java Standard Edition API (napr. Collections, Logging, Localization, XML, JSON, YAML, PDF,
Regular Expressions) 4. Databazy, JDBC, jazyk SQL v Jave 5. Prehlad Jakarta EE (Java EE)
technolégii a architektur 6. Enterprise viacvrstvova architektura a jazyk ArchiMate

(pokracovanie)
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Koéd: VAVA_B Nazov: Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architektarou

Literatara:

BLOCH, J. Effective Java. Boston: Addison — Wesley, 2nd edition, 2008. ISBN 03-213-566-8-3.
GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Design Patterns. Elements of
Reusable Object-Oriented Software. Boston : Addison Wesley, 1994. 395 s. ISBN 0-201-63361-2.
NAFTALIN, M; WADLER, P. Java Generics and Collections. Sebastopol, USA: O’Reilly Media, 1st
edition, 2006. 286 s. ISBN 05-965-277-5-6.

BOAYRSKY, J. OCP Oracle Certified Professional Java SE 17 Developer Complete Study Guide. 2022.
John Wiley. 1110 s. ISBN 978-1-119-86458-5

BOAYRSKY, J. OCP Oracle Certified Professional Java SE 17 Developer Practice Tests. John Wiley.
2022. 780s. ISBN 978-1-119-86461-5

FREEMAN, E. Head First Design Patterns. 2nd Edition. O’Reilly. 2020. 672 s. ISBN 9781492078005
Oracle: Java Platform, Standard Edition 17  API Specification, 2022,
https://docs.oracle.com/en/javaljavase/17/docs/api/

SIERA, K. Head First Java. O’'Reilly. 2005. 688 s. ISBN 9780596009205

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: VAVJS_B Nazov: Vyvoj aplikacii v jazyku JavaScript

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Roman Bronis, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
nie subezne zapisané APC_B a nie (UspesSne absolvované APC_B) a nie subezne zapisané
RUST_B a nie (ispesSne absolvované RUST_B)

Spbsob hodnotenia a skoncenia Stadia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student ziskava body poéas semestra
zarieSenie 3 zadani: 1. zadanie — maximalne 10% z celkového hodnotenia predmetu, 2. zadanie
— maximalne 15% z celkového hodnotenia predmetu a 3. zadanie — maximalne 25% z celkového
hodnotenia predmetu. Podmienkou u¢€asti na skuske je ziskanie minimalne 50% bodového
hodnotenia zo zadani. Pisomna skuska tvori 50% celkového hodnotenia predmetu. Na uspesné
ukoncenie predmetu je potrebné ziskat’ minimalne 50% z maximalneho bodového hodnotenia
skusky a 56% z celkového hodnotenia predmetu. Kone¢né hodnotenie Studenta znamkou je
dané aktualnym s$tudijnym poriadkom. Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte

v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Vypracovanie zadani — 50% z celkového
hodnotenia predmetu. Skuska — 50% z celkového hodnotenia predmetu.

Ciel predmetu:

Student ziska teoretické a praktické znalosti z jazyka JavaScript a oboznami sa z jeho vyuzitim aj
mimo programovania v prehliadac¢och. Ziska predstavu o moznostiach vyuzitia jazyka v r6znych
programovacich paradigmach od tradiéného objektového, funkcionalneho az po asynchrénne

a reaktivne programovanie. Spozna vyuzitie najmodernejSich ¢rt jazyka a platformy node.js.
Ziska praktické skusenosti s tvorbou projektov pre platformu node.js a nastrojov pre vyvoj

a testovanie. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné
vypocétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia
pouzitych metéd. (C3) * Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie
zlozitych problémov. (C4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladnuju
kombinaciu spolo¢enskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) ¢
Uplatiovat integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) *
Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’ odévodnené etické rozhodnutia na zaklade
profesionalnych kédexov spravania. (C8) » Pouzit’ proces riadenia rizik na identifikaciu,
vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty) spojenych s konkrétnym projektom alebo
c¢innost'ou. (C9) ¢ Prijat’ holisticky a primerany pristup k zmierfiovaniu bezpeé¢nostnych rizik.
(C10)  Vyuzivat’ praktické laboratérne zruénosti na skiumanie zlozitych problémov. (C12) ¢
Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim
ich obmedzeni. (C13) » Diskutovat’ o Ulohe systémov manazovania kvality a ich neustaleho
zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) » Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) « Komunikovat’ efektivne

o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) Hodnotenie
vysledkov vzdelavania: Projekt — C3, C4, C5, C6, C8, C9, C10, C12, C13, C14, C15, C17 Skuska -
C3, C4,C6,C12, C13, C17

Stru¢na osnova predmetu:

1. Jazyk JavaScript, platformy a technolégie 2. Platforma node.js 3. Objektovo orientované
programovanie v jazyku JavaScript 4. Asynchronny JavaScript 5. Udalosti a prudy 6.
Testovanie, nastroje pre kvalitu kédu, refactoring 7. Nasadzovanie a udrzba JavaScript aplikacii
8. Platformy pre vyvoj webovych aplikacii 9. TypeScript a transpilatory

(pokracovanie)
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Kod: VAVJS_B Nazov: Vyvoj aplikacii v jazyku JavaScript

Literatura:
« Aravinth, Anto, Beginning Functional JavaScript, Functional Programming with JavaScript Using Ec-
maScript 6, Apress
» Doglio, Fernando, Reactive Programming with Node.js, Apress
» Mario Casciaro, Luciano Mammino, Node.js Design Patterns — Second Edition, Packt Publishing

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: VPWA_B Nazov: Vyvoj progresivnych webovych aplikacii

Garantuje:
doc. Ing. Eduard Kuric, PhD.

Zabezpeéqje:
070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. priebezné hodnotenie — 44 bodov — priprava
a odovzdanie vsetkych povinnych zadani a projektov — ziskanie aspon 50% z priebezného
hodnotenia, tj. min. 22 bodov 2. skuska — 56 bodov Student, ktory sa dopusti plagiatorstva

v predmete v akomkolvek rozsahu bude hodnoteny znamkou FX.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): 1. hodnotenie po¢as semestra: 44% 2.

finalna skuska: 56%

Ciel predmetu:

Predmet poskytuje poznatky o vyvoji a nasadeni progresivnych webovych aplikacii, prehl'ad
aktualnych standardov, principov a technoldgii s tym suvisiacich. Po absolvovani predmetu
Student bude chapat’ architektire vyvoja progresivnej webovej aplikacie, bude sa orientovat’

v aktualnych trendoch a technolégiach, bude schopny riesit’ vybrané ulohy s vyuzitim webovych
ramcov, a bude mat’ poznatky o nasadzovani v prostredi cloudu. Na to, aby ste si mohli zapisat’
predmet Vyvoj progresivhych webovych aplikacii je potrebné mat’ ukonéeny predmet Zaklady
webovych technologii, alebo uz mat’ zakladné znalosti vyvoja webovych aplikacii na strane
servera (vratane jazykov HTML, CSS a JavaScript). Vysledky vzdelavania podla Standardu
AHEP4: - Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladfuju kombinaciu spolo€enskych,
pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatiiovat’ integrovany alebo
systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6)  Vyuzivat’' praktické laboratérne
zru€nosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materialy,
zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13) * Komunikovat’
efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C5, C6, C12, C13, C17

(pokracovanie)
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Koéd: VPWA_B Nazov: Vyvoj progresivnych webovych aplikacii

Stru¢na osnova predmetu:

1. Progresivne webové aplikacie (PWA), zostavenie na strane klienta (client-side rendering),
single-page aplikacie (SPA), architektura zalozena na komponentoch (component-based
architecture, CBA), web komponenty (custom elements, templates, shadow DOM) 2. ECMAScript
a TypeScript — vod, zakladné konstrukcie, asynchréonne volania a udalosti 3. Progresivne ramce
na tvorbu pouzivatel'skych rozhrani (Angular, React, Vue) 4. Vue.js — reaktivita, zakladné
konstrukcie, komponenty, dynamické/asynchrénne komponenty, hooks, udalosti, filtre, mixins,
Vuex (store, state management) 5. Ramec Quasar, Webpack, zavadzac (loader), transpilator
(Babel), balikova¢ (bundler), minifikacia, zamlzenie kodu (obfuscation) 6. Node.js, sprava
zavislosti (npm), zostavenie na strane servera — Adonis.js, prerendering, hydratacia (client-side
hydration), websockety 7. Testovanie webovych aplikacii (jednotkové, integracné), testami
riadeny vyvoj (TDD), vykonnostné a zat'azové testovanie (load testing, stress testing), zaklady
bezpeénosti webovych aplikacii a penetraéné testovanie (penetration testing) 8. Mikrosluzby,
kontajnerizacia aplikacii (Docker), virtualizacia a virtualne stroje (Virtualbox, VMWare ESXi), HW
architektary (x86, AMD64, ARM64) 9. DevOps a cloud computing, infrastruktara ako sluzba
(laaS), platforma ako sluzba (PaaS), kontinualna integracia a kontinualne nasadenie (CI/CD),
sprava verzii (git), automatizacia nasadzovania (Jenkins) 10. Nasadenie v prostredi cloudu,
orchestracia kontajnerov (Docker Swarm, Kubernetes, AWS ECS), stratégie nasadzovania — zény
dostupnosti (AZ), multi-AZ deployments, Skalovanie sluzieb, optimalizacia doru¢ovania obsahu
— CDN (angl. content delivery network), object storage (AWS S3 / MS Azure), replikacia

a zalohovanie dat

Literatara:
» Heitor Ramon Ribeiro — Vue.js 3 Cookbook
» Maksim Ivanov — Fullstack Vue: The Complete Guide to Vue.js and Friends
 Tal Ater — Building Progressive Web Apps: Bringing the power of native to the browse
« Tal Ater — Building Progressive Web Apps: Bringing the power of native to the browse
* Veselin Kantsev — Implementing DevOps on AWS
* Yohan Wadia — AWS Administration — The Definitive Guide

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: WAC_| Nazov: Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu

Garantuje: Zabezpecuje:

Ing. Milan Unger, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, cvi¢enie, projektova/semestralna praca kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | Odporu¢any rozsah vyucby (v hodinach): 3/2 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Hodnotenie prace na cviéeniach najviac 30
bodov. Priebezny test poc¢as semestra v pisomnej forme za najviac 25 bodov. Zavereéna skuska
v pisomnej forme za najviac 40 bodov. 5 bodov priradenych na vyhodnotenie priebeznej prace
na semestralnom projekte.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): Hodnotenie prace na cvié¢eniach najviac 30
bodov. Priebezny test poc¢as semestra v pisomnej forme za najviac 25 bodov. Zavereéna skuska
v pisomnej forme za najviac 40 bodov. 5 bodov priradenych na vyhodnotenie priebeznej prace
na semestralnom projekte.

Ciel predmetu:

Cielom predmetu je ziskat’ teoretické a praktické znalosti z oblasti vyvoja aplikacii v prostredi
cloudu s dérazom na moderné a perspektivne technolégie a pristupy. Osvojit’ si metodiku
zakladnych principov tvorby testovatel'nych webovych aplikacii formou architektury mikro
sluzieb a cloud native sluzieb, a s vyuzitim metodiky full-stack a DevOps vyvoja. Ziskat’' znalosti
potrebné na kontinualne nasadenie webovej aplikacie do realnej prevadzky v prostredi cloudu.
Pomocou jednoduchych projektov aplikovat’ ziskané teoretické vedomosti v praxi. Student ziska
vedomosti a zruénosti, ktoré mu pomoézu dekomponovat’ softvérovy systém do sady mikro
sluzieb a nasadit’ ich na vhodné prostriedky v prostredi verejnych datovych centier. Bude
schopny rozlisit’ rozne typy prostriedkov dostupnych vo verejnych datovych centrach

a kvalifikovane sa rozhodnut’ pre vyuzitie vhodného typu. Osvoji si techniku priebezného vyvoja
a automatizacie softverového vyvoja s vyuzitim technik GitOps. Vysledky vzdelavania podl'a
Standardu AHEP4: - Aplikovat’ komplexné poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (M1) « Formulovat’ a analyzovat’ zlozité
problémy smerom k dosiahnutiu opodstatnenych zaverov. Bude to zahrnat’ vyhodnotenie
dostupnych udajov pomocou prvych principov matematiky, statistiky, prirodnych vied

a inzinierskych principov a vyuzitie inzinierskeho usudku na pracu s informaciami, ktoré mézu
byt’ neisté alebo netpliné, s diskusiou o obmedzeniach pouzitych metéd. (M2) « Vybrat’

a aplikovat’ vhodné vypoétové a analytické metdédy na modelovanie zlozitych problémov,
diskutovat’ o obmedzeniach pouzitych metéd. (M3) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémoyv,
ktoré dokazuju urcitu originalitu a podla potreby zodpovedaju kombinacii spolo¢enskych,
pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (M5) « Efektivhe komunikovat’ o zlozitych
inzinierskych témach s odbornym a neodbornym publikom a vyhodnocovat’ efektivitu pouzitych
metéd. (M17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska — M1, M2, M17 Projekt — M1, M2, M3, M5

Struéna osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy, verjné a neverejné datové centra 2. Programovaci jazyk JavaScript,
objektovy model, asynchronne porgramovanie, modularne programovanie, nadstavba
TypeScript 3. Nastroje a pristupy pre efektivny vyvoj s pouzitim JavaScript / TypeScript, testami
riadeny vyvoj, kontinualna integracia aplikacie, kontinualne nasadenie aplikacie v prostredi
cloudu 4. Vyvoj “frontendu”, responzivny dizajn, micro front-end 5. Vyvoj webovej sluzby
technikou API-First, RESTfull sluzby 6. Softvérové systémy technikou mikrosluzieb, dvanast’
faktorové aplikacie 7. Softvérové kontajnery Docker a ich orchestracia v Kubernetes. 6. Pouzitie
Cloud technoldgii — laaS, PaaS, SaaS 7. Nasadenie web aplikacii v datacentrach s pouzitém
architektury mikro-sluzieb (microservices). 8. Pouzitie DevOps a GitOps pristupov 9.
Technolégie pouzité v cviéeniach: Stencil.js (web components), Go, flux cd, kubernetes, docker

(pokracovanie)
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Kod: WAC_| Nazov: Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu

Literatara:

C. Noring, Architecting Angular applications with Redux, RxJS, and NgRx learn to build Redux style
high-performing applications with Angular 6. Birmingham, UK: Packt Publishing, 2018.

C. Richardson, Microservices patterns: with examples in Java. Shelter Island, New York: Manning
Publications, 2019.

D. Vohra, Kubernetes Microservices with Docker. 2016.

G. Aroraa a T. Dash, Building RESTful Web Services with .NET Core. Packt Publishing, 2018.

J. Arundel a J. Domingus, Cloud Native DevOps with Kubernetes: building, deploying, and scaling
modern applications in the cloud. 2019.

J. Humble a D. Farley, Continuous delivery: reliable software releases through build, test, and deploy-
ment automation. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley, 2010.

K. Hoffman, Beyond the twelve-factor app exploring the DNA of highly scalable, resilient cloud applica-
tions. Sebastopol, CA: O'Reilly Media, 2016.

K. Matthias a S. P. Kane, Docker: Up & Running: Shipping Reliable Containers in Production, 1st vyd.
Sebastopol, CA: O’'Reilly Media, 2015.

K. Simpson, You Don’'t Know JS: Async & Performance. O’Reilly Media, 2015.

M. Masse, REST API Design Rulebook. O’Reilly Media, 2011.

S. Newman, Building Microservices: Designing Fine-Grained Systems. O’Reilly Media, 2015.

Y. Fain a A. Moiseev, Angular development with TypeScript. 2019.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: WANT_B Nazov: WAN technolégie

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Pavel Ciéak, PhD. 070400 — Ustav poéitacového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratérne/konstrukéné cvicenie kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/3 6

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Semestralny projekt — minimalne funkéné
statické a dynamické smerovanie. Prakticky test po¢as semestra — minimalne 12 bodov. Celkovo
z cvi¢eni poc¢as semestra minimalne 25 bodov. Ziskanie celkovo aspon 56 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Semestralny projekt — 25 bodov. Prakticky
test na cvi€eniach — 25 bodov. Zavereéna skuska — 50 bodov.

Ciel predmetu:

Ziskat’ informacie a skisenosti s WAN technolégiami, ako MPLS, VPN, externym smerovacim
protokolom BGP. Problémy z praxe a vdazby medzi smerovacimi protokolmi IGP (z predmetu PSIP)
a WAN technolégiami. Ziskat’ praktické skusenosti z konfigurovania aktivnych sietovych prvkov.
Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky,
prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’
zlozité problémy s cielom dospiet’ k podloZzenym zaverom pomocou prvych principov
matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Vybrat’ a aplikovat’
vhodné vypoctové a analytické metody na modelovanie zlozitych problémov so znalost'ami
obmedzenia pouzitych metéd. (C3) » Vyberat’ a hodnotit’ odbornii literatdru a iné zdroje
informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) « Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy
pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup k inzinierskej praxi

a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a za¢lenenia.
(C11) « Vyuzivat’ praktické laboratorne zruénosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12)
Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C4, C6, C11, C12 Skuska — C1, C11, C12

Struéna osnova predmetu:
1. Virtualne privatne siete 2. Pokrocilé filtrovanie na smerovac¢och 3. Smerovanie vo WAN
sietach

Literatura:

« TANENBAUM, Andrew S. Computer networks. Upper Saddle River : Prentice Hall, 1996. 813 s. ISBN
0-13-394248-1.

« TANENBAUM, Andrew S. Computer Networks. Upper Saddle River : Pearson Education Limited, 2003.
891 s. ISBN 0-13-038488-7.

« KUKURA, Pavol. ISDN, B-ISDN, ATM: Digitalne siete s integrovanymi sluzbami. KosSice : Elfa, 2002.
208 s.

« DOSTALEK, Libor; KABELOVA, Alena. Velky privodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha :
Computer Press, 2002. 542 s. ISBN 80-7226-675-6.

« DOSTALEK, Libor. Velky privodce protokoly TCP/IP. Bezpeénost. Praha : Computer Press, 2001.
571 s. ISBN 80-7226-849-X.

* PRASAD, Neeli; PRASAD, Anand R. WLAN systems and wireless IP for next generation communica-
tions. Boston : Artech House, 2001. 282 s. ISBN 1-58053-290-X.

+ 15020

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Kod: ZKGRA_I Nazov: Zaklady kryptografie

Garantuje: Zabezpecuje:
prof. Ing. Volodymyr Khylenko, PhD. 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, seminar kreditov:
ZS 2026/2027 — FIIT | Odporucany rozsah vyuéby (v hodinach): 2/2 5

Podmiefujuce predmety:
Ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): samostatna praca poc¢as semestra — 40%
priebezny test — 10% skuska — 50%

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zavere€na praca): praca pocas semestra — 80% skuska —
50%

Ciel predmetu:

Predmet ma za ulohu oboznamit’ zaujemcov so zakladnymi teoretickymi a praktickymi postupmi
v kryptologii. V prvej casti sa Studuju klasické Sifry a ich mozné rieSenie. Druha ¢ast’ je tvodom
do stadia niektorych algebrickych struktur, pomocou ktorych je mozné pochopit’ principy
konstrukcie tzv. blokovej Sifry. Ich hlavnymi reprezentantmi dnes su DES, IDEA a RIJNDAEL.
Student bude vediet formulovat’ a riesit’ problémy v systémoch s verejnym kluéom, ktorych
najznamejsSim reprezentantom je RSA-algoritmus.

Struéna osnova predmetu:

1.Co uz vieme z Klasickych $ifier... 2.Matematické zaklady kryptografie. 3.Zakladné poziadavky
na kryptografické systémy. 4.Shannonova teéria bezpecénych Sifier. 5.Symetrické Sifry: LUCIFER,
DES, BLOWFISH, GOST, IDEA, RIJNDAEL. Spajanie Sifier, E/D podobné Sifry, Teéria s-boxov,
Sifrovacie médy, Zaklady kryptoanalyzy symetrickych $ifier. 6.Asymetrické $ifry: Ruksakovy
systém, McElieceov, RSA, Rabinov, systémy na baze EC. Podpisové schémy. Autentizacia
dokumentu. 7.PrehlFad sti¢asnych moznosti narusenia symetrickych a asymetrickych algoritmov.

Literatura:
» D.R.Stinson. Cryptography. Theory and Practice
« MENEZES, A J. — OORSCHOT, P C. — VANSTONE, S A. Handbook of applied cryptography. Boca
Raton : CRC Press, 1997. 780 p. ISBN 0-8493-8523-7.
» S.Singh. The Code Book.

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: ZMABT_B Nazov: Zaklady mobilnych a bezdrétovych technologii

Garantuje: Zabezpecuje:
doc. Ing. Marek Galinski, PhD. 070400 — Ustav pocitaCového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
nie subezne zapisané MTAA_B a nie (ispesSne absolvované MTAA_B)

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Uéast’ na cviéeniach, vypracovanie zadani,
ziskanie minimalneho poctu bodov z kazdej aktivity definovanej v podrobnych podmienkach
absolvovania predmetu, absolvovanie pisomnej skusky.

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): Zadanie po¢as semestra s kontrolnymi
bodmi. Z kazdého kontrolného bodu nutné ziskat’ minimalny pocéet bodov definovany

v Harmonograme predmetu. Skuska pisomna €éast’ s minimalnymi pozadovanymi bodmi
definovanymi v harmonograme predmetu. Hodnotenie podla standardnej tabulky.

Ciel predmetu:

Ziskat’ znalosti z oblasti mobilnych a bezdrétovych technolégii. Pochopit’ obmedzenia
jednotlivych technolégii a brat’ ich do tvahy pri vyvoji rieSeni fungujucich v prostredi mobilnych
a bezdrétovych technolégii. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4: « Analyzovat’ zlozité
problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) - Navrhovat’ rieSenia zlozitych
problémov, ktoré zohladnuji kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych

a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatiiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu
zlozitych problémov. (C6) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’
zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a za¢lenenia. (C11) ¢
Vyuzivat’ praktické laboratorne zruénosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’

a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technologie a procesy s vedomim ich
obmedzeni. (C13) * Pracovat’ efektivhe ako jednotlivec a ako €len alebo veduci timu. (C16) ¢
Komunikovat’ efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym
publikom. (C17) * Planovat a zvladat’ samostatné ucenie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné
vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Skuska - C2, C5, C6, C12, C13, C17, C18
Projekt - C2, C5, C6, C11, C12, C13, C16, C18

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky bezdrétovych technolégii 2. Rozdelenie bezdrétovej komunikacie 3.
Bezdroétové lokalne siete (Wi-Fi, ...) 4. Zaklady bezpecénosti bezdrétovych lokalnych sieti 5.
Bezdroétové technoldgie pre kratku komunikaciu (Bluetooth, ...) 6. Generacie a architektury
mobilnych sieti (4G, 5G, 2G) 7. Sluzby a obmedzenia mobilnych sieti (¢MBB, URLLC, mMTC) 8.
Hlasové a multimedialne sluzby v mobilnych siet’ach (SIP, VOLTE, VoNR, ...) 9. Bezdrétové
technolégie pre loT zariadenia (LoRa, ZigBee, NarrowBand, ...) 10. Uréovanie polohy zariadeni
pomocou bezdrétovych technolégii (multilateracia, triangulacia, ...)

Literatura:
» Coleman, D.D. and Westcott, D.A., 2021. CWNA Certified Wireless Network Administrator Study Gu-
ide: Exam CWNA-108. John Wiley & Sons.
» Dahlman, E., Parkvall, S. and Skold, J., 2020. 5G NR: The next generation wireless access technology.
Academic Press.
» Labiod, H., Afifi, H. and De Santis, C., 2007. Wi-Fi, bluetooth, zigbee and wimax (Vol. 1). Berlin,
Germany:: Springer.

(pokracCovanie)
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Koéd: ZMABT_B

Nazov: Zaklady mobilnych a bezdrétovych technologii

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Koéd: ZNEUS_B Nazov: Zaklady neurénovych sieti

Garantuje:
doc. Ing. lvan Homoliak, Ph.D.

Zabezpeéqje:
070400 — Ustav pocitacového inzinierstva
a aplikovanej informatiky

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 0/0

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Priebezné hodnotenie: Hodnotenie na
cvi€¢eniach (min. 10/ max. 35 bodov) Priebezny test (min. 1/ max. 15 bodov) Skuska: Pisomna

skuska (min. 10/ max. 50 bodov)

Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zavere¢na praca): Hodnotenie po¢as semestra 10 priebeznych
zadani na cviéeniach: 35% Priebezny test po¢as semestra: 15% Skuska Pisomna skuska: 50%

Ciel predmetu:

Po absolvovani predmetu bude student/ka rozumiet’ zakladnym principom umelych
neurénovych sieti, poznat’ zakladné modely neurénovych sieti a vediet' ich vhodne pouzit’ pri
rieSeni réznych uloh (napr. rozpoznavanie obrazcov, klasifikacia, predikcia €asovych radov,
zapamatavanie vzorov a inych). Prednasky su kombinované s vypracovanim ako samostatnych
zadani na cviéeniach tak aj 2 projektov, ktoré su konzultované v ramci cviéeni. Vysledky
vzdelavania podla standardu AHEP4: « Aplikovat’' poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych
vied a inzinierskych principov pri rieSeni zlozitych problémov. (C1) « Analyzovat’ zlozité
problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom pomocou prvych principov matematiky,
Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov. (C2) « Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypoétové
a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov so znalostami obmedzenia pouzitych
metéd. (C3) « Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné zdroje informacii na rieSenie zlozitych
problémov. (C4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohladnuji kombinaciu
spoloéenskych, pouzivatelskych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) * Uplatnovat’
integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) - Vyhodnocovat’
environmentalne a spolo€enské dopady rieSeni zlozitych problémov a minimalizovat’ nepriaznivé
dopady. (C7) « Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’ odévodnené etické rozhodnutia
na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) * Pouzit’ proces riadenia rizik na
identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty) spojenych s konkrétnym
projektom alebo ¢innost'ou. (C9) ¢ Prijat’ holisticky a primerany pristup k zmiernovaniu
bezpeénostnych rizik. (C10) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup k inzinierskej praxi a rozpoznat’
zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a za¢lenenia. (C11) «
Vyuzivat’ praktické laboratorne zruénosti na skiimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’

a aplikovat’ vhodné materialy, zariadenia, inzinierske technoldgie a procesy s vedomim ich
obmedzeni. (C13) « Diskutovat’ o ulohe systémov manazovania kvality a ich neustaleho
zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) » Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) * Pracovat’ efektivne

ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) « Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) « Planovat’ a zvladat’
samostatné u€enie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7, C8, C9, C10, C11, C12, C13, C14, C15, C16, C17,
C18 Skuska - C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7, C8, C9, C10, C11, C12, C13, C14, C15, C16,C17,C18

(pokracovanie)
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Koéd: ZNEUS_B Nazov: Zaklady neurénovych sieti

Stru¢na osnova predmetu:

1. Funkcie viacerych premennych (definicie, gradient, definiény obor, parcialne derivacie, etc.) 2.
Optimaliza¢né algoritmy: hfadanie extrémov funkcii numerickymi metédami (metéda
najvaésieho spadu, Newton, Adams, etc.) 3. Uvod do umelych neurénovych sieti, prehlad
architektur. 4. Perceptron, ADELAINE, MEDELAINE, etc. 5. Techniky uéenia umelych
neurénovych sieti, dopredné a spatné Sirenie chyb. 6. Konvoluéné neurénové siete, lokalita

a invariance vypoc¢tov, inicializace vah, batch normalizacia, klasifikacia. 7. Priebezna kontrola
vyuky. 8. Existujuce architektury klasifikacnich sieti pre obraz. 9. Segmentacia, prehlad
architektur. Detekcia objektov: MTCNN face detektor, R-CNN, Fast R-CNN, Faster R-CNN, YOLO,
SSD. 10. Rekurentné neuronové siete a spracovanie sekvenci (textu a re¢i). Connectionist
Temporal Classification (CTC). Siete s pozornost'ou. 11. Zakladné modely na generovanie
popisov obrazkov, odpovedi na otazky, preklad jazyka, etc. 12. Prezentacia vybranych projektov.

Literatura:
» Géron, Aurélien. Neural networks and deep learning. O’Reilly, 2018.
* lan Goodfellow and Yoshua Bengio and Aaron Courville. Deep Learning, MIT Press,

http://www.deeplearningbook.org, 2016

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucCuje:
anglicky jazyk
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Kéd: ZRI_B Nazov: Zaklady reverzného inzinierstva

Garantuje: Zabezpecuje:
Ing. Robert Lipovsky 070400 — Ustav poéitaéového inzinierstva

a aplikovanej informatiky
Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet
predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:
ZS 2026/2027 - FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

Priebezné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): Student musi v ramci cviéeni odovzdat vsetky
zadané ulohy a ulohy musia byt’ cvi¢iacim prevzaté. Na konci semestra musi Student absolvovat’
skusku. Za vyrieSené ulohy moze Student ziskat’ 80 bodov a za skusku 20 bodov.

Zaverecné hodnotenie (napr. skiska, zaverecna praca): priebezné hodnotenie: zadania na
cviéeniach — 80 bodov zavereéna skuska — 20 bodov

Ciel predmetu:

Absolvovanim predmetu Student ziska zakladné znalosti o technikach reverzného inzinierstva

a ich aplikacii v praxi pri analyze funkcionality softvéru, pri analyze Skodlivého kédu a pri ladeni
programu hfadanim a odstranovanim chyb v programe. Tieto techniky sa skiimaju v prostredi
jazyka assembler na platforme x86 a pripadne v prostredi jazyku C. Okrem toho sa Student
oboznami s principmi vysSich programovacich jazykov (Java, .NET) a technikami reverzného
inZinierstva na platformach Linux a Android. Vysledky vzdelavania podla Standardu AHEP4:
Aplikovat’ poznatky z matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inzinierskych principov pri rieSeni
zlozitych problémov. (C1) * Analyzovat’ zlozité problémy s cielom dospiet’ k podlozenym zaverom
pomocou prvych principov matematiky, Statistiky, prirodnych vied a inZinierskych principov. (C2)
* Vybrat’ a aplikovat’ vhodné vypocétové a analytické metédy na modelovanie zlozitych problémov
so znalostami obmedzenia pouzitych metéd. (C3) « Vyberat’ a hodnotit’ odbornu literatiru a iné
zdroje informacii na rieSenie zlozitych problémov. (C4) « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémoy,
ktoré zohl'adnuju kombinaciu spolo€enskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych
potrieb. (C5) » Uplathovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov.
(C6) » Vyhodnocovat’ environmentalne a spoloéenské dopady rieSeni zlozitych problémov

a minimalizovat’ nepriaznivé dopady. (C7) ¢ Identifikovat’ a analyzovat’ etické obavy a urobit’
odoévodnené etické rozhodnutia na zaklade profesionalnych kédexov spravania. (C8) * Pouzit’
proces riadenia rizik na identifikaciu, vyhodnotenie a zmiernenie rizik (efektov neistoty)
spojenych s konkrétnym projektom alebo €innost'ou. (C9) ¢ Prijat’ holisticky a primerany pristup
k zmierfiovaniu bezpeénostnych rizik. (C10) ¢ Prijat’ inkluzivny pristup k inZinierskej praxi

a rozpoznat’ zodpovednost’, vyhody a délezitost’ podpory rovnosti, rozmanitosti a za¢lenenia.
(C11) « Vyuzivat’ praktické laboratorne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) «
Vyberat’ a aplikovat’ vhodné materidly, zariadenia, inzinierske technolégie a procesy s vedomim
ich obmedzeni. (C13) » Diskutovat’ o ulohe systémov manazovania kvality a ich neustaleho
zlepSovania v kontexte komplexnych problémov. (C14) » Aplikovat’ znalosti o principoch
inzinierskeho manazmentu, komerénom kontexte, riadeni projektov a zmien a prislusnych
pravnych zalezitostiach vratane prav dusevného vilastnictva. (C15) * Pracovat’ efektivne

ako jednotlivec a ako ¢len alebo veduci timu. (C16) « Komunikovat’ efektivne o zlozitych
technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym publikom. (C17) « Planovat’ a zvladat’
samostatné u€enie a rozvoj ako zaklad pre celozivotné vzdelavanie. (C18) Hodnotenie vysledkov
vzdelavania: Projekt — C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7, C8, C9, C10, C11, C12, C13, C14, C15, C16, C17,
C18 Skuska - C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7, C8, C9, C10, C11, C12, C13, C14, C15, C16,C17,C18

(pokracovanie)
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Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné principy a nastroje. 2. Disassembling, debugging, dekompilacia, virtualizacia. 3.
Reverzné inzinierstvo na platforme Windows — Portable Executable format, Windows API. 4.
Anti-debugovacie triky: run-time kompresia, obfuskacie. 5. Reverzné inzinierstvo vyssich
programovacich jazykov (Java, .NET). 6. Reverzné inzinierstvo na platforme Android. 7.
Reverzné inzinierstvo na platforme Linux 8. Zaklady bezpeéného programovania . 9.
Bezpecénostné zranitelnosti, exploity.

Literatara:
» SIKORSKI, Michael; HONIG, Andrew. Practical Malware Analysis: The Hands-On Guide to Dissecting
Malicious Software. San Francisco: No Starch Press, 2012. 800 s. ISBN 1-59327-290-1.
* YURICHEYV, D.: Reverse ingineering for beginners. (online: http://beginners.re/RE_for_beginners-
-en.pdf)

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucluje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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Garantuje: Zabezpecuje:

doc. Ing. Eduard Kuric, PhD. 070200 — Ustav informatiky, informaénych
systémov a softvérového inzinierstva

Obdobie studia Forma vyucby (prednaska, seminar, lab. cvi¢enia...): Pocet

predmetu: prednaska, laboratéorne/konstrukéné cvicenie, kreditov:

LS 2026/2027 — FIIT | projektova/semestralna praca 6

Odporuéany rozsah vyucby (v hodinach): 3/2

Podmiefujuce predmety:
ziadne

Spdsob hodnotenia a skon¢enia Studia predmetu:

PriebeZné hodnotenie (napr. test, samostatna praca): 1. priebezné hodnotenie pocas vyuéby —
spolu za 56 bodov — priprava a odovzdanie vSetkych povinnych zadani a projektov — ziskanie
aspon 50% priebezného hodnotenia, tj. min. 28 bodov z: — kratke testy — 6 bodov — prakticky test
— 10 bodov (minimum 3 body) — projekt — 40 bodov 2. skiska — 44 bodov Student, ktory

sa dopusti plagiatorstva v predmete v akomkolvek rozsahu bude hodnoteny znamkou FX.
Zaverecné hodnotenie (napr. skuska, zaverecna praca): 1. hodnotenie poéas vyuéby: 56% 2. finalna
skuska: 44%

Ciel predmetu:

Predmet poskytuje zakladné poznatky o architekture webovych aplikacii/dynamickych webovych
stranok, prehlad aktualnych Standardov, principov a technolégii. Po absolvovani predmetu
Student bude chapat’ zakladnu architektiru webovej aplikacie, bude sa orientovat’ v aktualnych
trendoch a technolégiach spojenych s tvorbou webovych aplikacii, a bude schopny riesit’
vybrané ulohy s vyuzitim webovych ramcov (angl. web frameworks). Vysledky vzdelavania
podrla Standardu AHEP4: « Navrhovat’ rieSenia zlozitych problémov, ktoré zohlPadnuju
kombinaciu spoloéenskych, pouzivatel'skych, obchodnych a zakaznickych potrieb. (C5) *
Uplatiovat’ integrovany alebo systémovy pristup k rieSeniu zlozitych problémov. (C6) * Vyuzivat’
praktické laboratérne zruénosti na skimanie zlozitych problémov. (C12) « Vyberat’ a aplikovat’
vhodné materialy, zariadenia, inzZinierske technolégie a procesy s vedomim ich obmedzeni. (C13)
* Komunikovat’ efektivne o zlozitych technickych zalezitostiach s odbornym a neodbornym
publikom. (C17) Hodnotenie vysledkov vzdelavania: Projekt — C5, C6, C12, C13, C17

Stru¢na osnova predmetu:

1. WWW, HTTP, URI, staticky/dynamicky obsah, webovy server 2. HTML5 ako ”ziva Specifikacia”
— osnhova dokumentu, ucel, Struktira a sémantika textu, obrazky a multimédia, formulare,
tabulky 3. Document Object Model (DOM) 4. CSS3 - syntax, vlozenie Stylov, selektory, dedenie,
box model, Standardny tok, rozlozenie stranky (layout), responzivny dizajn (staticky, tekuty,
adaptivny), Stylovanie textu; Sass preprocesor (Syntactically Awesome Style Sheets) 5.
Zostavenie na strane servera (Server-Side Rendering), REST API 6. Laravel ramec (PHP) - MVC
architektura, prehlad API: Blade (templates), ORM (Eloquent), vztahy medzi modelmi, sedenia
(sessions), cache, validacia, logovanie, obsluha chyb (error handling), udalosti (events),
autorizacia, lokalizacia (i18n), jednotkové testovanie (unit testing) 7. Zaklady jazyka JavaScript,
format JSON, JSON API, JSON Schema 8. WEB API — manipulacia s DOM, udalosti, delegovanie
udalosti, AJAX, Fetch API, lokalne ulozisko (local storage), ulozisko sedenia (session storage),
IndexedDB 9. Technolégie zalozené na XML, DTD/XSD, XPath, XSLT, SOAP sluzby 10.
Pristupnost’, WAI-ARIA, WCAG, pristupné multimédia, pristupny JavaScript a CSS (osvedcené
postupy) 11. Multimedialne formaty pre Web, audio, video, grafika, pisma (Canvas, SVG, WebGL
WebRTC, WebM, WOFF) 12. Zakladné nastroje na optimalizaciu a vykon (Lighthouse / Google
PageSpeed Insights)

(pokracovanie)
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Literatura:
» Marijn Haverbeke — Eloquent JavaScript
* MDN — CSS: Cascading Style Sheets
» W. Jason Gilmore — Easy Laravel
* WhatWG — HTML Living Standard

Jazyk, v ktorom sa predmet vyucuje:
slovensky jazyk, anglicky jazyk
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