Informacia k predmetu Timovy projekt |, I
v inZinierskom S$tudiu v Studijnych programoch Softvérové inZinierstvo a Informacné systémy

Vytvorenie timov

V prvom rocniku inzinierskeho $tidia absolvuju $tudenti predmet, v ramci ktorého dva semestre vytvaraji
softvérovy, resp. informacny systém v time. Jednou z kl'a€ovych veci v tomto predmete je vytvorenie timov. Je
vel'mi uzitocné, ak timy su vytvorené tak, ze majui predpoklad k dobrym vysledkom, ale najmi k tomu, aby ste
sa Co najviac z oblasti manazmentu projektu a procesov naucili. Pri tom hra déleziti tlohu aj to, ako mate
zostaveny rozvrh — teda, aby tim mal ¢o najviac spolo¢ny rozvrh, a tak mohol byt flexibilny pri stanovovani
Casov na stretavanie.

Timy vytvorime tak, Ze na zaCiatku septembra (idedlne do zéapisu) budeme mat od Vas vSetky dolezité
informacie na zostavenie timov. Prosim, aby ste priebeZne sledovali stranku timovych projektov, kde sa
objavia cca 15. 8. 2012 informacie ¢o robit’ - http://www?2.fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/index.html.

S velkou pravdepodobnost'ou tento rok umoznime, aby si Studenti sami navrhli zloZenie timov, ktoré budeme
re$pektovat’, ak budu vyhovovat’ formalnym poziadavkam (pocet ¢lenov timu, ktori s absolventi bakalarskeho
stadia na FIIT v ak. roku 2011/12 bude prave 6 — v pripade menSich timov nemo6zeme garantovat’ zloZenie,
ked’Zze mozno bude treba timy spajat’, viac Clenov timu tieZ nemoéze byt, ked’ze zrejme do kazdého timu este
pribudne Student, ktory nekoncil tento rok bakalarske $tudium na FIIT STU). V timoch mozu byt Studenti
oboch Studijnych programov. Takze sa mdzete na to pripravit’ uz teraz a skusit’ si najst a dohodntt’ ,,svoju
Sesticu®.

&= Je dolezité, aby ste k tomu pristupili aktivne, sledovali web a konali,

inak Vas budeme musiet zaradit do timu ad hoc.

Zapoijte sa do sut'aze Imagine Cup — Game Design

Aj tento rok bude moznost zapojit' sa v ramci timového projektu do medzinarodnej sutaze Imagine Cup
v kategorii Game Design. Po minulych tspechoch mame dvoch mladych kolegov, ktori si okusili ¢aro finale
Imagine Cupu a budu viest’ dva timy — uspesny Imagine Cupista z roku 2008 Jakub Simko a uspesny Imagine
Cupista z roku 2011 Eduard Kuric.

Pozrite si, ¢o Vam ohladom sutaze Imagine Cup odkazujit Jakub a Edo http://bit.ly/icgd2013.

Na tomto projekte je skvelé to, Ze sa spoji zabava s pracou. A aj v pripade, ze sa nedostanete do finale, tak to,
¢o z projektu ziskate, bude nieco, ¢o sa neda opakovat, nieo, ¢o ma v sebe kuzlo sutazenia. Dolezita je cesta,
ktora prejdete. A v pripade tejto sutaze, to je urcite dobrodruzstvo, ktoré bude podoprené aj tym, ze budu
dalsie sktisenosti ako na to.

Kedze $tandardne timy v predmete s 6- az 7-¢lenné a v tejto kategorii sut'aze Imagine Cup sa povol'uje max.
4-Clenny tim, musime motivovanych zaujemcov vybrat’ vopred.

Ti, ktori mate aj potencidlny zaujem poslite mail na bielik@fiit.stuba.sk ¢o najskor, aby sme mohli vytvorit’ tim
z tych, ktori po prvotnom oboznameni budu chciet’ do stitaze v ramci timového projektu ist’.

Je dolezité, aby ste sa v pripade aj potencialneho zaujmu ozvali hned’. Napiste a nasledne mozete aj hl'adat
d’alsich ¢lenov timu, ale neobmedzujte sa tymto. Prave preto je termin ,hned™, aby sme vedeli zistit’ zaujem
a pomdct’ vytvorit' tento tim dostatoCne zavcasu a ¢o najlepSie. Timy Imagine Cup maju vzdy Specialnu
starostlivost’, takze nielen Ze pracuju spravidla viac, ale sa vyznamne viac aj naucia a maji vyznamne viac
zazitkov a tiez stavebnych kamienkov pre uspesnu profesionalnu kariéru hocikde vo svete.

Aj v zavislosti od Vasho zaujmu rozhodneme o d’alSom postupe tak, aby nikto nebol znevyhodneny pri

vytvarani timov — to sa da najlepsie tak, ze naozaj game design tim vytvorime vel'mi skoro.

&= Findle Imagine Cup 2012 je prdave teraz v Sydney, na ktorom svetadiele bude o rok?
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