Informacné listy predmetov

1. ALGI Algebra

2. ADM B Algebra a diskrétna matematika

3. AZA B Analyza a zlozitost algoritmov

4. ANU I Analyza neuréitych udajov

5. AJl B Anglicky jazyk I

6. AJ2 B Anglicky jazyk 11

7. AASS 1 Aplikacné architektury softvérovych systémov

8. APC B Aplika¢né programovanie v C++

9. AIS 1 Architektura informaénych systémov
10. APS I Architektura pocitatovych systémov
11. AS 1 Architektura softvéru
12. AOSD I Aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

13. BP2 INFO B  Bakalarska praca
14. BP1 INFO B  Bakalarsky projekt I

15. BKS I Bezdrotové komunikacné systémy

16. BIT I Bezpecnost informacnych technologii
17. BOS I Bezpecnost’ operacnych systémov

18. BVI I Bezpecnost’ v internete

19. DBS B Databazové systémy

20. DSA B Datové struktary a algoritmy

21. DDSS B Diagnostika digitalnych systémov a sieti
22. DMBLOCK B Digitalne meny a Blockchain

23. DSOZB 1 Digitalne spracovanie zvuku, obrazu a biosignalov
24. DM B Digitalny marketing

25. DP3 IB 1 Diplomova praca

26. DP3 ISS I Diplomova praca

27. DPI1_ISS I Diplomovy projekt I

28. DPI1 IB 1 Diplomovy projekt I

29. DP2 ISS 1 Diplomovy projekt 11

30. DP2 IB 1 Diplomovy projekt I1

31. DOVI I Distribtcia obsahu v internete

32. FMAN I Finan¢ny manaZment

33. FA B Forenzna analyza

34. FYZ B Fyzika

35. FYZAKPH B Fyzikalne zaklady pocitacovych hier

36. GRA I Grafové algoritmy

37. IVZDEL B Informacné vzdelavanie

38. IFT 1 Inovacie na financnych trhoch

39. IPVIKT I Inovacné podnikanie v IKT

40. TAU B Inteligentna analyza udajov

41. ICP_B Interakcia ¢loveka s pocitacom

42. KOD I Kédovanie

43. KSS I Komunikaéné sluzby a siete

44. KPUP B Kreativny pisomny a stny prejav

45. CRAESS 1 Kryptografia a bezpecnost’ vnorenych systémov
46. KPAIS 1 Kvalita programovych a informa¢nych systémov
47. KVATP 1 Kvantové pocitanie

48. ME B Manazérska ekonomia

49. MBVIT B Manazment bezpecnosti v informa¢nych technologiach
50. MIB_I Manazment informacnej bezpecnosti
51. MTSOFT 1 Manazment testovania softvéru

52. MTS 1 Manazment v tvorbe softvéru

53. MA B Matematicka analyza

54. ML1 B Matematicka logika I

55. MIP B Metddy inzinierskej prace

56. MIKROP B Mikropoditace
57. MTAA B Mobilné technologie a aplikacie
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MSOFT B
NAVPH I
NSIETE I
NMVS I
NUMA I
OZNAL I
OOANS |
OOP B
OPP I
0S B
PARALPR B
PENTEST I
PKS B
PVID I
PAM B
PDT I
PMPG I
PAS_B
PIKT B
PPINF I
PSIP B
PSTAZ I
PRBIT B
PIB B
PIS B
PPI B
PPGSO_B
PSIL B
PRIPOC I
PRPR B
DSP B
PAP B
RREP I
SATSYS I
SEMAP1 B
SEMAP2 B
SMATI1 B
SMAT2 B
SB_I

SJ 1
SSIIT B
SIPVS I
SMVIT I
SPAASM B
SPRO B
SMVE I
TK Z
TK L
TZIV B
TSOFT I
TPI I
TP2 I
TEAP B
UL B
UMA B
UMZI B
VPT I
VD I
VNOS 1

Modelovanie softvéru

Navrh a vyvoj pocitacovych hier

Neurénové siete

Nové média v spolocnosti

Numericka matematika

Objavovanie znalosti

Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru
Objektovo-orientované programovanie
Odborna pedagogicka praca

Operacné systémy

Paralelné programovanie

Penetracné testovanie

Pocitacové a komunikacné siete

Pocitacové videnie

Podnikanie a manazment

Pokrocilé databazové technologie

Pokrocilé metddy pocitacovej grafiky
Pravdepodobnost’ a Statistika

Pravo informacnych a komunikacnych technologii
Pravo pre informatikov

Prepinanie a smerovanie v IP sietach
Priemyselna staz

Principy bezpecnosti informa¢nych technologii
Principy informacnej bezpec¢nosti

Principy informaénych systémov

Principy pocitacového inzinierstva

Principy pocitacovej grafiky a spracovania obrazu
Principy softvérového inzinierstva

Prirodou in$pirované pocitanie

Proceduralne programovanie

Programovanie pre datovi vedu

Projektovanie aplikacii pocitacov

Riadenie reputacie

Satelitné systémy

Seminar z algoritmizacie a programovania 1
Seminar z algoritmizacie a programovania 2
Seminar z matematiky 1

Seminar z matematiky 2

Siet'ova bezpecnost’

Softvérové jazyky

Spolocenské stvislosti informatiky a informacnych a komunika¢nych technologii
Spracovanie informacii v podnikani a verejnej sprave
Systémové myslenie v IT

Systémové programovanie a asemblery
Specifikaéné prostriedky

Statistické metddy vyhodnocovania experimentov
Telesna kultara

Telesna kultara

Teoretické zaklady informatickych vied
Testovanie softvéru

Timovy projekt I

Timovy projekt 11

Tvorba efektivnych algoritmov a programov
Umela inteligencia

Uvod do matematickej analyzy

Uvod do matematickych zékladov informatiky
Vedenie l'udi v projektovych timoch
Vizualizéacia dat

Vnorené systémy
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MOBILITY31
VYBER_TK
VYBSEM B
VAKB_I
VAPSY I
VINF _I
VISS 1
VSPI I
VIB 1
VPP_IB
VPP_ISS
VOS2 B
VOS3 B
VAVA B
VAVIS B
VPWA B
WAC._I
WANT B
ZMTMO B
ZKGRA 1
ZOOP_B
ZPS B
ZPRPR1 B
ZPRPR2 B
ZTIAPL B
WTECH_B

Vseobecne uzndvany predmet

Vyberova telesna kultara

Vyberovy seminar

Vybrané aspekty kybernetickej bezpecnosti
Vybrané aspekty psychologie

Vyhl'adavanie informacii

Vyskum inteligentnych softvérovych systémov
Vyskum systémov pocitacového inZinierstva
Vyskum v informaénej bezpeénosti

Vyskumna projektova praca

Vyskumna projektova praca

Vyskumne orientovany seminar 11

Vyskumne orientovany semindar 111

Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architektiirou
Vyvoj aplikacii v jazyku JavaScript

Vyvoj progresivnych webovych aplikacii
Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu
WAN technoldgie

Zakladné metody tvorby multimedialneho obsahu
Zaklady kryptografie

Zaklady objektovo-orientovaného programovania
Zaklady pocitacovych systémov

Zaklady proceduralneho programovania 1
Zaklady proceduralneho programovania 2
Zaklady tvorby interaktivnych aplikacii
Zaklady webovych technologii



Informacny list predmetu

ALGEBRA

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: ALG_I

Nazov predmetu: Algebra

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednadka 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

seminar 2 hod. tyzdenne (prezen¢na metoda)
Pocet kreditov: 5
Odporuéany semester/trimester: informacna bezpenost — inZiniersky (povinne volitelny)

informacna bezpecénost — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inziniersky (povinne

volitelny)
Stupen stadia: — obsah tejto polozky nebol definovany —
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

PocCas semestra 2 uspeSne absolvované testy.

Zavere€na pisomna skuska, podmienka na absolvovanie predmetu celkovo min. 56%. Vysledna znamka sa stanovi
v sulade s pravidlami uréenymi Studijnym poriadkom STU.

Vysledky vzdelavania:

Posluchag je oboznameny s délezitymi algebraickymi konstrukciami, ktoré sa pouzivaji v matematike. Prehibi si za-
kladné poznatky z algebry ziskané na bakalarskom $tudiu a otvara mozZnosti pre samostatné stadium tych Casti infor-
matiky, kde sa pouZzivaju algebraické Struktury a kategorie: tedria formalnych jazykov (pologrupy), umela inteligencia
(zvazy), tedria procesov (procesové algebry), tedria typov (kategorie), atd.

Struéna osnova predmetu:

1.mnoziny, kardinalita

2.relacie ekvivalencie a Ciasto¢né usporiadania

3.grupy, grupy transformacii

4.podgrupy, homomorfizmy, faktorizacia

5.okruhy a polia, okruhy polynémov

6.polozvazy a zvazy

7.podzvazy, faktorizacia

8.distributivne zvazy a Booleove algebry, ich reprezentacia, modularne zvazy



Odporucana literatura:

Zakladné:

KOLAR, J. — STEPANKOVA, O. — CHYTIL, M. Logika, algebry a grafy. Praha : SNTL, 1989. 434 s.

GALANOVA, J. — KAPRALIK, P. Diskrétna matematika. Bratislava : STU v Bratislave, 1997. 143 s. ISBN 80-227-
0942-5.

MAC LANE, S. — BIRKHOFF, G. Prehlad modernej algebry: Z angl.orig. Bratislava : Alfa, 1979. 468 s.

GRATZER, G. General lattice theory. Basel : Birkhduser, 1998. 663 s. ISBN 3-7643-5239-6.

Odporucana:

Rotman, Joseph (1994). An introduction to the theory of groups. New York: Springer-Verlag

Planované vzdelavacie aktivity: Druh: prednaska, cvi€enie

Priama vyucba (spolu 60 hodin):

- prednasky (prezen¢na metoda) 24 h

- cviCenia (prezencna metdda) 24 h

- konzultacie a priebezné testy (kombinovana metéda) 12 h

Nepriama vyucba (spolu 65 hodin):

- priprava na prednasky a cvienia (Studium literatury, rieSenie
prikladov) 12 h

- priprava na priebeZné testy 13 hodin

- priprava na skusku 40 hodin

Spolu 125 hodin.

Metédy a kritéria hodnotenia: Celkova zndmka z predmetu sa sklada z dvoch priebeznych testov
pocas semestra, spolu max. 40 bodov a hodnotenia pisomnej skusky,
max. 60 bodov. Z priebeznych testov je potrebné ziskat spolu aspori
20 bodov. Vysledna znamka sa urci podla pravidiel danych Studijnym
poriadkom STU, priCom z celkového hodnotenia je nutné dosiahnut
aspof 56% bodov.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnd — obsah tejto polozky nebol definovany —
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 265
A B C D E FX
42% | 79% | 19,6% | 30,6 % | 25,3% | 12,4 %

Vyucujuci:

doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. jana.siagiova@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 7.6.2021
Schvalil: doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. a garant prislu$ného $tudijného
programu



Informacny list predmetu

ALGEBRA A DISKRETNA MATEMATIKA

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: ADM_B

Nazov predmetu: Algebra a diskrétna matematika

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednadka 3 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

cvi€enie 2 hod. tyzdenne (prezen¢na metoda)
Pocet kreditov: 7
Odporuéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinny), 1. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinny), 3. semester
Stupen stadia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre predmet platia univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Ugast na prednaskach
a cvieniach je povinna. Pogas semestra je potrebné Uspesne absolvovat 2 testy.
Predmet konci zavere¢nou pisomnou skuskou. Podmienka na absolvovanie predmetu celkovo je min. 56%.

Vysledky vzdelavania:

Oboznamit’ Studentov v bakalarskom Studiu so zakladnymi matematickymi Struktdrami, ktoré su poZzadované pri Stu-
diu informatiky. Rozvinut u Studentov schopnost rigorézneho matematického myslenia pri rieSeni a formulovani in-
formatickych problémov. Predpoklady na Uspes$né absolvovanie skisky z tohto predmetu su zakladné stredoskolské
vedomosti z tedrie mnozin a z algebry.

Struéna osnova predmetu:

Tedria matematického dékazu, charakteristika deduktivneho dékazy v axiomatickom systéme, zakladné typy dokazu,
induktivny dékaz. Tedéria mnozin — operacie, mnozinova algebra, funkcie a relacie, mohutnost a enumeracia (coun-
ting), kombinatorika. Matice — Specialne matice, operacie nad maticami, inverzna matica, systém linearnych rovnic,
Gaussova eliminaéna metdda, determinanty, Cramerove pravidlo. Algebraické Struktiry — binarna operacia a jej vlast-
nosti, grupy, permuta¢né grupy. Boolova algebra — zakladné vlastnosti, Boolove funkcie, klopné obvody, logické sie-
te, minimalizacia Boolovho vyrazu. Tedria grafov — definicia a reprezentacia grafov, cesty a kruznice, izomorfizmus,
stromy, konstruktivha enumeracia stromov, planarne grafy, usporiadanie, prehladavanie, najkratSia cesta, problém
obchodného cestujuceho, siete a toky.

Odporucana literatura:

Zakladné:
KVASNICKA, V. — POSPICHAL, J. Algebra a diskrétna matematika. Bratislava : STU v Bratislave, 2008. 493 s. ISBN
978-80-227-2934-5.



Planované vzdelavacie aktivity: Priama vyucba (spolu 72 hodin):
prednasky (prezenéna metéda) 36 h
cviCenia (prezencna metoda) 24 h
konzultacie (kombinovana metéda) 12 h

Nepriama vyucba (spolu 102 hodin):

priprava na prednasky a cvi¢enia (Studium literatury, rieSenie
prikladov) — 18 h

priprava na priebezné testy — 26 h

priprava na skusku — 58 hodin

Spolu 175 hodin.

Metddy a kritéria hodnotenia: Celkova znamka z predmetu sa sklada z dvoch priebeznych testov
pocas semestra, spolu max. 40 bodov a hodnotenia pisomnej skusky,
max. 60 bodov. Z priebeznych testov je potrebné ziskat spolu aspori
20 bodov, pricom z kazdého minimalne 5 . Vysledna znamka sa urci
podla pravidiel danych Studijnym poriadkom STU. Z celkového
hodnotenia je nutné dosiahnut aspon 56% bodov.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4183
A B C D E FX
98% | 129% | 198% | 221% | 21,3% | 14,1 %

Vyucujuci:

Mgr. Martin Bachraty martin.bachraty@stuba.sk (cvi€iaci, skisajuci) - slovensky jazyk

Mgr. Stefan Gyiirki, PhD. stefan.gyurki@stuba.sk (cviciaci, skusajlci) - slovensky jazyk

Mgr. Ivona Hrivova ivona.hrivova@stuba.sk (cviciaci, skusajuci) - slovensky jazyk

Mgr. Pavol Jano$ pavol.janos@stuba.sk (cviciaci, skusajuci) - slovensky jazyk

RNDr. Lubica Stanekova, PhD. lubica.stanekova@stuba.sk (cviciaci, skusajuci) - slovensky jazyk

doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. jana.siagiova@stuba.sk (prednasajuci, skisajlci, zodpovedny za predmet) - sloven-
sky jazyk

Datum poslednej zmeny: 7.6.2021
Schvalil: doc. RNDr. Jana Siagiova, PhD. a garant prislusného $tudijného
programu



Informacny list predmetu

ANALYZA A ZLOZITOST ALGORITMOV

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: AZA B

Nazov predmetu: Analyza a zlozitost' algoritmov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvicenie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinne volitelny), 6. semester

informatika — bakalarsky (povinne volitelny)

informatika (konverzny) — bakalarsky (povinne volitelny), 6. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinne volitelny), 8. semester
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne

volitelny)
Stupen studia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre predmet platia univerzitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Ugast na prednaskach
a cviceniach je povinna. Kazdu neucast je potrebné ospravedinit cez Studijné oddelenie v AlS.

Pocas semestra su dva pisomné priebezné testy, kazdy za 25 bodov. Podmienkou Uc¢asti na skuske je zisk aspori 20
bodov spolu za priebezné testy.

Pisomna skuska je za 50 bodov, pre jej uspeSné absolvovanie je potrebné ziskat aspori 20 bodov za skusku.

Na uspesdné absolvovanie predmetu je potrebné ziskat spolu za priebezné testy a skudku aspon 56 bodov.

V skiskovom obdobi je zaverecny test za 50 bodov.

V pripade porusenia dohodnutych pravidiel pogas pisania testov ma vyudujuci v zmysle Studijného poriadku STU
pravo Studentovi nepridelit kredity za absolvovanie predmetu udelenim hodnotenia FX.

Zavere&né hodnotenie je urobené podla celkového poétu ziskanych bodov v zmysle Studijného poriadku STU.

Vysledky vzdelavania:

Student sa naugi zakladné techniky navrhu a analyzy zloZitosti algoritmov.

Na vybranych algoritmoch z réznych oblasti sa demonstruju tieto techniky.

Student tymto algoritmom rozumie a vie analyzovat ich implementaciu

pre vhodne zvolené datové Struktury. Na zaklade nadobudnutych vedomosti je schopny
urcit vypoctovu zloZitost algoritmov ako aj jednoduchych programov.



Struéna osnova predmetu:

O©CoONOOODLWN-=-

10. Vyhlfadavanie vzorky v texte.
11. Linedrne programovanie.
12. NP-uplnost, NP-tazké problémy. Aproximativne algoritmy.

Odporiacéana literatara:

Zakladné:

. Uvod do problematiky, rast funkcii, vypoéet a odhad sum.

. Rekurzivne algoritmy, rekurentné rovnice, metdda rozdeluj a panuj, Master Theorem.
. Algoritmy usporaduvania, k-ty najmensi prvok.

. Analyza zloZitosti kratkych programov. Amortizovana analyza.

. Dynamické programovanie.
. Greedy (pazravé) algoritmy.
. Vybrané grafové algoritmy.

. Diskrétna Fourierova transformacia, FFT.
. RSA algoritmus.

CORMEN, T H. - LEISERSON, C E. — RIVEST, R L. — STEIN, C. Introduction to Algorithms. Massachusetts : The

MIT Press, 2009. 1292 s. ISBN 978-0-262-03384-8.

VAZIRANI, U. - PAPADIMITRIOU, C.-DASGUPTA, S. Algorithms. [online]. 2007. URL.: http://cseweb.ucsd.edu/"dasgupta/boo
Odporucana:
GOODRICH, M. T. - TOMMASSIA, R. Algorithm Design. Wiley, 2002.
Planované vzdelavacie aktivity:

Metddy a kritéria hodnotenia:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna

na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Predmet je ¢leneny na 2 hodiny prednasok a 2 hodiny cvieni
tyzdenne.

Poc¢as obdobia vyucby: 50%
Skuska: 50 %

slovensky jazyk a anglicky jazyk

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2327

A B C D E FX
36% | 7.5% | 155% | 24,6% | 309 % | 17,.9%
Vyugéujuci:

Mgr. Martin BeCka, PhD. martin.becka@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci, skusajuci, zodpovedny za predmet) - slo-
vensky jazyk
Mgr. Marek Hycko, PhD. ghycko@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny:

Schvalil:

9. 6. 2021
Mgr. Martin BeCka, PhD. a garant prislusného Studijného programu



Informacny list predmetu

ANALYZA NEURCITYCH UDAJOV

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: ANU_I

Nazov predmetu: Analyza neurg¢itych udajov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
cvi€enie 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyZdenne (prezené¢na metoda)

Pocet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inziniersky (povinne
volitelny)

Stupen stadia: 2.

Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie prace na cvi¢eniach — prezentacia 20%, domace zadania 10% (min. 10%).

Priebezny test poas semestra v pisomnej forme 30% (min. 10%).

Zaveretna skuska v pisomnej forme 40% (min. 15%).

Konecna znamka sa urcuje podla klasifikacnej stupnice v platnom Studijnom poriadku

Porusenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych bodov v prislusnej poloZzke hodnotenia.

Vysledky vzdelavania:

Cielom tohto predmetu je pochopit principy fuzzy logiky a jej matematickych modelov. Studenti sa naugia vytvarat mo-
dely realnych situaciii, v ktorych je neurcitost’ spdésobena pouzivanim prirodzeného jazyka. Zoznamia sa s logickymi
spojkami fuzzy logiky a principmi odvodzovania v nej. Naucia sa vytvarat Mamdaniho a Tagaki-Sugenove regula-
tory a pouzivat ich v jednoduchych realnych situaciach. Oboznamia sa so zakladmi rozpoznavania vzorov a teérie
rozhodovania na zaklade fuzzy preferencii.

Strué¢na osnova predmetu:

1.Modelovanie neurcitych pojmov pomocou fuzzy mnoZzin. Prechod od dvojhodnotovej k fuzzy logike. Zakladné ope-
racie s fuzzy mnoZinami a ich vlastnosti. Alfa-rezy fuzzy mnoZzin, princip rozsirenia.

2.Triangularne normy ako model konjunkcie. Zakladné vlastnosti triangularnych noriem a konoriem. Aditivhe a mul-
tiplikativne generatory. Prienik a zjednotenie fuzzy mnozin. Komplementy fuzzy mnozin, negatory a implikatory. Re-
zidualne implikacie,

3.Fuzzy aritmetika. Standartné operacie s fuzzy &islami pomocou principu rozsirenia a pomocou alfa-rezov. Konvex-
nost, fuzzy kvantity.

4. Fuzzy relacie a ich skladanie. Cylindrické rozsSirenia a projekcie. Rozklady a ekvivalencie. Ekvivalencie zalozené
na triangularnej norme.

5. Metddy priblizného odvodzovania. ZovSeobecneny modus ponens a kompozi¢né pravidlo odvodzovania. Modelo-
vanie pravidiel pomocou fuzzy relacii.



6.Aplikacie v riadiacich systémoch. Mamdaniho regulatory a priklady ich pouzitia. Tagaki-Sugenove regulatory a pri-
klady ich pouzitia. Defuzzifikacia.

7. Zaklady rozpoznavania vzorov. Miery podobnosti. Praktické aplikacie.

8.Fuzzy preferencie a expertné odhady. Rohodovacie procesy na zaklade fuzzy preferencii.

Odporucana literatura:

Zakladné:

KOLESAROVA, A. — KOVACOVA, M. Fuzzy mnoziny a ich aplikacie. Bratislava: Vydavatelstvo STU v Bratislave,
2004. 166 s. ISBN 80-227-2036-4.

Odporucana:

George J. Klir, Bo Yuan: Fuzzy Set Theory: Foundations and Applications, Prentice Hall,1997, ISBN-13: 978-
0133410587

Xuzhu Wang, Da Ruan, Etienne E. Kerre: Mathematics of Fuzziness — Basic Issues, Springer 2010, ISBN 978-3-642-
09700-3

Planované vzdelavacie aktivity: 2 hodiny prednasok a 2 hodiny cvi€eni tyzdenne, prezenna metoda

Priama vyucba (spolu 52 hodin):

-prednasky (prezenéna metdda) 24 h

-cvi¢enia (prezencna metdda) 24 h

-prezentacie, konzultacie a priebezné testy (kombinovana metéda) 4
h

Nepriama vyucba (spolu 98 hodin):

-priprava na prednasky a cvic¢enia ($tadium literatdry) — 30 h
-samostatna praca na zadaniach/projektoch — 18 h
-priprava na skusku — 50 h

Spolu 150 hodin

Metédy a kritéria hodnotenia: Hodnotenie prace na cvi¢eniach — prezentacia 20%, domace zadania
10% (min. 10%).
Priebezny test po€as semestra v pisomnej forme 30% (min. 10%).
Zaverecna skuska v pisomnej forme 40% (min. 15%).
Konecna znamka sa urcuje podfa klasifikacnej stupnice v platnom
Studijnom poriadku
PoruSenie akademickej etiky ma za nasledok anulovanie ziskanych
bodov v prisluSnej polozke hodnotenia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16
A B C D E FX
750% | 250% [ 0% [ 0% [ 0% | 0%

Vyucujuci:

prof. RNDr. Vladimir Jani$, CSc. viadimir.janis@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci, skusajuci, zodpovedny za predmet)
- slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 9. 6. 2021
Schvalil: prof. RNDr. Vladimir Jani§, CSc. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

ANGLICKY JAZYK |

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: AJ1 B

Nazov predmetu: Anglicky jazyk |

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

cviCenie 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 2
Odporucéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinny), 1. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinny), 3. semester
Stupen Stadia: 1.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti urobia individualnu prezentaciu za 40 bodov/minimalny po&et bodov je 20, urobia 2 skupinové prezentéacie,
kazda za 10 bodov(spolu 20, pri¢om minimalny po¢et bodov je 5 bodov z kazdej).

Studenti vypracuiju v skupinach pogas semestra 10 zadani(1 zadanie=2 body, spolu ziskaju 20 bodov)

Skuska je za 20 bodov, pricom minimalny pocet bodov je 10.

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskaju zruénosti Ustnej a pisomnej komunikacie v oblasti akademickych a profesijnych potrieb absolventov,
v ramci daného stupria komunikativnej kompetencie Studentov. Po absolvovani predmetu by Studenti mali byt schopni:
-hovorit na témy bezného a profesijného Zivota vo forme monoldgu i dialégu,

rychlo a spravne Ustne reagovat na pocuty podnet,

-zvladnut prezentacné zrucnosti,

-Citat’' s porozumenim odbornu literaturu

-spravne pisat’ s rozliSenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukcii.

Struéna osnova predmetu:

Gramaticko-lexikalne a syntaktické javy: Specifika pouZivania slovesnych ¢asov, zaklady syntaxe, rozdiely v pouzivani
vSeobecného a odborného Stylu, stupne formalnosti v pouzivani jazyka.

Praca s textom.

Ustny prejav: odborny a spolo&ensky dialég (diskusia, telefonovanie, pracovny pohovor, spolodenska konverzacia,
prezentacné zru€nosti).

Odporuéana literatara:

Zakladné:

Academic Vocabulary in Use: Vocabulary reference and practice. Cambridge : Cambridge University Press, 2012.
176 s. ISBN 978-0-521-68939-7.

SOARS, J A L. English Grammar in Use: A self-study reference and practice book for intermediate learners of English.
Cambridge : Cambridge University Press, 2012. 380 s. ISBN 978-0-521-18939-2.

HEWINGS, M. Advanced Grammar in Use: A seft-study reference and practice book for advanced learners of English.
With answers. 1999 : Cambridge University Press, 1999. 340 s. ISBN 0-521-49868-6.



Planované vzdelavacie aktivity: Priamy kontakt: — u¢ast’' na seminaroch: 24 hodin
— konzultacie: 2 hodiny
Nepriamy kontakt: — samostidium a samostatna tvoriva Cinnost: 24
hodin

Metddy a kritéria hodnotenia: individualna prezentacia — 40%, skupinova prezentacia — 20%,
vypracovanie zadani — 20%, skuska — 20%

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

Vyucujuci:

Silvia Cakova gcakova@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk

Mgr. Barbara Drnajova barbara.drnajova@stuba.sk (cvi€iaci, skisajuci, zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk
Monika Karoliovd, MBA monika.karoliova@stuba.sk (cviCiaci) - slovensky jazyk

Mgr. Judita PSenekova gpsenekova@stuba.sk (cvitiaci) - slovensky jazyk

Magr. Viera Rybarova, CSc. grybarovav@stuba.sk (cviCiaci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 9. 6. 2021
Schvalil: Mgr. Barbara Drnajova a garant prislusného Studijného programu



Informacny list predmetu

ANGLICKY JAZYK I

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: AJ2 B

Nazov predmetu: Anglicky jazyk Il

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

Pocet kreditov: 2
Odporuéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinny), 2. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinny), 4. semester
Stupen stadia: 1.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti urobia individualnu prezentaciu za 40 bodov/minimalny po&et bodov je 20, urobia 2 skupinové prezentéacie,
kazda za 10 bodov(spolu 20, pri€om minimalny pocet bodov je 5 bodov z kazdej).

Studenti vypracuiju v skupinach pogas semestra 10 zadani(1 zadanie=2 body, spolu ziskaju 20 bodov)

Skuska je za 20 bodov, priom minimalny pocet bodov je 10.

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskaju zruénosti Ustnej a pisomnej komunikacie v oblasti akademickych a profesijnych potrieb absolventov,
v ramci daného stupria komunikativnej kompetencie Studentov. Po absolvovani predmetu by Studenti mali byt schopni:
-hovorit na témy bezného a profesijného zivota vo forme monolégu i dialégu,

rychlo a spravne Ustne reagovat na pocuty podnet,

-zvladnut prezentacné zrucnosti,

-Citat’' s porozumenim odbornu literattru

-spravne pisat’ s rozliSenim formalnych a neformalnych jazykovych konstrukcii.

Struéna osnova predmetu:

Gramaticko-lexikalne a syntaktické javy: Specifika pouzivania slovesnych €asov, zaklady syntaxe, rozdiely v pouzi-
vani vSeobecného a odborného Stylu, stupne formalnosti v pouzivani jazyka.

Praca s textom.

Ustny prejav: odborny a spologensky dialdg (diskusia, spolodenska konverzacia, prezentadné zruénosti).

Odporucana literatura:

Zakladné:

Academic Vocabulary in Use: Vocabulary reference and practice. Cambridge : Cambridge University Press, 2012.
176 s. ISBN 978-0-521-68939-7.

MURPHY, R. English Grammar in Use: A self-study reference and practice book for intermediate students of English.
With answers. Cambridge : Cambridge University Press, 2006. 379 s. ISBN 0-521-53762-2.

HEWINGS, M. Advanced Grammar in Use: A seft-study reference and practice book for advanced learners of English.
With answers. 1999 : Cambridge University Press, 1999. 340 s. ISBN 0-521-49868-6.



Planované vzdelavacie aktivity: Priamy kontakt: — u¢ast’' na seminaroch: 24 hodin
— konzultacie: 2 hodiny
Nepriamy kontakt: — samostidium a samostatna tvoriva Cinnost: 24
hodin

Metddy a kritéria hodnotenia: Individualna prezentacia — 40%, skupinova prezentacia — 20%,
vypracovanie zadani — 20%, skuska — 20%

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk

na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

Vyucujuci:
Mgr. Barbara Drnajova barbara.drnajova@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 9. 6. 2021
Schvalil: Mgr. Barbara Drnajova a garant prislusného Studijného programu



Informacny list predmetu

APLIKACNE ARCHITEKTURY SOFTVEROVYCH SYSTEMOV

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: AASS |

Nazov predmetu: Aplikacné architektury softvérovych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucéany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inZiniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne
volitefny)
Stupen stadia: 2.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Model €asti architektury softvérového systému: aspon 50% bodov z max. po¢tu 30 bodov
ZavereCny test: maximalne 70 bodov .
Celkovy pocet bodov za obe Casti uvedené vysSie podla Studijného poriadku FIIT STU

Vysledky vzdelavania:

Naucit Studentov modelovat architekturu viacvrstvového internetového systému.
Vysvetlit zakladné sluzby aplikaénych serverov.

Vysvetlit zakladné principy tvorby modernej prezentanej vrstvy.

Vysvetlit zakladné principy architektur orientovanych na sluzby (SOA).

Naugit' Studentov pristup k tvorbe viacvrstvového internetového systému.

Struéna osnova predmetu:

Architektura softvérového systému a architektonické pohlady.
Viacvrstvova architektura internetovych/intranetovych systémov.
PrezentaCna vrstva: serverovské stranky

PrezentaCna vrstva: klientske stranky

PrezentaCna vrstva v mobilnych zariadeniach.

Aplika¢na vrstva v JEE.

Apliakéna vrstva v .NET

Vrstva datovych sluZieb.

Webové sluzby zaloZené na SOAP.

Webové sluzby zaloZzené na REST.

Architektura orientovana na sluzby (SOA).

Mikrosluzby.

Continuous integration and continuous delivery.



Uvod do Big data.

Odporuiacéana literatara:

Zakladné:

SESERA, L. — GREC, P. — NAVRAT, P. Architektdra softvérovych systémov: Architektira internetovych systémov
a architektura orientovana na sluzby. Bratislava : Nakladatelstvo STU, 2011. 385 s. ISBN 978-80-227-3546-9.
Odporucana:

Fowler, M. et al.: Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley 2003.

Hohpe, G., Woolf,B: Enterprise Integration Patterns: Designing, Building and Deploying Messaging Solutions.
Addison-Wesley, 2004

Panda, D., Rahman, R., Lane, D.: EJB 3 in Action. Manning Publications Co, 2007

Volter, M., Schmid, A., Wolff, E.: Server Component Patterns. Component Infrastructures lllustrated with EJB. John
Wiley & Sons, 2002

Zimmermann, O.: Building Service-Oriented Architectures with Web Services. Tutorial. OOPSLA 2008

Planované vzdelavacie aktivity: prednaska + konstrukéné cvi¢enia
2/2 tyzdenne
Metody a kritéria hodnotenia: Zaverec¢ny test (max. 70 bodov).
Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnd — obsah tejto poloZky nebol definovany —

na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 593
A B C D E FX
20,2% | 24,8% | 329% | 145% | 76% | 0%

Vyucujuci:

Ing. Eugen Molnar, PhD. eugen.molnar@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk
Ing. Roman Svtoviéek, CSc. roman.stovicek@stuba.sk (prednasajuci) - slovensky jazyk
RNDr. Lubor SeSera, PhD. lubor.sesera@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skusajuci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 15. 6. 2021
Schvalil: Ing. Eugen Molnar, PhD. a garant prislusného Studijného programu



Informacny list predmetu

APLIKACNE PROGRAMOVANIE V C++

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: APC_B

Nazov predmetu: Aplikaéné programovanie v C++

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odportéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinne volitefny), 3. semester

informatika — bakalarsky (povinne volitelny), 4. semester
informatika — bakalarsky (povinne volitelny), 5. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinne volitelny), 5. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinne volitelny), 7. semester

Stupen stadia: 1.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Konecné hodnotenie predmetu pozostava z prace pocas semestra a skusky. PoCas semestra sa daju odovzdavat
vypracované domace ulohy a ziskavat za ne body. Skuska je pisomného charakteru formou testu.

Koneéné hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska hibsie znalosti a zruénosti programovacieho jazyka C++. Hlavne z najnov$ieho $tandardu C++17, ako
aj z nového este nie plne adoptovaného C++20 a dalSich technickych Specifikacii. Zameranie bude na principy fun-
govania novych konstrukcii a ako ich v praxi pouZit na zjednoduSenie a sprehladnenie kédu. Absolvent spozna cenu
abstrakcii a ich dopad na pamatovu a asovu narocnost’ vykonavania programu. Praktické priklady budu multiplat-
formové.

Struéna osnova predmetu:

1. Predstavenie jazyka C++, jeho klu€ovych vlastnosti a porovnanie s jazykom C.

2. Zaklady jazyka C++, "Hello world!” program, primitivne typy, podmienky, cykly, range based for cykly, konstanty,
referencie a smerniky.

3. Najdélezitejsi pojem v C++ — Scope, zivotny cyklus objektov.

4. Objektovo orientované programovanie (zapuzdrenost, dedi¢nost’ a polymorfizmus).

5. Standardna C++ kniznica (STL), predstavenie najuzito&nejsich tried (vector a string) a ich vlastnosti.

6. Dalsie kontajnery z std:: (map, set, unordered_map, ...) ich porovnanie a mozna implementécia.

7. Chyby v programoch, kompilaéné chyby a upozornenia, asserty, navratové kody z funkcii, pristup errno, vynimky,
oSetrovanie chyb.

8. Move sémantika.

9. Automaticka dedukcia typov, pravidla a Uskalia. Smerniky na funkcie, funkéné objekty a lambdy ako nahrada za
anonymne funkcie.



10. Viacvlaknové programovanie.
11. Opakovanie a dalsi vyvoj C++.

Odporuiacéana literatara:

Odporucana:
Scott Meyers: Effective Modern C++. O’Reilly Media, 2014. 336 s. (http://shop.oreilly.com/product/0636920033707.do
)
Standard C++ Foundation (https://isocpp.org/)
STROUSTRUP, B. A Tour of C++, Addison-Wesley, 2014, ISBN 9780321958310
Planované vzdelavacie aktivity: Priama vyucba (spolu 48 hodin):
- prednasky (prezencna metoda) 24 h
- cviCenia (prezencna metdda) 24 h

Nepriama vyucba (spolu 102 hodin):

- priprava na prednasky a cvicenia (Studium literatary) — 12 h
- samostatna praca na zadaniach — 50 h

- priprava na skusku — 40 hodin

Spolu 150 hodin.

Metddy a kritéria hodnotenia: Vypracovanie zadani — 60% z celkového hodnotenia predmetu.
Skuska — 40% z celkového hodnotenia predmetu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Maximalny pocet Studenotv 36 (z kapacitnych obmedzeni ESET Vyskumného centra a €asovych limitacii vyucuju-
cich).

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 134
A B C D E FX
179% | 17,9% | 269% | 21,6% | 157% | 0%

Vyugéujuci:

Mgr. Peter Koscelansky gkoscelansky@stuba.sk (cviciaci, prednasajuci, skusajuci, zodpovedny za predmet) - slo-
vensky jazyk
Ing. Luka$ Manduch xmanduch@stuba.sk (cviCiaci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 15. 6. 2021
Schvalil: Mgr. Peter Koscelansky a garant prisludného Studijného programu



Informacny list predmetu

ARCHITEKTURA INFORMACNYCH SYSTEMOV

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: AIS_I

Nazov predmetu: Architektura informacénych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvicenie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inziniersky (povinne
volitelny)
Stupen stadia: — obsah tejto polozky nebol definovany —
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezny test v 5. a 8. tyzdni — max. 8 bodov, spolu max. 16 bodov
Aktivita + projekt — max. 8 bodov + max. 16 bodov, spolu max.24 bodov
Student musi ziskat min. 20 bodov

Vysledky vzdelavania:

Ugelom premetu je poskytnut tudentom zakladné vychodiska, fundamentalne idey a metodické postupy, ktoré sa
v praxi uplatiuju v praxi pri navrhu architektar informaénych systémov.

Struéna osnova predmetu:

Po absolvovani prednasok by mali Studenti ziskat solidnu bazu vedomosti v oblasti architektur informaénych systémov
a ich popisu a mali by porozumiet’

1.Pojmom ako architektura IS, architekt informaéného systému

2.Co znamena metodoldgia navrhu architektiry informaéného systému

3.Ako je ¢leneny proces definicie architektary 1S

4.Co obsahuje framework pre popis architektary IS

5.Prehlad a porovnanie generickych modelov pre popis architektury

6.Architektura vs. Design ako rozlisit tieto pojmy a pristupy

7.Ako zdokumentovat navrhnutu architekturu a aké su relevantné Standardy pre popis architektury
8.Ako navrhnut architekturu IS — uloha, principov, modelov a Standardov v tomto procese

9.Vediet prakticky vyuZzit ziskané vedomosti pri navrhu architektary 1S

10.Praktické ukazky tipy a navody ako postupovat v procese tvorby architektury

11.Co je to proces verejného obstaravania ako odpovedat na RFP.



Odporucana literatura:

Zakladné:
ROZANSKI, N. — WOODS, E. Software Systems Architecture . [online]. 2005. URL: http://www.viewpoints-and-
perspectives.info.
Odporucana:
Enterprise Architecture at Work, Marc Lankhorst et al. Springer, 2009
http://en.wikipedia.org/wiki/Systems_architecture
http://www.sei.cmu.edu/architecture/ SEI Institute
Large scale Software Architecture, Wiley, 2005 Jeff Garland, Richard Anthony
The Art of Systems Architecting, Maier and Rechtin, CRC Press, 2002
Planované vzdelavacie aktivity: Po absolvovani prednasok by mali Studenti ziskat solidnu bazu
vedomosti v oblasti architektur informacnych systémov a ich popisu
a mali by porozumiet’:
1.Pojmom ako architektdra IS, architekt informa&ného systému
2.Co znamena metodoldgia navrhu architektdry informaéného
systému
3.Ako je ¢leneny proces definicie architektury IS
4.Co obsahuje framework pre popis architektury IS
5.Prehlad a porovnanie generickych modelov pre popis architektury
6.Architektura vs. Design ako rozlisit tieto pojmy a pristupy
7.Ako zdokumentovat' navrhnutu architekturu a aké su relevantné
Standardy pre popis architektury
8.Ako navrhnut architekturu IS — uloha, principov, modelov
a Standardov v tomto procese
9.Vediet prakticky vyuZit ziskané vedomosti pri navrhu architektury IS
10.Praktické ukazky tipy a navody ako postupovat v procese tvorby

arcbitektury

11.Co je to proces verejného obstaravania ako odpovedat na RFP.
Metddy a kritéria hodnotenia: skuska — max. 60 bodov
Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnd — obsah tejto poloZky nebol definovany —

na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 654
A B C D E FX
17% | 11,3% | 26,1% | 343% | 21,6% | 50%

Vyucujuci:

Ing. Bystrik Bindas bystrik.bindas@stuba.sk (cviciaci, skusajuci) - slovensky jazyk

Ing. FrantiSek Horvat, PhD. frantisek.horvat@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci, skisajuci) - slovensky jazyk

Ing. Eugen Molnar, PhD. eugen.molnar@stuba.sk (prednasajuci, skusajuci, zodpovedny za predmet) - slovensky
jazyk

Datum poslednej zmeny: 15. 6. 2021
Schvalil: Ing. Eugen Molnar, PhD. a garant prislusného Studijného programu



Informacny list predmetu

ARCHITEKTURA POCITACOVYCH SYSTEMOV

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informacnych technolégii
Koéd predmetu: APS_|

Nazov predmetu: Architektura pocitacovych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezen¢na metoda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne
volitefny)

Stupen Stadia: — obsah tejto polozky nebol definovany —

Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi vypracovat semestralny projekt, odovzdat dokumentaciu a absolvovat obhajobu
projektu — 35 % z celkového hodnotenia predmetu.

Priebezny test — 15 % z celkového hodnotenia predmetu.
Podmienkou ucasti na skuske je odovzdanie a obhajoba semestralneho projektu a ziskanie minimalne 56 % maxi-
malneho bodového hodnotenia projektu aj priebezného testu.

Pisomna skuska tvori 50 % celkového hodnotenia predmetu.
Na uspesné ukoncenie predmetu je potrebné ziskat minimalne 56 % z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska vedomosti o architektirach modernych pogitaovych systémov, o principoch prudového spracova-
nia, o podpore virtualizacie, o architektirach multiprocesorovych systémov so zdielanou a distribuovanou pamatou
a o mechanizmoch koherencie hlavnej pamate a cache pamate. Dokaze navrhnat inStruk&ny subor a vnatorna Struk-
turu hlavnych blokov univerzalneho procesora na urovni medziregistrovych prenosov.

Struéna osnova predmetu:

Flynnova klasifikacia pocitaCov

Operacna &ast procesora

Mikroprogramova riadiaca jednotka

Riadiaca jednotka s pevnou logikou
Architektura CISC a RISC

Architektura inStrukéného suboru

InStruk&ny cyklus a prudové spracovanie
Podpora virtualizacie

Klasifikacia architektur a prepojovaci podsystém
Pamatovy podsystém a cache

Vykonnost' a Skalovatelnost paralelného systému



Odporucana literatura:

Zakladné:
HENNESSY, J L. — PATTERSON, D A. Computer architecture a quantitative approach. San Francisco : Morgan
Kaufmann Publishers, 2003. 883 s. ISBN 1-55860-724-2.
STALLINGS, W. Computer organization and architecture: Designing for performance. Upper Saddle River : Prentice
Hall, 1996. 682 s. ISBN 0-13-359985-X.
EL-REWINI, H. — ABD-EL-BARR, M. Advanced Computer Architecture and Parallel Processing. Hoboken : John Wiley
& Sons, 2005. 272 s. ISBN 0-471-46740-5.
HWANG, K. Advanced computer architecture: parallelism, scalability, programmability. New York : McGraw-Hill, 1993.
770 s. ISBN 0-07-113342-9.
Odporucana:
Dvorak, V. — Architektura a programovani paralelnich systému; VUT Brno 2004
Planované vzdelavacie aktivity: Predmet je rozdeleny na prednasky a cvi€enia. Prednasky su
realizované v Standardnom reZime v priebehu semestra a pripravuju
teoreticku bazu predmetu. CviCenia su venované samostatnej praci
na semestralnom projekte.

Priama vyucba:

prednasky (prezenéna metéda) — 24 h

cviCenia (prezencna metdda) — 24 h

prezentacie, konzultacie (kombinovana metéda) — 12 h

Nepriama vyucba:

priprava na prednasky a cvi¢enia (Studium literatary) — 12 h
samostatna praca na semestralnom projekte — 36 h
priprava na skusku — 48 h

Spolu: 156 hodin

Metddy a kritéria hodnotenia: Vypracovanie a obhajoba semestralneho projektu — 35 % z celkového
hodnotenia predmetu (max.
35b)
Priebezny test — 15 % z celkového hodnotenia predmetu (max. 15 b)
Skuska — 50 % z celkového hodnotenia predmetu (max. 50 b)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 640
A B C D E FX
47% | 17,8% | 26,9% | 241% | 239% | 2,6 %

Vyucujuci:

doc. Ing. Tibor Kraj€ovi€, PhD. tibor.krajcovic@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skusajuci, tator, zodpovedny za pred-
met) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Tibor Kraj€ovi¢, PhD. a garant prisludného Studijného
programu



Informacny list predmetu

ARCHITEKTURA SOFTVERU

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: AS_|

Nazov predmetu: Architektura softvéru

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucéany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inZiniersky (povinny), 1. semester
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinny),
3. semester
Stupen stadia: 2.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre predmet platia unive[zitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Ugast na prednaskach
a cvi¢eniach je povinna. Student musi predniest schvalend seminarnu tému a vypracovat vSetky Casti projektu podla
zadania a odovzdat ich v priebehu obdobia vyucéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.

Nenulovy pocet bodov Student mbze ziskat' len za prednesenie seminarnej témy a Casti projektu odovzdané po-
Zadovanym spésobom najneskér v stanovenych terminoch.

Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnut’ Studentom prileZitost ziskat rézne perspektivy na uvazovanie o architekture softvéru
ako fundamentalnom pojme vo vyvoiji softvéru. Predmet sa snazi poukazat na to, Ze architektura softvéru je viac nez
schematické architektonické Styly zname z ranného obdobia. Ukazuje, ako sa s architekturou softvéru da vysporiadat
prostrednictvom jazykov vzorov, ako je spojena s fudmi, ako ju udrzat Gspornou a viac. Studenti sa toto véetko udia
prostrednictvom ich vlastnej praktickej prace a intenzivnej diskusie.

Struéna osnova predmetu:

. Architektura softvéru: pojem a rozsah

. Vyjadrenie architektury softvéru v UML

. Architektdra softvéru orientovana na vzory

. Vybrané navrhové vzory a ich kompozicia

. Usporna architektdra a DCI (Data-Context-Interaction)
. Ludia a architektura: organizacné vzory

. Rady softvérovych vyrobkov

. Aspektovo-orientovana modularizacia

. Distribuovana architektura softvéru

O©CoONOOALWN--



10. Udrziavanie architektury softvéru

http:/ffiit.stuba.sk/%7Evranic/ass/

Odporucana literatara:

Odporucana:

F. Buschmann et al. Pattern-Oriented Software Architecture Volume 4: A Pattern Language for Distributed Computing.
Wiley, 2007.

I. Sommerville, Software Engineering, Addison-Wesley, 2011.

J. Bosch. Design and Use of Software Architectures: Adopting and Rvolving a Product-Line Approach. Pearson Edu-
cation, 2000.

James O. Coplien and Gertrud Bjgrnvig. Lean Architecture: for Agile Software Development. Wiley, 2010.

M. Fowler. Analysis Patterns: Reusable Object Models. Addison—Wesley, 1996.

Planované vzdelavacie aktivity: Predmet sa realizuje vo forme prednasok a cviCeni. Su€astou
predmetu je realizacia projektu a seminarna prezentacia.
Metddy a kritéria hodnotenia: Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby predstavuje 70% celkového

hodnotenia a pozostava z tychto zloZiek:

— projekt — 48 bodov
— seminarna prezentacia — 22 bodov

Zaverec€né hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora
predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnad  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

Vyugéujuci:

Ing. Lukas Graf lukas.graf@stuba.sk (cviCiaci) - slovensky jazyk
Ing. Dominika HoSkova xhoskovad@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk
doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. valentino.vranic@stuba.sk (prednasajuci, zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

ASPEKTOVO-ORIENTOVANY VYVOJ SOFTVERU

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: AOSD _|

Nazov predmetu: Aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metoda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucéany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inZiniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne
volitefny)
Stupen studia: 2.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pre predmet platia unive[zitné a fakultné podmienky absolvovania a hodnotenia predmetov. Ug&ast na prednaskach
a cvi¢eniach je povinna. Student musi predniest schvalend seminarnu tému a vypracovat vSetky ¢asti projektu podla
zadania a odovzdat ich v priebehu obdobia vyucéby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny znamkou FX.

Nenulovy pocet bodov Student mbze ziskat' len za prednesenie seminarnej témy a Casti projektu odovzdané po-
Zadovanym spésobom najneskédr v stanovenych terminoch.

Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je zvladnutie zdkladov aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru, ktoré umoznuje vy$si stupen od-
delenia zaleZitosti prostrednictvom modularizacie pretinajucich zaleZitosti. Predmet poskytuje prehlad aspektovo-
orientovanych pristupov k vyvoju softvéru cez vSetky jeho etapy, ako aj s nimi spojenych programovacich jazykov.
Predmet pokryva aj slvis aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru a radov softvérovych vyrobkov. Studenti nado-
budnu praktické skusenosti s v su€asnosti najvyznamnejSim aspektovo-orientovanym jazykom, Aspectd.

Struéna osnova predmetu:

. Pretinajuce zaleZitosti a aspektovo-orientované programovanie

. Aspektovo-orientované programovanie v jazyku AspectJ

. Aspektovo-orientované navrhové vzory a idiomy v jazyku AspectJ

. Aspekty v analyze a navrhu — pristup Theme

. Body spéjania v aspektovo-orientovanej analyze a navrhu — pristup JPDD
. Aspekty a pripady pouZzitia

. Aspektovo-orientované programovanie v jazykoch JAsCo a CaesarJ

. Rady softvérovych vyrobkov a aspektovo-orientovany vyvoj softvéru

. Aspektovo-orientovana realizacia zmien

O©CoO~NOOOLWN--



http:/ffiit.stuba.sk/%7Evranic/aovs/

Odporuiacéana literatara:

Odporucana:

Ivar Jacobson and Pan-Wei Ng. Aspect-Oriented Software Development with Use Cases. Addison-Wesley, 2004.
Jan Bosch. Design and Use of Software Architectures. Addison-Wesley, 2000.

Krzysztof Czarnecki and Ulrich Eisenecker. Generative Programming: Methods, Tools, and Applications. Addison-
Wesley, 2000.

Ramnivas Laddad. Aspectd in Action: Enterprise AOP with Spring Applications. Second edition, Manning, 2009.
Robert E. Filman et al. Aspect-Oriented Software Development. Addison-Wesley, 2004.

Siobhan Clarke and Elisa Baniassad. Aspect-Oriented Analysis and Design: The Theme Approach. Addison-Wesley,
2005.

Valentino Vrani¢. Objektovo-orientované programovanie: Objekty, Java a aspekty. Slovenska technicka univerzita
v Bratislave, 2008.

Planované vzdelavacie aktivity: Predmet sa realizuje vo forme prednasok a cvi¢eni. Su€astou
predmetu je realizacia projektu a seminarna prezentacia.
Metdédy a kritéria hodnotenia: Hodnotenie v priebehu obdobia vyucby predstavuje 70% celkového

hodnotenia a pozostava z tychto zloZiek:

— projekt — 50 bodov
— seminarna prezentacia — 20 bodov

Zaveretné hodnotenie je realizované pisomnou skuskou, ktora
predstavuje 30% celkového hodnotenia.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

Vyugéujuci:
doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. valentino.vranic@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, zodpovedny za predmet) - sloven-
sky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

BAKALARSKA PRACA

Vysoka Skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informacnych technolégii
Kod predmetu: BP2_INFO_B

Nazov predmetu: Bakalarska praca

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

zavereCna praca 3 hod. tyzdenne (prezentna metdda)

Statna skuska 1 hod. za semester Studia (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 9
Odportiéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinny), 6. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinny), 8. semester
Stupeii Stadia: — obsah tejto poloZky nebol definovany —
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

praca na projektea studium vybranych tém mimo Standardnych Studijnych vysledkov

Vysledky vzdelavania:

Priprava talentovanych Studentov pre vyskum v bakalarskom projekte.

Struéna osnova predmetu:

- I?réca na vybranom projekte
- Stadium prislusnych vyskumnych prac pod dohfadom mentora

Odporuiacéana literatara:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Planované vzdelavacie aktivity: Praca na vybranom projekte pod dohladom $kolitela. Studium
vybranych tém mimo Standardnych Studijnych vysledkov
v bakalarskom $tudiu.

Metddy a kritéria hodnotenia: sprava o projekte a prezentacia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnd — obsah tejto polozky nebol definovany —
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 675
A B C D E FX
26,7% | 21,5% | 19.0% | 116% | 98% | 11,4 %




Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021

Schvalil: doc. Ing. Valentino Vranié, PhD. a garant prisludného Studijného
programu



Informacny list predmetu

BAKALARSKY PROJEKT I

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: BP1_INFO_B

Nazov predmetu: Bakalarsky projekt |

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

projektova/semestralna praca 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 3
Odporucéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinny), 5. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinny), 7. semester
Stupein stadia: — obsah tejto polozky nebol definovany —
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

praca na projekte a Stadium vybranych tém mimo Standardnych Studijnych vysledkov

Vysledky vzdelavania:

Priprava talentovanych Studentov pre vyskum v bakalarskom projekte.

Struéna osnova predmetu:

- I?réca na vybranom projekte
- Stadium prislusnych vyskumnych prac pod dohfadom mentora

Odporuiacéana literatara:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Planované vzdelavacie aktivity: Praca na vybranom projekte pod dohfadom $kolitela. Stadium
vybranych tém mimo Standardnych Studijnych vysledkov
v bakalarskom studiu.

Metody a kritéria hodnotenia: sprava o projekte a prezentacia

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  — obsah tejto polozky nebol definovany —
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 792
A B C D E FX
33,8% | 255% | 205% | 82% | 58% | 6,2%




Vyucujuci:
doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. valentino.vranic@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021

Schvalil: doc. Ing. Valentino Vrani¢, PhD. a garant prislusného Studijného

programu



Informacny list predmetu

BEZDROTOVE KOMUNIKACNE SYSTEMY

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: BKS _|

Nazov predmetu: Bezdrétové komunikacné systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvicenie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucany semester/trimester: informacna bezpecnost — inziniersky (povinne volitelny)

informacna bezpec€nost — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy — inZiniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne

volitefny)
Stupen studia: 2.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pocgas semestra Studenti vypracuju 5 zadani s moznostou ziskat 45 bodov (4x10b a 1x5b). Jednotlivé zadania za-
hffiaju WiFi technolégie, GPS a GSM. Z kazdého zadania je nutnym predpokladom pre absolvovanie predmetu ziskat
nenulovy pocet bodov. Jednotlivé zadania, ako aj detailny spdsob hodnotenia zadani bude konzultovany na cviCe-
niach.

Pre motivovanych Studentov je mozné vypracovat individualne zadania pocas celého semestra, ktoré budu hodnotené
osobitne.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je oboznamit posluchacov s problematikou modernych bezdrétovych komunikaénych a navigac-
nych systémov z pohladu ich systémovej architektury, protokolového modelu, pouZzitych pristupovych metdd a oblasti
vyuzitia. Po absolvovani by mal byt schopny navrhnat a analyzovat' prostredie a fungovanie WiFi sieti (séria 802.11
Standardov), Bluetooth (802.15) a mobilnych sieti (GSM, UMTS) s dérazom na fizicku a pristupovu vrstvu.

Struéna osnova predmetu:

1.Uvod do predmetu.

2. Pristupové metédy (MAC protokoly).

3. Smerovacie protokoly v bezdrétovych sietach.

4. Osobné bezdrotové datove siete — WPAN (bluetooth,...)

5. Lokalne bezdrbtové siete — WLAN (WiFi) a DECT (dve prednasky)
6.Satelitné systémy — navigacné a (dve prednasky)

7.Mobilné siete 2G, 3G ich architektura a evollcia (dve prednasky).
8. Pripadova Studia konkrétnej technologie

9. Zaver, zhrnutie



Odporucana literatura:

Zakladné:

STALLINGS, W. Wireless communications and networks. Upper Saddle River : Prentice Hall, 2002. 584 s. ISBN 0-
13-040864-6.

BING, B. High-speed wireless ATM and LANs. Norwood : Artech House, 2000. 249 s. ISBN 1-58053-092-3.

TOH, C. Ad Hoc Mobile wireless networks: Protocols and systems. Upper Saddle River : Prentice Hall, 2002. 302 s.
ISBN 0-13-007817-4.

BASAGNI, S. — CONTI, M. — GIORDANO, S. - STOJMENOVIC, I. Mobile Ad Hoc Networking. Hoboken : John Wiley
& Sons, 2004. 461 s. ISBN 0-471-37313-3.

SCHILLER, J H. Mobile communications. Harlow : Addison-Wesley, 2003. 492 s. ISBN 0-321-12381-6.

CHEN, J. — ZHANG, T. IP — Based Next — Generation Wireless Networks: Systems, Architectures, and Protocols.
Hoboken : John Wiley & Sons, 2004. 413 s. ISBN 0-471-23526-1.

Planované vzdelavacie aktivity: Predmet sa ¢leni na prednasky, povinné seminare a cvienia
(s kontrolovanou ucastou).
Metddy a kritéria hodnotenia: Skuska je za 55b (45 test a 10b ustna Cast). Skuska sa kona

v stanoveny def a vyZzaduje sa z pisomnej Casti zisk aspori 50%
bodov a z Ustnej €asti nenulovy pocet.

Celkové hodnotenie za predmet je podla Standardnej tabulky.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 452
A B C D E FX
135% | 15,0% | 294% | 21,9% | 17,3% | 2,9%

Vyugéujuci:

Ing. Rastislav Bencel, PhD. rastislav.bencel@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci, skisajuci) - slovensky jazyk
doc. Dr. Ing. Michal Ries michal.ries@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skusajuci, zodpovedny za predmet) - slovensky
jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Dr. Ing. Michal Ries a garant prislusného Studijného programu



Informacny list predmetu

BEZPECNOST INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: BIT_|

Nazov predmetu: Bezpecnost informacnych technoldgii

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednadka 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

cvi€enie 2 hod. tyzdenne (prezen¢na metoda)
Pocet kreditov: 6
Odporuéany semester/trimester: informacna bezpelnost — inZiniersky (povinny), 1. semester

informacna bezpecénost — inziniersky (povinny), 3. semester
informacna bezpecnost — inziniersky (povinne volitelny)
Stupen studia: 2.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je realizovany formou prednasok, cviéeni a projektovej/semestralnej prace. Studenti realizuju projekt, ktory
musi byt prezentovany a zadané Glohy. Student mdze za vyrieSené Ulohy (6*4) a project (40) ziskat spolu 60 bodov,
priCom minimalny poc€et bodov je 30. Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov, pri€om minimalny pocet
bodov je 10. Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom A, ak ziska najmenej 83 bodov
je hodnoteny klasifikaCnym stupfiom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom C, ak ziska
najmenej 65 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym
stupriom E, ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupriom FX.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat koncepcie, metédyva prostriedky na zabezpecenie dovernosti, integrity
a dostupnosti aktiv systémov na baze informacnych technoldgii. Student ziska znalosti potrebné pri navrhu a imple-
mentacii bezpeénych pocitatovych a informaénych systémov.

Struéna osnova predmetu:

. Uvod do informaénej bezpeé&nosti — principy, $tandardy, Kritéria hodnotenia bezpeénosti
. Bezpecnost webovych technologii — 1

. Bezpecnost webovych technoldgii — 2

. Bezpec€nost' v databazovych systémoch

. Zranitelnosti v strojovo vykonatelnom kéde — 1

. Zranitelnosti v strojovo vykonatefnom kdde — 2

. Ochrana a bezpecnost v operaénych systémoch

. Bezpecnost v hybridnom cloude

. Zasady bezpecného programovania — softvérova architektira

10. Zasady bezpe&ného programovania — Specifika zdrojového kédu
11. Etika vo vyvoji a testovani

12. Eticky hacking
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Odporucana literatura:

Zakladné:

GOLLMANN, D. Computer Security. Chichester : John Wiley & Sons, 2006. 374 s. ISBN 0-470-86293-9.

GREENE, S S. Security Policies and Procedures: Principles and Practices. Upper Saddle River : Pearson Prentice
Hall, 2006. 571 s. ISBN 0-13-186691-5.

STALLINGS, W. Cryptography and network security : Principles and practices. Upper Saddle River: Pearson Educa-
tion Limited, 2006. 681 s. ISBN 0-13-187316-4.

Planované vzdelavacie aktivity: Predmet je realizovany formou prednasok, cvi¢eni
a projektovej/semestralnej prace.
Metody a kritéria hodnotenia: Studenti realizuju projekt, ktory musi byt prezentovany a zadané

ulohy. Student méze za vyrie$ené Ulohy a projekt ziskat 60 bodov.
Skuska je vykonana pisomnou formou za 40 bodov.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40
A B C D E FX
20,0% | 20,0% | 325% | 12,5% | 10,0% | 5,0 %

Vyucujuci:

doc. Ing. Dominik Macko, PhD. dominik.macko@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk
Ing. Milan Pikula gpikula@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skisajuci) - slovensky jazyk
Ing. Jan Skalny jan.skalny@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci, skusajuci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Dominik Macko, PhD. a garant prisluSného Studijného
programu



Informacny list predmetu

BEZPECNOST OPERACNYCH SYSTEMOV

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: BOS |

Nazov predmetu: Bezpecnost operacnych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvienie 1 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucany semester/trimester: informacna bezpecnost — inziniersky (povinne volitelny)
informacna bezpec¢nost — inziniersky (povinne volitelny)
Stupen stadia: 2.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- aktivna uc€ast na cviCeniach,

— vypracovat  a odovzdat ulohy na cvieniach,

— odovzdat zadania a referat,

— ziskat aspofi 10 bodov z 35 moznych z hodnotenia cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim predmetu bude Student ovladat pokrocilé metddy a prostriedky zaistenia dovernosti, integrity a dostup-
nosti prostriedkov pocitaCového systému na urovni a prostrednictvom nastrojov operacného systému.

Struéna osnova predmetu:

. Uvod. Prehlad a klasifikacia zakladnych pojmov. MultipouZivatelské systémy, zdielanie prostriedkov.
. InStalacia, aktualizacia, zalohovanie.

. Pouzivatelia a skupiny, ich reprezentacia.

. Zavadzanie OS.

. Procesy. Organizacia paméatového priestoru. Zasobnik, jeho preteCenie a ochrana.

. Autentifikacné moduly PAM. Nastavenie a obmedzenie pristupu pouzivatelov.

. UID a jeho zmena. Mechanizmy su a sudo.

. Suborové systémy. Pristupové prava k suborom. Unixovy model, rozSirené bity (setuid, setgid, sticky), ACL.
. Vyuzitie kryptografie pre pevné disky. Pripajanie suborovych systémov (mount options).

10. Izolacia suborovych systémov (mechanizmy jail a chroot).

11. Bezpec€nost na urovni jadra OS. Moduly a ich podpisovanie. Mechanizmus SELinux.

12. Zaklady sietovej bezpecnosti. Vzdialeny pristup. Firewall, ochrana pred DoS.

13. Skryté kanaly.
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Odporucana literatura:

Odporucana:

JAEGER, T.: Operating System Security (Synthesis Lectures on Information Security, Privacy and Trust). Morgan &
Claypool Publishing, 2008. ISBN: 9871598292121

TANENBAUM, A. S., BOS, H.: Modern Operating Systems, Fourth Edition, Pearson, 2015, ISBN-13: 978-013-359162-
0

Planované vzdelavacie aktivity: 2 hodiny prednasok tyzdenne, 2 hodiny cvieni tyzdenne.
Vzdelavacia €innost' sa uskutoc¢hiuje prezencne, pripadne distancne.
Metddy a kritéria hodnotenia: - splnit podmienky pripustenia ku skuske,

— ziskat aspofi 36 bodov z 65 moznych na skuske,
— ziskat celkovo aspori 56 bodov.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnad  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4
A B C D E FX
50,0% | 25,0% | 0% | 25,0% | 0% | 0%

Vyucujuci:

prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. ivan.kotuliak@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk
Ing. Milan Pikula gpikula@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. a garant prisluSného Studijného
programu



Informacny list predmetu

BEZPECNOST V INTERNETE

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: BVI_I

Nazov predmetu: Bezpecnost v internete

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
cviCenie 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 6

Odporucéany semester/trimester: informacéna bezpec€nost — inZiniersky (povinny), 4. semester
informaCna bezpelnost — inZiniersky (povinny), 2. semester
inteligentné softvéroveé systémy — inZiniersky (povinne volitefny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne

volitelny)
Stupen stadia: 2.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci seminarov $tudenti spracovavaiju teoretické aspekty individualnych bezpeénostnych projektov. Student v ram-
ci seminara predlozi Specifikaciu projektu (maximalne 4 body), prednesie dve spravy (15 minutova prezentacia v Po-
werpointe) o dosiahnutom progrese (maximalne 3 body za kazdu spravu). V rdmci projektu Student vykona experi-
menty s bezpeénostnym nastrojom a vysledky dokumentuje v zavere€nej sprave projektu (maximalne 10 bodov). Na
Uspesné absolvovanie seminara a projektovej prace a pripustenie ku skiuske musi Student dosiahnut suhrnne aspon
11 bodov.

Skuska je pisomnou formou (test). Vysledky testu predstavuju 60% vysledného hodnotenia.

Hodnotenie Studenta je sucet hodnotenia za seminar, za projekt a za skiSku. Kone¢né hodnotenie Studenta znamkou
je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat znalosti metdd a prostriedkov zaistenia bezpecnosti v Internete. Vediet opisat architektaru, Struktiru a postupy
implementacie bezpecnostnych mechanizmov a funkcii na Urovni sietovej technolégie a zakladnych informacnych
technoldgii v Internete.

Struéna osnova predmetu:

. Infrastruktura verejného kluca — PKI.

. CertifikaCna autorita.

. Bezpec€nostné vlastnosti DNS.

. Bezpecna elektronicka posta.

. Pripojenie koncového pouZivatela k poskytovatelovi internetovych sluZieb.
. Bezpec€nost protokolu HTTP.

. Bezpecnost webu.

. Webové sluzby a bezpecnost.

. Bezpec&nost Internetu veci (loT).
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10. I?enetraéné testovanie.
11. Utoky DoS a ich detekcia.

Odporuiacéana literatara:

Zakladné:
DOSTALEK, L. Velky priivodce protokoly TCP/IP. Bezpe&nost. Praha : Computer Press, 2001. 571 s. ISBN 80-7226-
849-X.
STEIN, L O. WEB security : a step-by-step reference guide. Reading : Addison-Wesley, 1997. 436 s. ISBN 0-201-
63489-9.
OPPLIGER, R. Security technologies for the World Wide Web. Boston : Artech House, 2000. 419 s. ISBN 1-58053-
045-1.
Planované vzdelavacie aktivity: Predmet je rozdeleny na prednasky, seminare a projekty. Prednasky
su realizované v Standardnom rezime v priebehu semestra
a pripravuju teoreticki bazu predmetu. Seminare sa venuju vybratym
témam bezpelnosti v Internete. V ramci predmetu Studenti spracuju
individualne projekty, ktoré pozostavaju z experimentovania
s bezpeénostnymi nastrojmi.

Priama vyucba :

prednasky (prezenéna metdéda) 24 h

seminare, konzultacie (kombinovana metoda) 24 h
projektova praca (kombinovana metéda) 12h

Nepriama vyucba:

priprava na prednasky a seminare (Stadium literatury) — 24 h
samostatna praca na projekte — 24 h

Priprava na skusku — 48 hodin

Spolu 156 hodin

Metddy a kritéria hodnotenia: Praca na seminaroch 20%;
Semestralny projekt 20%
Skuska 60%
Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnd  — obsah tejto poloZky nebol definovany —

na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1337
A B C D E FX
6,4% | 192% | 301 % | 23,7% | 17,2% | 3,4 %

Vyucujuci:

Ing. Rudolf Grezo rudolf.grezo@stuba.sk (cviciaci, skusajuci) - slovensky jazyk
doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. ladislav.hudec@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skusajuci, zodpovedny za predmet)
- slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Ladislav Hudec, CSc. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DATABAZOVE SYSTEMY

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: DBS_B

Nazov predmetu: Databazové systémy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinny), 4. semester

informatika (konverzny) — bakalarsky (povinny), 6. semester
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinny),

2. semester

informacna bezpecnost — inziniersky (povinne volitelny)
Stupen stadia: 1.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky ziskania kreditov:

— priprava a odovzdanie vSetkych povinnych zadani a projektov

— ziskanie min. 25 bodov z projektu (50bodov) a z kazdého zadania nenulovy po&et bodov

— ziskanie min. 50 % z kaZdej €asti zaverecného testu. Zavereény test reprezentuje 50% bodov vyslednej zndmky

A:92-100 %
B:83-91%
C:74-82%
D:65-73%
E:56-64%
FX:0-55%

Vysledky vzdelavania:

Ziskat teoretické a praktické znalosti o datovom modelovani a databazovych technoldgiach potrebné pre navrh a tvor-
bu aplikacii pracujucich s databazou a spravu databazovych systémov.

Struéna osnova predmetu:

. Uvod, motivacia a zakladné pojmy databazovych systémov

. Datové modelovanie — konceptualna droven, E-R model

. Relaény model, transformacia konceptualneho modelu na schému v relaénej databaze
. Jazyk SQL — DDL, DML (zaklady SELECT)

. Jazyk SQL — DML (JOIN,agregacie)

. Jazyk SQL — Constraints, Views

. O/R mapovanie

. Normalizacia datovych modelov
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9. Indexy, optimalizacia dopytov
10. ACID, Transakcie, Protokoly pre riadenie subeznosti v ramci DBMS
11. Nerela¢né databazové systémy (NoSQL)

Odporucana literatura:

Zakladné:
ELMASRI, R. — NAVATHE, S. Fundamentals of Database systems. Upper Saddle River : Pearson Education Interna-
tional ;, 2007. 1123 s. ISBN 0-321-41506-X.
Odporucana:
Abraham Silberschatz; Henry F. Korth; S. Sudarsha; DATABASE SYSTEM CONCEPTS — 7th edition; New York, NY:
McGraw-Hill, [2020]; ISBN 978-0-07-802215-9
Planované vzdelavacie aktivity: Predmet sa €leni na prednasky a cvienia, na ktorych maju Studenti
moznost precviCit' si prednasanu latku na kratkych prikladoch. PocCas
semestra Studenti rieSia projekt, na ktorom si vyskusaju prakticku
tvorbu aplikaéného end-pointu, ktora riesiu perzistenciu udajov
pomocou relaénej databazy

Priamy kontakt (spolu 48 hodin):
prednasky (prezenéna metéda) 24 h
cviCenia (prezen¢na metoda) 24 h

Nepriamy kontakt (spolu 108 hodin):

Priprava na prednasky a cvicenia (Studium literatiry) — 20 h
Samostatna praca na zadaniach — 48 h

Priprava na skusku — 40 hodin

Spolu — 156h

Metody a kritéria hodnotenia: projekt — 50%
zavereCny pisomny test — 50%

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebnd  slovensky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2943
A B C D E FX
37% | 14,1% | 282% | 24,0% | 149% | 15,1 %

Vyucujuci:

Ing. Jan Balazia, PhD. jan.balazia@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci) - slovensky jazyk

Ing. Rastislav Bencel, PhD. rastislav.bencel@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci) - slovensky jazyk

doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. vanda_benesova@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk
Ing. Martin Binder martin.binder@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk

Ing. Jakub Findura jakub.findura@stuba.sk (cvi€iaci) - slovensky jazyk

Ing. Vladimir Kunstar viadimir.kunstar@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk

Ing. Viktor Lancari¢ viktor.lancaric@stuba.sk (cviCiaci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DATOVE STRUKTURY A ALGORITMY

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: DSA_B

Nazov predmetu: Datové Struktury a algoritmy

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metoda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odporucéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinny), 2. semester

informatika (konverzny) — bakalarsky (povinny), 4. semester
informacna bezpecnost — inZiniersky (povinne volitelny)
Stupen studia: 1.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Mobzete ziskat 100 bodov:
Zadanie 1: 15

Zadanie 2: 10

Zadanie 3: 15

Skuska: 60

Pre ucast na skuske je potrebné kazdé zadanie odovzdat v akceptovatelnej podobe a zaroven ziskat celkovo min.
20 bodov za zadania.

VSetko, ¢o sa predklada na hodnotenie, musi byt vlastna samostatna praca

Studenta alebo musi byt oznagené ako prevzaté. Samozrejme, body mozno

ziskat len za vlastnu pracu. Opisovanie sa netoleruje. Pokial sa Student poku$a absolvovat tento
predmet nie vlastnou pracou, kvalifikuje sa na FX.

Vysledky vzdelavania:

Ziskat hibSie znalosti o metédach navrhovania efektivnych algoritmov a datovych Struktdr a osvojit’ si prislusné zrug-
nosti. Pochopit' principy Specifikovania udajovych typov. Zvladnut' postupy, metddy, Struktary udajov pre usporadu-
vanie a vyhladavanie. Ziskat' praktické skusenosti v oblasti implementovania algoritmov a udajovych typov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy: Struktura udajov, udajové typy, Specifikécia, reprezentacia a implementacia Gdajového typu, za-
puzdrenie. Implementovany typ, implementujuci typ.

2. Spajany zoznam, jednosmerne spdjany zoznam, obojsmerne spajany zoznam.

3. Zasobnik, front, algoritmy, ktoré ich pouzivaju.

4. Retazec, pole (vektor).

5. Stromy: vSeobecny strom, binarny strom, binarny vyhladavaci strom, vyvazené stromy.

6. Prioritny front, halda, binarna halda.



7. Mnozina — implementacia pomocou vektora, spajaného zoznamu a stromu (vratane

vyvazenych a binarnych vyhladavacich).

8. Grafy: orientovany graf, algorimy hfadania najkrat3ej cesty, tranzitivny uzaver. neorientovany graf: minimalna kos-
tra grafu.

9. Tabulka, tabulka s rozptylenymi prvkami: otvorené rozptylenie/adresovanie, vonkajSie zretazenie, vnutorné zreta-
zenie.

10. Usporadivanie. metddy vnutorného usporaduvania: vkladanim, vymenou, vyberom, Shellovo, rychle, zlu¢ova-
nim, distributivne, radixové.

11. Binarne rozhodovacie diagramy, ich redukcia, optimalizacia premennych a multiplexorové stromy.

12. Vypoctovo intenzivne ulohy a HW akceleracia.

Odporucana literatura:

Zakladné:
LEISERSON, C. - CORMEN, T. — RIVEST, R. Introduction to Algorithms. Cambridge: MIT Press, 1990. 1028 s. ISBN
0-262-03141-8.
Planované vzdelavacie aktivity: Predmet je rozdeleny na prednasky a cvi€enia. Prednasky su
realizované v Standardnom rezime v priebehu semestra a pripravuju
teoreticky bazu predmetu. Cvi€enia su venované najma praci na
zadaniach, na ktorych si Studenti prakticky precvicia navrh
a programovanie datovych Struktur a algoritmov.

Priama vyucba:

prednasky (kombinovana metdda) 24 hodin

cviCenia (prezentna metdda) 24 hodin

prezentacie a konzultacie k zadaniam (kombinovana metdéda) 12
hodin

Nepriama vyucba:

priprava na prednasky a cvienia (Studium literatiry) — 12 hodin
samostatna praca na zadaniach — 36 hodin

priprava na skusku — 48 hodin

Spolu 156 hodin

Metody a kritéria hodnotenia: Vypracovanie zadani — 40% z celkového hodnotenia predmetu
Skuska — 60% z celkového hodnotenia predmetu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk alebo anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3118
A B C D E FX
50% | 129% | 232% | 27,4 % | 223% | 92 %

Vyugéujuci:

Ing. Dominika Dolha dominika.dolha@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk

Ing. FrantiSek Horvat, PhD. frantisek.horvat@stuba.sk (cviCiaci) - slovensky jazyk

Ing. Lukas Kohutka, PhD. lukas.kohutka@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci, skusajuci) - slovensky jazyk
Mgr. Peter Lehoczky peter.lehoczky@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk

doc. Ing. Dominik Macko, PhD. dominik.macko@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk
Mgr. Marian Poto&ny marian.potocny@stuba.sk (cviciaci) - slovensky jazyk

Mgr. Martin Sabo, PhD. martin.sabo@stuba.sk (cviCiaci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021



Schvalil: doc. Ing. Dominik Macko, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DIAGNOSTIKA DIGITALNYCH SYSTEMOV A SIETI

Vysoka Skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informacnych technolégii
Kod predmetu: DDSS B

Nazov predmetu: Diagnostika digitalnych systémov a sieti

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezen¢na metoda)
seminar 1 hod. tyZdenne (prezen&na metéda)

laboratérne/konstrukéné cvicenie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 6

Odporucéany semester/trimester: — obsah tejto poloZky nebol definovany —
Stupen stadia: 1.

Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa budu riesit’ tri praktické zadania po 13, 13 a 11 bodov — minimalny pocet za kazdé zadanie je
po 7 bodov, priebezny test po 13 bodov. Minimalny pocet bodov za praktické cvi¢enia a priebezny test je 28 bodov.
Zadania aj s elektronickym dokumentom sa odovzdavaju v Siestom, deviatom a dvanastom tyzdni. Po omeskani sa
odovzdania vysledkov zadania a dokumentéacie je penalizacia 4 body. Zavere¢ny skuskovy test je 50 bodov. Spolu
na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 92 bodov, na hodnotenie B najmenej 83 bodov, na hodnotenie
C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na zaklady a principy testovania digitalnych obvodov, systémov a sieti. Studenti ziskaji vedo-
mosti z diagnostiky poruch a pripravy testov na Struktarnej, funkénej a systémovej urovni, metdd navrhu pre fah$iu
alebo samodinnu testovatefnost vratane Standardu pre testovatefnost IEEE 1149.1 (JTAG) ako aj navrhu systémov
a sieti odolnych proti porucham. Vedia aplikovat zdkladné metddy testovania a zabezpecenia testovatelnosti na kom-
binacné a sekvencné logické obvody ako aj diagnostiky poruch v sietach. Dokazu pracovat s profesionalnymi soft-
vérovymi prostriedkami pre navrh a testovanie digitalnych systémov a sieti.

Struéna osnova predmetu:

1. Defekty, poruchy, modely poruch v digitalnych obvodoch a systémoch

2. Metddy a algoritmy generovania testov pre kombinacné a sekvencné logické obvody
3. Metédy poruchovej simulacie

4. Navrh pre zabezpeclenie testovatelnosti digitalnych obvodov a systémov

5. Metédy a architektury samoc&inného testovania

6. Poruchy v pamatiach a metédy ich testovania

7. Standard pre zabezpeé&enie testovatelnosti digitalnych systémov (IEEE 1149.1, JTAG)
8. Funkéné a softvérovo-zalozené testovanie procesorov

9. Systémova diagnostika a diagnostika sieti

10. Navrh digitalnych systémov a sieti odolnych proti porucham



Odporucana literatura:

Zakladné:
GRAMATOVA, E. — JELEMENSKA, K. Testovanie, diagnostika a verifikacia digitalnych systémov. Bratislava : Nakla-
datel'stvo STU, 2012. 276 s. ISBN 978-80-227-3797-5.
NOVAK, O. — GRAMATOVA, E. — UBAR, R. — STOPJAKOVA, V. — DRABEK, V. Handbook of Testing electronic
Systems. Praha : Ceské vysoké uceni technické v Praze, 2005. 395 s. ISBN 80-01-03318-X.
Planované vzdelavacie aktivity: Predmet sa sklada z prednasok a praktickych cvi€eni v Laboratériu
navrhu digitédlnych systémov. Prednasky prebiehaju pravidelne kazdy
tyZden po dve hodiny. V praktickych cvi€eniach sa rieSia tri zadania
s pouzitim navrhového softvérového systému HDL Designer
a automatického generatora testov Atalanta a tiez poruchového
simulatora Hope. Su to:(1) Generovanie testov pre zadany
kombinacny logicky obvod s odovzdanim vysledkov v Siestom
tyzdni.(2) Navrh scan a testy pre zadany sekvenény logicky obvod
s odovzdanim vysledkov v deviatom tyzdni.(3) Navrh samoc€inne
testovaného kombina¢ného logického obvodu so zadania 1
s odovzdanim vysledkov v dvanastom tyzdni. Kazdé zadanie so
simulaciou je predvedené veducemu cviCeni a je odovzdané spolu
s dokumentaciou do systému AlS. Priebezny a zavereény skuskovy
test su v pisomnej forme a skladaju sa z ¢asti prikladov a teoretickych
otazok.

Metody a kritéria hodnotenia: 1. Tri praktické zadania: 37 %
2. Priebezny test: 13 %
3. Zaverecny pisomny test: 50 %

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 44
A B C D E FX
68% | 0% | 182% | 22,7% | 523% | 0%

Vyugéujuci:
Ing. Stefan Kristofik, PhD. stefan.kristofik@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: Ing. Stefan Kristofik, PhD. a garant prislusného $tudijného programu



Informacny list predmetu

DIGITALNE MENY A BLOCKCHAIN

Vysoka Skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informacénych technolégii
Kéd predmetu: DMBLOCK_B

Nazov predmetu: Digitédlne meny a Blockchain

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

Pocet kreditov: 6

Odportéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinne volitefny), 6. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinne volitelny), 8. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinne volitelny), 6. semester

Stupen studia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je realizovany formou prednasok, cvi€eni a projektovej/semestralnej prace.

Studenti realizuju 3 trojtyZzdriové projekty, ktoré musia byt odprezentované — 45% z celkového hodnotenia predmetu.
5 zadanych mensSich uloh na cvi¢eniach — 15% z celkového hodnotenia predmetu.

Student mdze za vyrieSené ulohy a projekty ziskat dokopy 60 bodov.

Podmienkou ucasti na skuske je ziskanie minimalne 50 % maximalneho priebezného bodového hodnotenia.

Pisomna skuska tvori 40% celkového hodnotenia predmetu.
Na uspesné ukoncenie predmetu je potrebné ziskat minimalne 50% z maximalneho bodového hodnotenia skusky.

Ak Student ziska najmenej 92 bodov je hodnoteny klasifikatnym stupriom A, ak ziska najmenej 83 bodov je hodnoteny
klasifikatnym stupriom B, ak ziska najmenej 74 bodov je hodnoteny klasifikanym stupfiom C, ak ziska najmenej 65
bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom D, ak ziska najmenej 56 bodov je hodnoteny klasifikaCnym stupriom E,
ak ziska menej ako 56 bodov je hodnoteny klasifikaénym stupfiom FX.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim prvedmetu bude Student ovladat koncepcie, definicie a technoldgie suvisiace s digitalnymi menami
a blockchainom. Student ziska znalosti potrebné pri navrhu a implementacii digitalnych mien a blockchain technoldgii.

Struéna osnova predmetu:

. Uvod do digitalnych mien a blockchainu — histéria, principy a definicie.

. Bitcoin protokol

. Konsenzuélne algoritmy

. Ethereum protokol a smart kontrakty

. Programovanie v Solidity

. Alternativne kryptomeny

. Skalovatelnost a technoldgie druhej vrstvy — Lightning Network, Plasma, State Channels
. Bezpec€nostné a privatne aspekty kryptomien a blockchain sieti

. Blockchain v Enterprise prostredi

10. Alternativne vyuZitie Blockchain technoldgii

11. Interoperability blockchain sieti

12. Ekonomické a pravne aspekty digitalnych mien a blockchain technolégii

O©CoO~NOODWN-=-



Odporucana literatura:

Odporucana:
BASHIR, Imran. : Mastering Blockchain: Distributed ledger technology, decentralization, and smart contracts explai-
ned, 3rd edition. ISBN: 9781839211379, Packt Publishing Ltd, 2020.
1. ANTONOPOULOS A. : Mastering Bitcoin: Programming the Open Blockchain, 2nd edition ISBN: 978- 1491954386,
Sebastopol: O'Reilly Media 2017
2. ANTONOPOULOS A., WOOD G. : Mastering Ethereum: Building Smart Contracts and DApps, ISBN 978-
1491971949, Sebastopol: O’Reilly Media 2019
3. NARAYANAN A., BONNEAU J., FELTEN E., MILLER A., GOLDFEDER S. : Bitcoin and Cryptocurrency Techno-
logies: A Comprehensive Introduction. ISBN: 9781400884155, Princeton University Press 2016
4. P. KRAVCHENKO, B. SKRIABIN, O. DUBININA : Blockchain And Decentralized Systems, ISBN 978-6177634279,
2019.
Planované vzdelavacie aktivity: Predmet je rozdeleny na prednasky a cviCenia. Prednasky su
realizované v Standardnom reZime v priebehu semestra a pripravuju
teoretickd bazu predmetu. Cvi€enia su venované najma praci na
jednoduchych zadaniach, na ktorych si Studenti prakticky precvicia
fungovanie a navrh blockchain sieti a vytvaranie transakcii v ramci
réznych ekosystémov.

Priama vyucba :

prednasky (kombinovana metdda) 20 h

cvi€enia (prezenéna metoda) 20 h

prezentacie a konzultacie (kombinovana metdda) 12h

Nepriama vyucba:

priprava na prednasky a cvi¢enia (Studium literatury a nastavenie
prostredia) — 8 h

samostatna praca na zadaniach — 60 h

priprava na skusku — 36 hodin

Spolu 156 hodin

Metody a kritéria hodnotenia: Vypracovanie projektov — 45% z celkového hodnotenia predmetu.
Vypracovanie zadani na cvi¢eniach — 15% z celkového hodnotenia
predmetu.

Podmienkou Uc&asti na skuske je ziskanie minimalne 50 %
maximalneho priebezného bodového hodnotenia.

Skuska — 40% z celkového hodnotenia predmetu.
Na uspesné ukoncenie predmetu je potrebné ziskat minimalne 50%
z maximalneho bodového hodnotenia skisky.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk alebo anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

Vyucujuci:

Ing. Kristian Kostal, PhD. kristian.kostal@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skusajuci, tator) - slovensky jazyk
doc. Dr. Ing. Michal Ries michal.ries@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Dr. Ing. Michal Ries a garant prislusného Studijného programu



Informacny list predmetu

DIGITALNE SPRACOVANIE ZVUKU, OBRAZU A BIOSIGNALOV

Vysoka Skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informacnych technolégii
Kéd predmetu: DSOZB |

Nazov predmetu: Digitalne spracovanie zvuku, obrazu a biosignalov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezen¢na metoda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyZdenne (prezen&na metéda)
Pocet kreditov: 6
Odporucéany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inZiniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne
volitefny)
Stupen stadia: 2.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude:

jeden priebezny test za max. 10 bodov,

protokoly z jednotlivych cviéeni ohodnotené max. 40-timi bodmi.
V skiskovom obdobi bude zavereéna skuska za max. 50 bodov.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 92 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 83 bodov,
na hodnotenie C najmenej 74 bodov, na hodnotenie D najmenej 65 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziskal behom semestra menej ako 25 bodov. Jedna sa o body z priebezného
testu plus body z protokolov z jednotlivych cvi€eni.

Vysledky vzdelavania:

V ramci tohto kurzu si Studenti osvoja zakladné vedomosti z tedrie digitalneho spracovania signalu v ¢asovej doméne
(zvuk) alebo priestorovej doméne (obraz). Studenti ovladaju teoretické zaklady a vedia prakticky uplatnit spracova-
nie signalu vo frekvencnej doméne prostrednictvom linearnych transformacii, predovSetkym Diskrétnej Fourierovej
Transformacie DFT pre jednodimenzionalne a DFT2 pre dvojdimenzionalne signaly.

Dalej $tudenti poznaju tedriu a vedia prakticky pouZivat dalSie transformacie ako Diskrétna Cosinovéa Transformécia
DCT a DCT2, Wavelet transformacia a dalSie.

Tieto vedomosti vedia Studenti uplatnit pre aplikacie spracovania zvuku, obrazu a biosignalov.

Dalej $tudenti poznaju principy redukcie dat zvuku, obrazu a video signélov v spektrainej oblasti, dokazu pouzivat
spektralnu analyzu pri kompresii dat a ovladaju aj prislusné normy MP3,JPEG, JPEG2000 a normy MPEG kompre-
sie.

Struéna osnova predmetu:

- Struény historicky prehlad spracovania zvuku a obrazu, principy ludského vnimania akustickych a vizualnych infor-
macii, aplikacie v oblasti digitalneho spracovania obrazu a zvuku
- Senzory na snimanie zvukového signélu, videa a biosignalov



- Vzorkovanie a kvantovanie signalu, digitalna reprezentacia signalu, 1D signal, 2D signal

- Dynamicky rozsah, vzorkovacia frekvencia, Nyquistova — Shannonova veta o vzorkovani a problém s aliasingom

- Diskrétna Fourierova transformacia (DFT), vlastnosti DFT, spektralny unik, kratkodoba Fourierova transformacia
(STFT),

- Obdiznikové okno, okno Hamming , Hanning a dalSie, ich pouZitie a vlastnosti

- Diskrétna kosinusova transformacia (DCT)

- Diskrétna vinkova transformacia (DWT)

- Linearna filtracia, konvolucia, zakladné filtracné jadra

- Spracovanie signalu pomocou hlbokych neurénovych sieti (DNN)

- Redukcia dat v spektralnej doméne, analyza hlavnych komponentov (PCA)

- stratova a bezstratova kompresia dat, Standardy MPEG, norma H.265 / HEVC, kompresia zvukovych signalov (MP3,
AAC)

Odporuéana literatura:

Zakladné:

CHAPMAN, N. Digital Multimedia, 3rd edition. US: Wiley, 2009. 732 s. ISBN 04-705-1216-4.

GONZALES, R C. - WOODS, R E. Digital Image Processing. New Jersey : Pearson Education International, 2008.
954 s. ISBN 978-0-13-505267-9.

Odporucana:

OPPENHEIM, Alan V.; BUCK, John R.; SCHAFER, Ronald W. Discrete-time signal processing. Vol. 2. Upper Saddle
River, NJ: Prentice Hall, 2001.

Planované vzdelavacie aktivity: Forma Studia: prednasky a cvi¢enia
Tyzdenne: 2 hodiny prednaska + 2 hodiny cvi€enia
Metddy a kritéria hodnotenia: Priebezny test 10 %

Protokoly z cviceni 40%
Zaverec€né hodnotenie: zaverecny test 50%

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  anglicky jazyk a slovensky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

Vyucujuci:

doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. vanda_benesova@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DIGITALNY MARKETING

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: DM_B

Nazov predmetu: Digitalny marketing

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednadka 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

seminar 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 3
Odporuéany semester/trimester: informatika — bakalarsky (povinne volitelny), 6. semester
informatika (konverzny) — bakalarsky (povinne volitelny), 8. semester
Stupen stadia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou absolvovania predmetu je aktivna u€ast na prednaskach a cvieniach, kde kazda ucast bude hodnotena
1 bodom az do vysky max. 24 bodov. Zavere€ny pisomny test je hodnoteny max. 76 bodmi.
Konec¢né hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Vysledky vzdelavania:

Absolventi ziskaju teoretické aj praktické poznatky a prehlad v digitalnom marketingu od vytvorenia funkénej stratégie
az po vyuzivanie réznych nastrojov a réznych socialnych sieti ako Instagram, YouTube, Facebook a Google. Ziskaju
tieZ informacie o marketingu zaloZzenom na obsahu, vyuZiti gamifikacie v marketingu a aktualnych trendoch v digital-
nom marketingu.

Struéna osnova predmetu:

. Uvod do digitalneho marketingu a jeho nastrojov

. Digitalna stratégia

. Facebook marketing — obsah

. Facebook reklama

. Instagram

. YouTube

. Content marketing/native advertising

. Gamifikacia v marketingu + InSpirativne digitdlne kampane
. Google Ads

10. Google Analytics

11. Fake news/hoaxes

12. Trendy v digitdlnom marketingu (AR, VR, Al, Chatboty)

O©CoONOOADWN-=-



Odporucana literatura:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Planované vzdelavacie aktivity: Predmet je rozdeleny na prednasky a cviCenia. Prednasky su
realizované v prezenénom rezime v priebehu semestra a pripravuju
teoreticki bazu predmetu. Cvi€enia su venované najma praci na
praktickom vysku$ani si ziskanych teoretickych vedomosti.

Priama vyucba (spolu 36 hodin):
-prednasky (prezenéna metdda) 24 h
-cvi¢enia (prezencna metdda) 12 h

Nepriama vyucba (spolu 40 hodin):
-priprava na prednasky a cvicenia 12 h
-priprava na test 28 hodin

Spolu 76 hodin

Metody a kritéria hodnotenia: - aktivna uc¢ast na prednaskach a seminaroch — 24%
— pisomny test — 76%

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk alebo anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 99
A B C D E FX
39,4% | 333% | 152% | 81% | 2,0% | 2,0%

Vyugéujuci:

Monika Karoliova, MBA monika.karoliova@stuba.sk (cviCiaci, skuSajuci, tator) - slovensky jazyk
Ing. Tomas Kovacik, PhD. tomas.kovacik@stuba.sk (tutor) - slovensky jazyk
Ing. Peter Sebo gsebo@stuba.sk (prednasajuci, zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: Ing. Peter Sebo a garant prislusného $tudijného programu



Informacny list predmetu

DIPLOMOVA PRACA

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: DP3_IB |

Nazov predmetu: Diplomova praca

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

zavereCna praca 6 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

Statna skuska 1 hod. za semester $tudia (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 20
Odporuéany semester/trimester: informacna bezpelnost — inZiniersky (povinny), 6. semester
informacna bezpecénost — inziniersky (povinny), 4. semester
Stupen stadia: 2.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- pripravenost’ na konzultacie s veducim projektu, priebezné vysledky

Vysledky vzdelavania:

Osvojit’ si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat schopnost samostatne a tvorivo riesit
zZlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su€asnymi metdédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti,
samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metdd vratanie ich overenia.

Struéna osnova predmetu:

- Podrobny navrh rieSenia.

- Revizia rozhodnuti vykonanych v predchadzajucich etapach a kritické zhodnotenie.
- Overenie rieSenia.

- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Odporucana literatara:

Zakladné:
BIELIKOVA, M. Ako Uspes$ne vyriesit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
Odporucana:
STN ISO 690. 01 0197: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informacné pramene a ich citovanie. Bratislava
: Slovensky ustav technickej normalizacie, 2012. 52 s.
ECO, U. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 271 s. ISBN 80-7198-173-7.
Planované vzdelavacie aktivity: - Podrobny névrh rieSenia.
- Revizia rozhodnuti vykonanych v predchadzajucich etapach
a kritické zhodnotenie.
- Overenie rieSenia.
- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Metddy a kritéria hodnotenia: - posudok oponenta, vyjadrenie veduceho a obhajoba projektu
vratane odbornej rozpravy



Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Vyucujucimi v tomto predmete su vSetci veduci diplomovych prac. Zodpovedny za predmet je garant Studijného prog-
ramu.

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13
A B C D E FX
15,4% | 385% | 308% | 7,7% | 0% | 7,6 %

Vyucujuci:
Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: prof. Ing. lvan Kotuliak, PhD. a garant prisluSného Studijného

programu



Informacny list predmetu

DIPLOMOVA PRACA

Vysoka Skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaénych technolégii
Kéd predmetu: DP3_ISS |

Nazov predmetu: Diplomova praca

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

zavere€na praca 6 hod. tyzdenne (prezencna metdoda)

Statna skuska 1 hod. za semester Studia (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 20
Odporucany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inziniersky (povinny), 4. semester
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inziniersky (povinny),
6. semester
Stupen stadia: 2.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- pripravenost’ na konzultacie s veducim projektu, priebezné vysledky

Vysledky vzdelavania:

Osvaijit' si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat schopnost samostatne a tvorivo riesit
zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su€¢asnymi metdédami a postupmi vyuzZivanymi v prislusnej oblasti,
samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metéd vratanie ich overenia.

Stru€na osnova predmetu:

- Podrobny navrh rieSenia.

- Revizia rozhodnuti vykonanych v predchadzajucich etapach a kritické zhodnotenie.
- Overenie rieSenia.

- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

http://www?2_fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.htmi

Odporucana literatura:

Odporucana:
Bielikova, M.: Ako Uspesne vyrieSit projekt. STU v Bratislave. 2000.
Eco, U.: Jak napsat diplomovou préci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani, 1977, Olomouc:
Votobia. 278 s.
ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.
Planované vzdelavacie aktivity: - Podrobny navrh rieSenia.
- Revizia rozhodnuti vykonanych v predchadzajucich etapach
a kritické zhodnotenie.
- Overenie rieSenia.
- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.



Metddy a kritéria hodnotenia: - posudok oponenta, vyjadrenie veduceho a obhajoba projektu
vratane odbornej rozpravy

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 227
A B C D E FX
41,9% | 30,8% | 16,7% | 44% | 26 % | 3,6 %

Vyugéujuci:
Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. a garant prislusného Studijného

programu



Informacny list predmetu

DIPLOMOVY PROJEKT |

Vysoka Skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informacnych technolégii
Kéd predmetu: DP1_ISS |

Nazov predmetu: Diplomovy projekt |

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

projektova/semestralna praca 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 6

Odporucéany semester/trimester: inteligentné softvéroveé systémy — inziniersky (povinny), 2. semester
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinny),
4. semester

Stupen studia: 2.

Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- pripravenost’ na konzultacie s veducim projektu, priebezné vysledky

Vysledky vzdelavania:

Osvojit’ si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat schopnost samostatne a tvorivo riesit
zZlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su€asnymi metédami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti,
samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metdd vratanie ich overenia.

Stru€na osnova predmetu:

- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov.
- Analyza problému.
- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

http://www?2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.htmi

Odporucana literatura:

Odporucéana:
Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesSit projekt. STU v Bratislave. 2000.
Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani, 1977, Olomouc:
Votobia. 278 s.
ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.
Planované vzdelavacie aktivity: - Stadium problematiky, ziskavanie zdrojov.
- Analyza problému.
- Pisomné prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Metddy a kritéria hodnotenia: - sprava o rieSeni vyhodnotena veducim projektu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:



Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 126
A B C D E FX
52,4% | 26,2% | 10,3% | 48% | 3,2% | 3,1%

Vyucujuci:
doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. vanda_benesova@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021

Schvalil: doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DIPLOMOVY PROJEKT |

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: DP1_IB_|

Nazov predmetu: Diplomovy projekt |

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

projektova/semestralna praca 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 6

Odporucéany semester/trimester: informaCna bezpecnost — inziniersky (povinny), 4. semester
informaCna bezpecnost — inZiniersky (povinny), 2. semester

Stupen Stadia: 2.

Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- pripravenost’ na konzultacie s veducim projektu, priebezné vysledky

Vysledky vzdelavania:

Osvojit' si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat schopnost samostatne a tvorivo riesit
zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi metédami a postupmi vyuzivanymi v prisludnej oblasti,
samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metdd vratanie ich overenia.

Struéna osnova predmetu:

- Studium problematiky, ziskavanie zdrojov.
- Analyza problému.
- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Odporucana literatura:

Zakladné:
BIELIKOVA, M. Ako uspe$ne vyriesit projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
Odporuc¢ana:
ECO, U. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 271 s. ISBN 80-7198-173-7.
STN ISO 690 Informéacie a dokumentécia: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informacné pramene a ich
citovanie. Bratislava : Slovensky Ustav technickej normalizacie, 2012. 52 s.
Planované vzdelavacie aktivity: - Stadium problematiky, ziskavanie zdrojov.
- Analyza problému.
- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Metédy a kritéria hodnotenia: - sprava o rieSeni vyhodnotena veducim projektu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:



Poznamky:

Vyuc€ujucimi v tomto predmete su vSetci veduci projektov. Zodpovedny za predmet je garant Studijného programu.

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20
A B C D E FX
30,0% | 450% | 20,0% | 5,0% | 0% | 0%

Vyucujuci:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. katarina.jelemenska@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021

Schvalil: Ing. Katarina Jelemenska, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DIPLOMOVY PROJEKT II

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kod predmetu: DP2_ISS |

Nazov predmetu: Diplomovy projekt Il

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

projektova/semestralna praca 4 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 12

Odportiéany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inZiniersky (povinny), 3. semester
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinny),
5. semester

Stupen Stadia: 2.

Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- pripravenost’ na konzultacie s vedicim projektu, priebezné vysledky

Vysledky vzdelavania:

Osvojit’ si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat schopnost samostatne a tvorivo riesit
Zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi metédami a postupmi vyuzivanymi v prisludnej oblasti,
samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metdd vratanie ich overenia.

Struéna osnova predmetu:

- Studium zdrojov, analyza problému.

- Navrh rieSenia.

- Overenie vybranych Casti rieSenia.

- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

http://lwww?2 fiit.stuba.sk/"bielik/courses/dp-slov/dp-main.htmi

Odporucana literatura:

Odporucana:
Bielikova, M.: Ako Uspesne vyrieSit projekt. STU v Bratislave. 2000.
Eco, U.: Jak napsat diplomovou praci, z ital. originalu Come si fa una tesi di laures, Milano: Bompiani, 1977, Olomouc:
Votobia. 278 s.
ISO 2145:1978: Documentation — Numbering of divisions and subdivisions in written documents.
ISO 690:1987: Documentation — Bibliogrphic references. Content, form and structure.
Planované vzdelavacie aktivity: - Stadium zdrojov, analyza problému.
- Navrh rieSenia.
- Overenie vybranych &asti rieSenia.
- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu

Metddy a kritéria hodnotenia: - posudok veduceho projektu a obhajoba projektu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:



Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 254
A B C D E FX
39,8% | 248% | 16,1% | 59% | 2,8% | 10,6 %

Vyucujuci:
doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. vanda_benesova@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021

Schvalil: doc. Ing. Vanda BeneSova, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DIPLOMOVY PROJEKT II

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: DP2_IB |

Nazov predmetu: Diplomovy projekt Il

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

projektova/semestralna praca 4 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

Pocet kreditov: 12

Odporucéany semester/trimester: informaCna bezpecnost — inziniersky (povinny), 5. semester
informacna bezpecnost — inziniersky (povinny), 3. semester

Stupen Stadia: 2.

Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- pripravenost’ na konzultacie s veducim projektu, priebezné vysledky

Vysledky vzdelavania:

Osvojit' si metddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat schopnost samostatne a tvorivo riesit
zlozité ulohy aj vyskumného charakteru v sulade so su¢asnymi metédami a postupmi vyuzivanymi v prisludnej oblasti,
samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov a metdd vratanie ich overenia.

Struéna osnova predmetu:

- Studium zdrojov, analyza problému.

- Navrh rieSenia.

- Overenie vybranych &asti rieSenia.

- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu.

Odporucana literatura:

Zakladné:
BIELIKOVA, M. Ako uspe$ne vyrie$it projekt. Bratislava: STU Bratislava, 2000.
Odporucana:
ECO, U. Jak napsat diplomovou praci. Olomouc : Votobia, 1997. 271 s. ISBN 80-7198-173-7.
STN ISO 690. 01 0197: Navod na tvorbu bibliografickych odkazov na informaéné pramene a ich citovanie. Bratislava
: Slovensky ustav technickej normalizacie, 2012. 52 s.
Planované vzdelavacie aktivity: - Stadium zdrojov, analyza problému.
- Navrh rieSenia.
- Overenie vybranych Casti rieSenia.
- Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia projektu

Metddy a kritéria hodnotenia: - posudok veduceho projektu a obhajoba projektu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:



Poznamky:

Vyuc€ujucimi v tomto predmete su vSetci veduci projektov. Zodpovedny za predmet je garant Studijného programu.

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19
A B C D E FX
211% | 158% | 26,3% | 10,5% | 15,8% | 10,5%

Vyucujuci:
Ing. Katarina Jelemenska, PhD. katarina.jelemenska@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021

Schvalil: Ing. Katarina Jelemenska, PhD. a garant prislusného Studijného
programu



Informacny list predmetu

DISTRIBUCIA OBSAHU V INTERNETE

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: DOVI_I

Nazov predmetu: Distribucia obsahu v internete

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvicenie 2 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 5
Odporucany semester/trimester: inteligentné softvérové systémy — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inziniersky (povinne
volitelny)
Stupen stadia: 2.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast na cvieniach, vypracovanie zadani (kazda aktivita za nenulovy pocet).

Vysledky vzdelavania:

Ziskanie znalosti v oblasti aktuélnych trendov v oblasti distriblcie obsahu v komunikaénych sietach. Prioritne ide
o témy akymi su siete SDN (Software-Defined Networking), su¢asne trendy v doru¢ovani multimedialneho obsahu
napr. CDN (Content Delivery Networks), IP TV, NGN (Next Generation Networks).

Struéna osnova predmetu:

1. Uvod do tradiéného pristupu v sietach

2. Softvérovo riadené siete (SDN) — uplatnenie centralizovaného pristupu v sieti, architektira a spdsob fungovania,
aplikovatelnost

3. Histdria vyvoja sietovych architektur (NGN, IMS) — NGN architektira na baze IMS

4. Princip distribuovanej sietovej architektury

5. Content Delivery Network (CDN) — ako platforma pre doru¢ovanie multimedidlneho obsahu, ako multicast na pou-
Zivatel'skej vrstve.

6. Prepojenie CDN sieti

7.IPTV

8. AAA protokoly

9. Moznost uplatnenia SDN architektury v bezdrétovom prostredi (WiFi, mobilné siete)



Odporucana literatura:

Zakladné:

WILKINSON, N. Next generation networks services: Technologies and strategies. Chichester : John Wiley & Sons,
2002. 196 s. ISBN 0-471-48667-1.

OHRTMAN, F D. Softswitch Architecture for VolP. New York : McGraw-Hill, 2003. 359 s. ISBN 0-07-140977-7.
MUELLER, S M. APIs and Protocols for Convergent Network Services. McGraw-Hill, 2002. 445 s. ISBN 0-07-138880-
X.

BENCO, S. — CEPEL, P. - DEKAN, R. — DUHA, J. — FABIAN, B. — FORIS, P. - GALAJDA, P. - GREGA, M. — HRO-
NEC, R. — KLENOVICOVA, Z. - KOTULIAK, I. — LEVICKY, D. — LIZUCH, P. - MARCHEVSKY, S. - MEDVECKY, M.
— MIKOCZY, E. — PAULINY, M. — PILLAR, S. — PIROHOVIC, P. - PODHRADSKY, P. - POLASKO, M. — RIDZON,
R. — ROKA, R. — STANISLAV, M. — SEVEC, S. — TEKEL, M. — TURCSANY, M. — URICEK, M. — VACULIK, M. —
VESTENICKY, M. — WIESER, V. Multimedia ICT technologies network platforms and multimedia services. Bratislava
: STU v Bratislave, 2005. 352 s. ISBN 80-227-2310-X.

GPP, T. IP Multimedia Subsystem (IMS); stage 2, Rel. 11. [online]. 2012. URL: http://www.3gpp.org/DynaReport/23228.htm.
Odporucana:

William Stallings, Foundations of Modern Networking: SDN, NFV, QoE, IoT, and Cloud

Planované vzdelavacie aktivity: Prednasky — 2 hodinny tyzdenne
CviCenia — 2 hodinny tyzdenne

Metoddy a kritéria hodnotenia: RieSenie zadanych Uloh poc¢as semestra (max. 32 bodov).
Test (18b)

Zadania uloh budu zverejnené prvy tyZdef semestra a spravidla sa
budu skladat' z dvoch kontrolnych bodov.

ZavereCny test 50 bodov.

Podmienkou absolvovania predmetu je 50% bodov zo zavere¢ného
testu.

Hodnotenie podfla Standardnej tabulky.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk a anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 115
A B C D E FX
174% | 209% | 11,3% | 157 % | 252 % | 95%

Vyugéujuci:

Ing. Tomas Boros, PhD. tomas.boros@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skusajuci, tator) - slovensky jazyk
prof. Ing. Ivan Kotuliak, PhD. ivan.kotuliak@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021
Schvalil: prof. Ing. lvan Kotuliak, PhD. a garant prisluSného Studijného
programu



Informacny list predmetu

FINANCNY MANAZMENT

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: FMAN_I

Nazov predmetu: Finanény manazment

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednadka 2 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)

seminar 2 hod. tyzdenne (prezen¢na metoda)
Pocet kreditov: 5
Odporucany semester/trimester: informacna bezpecnost — inziniersky (povinne volitelny)

informacna bezpec€nost — inziniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy — inZiniersky (povinne volitelny)
inteligentné softvérové systémy (konverzny) — inZiniersky (povinne

volitefny)
Stupen Stadia: — obsah tejto poloZky nebol definovany —
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vlypracovanie pripadovej Studie finanéno-ekonomickej analyzy vybraného podniku (20 bodov). Priebezne pisomne
rieSené priklady a testy (30 bodov). Na uspesné hodnotenie projektu a hodnotenie testov je potrebnych minimalne 25
bodov. Zaverecny pisomny test (50 bodov). Na uspesné absolvovanie predmetu je potrebnych minimalne 65 bodov.
Konec¢né hodnotenie Studenta znamkou je dané aktualnym Studijnym poriadkom.

Vysledky vzdelavania:

Student rozumie analyze finan&ného prostredia, je schopny realizovat finanén analyzu podniku. Chape procesy
a ich vzajomné prepojenie vo finan¢nej oblasti, orientuje sa v oblasti finanéného planovania v podniku. Uplatfiuje sa
aj ako finan¢ny analytik na poziciach, ktoré vyZaduju znalosti z oblasti analyzy finanénych trhov a finan¢nej analyzy
podnikov. Ma znalosti o finanénom hospodareni a moznostiach financovania podniku.

Struéna osnova predmetu:

Obsah a ulohy finanéného manazmentu v podniku. Externé prostredie a finanény manazment podniku.

Ugtovnictvo — finanény jazyk podniku, zakladné pojmy, operécie, G&tovné knihy. Informa&né hodnota

uctovnych vykazov pre finan€énu analyzu a rozhodovanie.

Vychodiska finanéného rozhodovania podnikatela. Podnikové financie. Financovanie z externych a internych zdrojov,
z hladiska kratkodobého a dlhodobého.

Finanéna analyza podniku I. Spésob zostavenia a jednotlivé Casti financnej analyzy.

Finan&na analyza |l. Charakteristika finanénych ukazovatelov: likvidity, rentability, zadiZzenosti a ukazovatelov zosta-
venych na zdklade udajov z finan€éného trhu.

Finanéné planovanie v podniku. Tvorba a Struktdra finanéného planu. Charakteristika jednotlivych €asti planu.
Finanény trh — zdroj podnikového kapitalu. Uloha a $truktira finanéného trhu. Nastroje a institucie finanéného trhu.
Finan¢&na Struktura podniku.

Manazment vkladov podniku do dlhodobého majetku. Kapitalové vydavky a penazné prijmy projektu. Hodnotenie
efektivnosti investi¢nych projektov.

Manazment pracovného kapitalu v podniku. Manazment zasob, pohladavok, pohotovych prostriedkov. Financovanie



obezného majetku podniku.
Medzinarodné financné vztahy. Rizika zahrani¢nych investicii. Menové rizika.
Financné aspekty krizového manazmentu podniku.

Odporucana literatura:

Zakladné:
BREALEY, R A. — MYERS, S C. Teorie a praxe firemnich financi. Praha: Victoria Publishing, a.s, 1992. 971 s. ISBN
80-85605-24-4.
KRALOVIC, J. — VLACHYNSKY, K. Finanény manazment. Bratislava : lura Edition, 2011. 455 s. ISBN 978-80-8078-
356-3.
BONDAREVA, |. - PLCHOVA, J. — ZATROCHOVA, M. Finan&no-ekonomickéa analyza priemyselnych podnikov. Bra-
tislava: Spektrum STU, 2020. 142 s. ISBN 978-80-227-5026-4.
Odporucana:
FETISOVA, E. Podnikové financie. 4 ., prepracované a doplnené vydanie. Zbierka prikladov nadvézujuca na vy-
sokoskolsku u€ebnicu K. Vlachynsky a kol.: Podnikové financie. Vydavatelstvo: Wolters Kluwer 2020. 224 s. EAN
788057101628
SCHOLLEOVA, H. Ekonomické a finanéni fizeni pro neekonomy. 3., aktualizované vydani.Grada Publishing, a.s.
2017.270 s. ISBN978-80-271-9870-2.
SCHOLLEOVA, H.- STAMFESTOVA, P. Finance podniku. Sbirka feSenych prikladu a otazek. Grada Publishing, a.s.
2015.175 s. ISBN 978-80-247-9891-2.
Planované vzdelavacie aktivity: Priamy kontakt (spolu 65 h):

— prednasky(prezen¢na metdda): 26 h

— cviCenia (prezentna metéda): 26 h

— prezentacie, praca na

projektoch(kombinovana metéda):13 h

Nepriamy kontakt (spolu 60 h):

— priprava na cvic¢enia: 15 h

— priprava na skusku: 20 h

— praca na projekte: 25 h

Spolu 125 hodin

Metddy a kritéria hodnotenia: a. praca na seminaroch 10%
b. semestralny projekt 20%
c. testy poCas semestra 20%
d. pisomna skuska 50%

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna  slovensky jazyk alebo anglicky jazyk
na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

slovensky jazyk alebo anglicky jazyk

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 198
A B C D E FX
152% | 15,7% | 222% | 192% | 27,7% | 0%

Vyucujuci:

Ing. Maria Glatz, CSc. maria.glatz@stuba.sk (cviCiaci, prednasajuci, skusajuci) - slovensky jazyk

Ing. Branislav Misota, PhD. branislav.misota@stuba.sk (cviCiaci, skisajuci) - slovensky jazyk

doc. Ing. Marian Zajko, PhD. marian.zajko@stuba.sk (zodpovedny za predmet) - slovensky jazyk

doc. Ing. Monika Zatrochova, PhD. monika.zatrochova@stuba.sk (cvi€iaci, prednasajuci, skusajuci) - slovensky jazyk

Datum poslednej zmeny: 18. 6. 2021



Schvalil: doc. Ing. Marian Zajko, PhD. a garant prislusného studijného
programu



Informacny list predmetu

FORENZNA ANALYZA

Vysoka skola: Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta: Fakulta informatiky a informaé&nych technolégii
Kéd predmetu: FA_B

Nazov predmetu: Forenzna analyza

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne (prezenéna metdda)

laboratérne/konstrukéné cvi€enie 1 hod. tyZdenne (prezenéna metdda)

projektova/semestralna praca 1 hod. tyzdenne (prezenéna metdda)
Pocet kreditov: 6
Odportéany semester/trimester: infor