STUDILJNY ODBOR
9.2.5 SOFTVEROVE INZINIERSTVO

Softvérové inZinierstvo je Studijny odbor (d’alej len SO) zo ststavy Studijnych odborov,
spravovanych Ministerstvom s$kolstva SR, ako oblast’ poznania (§ 50 ods. | Zakona ¢.131/2002,
v ktorej absolvent Studijného programu (§51 ods. 1 Zakona ¢. 131/2002) nadobudne
profesionalnu spdsobilost’/kompetenciu vykonavat’ svoje povodné povolanie, alebo sa pripravi
pokracovat’ v nadvédzujicom vysokoskolskom stadiu.

Identifikacia studijného odboru v strukture podla § 50 ods. 5
(a) Nazov:
SOFTVEROVE INZINIERSTVO (anglicky nazov Software Engineering)

(b) Stupne vysoko$kolského $tudia, v ktorych sa odbor $tuduje, a $tandardna dizka
Studijnych programov pre tieto stupne vysoko$kolského Studia:

Studijny odbor SOFTVEROVE INZINIERSTVO sa moze podla Sustavy studijnych odborov
vydanej rozhodnutim Ministerstva Skolstva SR €. 2090/2002-sekr. zo diia 16. decembra 2002
Studovat’ v:
e prvom stupni vysokoskolského $tudia (Bc.) so Standardnou dizkou 3 roky
e druhom stupni vysokoskolského §tidia (Ing.) so §tandardnou dizkou 2 roky. Predpoklada
sa, ze absolvent ukoncil prvostupiiové Stadium v Studijnom odbore softvérové
inZinierstvo alebo v niektorom pribuznom S$tudijnom odbore. Pre uchadzacov, ktori
ukoncili prvostupiiové v niektorom vzdialenejSom Studijnom odbore, mozno navrhnit
$tudijny program so $tandardnou dizkou $tudia aZ 3 roky.
e tretom stupni vysokoskolského stadia (PhD.)

(c) Zdévodnenie potreby:

Softvérové inzinierstvo sa zaobera vyvojom, prevadzkou, udrzbou a vyradenim softvéru
pre rdzne oblasti I'udskej ¢innosti. Od obdobia, kedy bol prvykrat zavedeny termin softvérové
inzinierstvo (1968) sa softvérové inzinierstvo ako disciplina vel'mi dynamicky vyvija. Softvér je
sti€astou mnohych systémov, ktoré nas obklopujt a ktoré kazdodenne pouZivame. Jeho zlozitost’
vyzaduje inzinierske pristupy prijeho navrhu, realizacii, nasadeni atdrzbe. Softvérové
inZinierstvo ako disciplina mé& dnes vytvorené telo znalosti (Software Engineering Body of
Knowledge), ktoré vzniklo spolupracou niekol’ko stoviek odbornikov z celého sveta. Existuju
Standardy pre ohodnocovanie organizacii vyvijajucich softvér (Software Engineering Capability
Maturity Model, ISO 9001). Dve najvyznamnejSie svetové profesijné organizacie zdruzujice
informatikov zcelého sveta ACM (Association for Computing Machinery) alEEE-CS
(Computer Society of Institute of Electrical and Electronics Engineers) spolo¢ne vytvorili eticky
kodex softvérového inZiniera. InStitat pre certifikaciu informatikov (Institute for Certification of
Computing Professionals) atiez IEEE-CS umoziuji ziskanie certifikdtu v softvérového
inziniera.

(d) Podobné Studijné odbory zahranici:



Podobné studijné odbory v zahrani¢i vychddzaju z reprezentativnych kurikularnych odporacani
vypracovanych ACM (Association of Computing Machinery) a IEEE (Institute of Electrical and
Electronics Engineers), v jej ramci najmd Pocitacovd spolocnost (Computer Society) —
Computing Curricula 2001.

Australia — The Australian National University, Murdoch University, Melbourne University, The
University of Sydney, Canada — McMaster University, University of Ottawa, University of
Waterloo, USA — The University of Michigan-Dearborn, Florida State University, Auburn
University, UK — University of Brighton, University of Durham.

Na tychto univerzitich sa poskytuje Studijny program softvérové inzinierstvo na vsetkych
stupiioch Studia.

(e) Vymedzenie pribuznych Studijnych odborov a rozdielov medzi nimi:

¢ Informatika

e Informacné systémy

e Aplikovand informatika
e Umela inteligencia

e Pocitacové inzinierstvo

e Hospodarska informatika

(f) Obsah:

Obsah pre prvy stupei

Vymedzenie odborného profilu absolventa (1. stuper)

VSeobecna charakteristika odborného profilu absolventa (1. stupeii)

Absolventi odboru softvérové inzinierstvo (1. stupen) dokdzu zvladdnut' stipajice naroky
vedeckého, technického a hospodarskeho vyvoja v novom storo¢i. Ocakava sa, ze bude po nich
velky dopyt vo vSetkych druhoch podnikov, ktoré v podstatnej miere vyuzivaji pre svoju
¢innost’ softvérové systémy alebo sa zaoberaju ich ndvrhom a vyvojom.

Studijné programy v §tudijnom odbore softvérové inZinierstvo v 1. stupni mdzu mat’ rdzne
podoby. Kazdy z nich mdze pripravovat’ na iné, avSak vzdy zdovodnené profesiondlne kariéry.
Na jednej strane, Studijny program mozno navrhnut' tak, aby poskytoval $tudentom moznosti
zvolit' si predmety zo Sirokého spektra predmetov patriacich do celej oblasti softvérového
inzinierstva. Na druhej strane, Studijny program sa moze zamerat' na jeden Specificky aspekt
softvérového inZinierstva a pokryt ho do vi&sej hibky. Cielom $tudijného programu v odbore
softvérové inzinierstvo v 1. stupni je pripravit' Studentov bud’ na $tidium Studijného programu
druhého stupiia alebo na bezprostredny vstup na trh préce.

Absolventi takychto Studijnych programov maju typicky tendenciu hl'adat’ uplatnenie v ré6znych
odvetviach (softvérového) priemyslu, vo vzdeldvacej sustave, ako vo verejnom tak aj
v stkromnom sektore, v bankovnictve, doprave, zdravotnictve, ekoldgii atd’. Okrem zakladnych
znalosti softvérového inzinierstva maji bakalari softvérového inzinierstva zakladné znalosti
v ekondmii, manazmente a v trhovom hospodarstve. Dokdzu analyzovat, navrhovat,



implementovat’, rozSirovat, prisposobovat’ a lokalizovat’ softvérové systémy vypoctovej
a informacnej techniky.

Absolventi softvérového inzinierstva (1. stupeil) ziskaji hlboké pochopenie systémov v celku,
budt rozumiet’ nielen teoretickym zdkladom odboru ale aj tomu, ako tedria ovplyviiuje prax.
Buda mat’ pevny zéklad, ktory im umozni obnovovat’ si znalosti subezne s tym, ako sa oblast’
softvérového inzinierstva bude vyvijat’.

Studijny program pokryva podstatné aspekty postupov a metodik, ale aj hlbsich principov, na
ktorych sa zakladaju. Studenti ziskaju poznatky a zruénosti v §irokom rozsahu. Rozdelit' by sa
dali na teoretické poznatky, praktické zru¢nosti a doplitujice poznatky a zru€nosti.

Teoretické vedomosti (1. stupen)

Absolvent softvérového inzinierstva (1. stupei)

ziska a pochopi podstatné fakty, pojmy, principy a tedérie vztahujice sa k vyvoju,
projektovaniu a konstrukeii rozsiahlych softvérovych systémov,

vie ich pouzit’ pri navrhovani systémov, ktorych zédkladom je pocitac, takym spdsobom,
ktory preukazuje pochopenie suvislosti a dosledkov alternativnych rozhodnuti pri
navrhovani,

vie pouzit’ primeranu teoriu, praktické postupy a nastroje na Specifikovanie, navrhovanie,
implementovanie a hodnotenie systémov informa¢nych technologii so zameranim na
rozsiahle softvérové systémy,

vie integrovat’ teoretické znalosti do praktickych aplikacii, pouzivat abstrakciu
a modelovanie tak, aby bol schopny ziskavat Specidlne znalosti z aplikacnej domény
mimo informatiky pre potreby vyvoja rozsiahlych softvérovych systémov v tychto
doménach.

Praktické schopnosti a zru¢nosti (1. stupei)

Absolvent softvérového inZinierstva (1. stupenl) ziska schopnost’

Specifikovat’, navrhovat’ a implementovat’ rozsiahle softvérové systémy v SirSom kontexte
pocitaCovych systémov, pocitacovych sieti a ich komponentov,

pracovat’ v softvérovych timoch,

hodnotit’ (softvérové) systémy podl'a vSeobecnych atributov kvality,

pouzit’ principy efektivnej prace s informaciami rézneho druhu a z roéznych zdrojov
vratane Internetu,

pouzit’ principy a pochopit’ ulohu modernych softvérovych rozhrani (interakcie ¢lovek-
pocita¢, sietova komunikacia apod.) pri navrhovani aimplementacii softvérovo-
intenzivnych systémov,

pracovat’ s nastrojmi, pouzivanymi pri konstruovani a dokumentovani softvéru,
prevadzkovat pocitacové a softvérové systémy ucinne a efektivne.

Dopliiujice vedomosti, schopnosti a zru¢nosti (1. stupei)

Absolvent softvérového inzinierstva (1. stupeil) dokaze

prezentovat’ roznym druhom posluchééstva technické problémy a ich riesenia,
pracovat’ efektivne ako ¢len vyvojového timu,

porozumiet’ a vysvetlit' kvantitativne rozmery problému,

organizovat’ si vlastné ucenie a vyvoj,

udrziavat’ kontakt s poslednym vyvojom vo svojej discipline a pokracovat’ vo vlastnom
profesiondlnom vyvoji.



Vymedzenie jadra znalosti (1. stuperi)

Nosné témy jadra znalosti Studijného odboru (1. stupeil)

Stadium  softvérového inZinierstva vychadza z viacerych oblasti vSeobecnej informatiky.
Zaroven sa vyzaduje ziskanie poznatkov z mnohych inych oblasti ako matematika, inZinierstvo
a projektovy manazment. Nosné¢ témy jadra znalosti 1. stupnia vysokoSkolského Studia
softvérového inzinierstva sa vymedzili v odporuc¢ani ACM/IEEE Computing Curricula, ktoré
vychddza zo spracovaného tela znalosti softvérového inzinierstva (ACM/IEEE Software
Engineering Body of Knowledge — SWEBOK):

diskrétna matematika (najma zaklady matematickej logiky, grafy a kombinatorika)
programovanie a programovacie jazyky

metddy, techniky a prostriedky navrhu rozsiahlych softvérovych systémov

principy modelovania softvérovych systémov

zaklady podnikania a manazmentu

ekonomické, spolocenské, moralne a pravne stvislosti profesie

pouzitie metod, technik a prostriedkov vyvoja softvérovych systémov v bakalarskom
projekte; odportca sa, aby tato Cast tvorila aspon 1/6 ECTS kreditov Studijného programu
3. roku Stadia.

DalSie témy jadra znalosti $tudijného odboru (1. stupeti)

algoritmy a Struktiry Gdajov

architektira a Strukttra pocitacovych systémov

operacné systémy

komunikacie ¢lovek-pocitac

zaklady poziadavkového inzinierstva

testovanie, prevadzka a tidrzba softvérovych systémov

zaklady manazmentu softvérovych systémov a softvérovych projektov vratane
manazmentu kvality

vybrané kapitoly matematiky pre informatikov (napr. algebra, pravdepodobnost’
a Statistika).

Statna skaska (1. stuper)

obhajoba bakalarskej prace, ktord zahfiia vyuzitie metdd, technik a prostriedkov vyvoja
softvérovych systémov alebo manazmentu softvérovych systémov alebo softvérovych
procesov.



Obsah pre druhy stupen

Vymedzenie odborného profilu absolventa (2. stupen)

Vseobecna charakteristika odborného profilu absolventa (2. stupen)

Absolventi druhého stupna vysokoskolského S$tadia softvérového inzinierstva dokazu
analyzovat’; navrhovat’, konStruovat audrZiavat rozsiahle softvérové systémy; vykondvat
vyskum s vysokou mierou tvorivosti a samostatnosti. Déraz sa musi klast’ na to, aby absolvent
ziskal hlboké =znalosti v oblasti softvérového inZinierstva, umoziujuce mu riadit’ timy
pracovnikov v tejto oblasti, samostatne viest' aj velké projekty a prevziat zodpovednost' za
komplexné rieSenia.

Sucastou Stadia v odbore softvérového inzinierstva by mala byt Specializacia v jednej alebo
viacerych oblastiach. Tato Specializdcia sa moze vztahovat' na niektori z nosnych tém
softvérového inzinierstva (poziadavkové inZinierstvo, navrh softvéru, konStrukcia softvéru,
verifikacia a validacia, softvérové procesy, manazment softvéru) alebo na oblasti stvisiace s
typom aplikacie (napr. informacné systémy a spracovanie udajov, inteligentné systémy, systémy
komunika¢nych technolodgii, ekonomické systémy a systémy pre elektronické podnikanie,
bezpecné systémy, vnorené systémy a systémy redlneho casu, riadiace systémy, multimedidlne
systémy).

Aby absolvent bol schopny budovat’ solidny vedecky pristup, Studenti musia ziskat' skisenosti
s formulaciou hypotéz, experimentalnym navrhom, overovanim hypotéz a analyzou ziskanych
udajov. Absolvent moze budovat vedecku perspektivu v celej skale softvérovych domén,
v ktorych uplatituje pokrocilé metddy a techniky navrhu a vyvoja softvérovych systémov.
Predpoklada sa, ze absolvent ukon¢il prvostupiiové Studium v niektorom pribuznom Studijnom
odbore ($tudijny program so §tandardnou dizkou $tudia 2 roky). Pre uchadzacov, ktori ukongili
prvostupiiové Stadium v niektorom vzdialenejSom Studijnom odbore, mozno navrhnut’ Studijny
program so §tandardnou dizkou §tidia 3 roky.

Teoretické vedomosti (2. stupeit)

Absolvent odboru softvérové inzinierstvo (2. stupen)

e nachadza a prezentuje vlastné rieSenia problémov pri vyskume, vyvoji, projektovani a
konstruovani programovych prostriedkov pocitacov aj v SirSom kontexte pocitacovych
systémov, pocitacovych sieti a ich komponentov,

e tvorivo aplikuje ziskané poznatky v praxi,

e kriticky analyzuje a aplikuje cel paletu konceptov, principov a praktik softvérového
inZinierstva v kontexte volne definovanych problémov, pricom preukazuje efektivne
rozhodovanie v suvislosti s vyberom a pouzitim metdd, technik a prostriedkov,

e vie zavadzat zlozité technické rieSenia, pouzivat moderné metddy a prostriedky pri
rieSeni problémov.

Praktické schopnosti a zruénosti (2. stupen)
Absolvent odboru softvérové inzinierstvo (2. stupen) ziska schopnost’

e S3pecifikovat, navrhovat, implementovat audrziavat’ rozsiahle moderné softvérové
systémy a aplikacie pre Standardné a aj Specializované pocitacové prostriedky,



roz§irovat’ softvérovll funkcionalitu modernych pocitatovych systémov s dorazom na
optimalnost pre pouzivatela, spolahlivost, schopnost udrzby, prisposobivost,
prenosnost’ a efektivnost’,

vyvijat, prispdsobovat’ a implementovat moderné informacné technoldégie v roznych
aplikac¢nych oblastiach,

preukazovat’ dokladné porozumenie nosnych oblasti znalosti softvérového inzinierstva
spolu so schopnostou kritického tsudku v celom spektre problémov suvisiacich so
softvérovym inZinierstvom,

pracovat’ v projektoch, ktoré =zahfnaju identifikaciu problému, analyzu, navrh
a implementaciu rozsiahlych softvérovych systémov spolu s testovanim a primeranou
dokumentéciou, pricom si uvedomuje jednotlivé aspekty kvality.

Dopliiujice vedomosti, schopnosti a zruc¢nosti (2. stupeit)

Absolvent odboru softvérové inzinierstvo (2. stupen) dokaze

pracovat’ efektivne ako jednotlivec, ako ¢len a ako veduci softvérového timu,

porozumiet’ Sirokému spektru softvérovych aplikacii,

identifikovat’ mechanizmy pre kontinualny vlastny profesionalny vyvoj a ucenie sa,
udrziavat’ kontakt s poslednym vyvojom vo svojej discipline,

riadit’ sa primeranymi praktikami v sulade s profesionalnym, pradvnym a etickym ramcom
discipliny softvérové inzinierstvo.

Vymedzenie jadra znalosti (2. stuperi)

Nosné témy jadra znalosti Studijného odboru (2. stupen)

diskrétna a aplikovand matematika
pokrocilé architektlry softvérovych systémov
softvéroveé procesy a manazment

vyskum, projektovanie a diplomova praca v sulade sodbornym zaujmom Studenta,
schopnostami a perspektivami rozvoja v $pecializovanych oblastiach; odportca sa, aby
tato Cast’ tvorila aspont 1/6 ECTS kreditov $tudijného programu.

DalSie témy jadra znalosti $tudijného odboru (2. stupeii)

pokrocilé metddy a techniky ndvrhu, konstrukcie a prevadzky softvérovych systémov
(napr. komponentové technologie, paralelné architektury a programovanie, distribuované
systémy)

pokrocilé technologie vyvoja softvérovych systémov (napr. internetové softvérové
aplikécie, virtudlne prostredia, agentové a mobilné technologie, multimédia, vnorené
systémy a programovanie aplikacii redlneho ¢asu)

kvalita softvéru, bezpe¢nost’ a spolahlivost’

spolo¢enské, moralne a pravne suvislosti vyvoja softvérovych systémov.

Statna skaska (2. stuper)

obhajoba diplomovej prace a odborna rozprava



e kolokvidlna skuSka z oblasti poznania Studijného odboru: pokrocilé architektiry
softvérovych systémov alebo softvérové procesy a manazment.



Obsah pre treti stupei

Vymedzenie odborného profilu absolventa (3. stuperi)

VSeobecna charakteristika odborného profilu absolventa (3. stupen)

Absolvent ovlada vedecké metody vyskumu a vyvoja niektorych aspektov tvorby a manazmentu
softvérovych systémov. Predmetom skiimania st metddy a prostriedky Specifikacie, navrhu,
implementacie, prevadzky audrzby softvérovych systémov, analyzovanie a preukazovanie
takych ich vlastnosti, ako je spravnost, spolahlivost, bezpecnost’, efektivnost’ a prenosnost’.
Pokryva tiez oblast’ distribuovaného a paralelného spracovania, ludsky faktor pri vyvoji
a vyuzivani softvérovych systémov.

Teoretické vedomosti (3. stupei)

Absolvent odboru softvérové inzinierstvo (3. stupen)
e vedecky bada a prindSa vlastné rieSenia problémov v oblasti metéd a prostriedkov
Specifikdcie, navrhu, implementicie, prevadzky, adrzby softvérovych systémov
a manazmentu softvérovych systémov alebo procesov v softvérovom inzinierstve,

e je schopny samostatne ziskavat’ teoretické a praktické poznatky v oblasti softvérového
inZinierstva.

Dopliiujice vedomosti, schopnosti a zru¢nosti (3. stupeii)

Absolvent odboru softvérové inzinierstvo (3. stupen) si osvoji
e zasady vedeckej prace, vizby vyskum-vyvoj-vyroba-pouzitie,
e vedecké formulovanie problému,

e pravne a environmentdlne aspekty novych produktov, etické a spolocenské stranky
vedeckej prace,

e prezenticiu vysledkov vyskumu réznymi formami vratane publikovania vo vedeckych
casopisoch a zbornikoch vedeckych konferencii.

Vymedzenie jadra znalosti (3. stuperi)

Nosné témy jadra znalosti Studijného odboru (3. stupen)

Jadro znalosti 3. stupiia vysokoskolského studia v odbore softvérové inzinierstvo obsahuje témy
(vybrané state) z tychto oblasti:
e matematické principy informatiky

e tedria a metodologia softvérovych systémov
e S3pecializacia (podla témy dizertacnej prace)



	Identifikácia študijného odboru v štruktúre podľa § 50 ods. 5 

