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Atos dodava IT podporu pre Rio 2016™

Rio de Janeiro, 20. jala 2016 - vysielanie vysledkov do celého sveta za menej ako pol sekundy,
bez moznosti druhej Sance, je technologicky prevrat v stave zrodu, ktory bude plne vyuzity na
olympijskych hrach Rio 2016™. Spolo¢nost Atos stavia na vyzretosti mobilnych technolégii a ako
celosvetovy partner pre informacné technoldgie a hlavny integrator olympijskych

a paraolympijskych hier stoji v €ele technologickej iniciativy MOV, ktorej cielom je umoznit zdielat
vysledky hier a iné Gdaje on-line i tradi¢nymi prostriedkami rychlejSie, na akejkolvek platforme

a kdekolvek.

S cielom preniest vysledky, podujatia a informécie o $portovcoch divdkom i médidm celého sveta,
spolo¢nost Atos este rozsirila svoje prepracované komplexné systémy o nové technoldgie, ako je
napriklad aplikacia Olympic Video Player.

Olympic Video Player prindsa divakom zivych $portovych podujati vysledky, Statistické

a biografické Udaje a konverzaciu zo socidlnych médii v redlnom Case - a to vSetko na jednej
integrovanej obrazovke. Olympic Video Player predstavi divakom obsah spésobom ako nikdy
predtym - stadi len kliknit my$ou. Bez ohladu na pouZité zariadenie & polohu, fandsikovia
olympijskych hier maji koneéné slovo nad tym, ¢o, ako, kde a kedy budd pozerat, na Gzemiach,
kde sa vysielacie spolo¢nosti s vysielacimi pravami rozhodli pouzivat aplikaciu OVP.

Atos zabezpecuje kritické informacné systémy pre hry:

e Games Management Systems: tento systém je dostupny cez cloudovu sluzbu domaceho
partnera hier Rio 2016 a slizi na planovanie a riadenie operacnych cinnosti hier:
akreditacia pre viac ako 300 tis. os6b, Sportové zaznamy a kvalifikacia, riadenie pracovnej
sily a portdl na nabor a podporu 50 tis. dobrovolnikov.

e Information Diffusion Systems: skupina systémov, ktoré budd prindsat vysledky médiam
a olympijskej a paraolympijskej skupine v redlnom cCase. Konkrétne Commentator
Information System (CIS) prindda vysledky sutazi a informécie o $portovcoch v redlnom
Case a systém mylnfo+ poskytuje informacie médiam, Sportovcom, rozhodcom, trénerom
a sponzorom.

Systémy s vysledkami su pristupné na olympijskych Sportoviskach, v hlavnom tlacovom stredisku,
medzinarodnom vysielacom centre a dokonca aj na dialku v Studidch vysielacich spolo¢nosti -
médidm umozriuju rozpravat pribeh priebeZne tak, ako sa odvija:
¢ CIS: Commentator Information System, systém riadeny centralne z technologického
operacného strediska, prindSa pre komentatorov a novinarov technoldgiu dotykového
ovladania s vysledkami v redlnom Case - tak rychlo, ze vysledky uvidia skor, nez zacuju
buracanie davu. Vysielacie spolo¢nosti navyse vébec prvykrat v historii ziskaju pristup k
systému s informéaciami o vSetkych olympijskych a 12 paraolympijskych disciplinach.
¢ mylnfo+: internetova aplikacia, s ktorou akreditované média, Sportovi funkcionari
a Sportovci ziskaju pristup k informaciam, ktoré su pre nich urcené. Prvykrat budu nazivo
pristupné vysledky vSetkych olympijskych a paraolympijskych disciplin. Aplikacia zaroven
poskytuje aj informacie o harmonogramoch, tabulky s medailovymi umiestneniami,
dopravné spravodajstvo a Sportové zaznamy. Verzia pre notebook umozni pouzivatelom
prispdsobit si domovskul strédnku tak, aby obsahovala informécie o krajindch, ktoré si pocas
hier zelaju sledovat.


http://atos.net/en-us/home/olympic-games.html
http://atos.net/en-us/home/olympic-games/what-we-deliver/games-management-systems.html
http://atos.net/en-us/home/olympic-games/what-we-deliver/information-diffusion-systems.html

.Bez spolo¢nosti Atos by olympijské hry nemohli prebiehat pre stovky tisic $portovcov,
pracovnikov, dobrovolnikov, médii a fanusikov v Riu ¢&i pre miliardy tych, ktori budd hry sledovat
na celom svete," povedala Michéle Hyron, veduca integratorka spolocnosti Atos pre Rio 2016.
L~Informacné systémy spolocnosti Atos umoznia okamzité hlasenie vysledkov a odvysielanie 6 tis.
hodin olympijskych hier do sveta prostrednictvom tradi¢nej televizie i digitalne do miliard
notebookov, tabletov a smartfénov."

»,Budu to skutocne globalny hry, a to nielen kvoli vSetkym zastlUpenym krajinam, ale aj kvéli praci
spolocnosti Atos, ktora tieto hry prinasa svetu,"“ povedala Elly Resende, technologicky riaditel pre
Rio 2016. ,Vdaka systémom a modernému mysleniu spolo¢nosti Atos a dalSich partnerov sme

z Ria 2016 urobili vbbec najdigitalnejsie hry vSetkych &ias a Rio 2016 bude mdct zazit viac ludi nez
akékolvek predchadzajluce olympijské hry."

Spoloénost Atos dodava informacéné riesenia pre olympijské hry uz od roku 1992 a je kltiéovym
partnerom pre digitalnu transformaciu hier pre Rio 2016.
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O spoloc¢nosti Atos

Atos SE (Societas Europaea) je lidrom v oblasti digitdlnych sluzieb s o¢akdvanym ro¢nym prijmom
pribl. 12 milidrd EUR a 100 tis. zamestnancami v 72 krajinach. Skupina poskytuje globalnej
klientele sluzby v oblasti poradenstva a integracie systémov, riadené sluzby a BPO,
prevadzkovanie cloudovych sluZieb, riedenia pre velké data a kyberneticki bezpeénost

a transakcné sluzby prostrednictvom firmy Worldline, eurdpskeho lidra v odvetvi realizacie platieb
a transakcénych sluzieb. Skupina vyuziva svoje rozsiahle skisenosti s technolégiami a poznatky

v odbore pri poskytovani sluzieb klientom z r6znych podnikatelskych sektorov: obrany, finanénych
sluzieb, zdravotnictva, vyroby, médii, verejnych sluzieb, verejného sektora, maloobchodu,
telekomunikacii a dopravy. Atos sa zameriava na podnikatelské technoldgie, ktoré rozvijaju pokrok
a pomahaju organizacidm budovat firmy budicnosti. Skupina je svetovy partner pre informaéné
technoldgie pre olympijské a paraolympijské hry a je kétovand na parizskej burze Euronext. Atos
posobi na trhu pod znackami Atos, Atos Consulting, Atos Worldgrid, Bull, Canopy, Unify

a Worldline.
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