
§76 ods. 10 zákona č. 

131/2002 Z.z. 

o vysokých školách 

Habilitačné konanie 

Meno a priezvisko, rodné 

priezvisko, titul 

Jakub Šimko, rod. Šimko 

Akademické tituly, vedecko-

pedagogické tituly, 

umelecko-pedagogické tituly, 

vedecké hodnosti 

Ing., PhD. 

Dátum a miesto narodenia 1986, Bratislava 

Vysokoškolské vzdelanie 

a ďalší akademický rast 

2010–2013  

Doktor filozofie (PhD.) 

Fakulta informatiky a informačných technológií STU v Bratislave 

Ilkovičova 2, 842 16 Bratislava (Slovensko)  

www.fiit.stuba.sk  

Študijný program: Programové systémy 

Cena rektora STU v Bratislave za doktorandské štúdium 

2008–2010  

Inžinier (Ing.), s vyznamenaním (cum laude) 

Fakulta informatiky a informačných technológií STU v Bratislave 

Ilkovičova 2, 84216 Bratislava (Slovensko)  

www.fiit.stuba.sk  

Študijný program: Softvérové inžinierstvo 

Cena dekana FIIT STU v Bratislave za inžinierske štúdium 

2005–2008  

Bakalár (Bc.) 

Fakulta informatiky a informačných technológií STU v Bratislave 

Ilkovičova 2, 842 16 Bratislava (Slovensko)  

www.fiit.stuba.sk  

Študijný program: Informatika 

2. miesto v celosvetovom finále súťaže Imagine Cup 2008 

Priebeh zamestnaní 07/2013 – súčasnosť 

 Vysokoškolský učiteľ (odborný asistent) + výskumný pracovník 

 Fakulta informatiky a informačných technológií STU v Bratislave  

04/2011 – 06/2013 

Výskumný pracovník 

Fakulta informatiky a informačných technológií STU v Bratislave  

Priebeh pedagogickej činnosti 

(pracovisko/predmety) 
Fakulta informatiky a informačných technológií STU v Bratislave: 

 

Pradnášajúci a cvičiaci 

1. Metódy inžinierskej práce (ak. rok 2016/17 – súčasnosť) 



Cvičiaci 

2. Princípy softvérového inžinierstva (ak. rok 2010/11, 2012/13 – 

súčasnosť) 

3. Manažment v tvorbe softvéru (ak. rok 2017/18 – súčasnosť) 

4. Manažment v softvérovom inžinierstve / Manažment v 

informačných systémoch (ak. roky 2013/14 – 2016/17) 

5. Manažment projektov softvérových a informačných systémov (ak. 

roky 2010/11 – 2012/13) 

6. Tímový projekt I a II (ak. rok 2011/12 – súčasnosť) 

7. Objektovo-orientované programovanie (ak. roky 2013/14 – 

2014/15) 

8. Metódy a prostriedky špecifikácie (ak. rok 2013/14) 

9. Modelovanie softvéru (ak. rok 2014/15) 

 

 

Sumár vedenia záverečných prác 

 Spolu úspešne vedených bakalárskych prác:   27 

- z toho prác s publikovaním vedeckých  

výstupov na konferencii/v časopise (kat. A/B):  2 

 Spolu úspešne vedených diplomových prác:   15 

- z toho prác s publikovaním vedeckých  

výstupov na konferencii/v časopise (kat. A/B):  3 

 

Odborné alebo umelecké 

zameranie 
Odborné záujmy: 

 Analýza používateľského správania a modelovanie používateľa 

 Čerpanie z davu a ľudské počítanie 

 Použiteľnosť softvéru a používateľský zážitok 

 Sledovanie pohľadu 

 

Sumár ďalšej odbornej činnosti: 

 Riešiteľ 1 medzinárodného a 9 národných projektov 

 Riešiteľ projektov s praxou (2 projekty + používateľské štúdie) 

 Vedenie študentských tímov v medzinárodných a národných 

súťažiach (5 tímov, 8 medzinárodných ocenení, 3 národné 

ocenenia) 

 Posudzovateľ príspevkov na medzinárodných konferenciách (8) 

a časopisoch (20) 

 Člen v programových výboroch medzinárodných konferencií (4) 

 Členstvo v organizáciách: 

 ACM SIGWeb (od r. 2011) 

 člen výskumnej skupiny PeWe (od r. 2008) 

 

Publikačná činnosť vrátane 

rozsahu (autorské hárky) 

a kategórie evidencie (napr. 

AAB, podľa vyhlášky 

MŠVVaŠ SR e. 456/2012 Z. 

z.) 

1. monografia 

2. učebnica  

3. skriptá  

Sumárna štatistika podľa kategórie publikačnej činnosti: 
AAA Vedecké monografie vydané v zahraničných 

vydavateľstvách 

1 

ABC Kapitoly vo vedeckých monografiách vydané v 

zahraničných vydavateľstvách 

1 

ADC Vedecké práce v zahraničných karentovaných časopisoch 3 

ADF Vedecké práce v ostatných domácich časopisoch 3 

ADM Vedecké práce v zahraničných časopisoch registrovaných 

v databázach Web of Science alebo SCOPUS 

1 

AEC Vedecké práce v zahraničných recenzovaných vedeckých 

zborníkoch, monografiách 

1 

AED Vedecké práce v domácich recenzovaných vedeckých 

zborníkoch, monografiách 

2 

AEF Vedecké práce v domácich nerecenzovaných vedeckých 

zborníkoch, monografiách 

3 

AFA Publikované pozvané príspevky na zahraničných 

vedeckých konferenciách 

1 

AFB Publikované pozvané príspevky na domácich vedeckých 

konferenciách 

1 



AFC Publikované príspevky na zahraničných vedeckých 

konferenciách 

15 

AFD Publikované príspevky na domácich vedeckých 

konferenciách 

21 

AFG Abstrakty príspevkov zo zahraničných konferencií 2 

AFH Abstrakty príspevkov z domácich konferencií 1 

BCI Skriptá a učebné texty 1 

BEF Odborné práce v domácich zborníkoch (konferenčných aj 

nekonferenčných) 

1 

FAI Redakčné a zostavovateľské práce knižného charakteru 

(bibliografie, encyklopédie, katalógy, slovníky, 

zborníky...) 

2 

GII Rôzne publikácie a dokumenty, ktoré nemožno zaradiť 

do žiadnej z predchádzajúcich kategórií 

6 

Súčet  66 

 

 

 

 

Sumárna štatistika podľa kategorizácie publikácií A/B/C: 

Kategória A  5 

Kategória B  14 

Kategória C  6 

Ostatné   41 

Súčet   66 

 

Učebný text: 

ŠIMKO, Jakub - ŠIMKO, Marián - BIELIKOVÁ, Mária. Softvérové 

inžinierstvo v otázkach a odpovediach. 1. vyd. Bratislava Vydavateľstvo 

SPEKTRUM STU 2017. 218 s.; ISBN 978-80-227-4669-4. Podiel 50% ~ 

8.099 autorských hárkov. 

 

Vedecké publikácie: 

 

AAA Vedecké monografie vydané v zahraničných vydavateľstvách 

AAA01    ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. Semantic acquisition 

games : harnessing manpower for creating semantics. 1. vyd. 

Cham : Springer, 2014. 141 s. ISBN 978-3-319-06114-6. 

[Vnútrofakultná kategória: I*A]. 

 

ABC Kapitoly vo vedeckých monografiách vydané v zahraničných 

vydavateľstvách 

ABC01    BIELIKOVÁ, Mária - HONSCH, Marian - KOMPAN, Michal - 

ŠIMKO, Jakub - ZELENÍK, Dušan. Pervasive Computing for 

Efficient Energy. In Handbook of Research on Ambient 

Intelligence and Smart Environments: Trends and Perspectives. 

Hershey : IGI Global, 2011, s.584-601 [1,50 AH]. ISBN 

9781616928575. V databáze: WOS: 000363395400029. 

[Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 

ADC Vedecké práce v zahraničných karentovaných časopisoch 

ADC01    ŠIMKO, Jakub - TVAROŽEK, Michal - BIELIKOVÁ, Mária. 

Semantics Discovery via Human Computation Games. In 

International Journal on Semantic Web and Information Systems. 

Vol. 7, No. 3 (2011), s.23-45. ISSN 1552-6283. V databáze: 

SCOPUS: 2-s2.0-84857565358 ; WOS: 000299614100002. 

[Vnútrofakultná kategória: I*A]. 

 

ADC02    ŠIMKO, Jakub - TVAROŽEK, Michal - BIELIKOVÁ, Mária. 

Human computation: Image metadata acquisition based on a 

single-player annotation game. In International Journal of 

Human-Computer Studies. s.933-945. ISSN 1071-5819. V 



databáze: WOS: 000324353000001 ; SCOPUS: 2-s2.0-

84880049719 ; CC. [Vnútrofakultná kategória: I*A]. 

 

ADC03    ŠIMKO, Jakub - VRBA, Jakub Benjamín. Screen recording 

segmentation to scenes for eye-tracking analysis. In 

MULTIMEDIA TOOLS AND APPLICATIONS. first online, s. 1-

25. ISSN 1380-7501. V databáze: DOI: 10.1007/s11042-018-

6369-7 ; SCOPUS: 2-s2.0-85049622638. [Vnútrofakultná 

kategória: I*A]. 

 

ADF Vedecké práce v ostatných domácich časopisoch 

ADF01    ŠIMKO, Jakub. Augmenting Human Computed Lightweight 

Semantics. In Information Sciences and Technologies. Bulletin of 

the ACM Slovakia. Vol. 3, No. 2 (2011), s.116-118. ISSN 1338-

1237. [Vnútrofakultná kategória: I*C]. 

 

ADF02    ŠIMKO, Jakub. Harnessing manpower for creating semantics. In 

Information Sciences and Technologies. Bulletin of the ACM 

Slovakia. Vol. 5, No. 3 (2013), s.32-40. ISSN 1338-1237. 

[Vnútrofakultná kategória: I*C]. 

 

ADF03    ZELENÍK, Dušan - ŠIMKO, Jakub - KOMPAN, Michal - 

HONSCH, Marian - BIELIKOVÁ, Mária. Podpora efektívneho 

využívania elektrickej energie. In EE časopis pre 

elektrotechniku, elektroenergetiku, informačné a komunikačné 

technológie. Roč. 15, č. 2 (2009), s.11-15. ISSN 1335-2547. 

[Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

ADM Vedecké práce v zahraničných časopisoch registrovaných v 

databázach Web of Science alebo SCOPUS 

ADM01    BIELIKOVÁ, Mária - KONÔPKA, Martin - ŠIMKO, Jakub - 

MÓRO, Róbert - TVAROŽEK, Jozef - HLAVÁČ, Patrik - 

KURIC, Eduard. Eye-tracking en masse: Group user studies, lab 

infrastructure, and practices. In Journal of eye movement 

research. vol. 11, no. 3 (2018), s. 1-15. ISSN 1995-8692. V 

databáze: WOS: 000441926700002. [Vnútrofakultná kategória: 

I*A]. 

 

AEC Vedecké práce v zahraničných recenzovaných vedeckých 

zborníkoch, monografiách 

AEC01    ŠIMKO, Jakub - TVAROŽEK, Michal - BIELIKOVÁ, Mária. 

Semantic History Map: Graphs Aiding Web Revisitation 

Support. In DEXA 2010, Proceedings of theWorkshops on 

Database and Expert Systems Applications  30 august - 3 

september 2010 / Bilbao, Spain. Los Alamitos : IEEE Computer 

Society, 2010, s.206-210. ISBN 978-0-7695-4174-7. V databáze: 

SCOPUS: 2-s2.0-78449282931. [Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 

AED Vedecké práce v domácich recenzovaných vedeckých zborníkoch, 

monografiách 

AED01    ŠIMKO, Jakub - MARKECH, Martin. Semantization of research 

group's wiki. In Cognitive traveling in digital space of the web 

and digital libraries : yield of the interdisciplinary multi-partner 

project TraDice. 1. vyd. Bratislava : Nakladateľstvo STU, 2014, 

s. 21-26. ISBN 978-80-227-4254-2. [Vnútrofakultná kategória: 

I*D]. 

 

AED02    ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. Multimedia archive 

organization and domain modelling using GWAPs. In Cognitive 

traveling in digital space of the web and digital libraries : yield 



of the interdisciplinary multi-partner project TraDice. 1. vyd. 

Bratislava : Nakladateľstvo STU, 2014, s. 17-20. ISBN 978-80-

227-4254-2. [Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AEF Vedecké práce v domácich nerecenzovaných vedeckých 

zborníkoch, monografiách 

AEF01    ŠIMKO, Jakub. Enhancing Exploratory Search: Graphs, User 

Modeling and Search History. In Workshop on the Web - 

Science, Technologies and Engineering : 7th Spring 2010 PeWe 

Ontožúr Smolenice Castle, Slovakia April 18, 2010 Proceedings. 

Bratislava : Nakladateľstvo STU, 2010, s.17-18. ISBN 978-80-

227-3274-1. [Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AEF02    ŠIMKO, Jakub. Harnessing Manpower for Semantics 

Acquisition. In Personalized Web - Science, Technologies and 

Engineering : 9th Spring 2011 PeWe Workshop Viničné, Galbov 

Mlyn, Slovakia April 1, 2011 Proceedings. Bratislava : 

Nakladateľstvo STU, 2011, s.67-68. ISBN 978-80-227-3485-1. 

[Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AEF03    ŠIMKO, Jakub. Games and Crowds: Authority Identification. In 

BARLA , Michal - ŠIMKO, Marián - TVAROŽEK, 

Jozef.Personalized Web - Science, Technologies and 

Engineering : 11th Spring  2012 PeWe Workshop Modra - 

Piesok, Slovakia April 1, 2012 Proceedings. Bratislava : 

Nakladateľstvo STU, 2012, s.81-82. ISBN 978-80-227-3693-0. 

[Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AFA Publikované pozvané príspevky na zahraničných vedeckých 

konferenciách 

AFA01    BIELIKOVÁ, Mária - BARLA , Michal - ŠIMKO, Jakub - 

BIELIK, Pavol. Herné prvky a sila davu v službách softvérových 

aplikácií. In DATAKON a ZNALOSTI 2013 : PART I Datakon, 

PART II Znalosti, sborník konferencí. Ostrava : Vysoká škola 

báňská - Technická univerzita, 2013, s.3-7. ISBN 978-80-248-

3189-3. [Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AFB Publikované pozvané príspevky na domácich vedeckých 

konferenciách 

AFB01    BIELIKOVÁ, Mária - HONSCH, Marian - KOMPAN, Michal - 

ŠIMKO, Jakub - ZELENÍK, Dušan. Všadeprítomné počítanie v 

inteligentných domoch. 1. vyd. Bratislava Softec 2009. [16] s. 

[Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AFC Publikované príspevky na zahraničných vedeckých konferenciách 

AFC01    DULAČKA, Peter - ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. 

Validation of Music Metadata via Game with a Purpose. In I-

Semantics 2012 Proceedings of the 8th International Conference 

on Semantic Systems 5th - 7th of September 2012Graz, Austria. 

New York : ACM, 2012, s.177-180. ISBN 978-1-4503-1112-0. 

V databáze: SCOPUS: 2-s2.0-84867464785. [Vnútrofakultná 

kategória: I*B]. 

 

AFC02    GAŠPAR, Peter - ŠIMKO, Jakub. Linking multimedia to 

microblogs for metadata extraction. In ENIC 2016. Third 

European Network Intelligence Conference : Proceedings. 1. 

vyd. [S. l.] : IEEE, 2016, S. 90-97. ISBN 978-1-5090-3455-0. V 

databáze: WOS: 000399097600013 ; SCOPUS: 2-s2.0-

85015194783. [Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 



AFC03    HONSCH, Marian - KOMPAN, Michal - ŠIMKO, Jakub - 

ZELENÍK, Dušan. Intelligent Household: Energy Consumption 

Manager. In CZ ACM Student Research Competition 2008 : 6th 

Student Research Competition in Informatics and Information 

Technologies, Prague, November 27, 2008, Proceedings of 

Finalists Papers. Praha : ČVUT, 2008, s.33-40. ISBN 978-80-

01-04205-2. [Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AFC04    JUHANIAK, Tomáš - HLAVÁČ, Patrik - MÓRO, Róbert - 

ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. Pupillary Response: 

Removing Screen Luminosity Effects for Clearer Implicit 

Feedback. In UMAP 2016 - Extended Proceedings.  Late-

breaking Results, Posters, Demos, Doctoral Consortium and 

Workshops Proceedings of the 24th ACM Conference on User 

Modeling, Adaptation and Personalisation (UMAP 2016), 

Halifax, Canada, July 13-16, 2016. 1. vyd. [Aachen] : CEUR-

WS, 2016, [2] s. ISSN 1613-0073. V databáze: SCOPUS: 2-s2.0-

84984629290. [Vnútrofakultná kategória: I*C]. 

 

AFC05    MÄSIAR, Aleš - ŠIMKO, Jakub. Short video metadata 

acquisition game. In SMAP 2015: 10th international workshop 

on semantics and social media adaptation and personalization, 

November 5,6 2015, Trento, Italy : proceedings. 1. vyd. [Los 

Alamitos] : IEEE, 2015, S. 61-65. ISBN 978-1-5090-0242-9. V 

databáze: WOS: 000378859500011 ; SCOPUS: 2-s2.0-

84964005739. [Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 

AFC06    MATLOVIČ, Tomáš - GAŠPAR, Peter - MÓRO, Róbert - 

ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. Emotions Detection 

Using Facial Expressions Recognition and EEG. In SMAP 2016. 

Proceedings of the 11th International Workshop on Semantic and 

Social Media Adaptation and Personalization, October 20-21, 

2016, Thessaloniki, Greece. [S. l.] : IEEE, 2016, S. 18-23. ISBN 

978-1-5090-5245-5. V databáze: SCOPUS: 2-s2.0-

85006710373 ; WOS: 000391858200004. [Vnútrofakultná 

kategória: I*B]. 

 

AFC07    ŠIMKO, Jakub - TVAROŽEK, Michal - BIELIKOVÁ, Mária. 

Little Google Game: Tvorba siete pojmov prostredníctvom 

vyhľadávacej hry. In Datakon 2010: Proceedings of the Annual 

Database Conference, October 16-19, 2010, Mikulov, Czech 

Republic : University of Ostrava, 2010, s.111-120. ISBN 978-80-

7368-424-2. [Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AFC08    ŠIMKO, Jakub - TVAROŽEK, Michal - BIELIKOVÁ, Mária. 

Little Search Game: Term Network Acquisition via a Human 

Computation Game. In HT 2011 : Proceedings of the 22nd ACM 

Conference on Hypertext and Hypermedia June 6-9, 2011 

Eindhoven, The Netherlands. New York : ACM, 2011, s.57-61. 

ISBN 978-1-4503-0256-2. V databáze: SCOPUS: 2-s2.0-

79960161120. [Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 

AFC09    ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. Games with a Purpose: 

User Generated Valid Metadata for Personal Archives. In SMAP 

2011 : Proceedings of Sixth International Workshop on Semantic 

Media Adaptation and Personalization SMAP 2011, 1-2 

December 2011 Vigo, Pontevedra, Spain. Los Alamitos : IEEE 

Computer Society, 2011, s.45-50. ISBN 978-0-7695-4524-0. V 

databáze: SCOPUS: 2-s2.0-84855765275. [Vnútrofakultná 

kategória: I*B]. 



 

AFC10    ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. Personal Image Tagging: 

a Game-based Approach. In I-Semantics 2012 Proceedings of the 

8th International Conference on Semantic Systems 5th - 7th of 

September 2012Graz, Austria. New York : ACM, 2012, s.88-93. 

ISBN 978-1-4503-1112-0. V databáze: SCOPUS: 2-s2.0-

84867471068. [Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 

AFC11    ŠIMKO, Jakub - ŠIMKO, Marián - LABAJ, Martin - 

BIELIKOVÁ, Mária. Vzdelávacie objekty typu otázka-odpoveď: 

kolaboratívna validácia davu študentov. In ZNALOSTI 2012 : 

Sborník příspěvků 11 ročníku konference, Mikulov, hotel Eliška 

14.-16. 10. 2012. Praha : Matfyzpress, 2012, s.11-20. ISBN 978-

80-7378-220-7. [Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AFC12    ŠIMKO, Jakub - ŠIMKO, Marián - BIELIKOVÁ, Mária - 

ŠEVCECH, Jakub - BURGER, Roman. Classsourcing: Crowd-

Based Validation of Question-Answer Learning Objects. In 

Lecture Notes in Artificial Intelligence : 5th International 

Conference, ICCCI 2013 Craiova, Romania, September 11-13, 

2013 Proceedings. s.62-71. ISSN 0302-9743. V databáze: WOS: 

000333642900007 ; SCOPUS: 2-s2.0-84892932085. 

[Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 

AFC13    ŠIMKO, Jakub - BIELIKOVÁ, Mária. Gaze-tracked 

crowdsourcing. In SMAP 2015: 10th international workshop on 

semantics and social media adaptation and personalization, 

November 5,6 2015, Trento, Italy : proceedings. 1. vyd. [Los 

Alamitos] : IEEE, 2015, S. 13-17. ISBN 978-1-5090-0242-9. V 

databáze: WOS: 000378859500003 ; IEEE: 

10.1109/SMAP.2015.7370084 ; SCOPUS: 2-s2.0-84964076395. 

[Vnútrofakultná kategória: I*B]. 

 

AFC14    GAŠPAR, Peter – KOMPAN, Michal – ŠIMKO, Jakub – 

BIELIKOVÁ, Mária. Analysis of User Behaviour in 

Recommended Items: An Eye-tracking Study. IntRS 2018 

(Workshop RecSys, CEUR) [Vnútrofakultná kategória: I*C] [V 

TLAČI] 

 

AFC15    KUBÁNYI, Jakub – HLAVÁČ, Patrik – BIELIKOVÁ, Mária – 

ŠIMKO, Jakub. Towards Automated Web Navigation and Search 

Skill Assessment: An Eye-tracking Study on the Skill 

Differences. In SMAP 2018. Proceedings 13th international 

workshop on semantic and social media adaptation and 

personalization. (2018) [Vnútrofakultná kategória: I*B] [V 

TLAČI] 

 

AFD Publikované príspevky na domácich vedeckých konferenciách 

AFD01    BIELIKOVÁ, Mária - NÁVRAT, Pavol - TVAROŽEK, Jozef - 

BARLA , Michal - ŠIMKO, Jakub. UX lab & UX class: 

Sledovanie pohľadu za účelom podpory používateľského zážitku 

a vzdelávania. In Znalosti 2014 [elektronický zdroj] : Exhibice, 

edukace a nacházení expertů. 13. ročník konference, Jasná pod 

Chopkom, Nízke Tatry, 26. - 27. září 2014. 1. vyd. Praha : 

Nakladatelství Oeconomica, 2014, online, s. 54-57. ISBN 978-

80-245-2054-4. [Vnútrofakultná kategória: I*D]. 

 

AFD02    BIELIKOVÁ, Mária - NÁVRAT, Pavol - ŠIMKO, Jakub - 

TVAROŽEK, Jozef - BARLA , Michal - MÓRO, Róbert - 

KURIC, Eduard - LABAJ, Martin - KONÔPKA, Martin. Projekt 



HIBER: hlbšie poznávanie správania sa človeka v digitálnom 

priestore. In Proceedings WIKT and DaZ 2016. 11th workshop 
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komisie  
meno a priezvisko, akademický titul a vedecko-
pedagogický titul alebo umelecko-pedagogický titul, 
vedecké hodnosti a pracovisko 

Oponenti: 

 doc. Ing. Marek Bundzel, PhD. – FEI TU 
v Košiciach 

 doc. PhDr. Anton Heretik, PhD. – FiF UK 
v Bratislave 

 prof. Ing. Karol Matiaško, PhD. FRI ŽU v 
Žiline 

 
Habilitačná komisia: 
Predseda:  

 prof. Ing. Pavol Návrat, PhD., FIIT, STU v 
Bratislave  

Členovia:   

 prof. Ing. Ján Paralič, PhD. – FEI TU 
v Košiciach 

 prof. PhDr. Jaroslav Šušol, PhD. – FiF UK v 
Bratislave 

 

Návrh habilitačnej komisie alebo inauguračnej 
komisie 
S odporúčaním udeliť/neudeliť titul docent v odbore 
alebo schváliť/neschváliť návrh na vymenovanie za 
profesora v odbore 
 

Stanovisko (pdf) 

Rozhodnutie príslušnej vedeckej rady, vrátane jeho 
odôvodnenia, ak sa vypracúva, a lehotu na prípadné 
opätovné predloženie žiadosti podľa §2 ods.2  

Výpis uznesenia VR (pdf) 

Prezenčná listina zo zasadnutia vedeckej rady, ktorá 
o žiadosti rozhodovala 

Prezenčná listina (pdf) 

Dátum a dôvod skončenia habilitačného konanie 
alebo 
vymenúvacieho konania 

udelením titulu docent rektorom STU 

s účinnosťou od 22. 5. 2019 

Dátum, čas a miesto konania habilitačnej prednášky 
a  
dátum, čas a miesto konania obhajoby habilitačnej 
práce §1 ods.14 

21. 2. 2019 o 13.00 hod., miestnosť 2.06 FIIT STU 
a následne konanie obhajoby. 

Dátum, čas a miesto konania inauguračnej prednášky 
§4 ods.10 

 

Kontaktná adresa habilitanta: FIIT STU v Bratislave 

 

http://www.fiit.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty_studium/habilitacne-konania/stanovisko-habil-komisie_bez-podp_jsimko.pdf
https://www.fiit.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty_studium/habilitacne-konania/vypis-uznesenia-vr_jsimko.pdf
https://www.fiit.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty_studium/habilitacne-konania/prezencka-vr-fiit_bez-podp_jsimko.pdf

