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Zijeme uz sci-fi?
Liga e-futbalovych jedenastok s umelou inteligencio

Na RoboCUP-e programétori néaaia na travniku futbalovej arény. Ale vo "fotelVgera dohralo desgorogramatorskych
vysokoskolskych timov (aj dvaja zanoviti programsko sélitkari) medzi sebou vasnivy turnaj s nekompromisnimalé ligy
e-futbalovych jedenéastok. Toht@roy majstrék s niekikorocnou tradiciou rozputali favoriti RoboCUP-u @paredlnomiase.

Op& za Wasti spriaznenych fanusikov, ktori sporadicky vyaidpriamo v "kotle" Skolského gé@acového strediska na
Fakulte informatiky a informmych technol6gii (FIIT) Slovenskej technickej uniziey (STU) v Bratislave. Tohtotmym
vitazom sa na pdde domacej fakulty stali tunajsSi giaaimu FIIT MEDIA - Tomas Mideff, Cubomir Hromadka, Tomas
MatlSek a Peter Led.

Hr&si e-futbalovej jedenastky si nakonfigurovani akeliené glibcky. Nie si z méasa a kosti. Alelwei Zivo sa Stvi za loptou
na zelenom poli MikoploSnej obrazovky. Robia to preto, aty najefektivnejSie prekabatili konkukamni zostavu, aby jej
vsietili goly v zapase &asovym limitom po dvakrat ganindt.

"Gol, gol, ja som to vedel. Parada, chlapci! NiglaXano som stavil na nezlomnud psychiku svojich¢bvd' skanduje po
vyhratom zapas€ubomir LajoS, séloprogramator svojho nadejného tiReal Jarovce. Je patriot. Byva v Jarovciach. Ligu
preziva, ako sa patri.

Gurécky hr&ov su bezpohlavné. Automaticky je aj rozhodca. Blepiruky, gliocky ruky nemaju, fauly nerobia - su to
idealni virtudlni borci, ktori hraji iba férovo. &gramator im nakonfiguroval plan spravania sa. tAkdsto doélezitid UNS -
umeld neurénovu sie ktord umo#uje "hr&om" medzi sebou komunikovao vyvoji v hre. Spolupracovana zéklade
aktualnych a meniacich sa situacii.

Planova stratégiu. A dit’ sa z chyb. Je to predprofil robocharakterov untebmwedroidov blizkej budicnosti?"

Citiania a Nemci su v hre RoboCOP dneBmviedobri. Programy sidastnici turnajov slobodne vyniigji po celom svete.
Robime tak aj my. Napriklad, pri analyZexskeho programu sme zistili, Zze ich &r&0 UspeSnejsi, lebo behaju tae
rychlejSie ako nasi.

Finta bola v tom, Ze sa dobre kontrolovak robia, Zze sa zbytoe neobzerali dozadu, Z&ealne planovali dosiahnutie
konkrétnej méty, kde sa predpokladala narazka Igptyrychlom protiatoku,” analyzuje vysokoSkolskgdagog niektoré
osobitosti na ¥erajSej stiazi. Hecuje svojich Studentov Ing. lvan Kapustii@ STU.

Parametre RoboCUP-u s dnegamé podla medzinarodne ustalenych akademickych pravidigdoby ich nastavila e-FIFA.
Umenie programatora je v doladeni, nastaveni,@idgi timu. Musi dosiahtiuispech v hre so stperom.

Len na povrchu tohto snazenia je zadanie hry. Rrogtor si méze situacie vopred natrénovgrogramovej skke. Ked’
vSak jeho makaft nastlpi na regularny zapas, neméze h@dweaf, ani do hry uz priamo zasahava

Pre tvorcu je to zédbava, ale najma poznanie, alinezapoznavania fungovania zlozitych, zahadnyatuld@r umelej
inteligencie.

Pedagdgovia a Studenti FIIT STU sa najma posledagtises rokov vé’mi intenzivne venuja simulovanému robotickému
futbalu v projekte ligy RoboCUP.

Hlavnym cidom je rozvijanie aplikacii umelej inteligencie, peanie moznosti informatiky, predovSetkym rozSimea
aplikovanych znalosti z oblasti multiagentovychtégov.

"Studenti st postaveni pred zaujimavy problém,éktorrieSenie vyzaduje tvorivy pristup, rovnako aazitie modernych
postupov umelej inteligencie. Jednotlivé timy Sntde maju moznaspriamo porovnévysledky svojho snazenia na turnaji,
to podporuje stazivy pristup a povzbudzuje k vy$Sim vykonom," p@thje si Ing. Marian Lekavy, jeden z doktorandov
FIIT STU v Bratislave, dosiahnutd metodiku, vyvrtdrde kazdoréného praktického nacviku v kazdom letnom semestri.

Foto popis| Druhylavalng. lvan Kapustik z FIIT STU bol hlavnym rozhodc@&aboCUP-u 2006. Zastihli sme ho peevajSom familiarnom vyhlasovani tohténych vysledkov.
Foto popis| Fanusikovia prisli "mrktiina zverenych favoritov. Mladi programatori v ostr ligovom turnaji konfrontovali sily svojich e-tetlovych jedenastok.

Foto popis| Iba mala reklamna Sou - takto sa Rob®»€Bratislave nepraktizuje. Zatiale o celkom iny Zaner vedeckych aplikécii v peogovani.

Foto popis| Pézuje tdzny tim tohtordnej ligy RoboCUP, Fava piataci z timu FIIT MEDIA - Tomas Mieff, Cubomir Hromadka, Tomas Matusek a Peteriaed

Foto popis| Ing. Marian Lekavy, jeden z doktoran&hif STU, zapisuje priebezné vysledky na tabuiatona” - sme viebni Skolského poitacového strediska.

Foto autor| Text a foto Igor Turanec
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