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Zabava, aj dobry profesionalny Start

Srazi pre Studentov je viac - 8&inou sa ich v3ak zastiuje hstka rovnakych
tvari. | kel sitaziacim okrem moznosti vyhigoskytuje aj lepSie vyhliadky v
konkurertnom boji o dobré zamestnanie.

"Je to zabava, tak pfe nie? A je to zaujimavé aj finame - za Wazny navrh v
kategorii softvéru je 25 tisic dolarov," vysigie svoj zaujem o sz Imagine
Cup Marek TomSa, Student Fakulty informatiky a infacnych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity. W8ina jeho spoluziakov nema gadMareka
zaujem angazovasa navyse. "Vedia, Ze uplatnenie najdu, pretoenmatici si
Ziadani a nedostatkovi," tvrdi Tom3@len &eského timu Petr Kaleta z
brnianskej VUT ma trodku iny nazor. "Ziskanziniersky diplom je fajn, ale
G¢ag’ v takejto sfiazi je vazny bod v Zivotopise," tvrdi Kaleta. "Okreoho tu
stretnem zaujimavychludi a mam moznds pracovd v rovnakom
technologickom prostredi ako profesionali.”

Podujatia ako Imagine Cup, maju podnecowerivos’ mladychrudi. "Si@az im pomdze. M6zu ukazaebe aj okoliu¢o v nich je,
pokust’ sa o inovacie, ziskadobré referencie," hovori patrén slovenskélieského timu Dalibor Kan& zo spol@nosti Microsoft.
"Dobry napad méze bitiez zakladom pokusu o vlastny podnik - poznaffavaladych’udi, ktori maju svoju firmu."

esky tim predvadza svoju Specialnu slepecku g

Ai ked to uz znie ako obohratéd pedia, Wwia sa mladi’udia aj predstavisvoj napad. O tom, Ze ani ten najgenialnejSi gtae
"nepreda sam" a Ze vtip a pestroge su nepotrebnou geizou, sa presvéili aj
nasi Studenti - aj k& boli na svoje projekty hrdi, ¥dzstvo sa na semifinale v
slovinskom Maribore uSlo domacemu timu. A kémgeverdikt utite ovplyvnila
aj prezentacia, ktord v publiku vyvolala barku Jest. Aj skiseni praktici
tvrdia, Ze takato prilezitdsma svoju cenu. "Prezentavaa v neznamej krajine,
pred neznamymiudmi a presvedit, Ze moj napad sa da potizie je najlepsi -
to je va’ky tlak, aj zaujimava skisenyshovori Andrej Terekov z Microsoftu.

Palica, ktor&itaSlepyclovek sa méze do neznameho priestoru wlsiam iba
tazko. Situaciu nevidomych chceli zjednodu$ieski Studenti. Vymysleli
navigaciu pomocouwipov, umiestnenych v dlazbe verejnych institaciitala
by ich Specialna slepecka palica, vybaveéitdkou," vysvetuje Petr Kaleta.

Na krizovatkach ciest, pred délezitymi budovamibdmyi umiestnenéipy, ktoré Clenovilovnékéh timpripravuj(j na prezémtac
by nevidiacemu podali presnd informaciu, kde sahédea aco je v okoli.
Medzi tymito signalizénymi ¢ipmi by bol umiesteny rad obgjnych ¢ipov, ktoré by nevidiaceho navadzali od jednéhee@iéého

bodu k druhému.

Pod’'a Studentov by mohléipmi vybavi® svoje priestory ako prvé drady dalSie inStiticie, ktoré zdkon zavazuje vytvopre
postihnutych bezbariérovy pristup. Svoj projekt&diovali s organizaciami, ktoré zdruzuji nevidotmyc

Cesky tim: Martin Bambas, Daniel Siroky, Petr Kalét®s Sturala - VUT Brno.

Interaktivny sprievodca turistov Prechadzate sdirka, zrazu vidite ni& pozoruhodné a chcete tato informaciu sprostreatkov
d’alS§im. Tak urobite prostrednictvom vreckovéhdifada zaznam na internetovu stranku. A ini mézu k neloda’ vlastny nazor.
"Tak by vznikol akysi sprievodca - kazdy by mohatehocerpa’ a kazdy aj prispieva’ vysvetuje RiSo Vesely. "Mohli by ste tam
najs’ informacie kazdého druhu - o prirode, turistickgtiodnékoch, moznostiach ubytovania, stravovania, doptave.

Pri prechadzke by vasu polohu lokalizoval signélrzzice a vy by ste si na obrazovkwiata mohli natiahntimapu so vSetkymi

dostupnymi informaciami. Tak by ste sa mohli vybeq na pre vas nezname r S B
Uzemie a objavovaho bez predchadzajuceho Stadia map. Imng In E"'G?;g\tu p
Slovensky tim: Richard Vesely, Marek Tom3a, Oto &oz2Michal Dobi$ - o -

FIIT STU.

Sraz Imagine Cup sa po prvykrat konala pred tromaniak doteraz sa jej
zWastnilo viac ako 20 000 Studentov z viac ako

90 krajin. Tento rok zaujem prudko vzrastol - mgilo sa az 70 tisic
Studentov. Najviac timov prichadza z Indie, BrazdCiny.

Sraz pozostava z narodnych a regionalnych finalowalhvyvrcholenim je
findle - tento rok v Indii. M& Sé&skateg0rii: Softvérovy navrh, Algoritmy,
Informainé technoldgie, Projekt Hosimi - bitka programatongratky film a
Interface dizajnér.




