IT NEWS

Datum: 22. 01. 2007 08:28
Zdroj: Microsoft

Microsoft Imagine Cup: Stat’az aj pre slovenskych Studentov

Microsoft este do 1. marca 2007 ponuika Studentom moznost’ zaregistrovat’ sa do siitaze Imagine Cup s vynimkou kategorie
Embedded vyvoj, kde je termin posunuty na 15. februara 2007. Ide o novy ro¢nik Studentskej sut'aze Imagine Cup, ktora
podnecuje Studentov k hl'adaniu netradi¢nych postupov a technoldgii s ciel'om zlepsit’ kvalitu 'udského zivota. Ro¢nik 2007 je
otvoreny i Studentom zo Slovenskej republiky star§im ako 16 rokov. Hlavna téma znie: Predstavte si svet, v ktorom
technologie spristupriuju vzdelavanie vietkym.

Registrovani ucastnici sa s medzinarodnou konkurenciou stretni prostrednictvom internetu. Stitazné projekty bude v
niekol’kych stupnioch hodnotit’ odborna komisia. Jej ¢lenovia najskdr vybera najlepsie projekty podl'a jednotlivych regionov.
Tieto navrhy potom porota porovna na medzindrodnej urovni a vyberie z nich finalistov, ktori sa osobne zucastnia na
celosvetovom finale v Soule. Vynimku tvori kategdria Softvérovy navrh, ktora prebicha za osobnej ucasti riesitel'ov a vitazi
lokalnych kol postapia priamo do Soulu.

Najlepsi softvérovy navrh bude takisto oceneny vysSou sumou ako ostatné discipliny, vitaza ¢aka odmena 25 000 dolarov.
Vit'azi ostatnych kategorii ziskaju finanéné ocenenie vo vyske 8000 americkych dolarov. Odmenou vsetkym tGicastnikom st
cenné skusenosti z vyvoja novych rieSeni, zvySenie ich hodnoty a moznosti uplatnenia na trhu prace, ktoré so sebou ispesna
ucast’ v stt'azi Imagine Cup prinasa.

Sutaz Imagine Cup spolo¢nost’ Microsoft prvykrat vyhlasila pred styrmi rokmi. Pocet doposial’ registrovanych ucastnikov,
ktori pochadzaju z viac ako 100 krajin sveta, presahuje hranicu 100 000. Minuly ro¢nik bol uispesny i pre slovensky tim. Ten
do Mariboru postipil z ¢esko-slovenského finale a pozostaval zo Styroch Studentov bakalarskeho stadia studijného programu
informatika na Fakulte informatiky a informa¢nych technolégii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave (FIIT STU).

Vo svojom projekte nazvanom e-Motion navrhli §tudenti podporit’ zdravy zivot 'udi tym, Ze im poskytnti informacie, aby si
mohli napldnovat’ vylety do prirody. Inovaciu prinasa hlavne myslienka kolaboratne vytvorenej databazy informéacii o r6znych
lokalitach, do ktorej mozu prispievat’ vSetci.

Sutaz Imagine Cup prebieha v nasledujucich kategoriach v duchu hlavnej témy Predstavte si svet, v ktorom technologie
spristupniuju vzdelavanie vsetkym:
Technologické rieSenia

o Softvérovy navrh — vyzaduje od Studentov technické znalosti a kreativitu pri ndvrhu softvérového rieSenia aktualneho
problému. Studenti musia prist’ s napadom, na jeho zéklade vytvorit’ projekt a realizovat’ cely vyvojovy proces. Stitazné
navrhy hodnoti odborna porota podl'a stupiia inovacie, dosahu na cielovu skupinu a celkovej efektivity. V tejto kategorii
sa sut'aziaci zacastnia osobne a z regionalneho kola postupuju priamo do celosvetového finale v Soule.

o Embedded vyvoj — GCastnici v tejto kategorii maju vyvinat’ funkény prototyp integrovaného zariadenia s operacnym
syst¢émom Windows CE, ktoré¢ bude mozné vyuzit’ na naplneniu témy ro¢nika 2007 sut’aze Imagine Cup.

e Webovy vyvoj — tlohou §tudentov je vytvorit’ pomocou technoloégiec ASP .NET inovativny vzdelavaci web, ktory umozni
pristup k vzdelavaniu kazdému zaujemcovi s pripojenim na internet.

Znalostné sut’aZe

e Projekt Hoshimi — programatorsky stiboj, v ktorom sa sut’aziaci snazia ¢o najrychlejsie naprogramovat’ spravanie a
stratégiu dopredu Specifikovanych postav v pocitacove;j hre.

e Informacné technologie — kategoria, ktora overuje znalosti Studentov v oblasti sietovych, serverovych a databazovych
technoldgii a schopnosti redlnej analyzy a strategického rozhodovania v IT prostredi.

e Algoritmy — v tejto kategorii Studenti siitazia v rieSeni logickych problémov, algoritmickych hlavolamov a programovani.

Digitalne umenie

e Fotografie — prostrednictvom digitalnej fotografie ako jediného komunikacného prostriedku majt GiCastnici sat'aze
vyrozpravat pribeh z oblasti $kolstva a vzdelavania s cielom vyprovokovat’ dialog s publikom.

e Kratky film —G€astnici sut’aze maju za ulohu napisat’ scenar, nakrutit’ ho a zostrihat’ do podoby kratkometrazneho filmu
zameraného na aktudlnu tému sut'’aze Imagine Cup.

e [nterface dizajnér —0lohou tejto kategdrie je motivovat’ Studentov k vytvoreniu novatorského pouzivatel'ského rozhrania,
ktoré bude splnat’ ergonomické poziadavky a zaroven bude efektivne a vizualne atraktivne.

,,Z odboru informatickych vied a informacnych technologii nasej fakulty sa do sutaze Imagine Cup 2007 zapojili Studenti
bakalarskeho a inzinierskeho studia, ktorym je najblizsia kategoria Softvérovy navrh. Zaujimava je aj kategoria Embeddded
vyvoj ci digitalna fotografia. Verim, ze v sutazi uspejeme a vo findle v Juznej Korei odprezentujeme nasu krajinu a Skolu v tom
najprofesiondlnejsom svetle, “ dodala prof. Ing. Maria Bielikova, PhD., prodekanka pre vyskum a rozvoj l'udskych zdrojov
FIIT STU.

Viac informacii o sutazi Imagine Cup a registracii do tejto sut’aze ziskate na adrese www.imaginecup.sk.
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