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Studenti maji moZnost’ nastartovat’ svoj budci profesionalny rast zapojenim sa do celosvetovej siit’aZe Imagine Cup

Technologie spristupnuju vzdelavanie
Spolo¢nost’ Microsoft do 1. marca 2007 pontika Studentom moznost’ zaregistrovat’ sa do siitaze Imagine Cup.

Novy ro¢nik Studentskej sutaze Imagine Cup, ktord podnecuje Studentov k hl'adaniu netradicnych postupov a technologii, je
otvoreny i Studentom zo Slovenskej republiky star§Sim ako 16 rokov. Hlavnou témou je ,Predstavte si svet, v ktorom
technoldgie spristupiiuju vzdelavanie vsetkym.*

Registrovani Uc¢astnici sa s medzinarodnou konkurenciou stretnii prostrednictvom internetu. Sutazné projekty bude v
niekol’kych stuptioch hodnotit’ odbornd komisia. Jej ¢lenovia najskér vybert najlepsSie projekty podla jednotlivych regionov.
Tieto navrhy potom porota porovnd na medzinarodnej urovni a vyberie z nich finalistov, ktori sa osobne zucastnia
celosvetového finale v Soule. Vynimku tvori kategoria Softvérovy navrh, ktora prebieha za osobnej ti€asti riesitel'ov a vitazi
lokalnych kdl postiipia priamo do Soulu.

Najlepsi softvérovy navrh bude oceneny sumou 25 000 dolarov. Vit'azi ostatnych kategorii ziskaju finanéné ocenenie vo
vyske 8 000 americkych dolarov. Odmenou vsetkym ucastnikom su cenné skuisenosti z vyvoja novych rieSeni, zvySenie ich
hodnoty a moznosti uplatnenia na trhu préace.

Sttaz Imagine Cup spolo¢nost’ Microsoft prvykrat vyhlasila pred Styrmi rokmi. Pocet doposial’ registrovanych tcastnikov,
ktori pochadzaju z viac ako 100 krajin sveta, presahuje stotisic Studentov.

Minuly ro¢nik bol Gspesny i pre slovensky tim. Ten do Mariboru postupil z ¢esko-slovenského finale a pozostaval zo Styroch
Studentov bakalarskeho S$tudia $tudijného programu Informatika na Fakulte informatiky a informacnych technologii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave (FIIT STU). Vo svojom projekte nazvanom e-Motion navrhli Studenti podporit
zdravy zivot l'udi tym, ze im poskytni informacie, aby si mohli napldnovat’ vylety do prirody. Inovaciu prinasa hlavne
myslienka databazy informacii o rdznych lokalitach, do ktorej moZzu prispievat’ vsetci.

Sutaz prebiecha v nasledovnych kategéridch v duchu hlavnej témy Predstavte si svet, v ktorom technologie spristupiiuju
vzdelavanie vSetkym:

Technologické rieSenia

- Softvérovy navrh — vyzaduje od Studentov technické znalosti a kreativitu pri navrhu softvérového rieSenia aktualneho
problému. Studenti musia prist s napadom, na jeho zaklade vytvorit projekt a realizovat’ cely vyvojovy proces. Sutazné
navrhy hodnoti odborna porota podl'a stupiia inovacie, dosahu na cielovu skupinu a celkovej efektivity. Tejto kategérie sa
sut’aziaci zucastnia osobne a z regionalneho kola postupujii priamo do celosvetového finale v Soule.

- Embedded vyvoj — ucastnici v tejto kategoérii maju vyvinit funkény prototyp integrovaného zariadenia s operacnym
systémom Windows CE, ktoré bude mozné vyuzit’ k naplneniu témy ro¢nika 2007 stitaze Imagine Cup.

- Webovy vyvej — ulohou Studentov je vytvorit’ pomocou technologie ASP .NET inovativny vzdelavaci web, ktory umozni
pristup k vzdelavaniu kazdému zaujemcovi s pripojenim na internet.

Znalostné sut’aze

- Projekt Hoshimi — programatorsky suboj, v ktorom sa sutaZziaci snazia co najrychlejSie naprogramovat spravanie a
stratégiu dopredu Specifikovanych postav v pocitacovej hre.

- Informacné technolégie — kategoria, ktora overuje znalosti Studentov v oblasti sietovych, serverovych a databazovych
technologii a schopnosti redlnej analyzy a strategického rozhodovania v IT prostredi.

- Algoritmy — v tejto kategorii Studenti sit’azia v rieSeni logickych problémov, algoritmickych hlavolamov a programovani.
Digitalne umenie

- Fotografie — prostrednictvom digitalnej fotografie ako jediného komunikacného prostriedku maju Uc€astnici sutaze
vyrozpravat’ pribeh z oblasti Skolstva a vzdeldvania s ciel'om vyprovokovat’ dialdg s publikom.

- Kratky film — Gcastnici sut'aze maju za ulohu napisat’ scenar, nakrutit’ ho a zostrihat’ do podoby kratkometrazneho filmu
zameraného na aktualnu tému siitaze Imagine Cup.

- Interface dizajnér — tilohou tejto kategérie je motivovat’ Studentov k vytvoreniu novatorského pouzivatel'ského rozhrania,
ktoré bude splnat’ ergonomické poziadavky a zaroven bude efektivne a vizualne atraktivne.
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