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Kde je prekrasny novy softvérovy svet

Predstavte si svet, v ktorom technoldgie umoznuji lepsie vzdelanie vSetkym. Toto bola téma tohtorocnej
Studentskej sutaze Imagine Cup. Vyzva. Obsahuje podnet k sneniu, aj motiv k dlhym hodinam prace a
hl'adania.

Predstavte si svet, v ktorom technolégie umoziiuju lepSie vzdelanie vSetkym. Toto bola téma
tohtoroc¢nej Studentskej sut'aze Imagine Cup. Vyzva. Obsahuje podnet k sneniu, aj motiv k dlhym
hodinam prace a hPadania.

Imagine Cup je sutaz, ktora podnecuje Studentov k hl'adaniu netradi¢nych postupov a technologii s cielom
zlepsit’ kvalitu I'udského Zivota. Skutocne. Keby sa realizovali projekty, ktoré mladi I'udia predstavili zhruba
pred mesiacom v Prahe na ¢esko-slovenskom findle sutaze, urcite by to poteSilo mnohych ucitel'ov, ich
ziakov a napokon aj rodi¢ov. Vsetci by totiz ziskali: ucitelia zaujimavé nastroje, ktorymi by mohli ozivit
svoj vyklad, rodi¢ia uspokojenie, ze ich deti dostali motiv ucit’ sa a pre deti by sa nudna povinnost’ stala
zaujimavou hrou.

Takmer vSetky sitazné prace priradili k pojmu vzdelavanie u nas nie celkom docenené suvislosti - hra,
interaktivita, variabilita. MozZno aj preto, ze ich autormi su Studenti, ktori si eSte zivo pamaétaju chvile, kedy
ich Skola smrtel'ne nudila. A zaroven chapu, ze nie je jednoduché vzbudit' v detoch chut uéit’ sa. S ich
pohl'adom na moznosti vzdelavania by to §lo lepSie.

Mnohé timy sa naplno vrhli do sveta, ktory miluji mali aj velki - do sveta pocitatovych hier. Presne v tejto
oblasti predviedli velmi dobré projekty oba slovenské finalové timy - jeden sa pritom orientoval na
najmensich Skoldkov a deti v predSkolskom veku (Omega — II. miesto v SR druhy na 10 - 16 ro¢nych
(S.M.LL.E. — I. miesto v SR).

Viac menej hravé (a preto pre Studentov pritazlivé) boli aj projekty Communivision a Program o Slne¢nej
sustave, projekt IGraCzech zasa vyuzival socialne siete pri hl'adani kvalitnych informdcii. Problémy lepsej
komunikécie, kvality a dostupnosti informacii riesili projekty Universal Learning Studio (II. miesto v CR),
CommuniVision a Combo.

Vitazny Cesky tim prisiel s projektom Silent Books - akéhosi prekladatela jazyka hovoreného (a pisaného)
do znakovej reci, ktora je ,rodnym® jazykom sluchovo postihnutych T'udi. Umoznil by Studentom
zaznamenat informacie zo znakového rozhovoru a Studovat’ ich napriklad doma.

Za kazdym projektom bol kus tvrdej prace, ktora vsak jeho autorov zarucene bavila a okrem tucasti vo finale
im prinesie aj d’alSie ovocie. ,, Tito Studenti sa rozhodne nemusia obavat’ o svoju buduicu kariéru,” povedala
obchodna riaditel’ka firmy Microsoft. ,,UZ teraz je vidiet, ze maji velky potencial. Zmyslom tejto stitaze je
hl'adat’ takéto talenty a poskytnat’ im priestor.*
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Finalisti sut’aze

S.M.L.L.E. — Marko Divéky, Peter Jurnecka, Rudolf Kajan, CLuboS Omelina (STU Bratislava)
Omega — Andrej Frlicka, Marek Tomsa, Richard Vesely, Oto Vozéar (STU Bratislava)

Silent Books — Ales Sturala (VUT)

Universal Learning Studio — Josef Vondracek, Tomas Herceg, Jan Vostal, Jan Zeman (Ttebic)
iGraCzech — Tomas Kocyan, Marek Mokrosz, Petr Heinz (VSB)

CommuniVision — Tomas Slavicek, Csaba Botos (Hradec Kralové)

Combo — Martin Nepivoda, Jan Bilak, Milos Doubek, Pavol Muller (UK Praha)

Program o Slunecni soustavé — Petr Uhlif, Tomas Strnad, Rafael Rosemberg (Ttebic)

Osameli bezZci

Tychto Studentov praca na projektoch bavila. Preco je pre nich prit’azliva a pre ich kolegov
nie? Na nazor sme sa spytali profesorky Ing. Marie Bielikovej zo Slovenskej technickej
univerzity, ktora bola mentorkou oboch slovenskych timov.

Preco maju pre Studentov takéto sut’aZze zmysel?

Ti dobri majt sut'azivého ducha, chcu dosiahnut’ nie¢o viac ako ostatni, chcl sa porovnavat, ale
aj naucit’ sa vel'a nového. Vysokoskolaci vedia aj to, Ze im to pomdze v ich zivotopise. Najma v
zahrani¢i maju prakticky na mnohych miestach dvere otvorené, alebo asponi lepSiu poziciu, ako ti
ich kamarati, ktori len nejako vyStudovali.

A v ¢om je ich prinos pre univerzity?

Univerzita je dobra svojimi Studentmi. Preto povazujem za dblezité snazit’ sa mat’ tych najlepSich,
zaujat’ tych najlepSich a pomdct im, aby boli eSte lepsi. Najlepsie tak, aby boli o nejaky cas lepsi
ako sme my, ich profesori, aby nas mohli plnohodnotne zastupit’ a posuvat’ veci dopredu. Sutaze
predstavuju pre takéto ciele idealnu platformu; ndjdu sa ti, ktori su najlepsi, ti, ktori chcu nieco
dokazat’, ktori sa neboja investovat’ svoj Cas do aktivit, ktoré nie vzdy vyjdu.

Ale ono v koneénom dosledku vyjda vlastne vzdy, pretoze ak Sikovny ¢lovek nieco vel'mi chcee,
pracuje na tom a Zije tym, tak sice nemusi vyhrat’ v sut’azi, ale uz len tym, ze presiel tu cestu vel’a
ziska. Dolezita je ta cesta. A my sa snazime, aby kazdy dobry projekt bol oceneny, aj ked’ uz nie
v sut'azi, lebo konkurencia byva vel'mi naro¢na, tak aspon u nas na fakulte.
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