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Studenti STU Bratislava budu reprezentovat Slovensko vo finale
sutaze Microsoft Global Technology Design Competition v Soule
Publikované: 7. augusta 2007

Do celosvetovéha finale bolo vybranpch 344 Studentor z celoveho podtu 100 Hsic,

Predstavte si svet, kde sa budl ludia vzdelavat pocdas hrania pocitacovych hier. To je
presne to, ¢o vyvinul tim Styroch Studentov zo Slovenskej technickej univerzity v Bratislave.

Tim Caffeine2Code z STU vycestoval do Soulu (Juzna Korea), aby sa zUcastnil najvacsej
svetovej technologickej sutaZze pre $tudentov - The Imagine Cup - a dostal mozZnost stat sa
svetovym $ampidnom v oblasti Studentského softvérového dizajnu, vyhrat pefiazni odmenu a
ziskat pomoc pri uvedeni svojho napadu do redlneho sveta obchodu.

Sutaz Imagine Cup vstupuje uz do svojho piateho roc¢nika a je vyzvou pre $tudentov z celého
sveta, aby si predstavili lepsi svet pohanany technoldgiou a talentom. Tohtoro¢na sutaz
vyzvala nadejnych softvérovych vyvojarov z radov Studentov takto: ,Predstavte si svet, kde
technoldégia umozni lepsSie vzdeldvanie pre vsetkych." Sutaze zucastnilo viac ako 100 tisic
Studentov zo 100 krajin.

~Kazdy potrebuje vo svojom Zivote motivaciu. Vo sfére vzdeldvania to nie je inak. Vyvinuli
sme preto systém s nazvom S.M.l.L.E. (Smart Multipurpose Interactive Learning
Environment), ktory spdja vyhody dvoch svetov - interaktivnych sStudijnych materidlov a
populadrnych pocitacovych hier. Systém umozriuje ucitelom jednoducho, bez akychkolvek
znalosti programovania vytvarat 3D interaktivne a zdbavné edukativne hry pre viacero
hracov/studentov. S.M.I.L.E. podporuje aj hendikepovanych sStudentov a umoZiiuje im
vzdeldvat sa spolu s ostatnymi spoluZiakmi. Hry méZu byt vdaka S.M.I.L.E. "nasité" na kazdu
vekovu skupinu - deti, tinedZerov, dokonca aj seniorov," povedal o svojom projekte tim
Studentov Caffeine2Code z STU (v zloZeni Peter Jurnecka, Rudolf Kajan, Marko Divéky a
Lubo$s Omelina).

Studenti budl sttazit v deviatich kategéridch - od softvérového dizajnu a kratkeho filmu aZ po
vyzvy zahffiajuce algoritmy a programovanie. Prace sStudentov pomézu pri vyvoji cennych
rieSeni z redineho sveta, ktoré sa budl zameriavat na naliehavé globdlne problémy v oblasti
vzdelavania.

~Neuveritelhy Uspech prestavuje uZ len samotna skutocnost, Ze sme sa z celkového poctu 100
tisic dostali medzi 344 vybranych," povedal Robert Simonci¢, generalny riaditel’ Microsoft
Slovakia. ,Po oboznameni sa s technolégiou, ktorl vyvinul Caffeine2Code, verim, Ze sa im
bude darit velmi dobre. My vsetci v slovenskej poboéke Microsoftu sa tesime na sprdvy o
zazitkoch nasho timu po ich navrate zo Soulu."

Celosvetové finale sitaZe Imagine Cup sa uskuto¢ni v dfioch 5. az 10. augusta v Soule, Juznej
Korei Studenti budu sutazit v nasledovnych deviatich kategéridch: Embedded Development,
Web Development, Project Hoshimi Programming Battle, IT Challenge, Algorithm,
Photography, Short Film, Interface Designer a v hlavnej kategdrii Software Design. Projekty
$tudentov maju za ciel priniest cenné rieSenia z redlneho sveta, prifom davaji timom
prileZitost sutazit o pefiazné ceny v celkovej hodnote prevy3ujlcej 170 tisic USD.
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