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Z.akladné informacie o sut’azi ProFIIT 2010

ProFIIT je sutaz v programovani pre ziakov strednych $kol. Cielom sutaziacich bude vytvorit
pocitacové programy ako spravne rieSenia ¢o najvacSieho poctu problémov a prostrednictvom
elektronického systému ich odovzdat’ v ¢o najkratSom ¢ase. Ugast’ v sttaZi sa odporu¢a najmi tym
stredoskolakom, ktori sa planuju prihlasit’ na bakalarske $tadium informatiky na FIT STU
s nastupom v Skolskom roku 2010/2011.

Vitazi findle ProFIIT 2010 (Uspesni rieSitelia na 1. az 3. mieste) ziskavaji 75 bodov navySe
v prijimacom konani, ¢o znamena istotu prijatia na FIIT STU. Kazdy iny uspesny rieSitel’ finale
ProFIIT 2010 ziskava 60 bodov navyse. Uspesny riesitel’ je kazdy ucastnik finle ProFIIT 2010,
ktory vyriesi najmenej 2 problémy zo Siestich.

Sutaz prebieha v dvoch kolach:
e KoreSpondencné kolo — prebieha prostrednictvom siete Internet v januari-februari 2010,
pocas 17 dni jednotlivci alebo dvojclenné timy riesSia zadané problémy.
e Findle — zlcastnia sa ho sit'aziaci najlepSich timov z koreSpondenéného kola, v ¢asovom
limite budu individualne riesit’ zadané problémy.

Harmonogram ProFIIT 2010
e od 18. januara 2010, 16:00 — registracia sitaziacich timov az do skoncenia koreSponden-
¢ného kola
e 22, januar 2010, 16:00 — 7. februar 2010, 16:00 — koreSpondencné kolo sut'aze
e 19. marec 2010 — 20. marec 2010 - finale sutaZe
Pravidla sutaze
* Pravidl4 sutaZe v html forméate

Zadania problémov
V zadaniach vSetkych problémov bude definovany format vstupnych a vystupnych udajov. RieSenia
budu citat’ vstupné udaje zo Standardného vstupu a vypiSu pozadované vystupné udaje na
Standardny vystup. Zadania problémov budu obsahovat’ opis problému, popis formatu vstupu, popis
formatu vystupu, ukazkovy vstup a k nemu ukdzkovy vystup.
e Priklad vel'mi jednoduchého zadania, ktoré sluzi len ako ukazka formatu zadania, z ¢oho
vyplyva jeho jednoduchost’. Priklady na sutazi budi mat’ podstatne vyss$iu narocnost’.

Testovanie a hodnotenie rieSeni

Odovzdané programy sa v elektronickom systéme automaticky skompiluju, vykonaji a na stbore
testovacich udajov sa otestuje ich vstupno-vystupné spravanie. Kazdé odoslané rieSenie sa potom
bud’ prijme ako vyhovujuce alebo sa zamietne. BlizSie informdacie st uvedené v pravidlach sutaze.

Odporucania

V_dokumente ProFIIT — odporucania najdete odportcania k sut'azi. Je vhodné precitat’ si ich pred
zaClatkom sutaze. Informdacie obsiahnuté v odporti€¢aniach vdm mozu pomoct’ znizit pocet
nespravnych odovzdanych rieseni.

Fair-play

Kopirovanie a pouzivanie prace niekoho iného ako clenov timu (toto samozrejme neplati
o Standardnych algoritmoch) nie je v sutazi povolené. Nedodrzanie sa riesi vyli¢enim timu zo
sutaze.



