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Predmet Studenti
Aplika¢né architektury softvérovych systémov 49
Analyza a zloZitost algoritmov 197
Analyza neurcitych udajov 10
Bezdrotové komunikacné systémy 10
Bezpecnost v internete 71
DBS Databazové systémy 209
DSA Datové struktury a algoritmy 291
DMBLOCK [Digitdlne meny a blockchain 23
DM Digitdlny marketing 82
-Finanén\'/ manaZment 10
FAPS Forenznd analyza pocitacovych systémov 48
FYZ Fyzika 259
-Grafové algoritmy 17
MBVIT ManaZment bezpecnosti v informacnych technoldgiach 28
ML1 Matematicka logika | 250
MTAA Mobilné technoldgie a aplikacie 61
Neurdnové siete 85
Numericka matematika 5
Objavovanie znalosti 109
m Objektovo-orientované programovanie 260
PocitaCové videnie 18
Pravo pre informatikov 49
PSIP Prepinanie a smerovanie v IP sietach 45
PIB Principy informacnej bezpecnosti 243
PIS Principy informacnych systémov 164




PSI Principy softvérového inZinierstva 206
Prirodou inSpirované pocitanie 12
PAP Projektovanie aplikacii poéitacov 46
Sietova bezpeénost 28
Softvérové jazyky 31
SSIIT Spolocenské suvislosti inrormatiky a inf. a komunik. technioldgii 81
SPAASM  |Systémové programovanie a asemblery 71
Statistické metédy vyhodnocovania experimentov 67
Témy a metddy psychologického vyskumu 18
Testovanie softvéru 33
TEAP Tvorba efektivnych algoritmov a programov 94
TZIV Teoretické zaklady informatickych vied 251
UMA Uvod do matematickej analyzy 91
Vizualizacia dat 37
Vedenie ludi v projektovych timoch 17
Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architektirou 78
Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu 44
WANT WAN technolégie 12
WPUB Webové publikovanie 41
ZPS Zaklady pocitacovych systémov 88
ZPRPR2 Zaklady proceduralneho programovania 2 103
ZTIAPL Zaklady tvorby interaktivnych aplikacii 95




