ROZVRH SKUSOK - LS 2019/20

Kéd Predmet RT beh oT beh
AZA B Analyza a zloZitost algoritmov 1.6. 3 2.7. 2
ANU _| Analyza neurcitych Udajov 4.6. 1 25.6. 2
AASS | Aplikacné architektury softvérovych systémov 27.5. 4 18.6. 3
BKS | Bezdrotové komunikacné systémy 29.5. 1 1.7. 4
BOS_| Bezpecnost operacnych systémov 8.6. 4 25.6. 3
BVI_I Bezpecnost v internete 28.5. 2 15.6. 2
DBS_B Databazové systémy 5.6. 1 23.6. 2
DSA B Datové struktury a algoritmy 3.6. 1 1.7. 3
FMAN_| Finan¢ny manazment 25.5. 3 22.6. 3
FAPS_B Forenznd analyza pocitacovych systémov 8.6. 2 26.6. 3
FLP_B Funkcionalne a logické programovanie 29.5. 2 24.6. 2
FYZ_B Fyzika 26.6. 9,00 9.7 2
GRA | Grafové algoritmy 16.6. 3 2.7. 3
MBVIT_B ManaZment bezpecnosti v inf.technoldgiach 11.6. 3 1.7. 2
ML1_B Matematicka logika | 28.5. 1 24.6. 1
MTAA_B Mobilné technoldgie a aplikacie 27.5. 2 15.6. 1
OZNAL | Objavovanie znalosti 8.6. 2 30.6. 2
OOP_B Objektovo-orientované programovanie 19.6. 2 8.7. 2
PVID_|I Pocitacové videnie 2.a3.6.13,4/2,3 1.7. 2,3
PMPG_| Pokrocilé metddy pocitacovej grafiky 9.6. 4 25.6. 4
PIB_B Principy informacnej bezpecnosti 22.6. 4 7.7. 3
PIS_B Principy informacnych systémov 2.6. 2 30.6. 2
PSI B Principy softvérového inZinierstva 9.6. 2 6.7. 2
PRIPOC_| Prirodou inSpirované pocitanie 26.5. 3 24.6. 2
PAP_B Projektovanie aplikacii pocitacov 29.5. 8,00 29.6. 10,00
SB_|I Sietova bezpecnost 1.6. 4 30.6. 3
SPAASM B |[Systémové programovanie a asemblery 25.5. 8,00 29.6. 10,00
SPRO_B Specifika¢né prostriedky 4.6. 3 1.7. 4
SMVE_| Statistické metddy vyhodnoc. experimentov 16.6. 2 2.7. 2
TZIV_B Teoretické zaklady informatickych vied 8.6. 3 7.7. 2
TSOFT | Testovanie softvéru 4.6. 2 22.6. 2
TEAP_B Tvorba efektivnych algoritmov a programov 3.6. 2 25.6. 3
Ul B Umela inteligencia 15.6. 3 3.7. 2
UMA_B Uvod do matematickej analyzy 1.6. 2 22.6. 2
VD _| Vizualizacia dat 5.6. 2 29.6. 4
VAVA_B Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architekturou 26.5. 4 25.6. 2
WAC | Vyvoj webovych aplikacii v prostredi cloudu 9.6. 1 23.6. 2
WANT_B WAN technoldgie 9.6. 4 30.6. 3
WPUB_B Webové publikovanie 28.5. 2 19.6. 3
ZPS B Zaklady pocitac¢ovych systémov 15.6. 3 3.7. 3
ZPRPR2_B |Zaklady procedurdlneho programovania 2 27.5. 3 2.7. 3
ZTIAPL_B |Zaklady tvorby interaktivnych aplikacii 9.6. 3 29.6. 3
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