10.5.2022

Rozvrh skusok LS 2021/22

Kéd

Predmet

Prednasajuci

§tud.

RT

Beh

Miestnosti RT

oT

Beh

Miestnosti OT

Anglicky jazyk Il

Drnajova

25.5.

2a3

ACPU

14.6.

ACPU

MBVIT

Galbavy

26.5.

ACPU

15.6.

Databazové systémy Balazia, Bencel 25.5. A.Magna, ACPU 13.6. A.Magna, ACPU
DSA Datové struktury a algoritmy Kohutka 205 20.5. 10,00 211,30 ACPU 24.6. 10,00 ACPU
DMBLOCK |Digitdlne meny a Blockchain Kostal 62 27.5. 8,30 ACPU 10.6. 8,30 ACPU
FYZ Fyzika Bohm 17 13.5. 9, 00 LENOVO 2.6. 8,00 ACPU
FYZAKPH Fyzikalne zaklady pocitacovych hier Bokes, Konopka 19.5. A.Magna, A.Minor 10.6. A.Magna

ManaZment bezpecnosti v inform. technolégiach

ACPU

ML1

Matematicka logika |

Knor

163

16.5.

8,00

A.Magna, U120

6.6.

A.Magna

MTAA

Mobilné technoldgie a aplikacie

Galinski, Kotuliak

167

18.5.

l1a2

ACPU

8.6.

ACPU

00P____|Objektovo-orientované programovanie AMagna, U120, U0

PAM

Podnikanie a manazment

Zatrochova, Glatz

190

31.5.

1a2

ACPU

16.6.

2

ACPU

Pravdepodobnost a Statistika

Kalina

30.5.

8,30a 10,30

A.Magna

16.6.

A.Magna

PSIP Prepinanie a smerovanie v IP sietach Valach 17.5. 3 ACPU 2 ACPU
PIB Principy informacnej bezpecnosti Lad. Hudec 123 23.5. 3 ACPU, Digilab 9.6. 2 ACPU
PIS Principy informacnych systémov Lehocki 61 20.5. 3 ACPU 9.6. 3 ACPU
PSI Principy softvérového inZinierstva Cernakovd 210 16.5. 3 A.Magna,A.Minor,U120,U80 6.6. 3 A.Magna

Projektovanie aplikacif potitacov ACPU, Digilab ACPU

SPAASM__[Systémové programovanie a asemblery ACPU | 66 | 2 | Acry
TZIV Teoretické zaklady informatickych vied Petrik, Bobak A.Magna, U120, U80

Tvorba efektivnych algoritmov a programov

Kralovic

A.Magna

VAVA

Uvod do matematickej analyzy

Vyvoj aplikacii s viacvrstvovou architekturou

Kovacova

Reiter

58

245

A.Magna, A.Minor

ACPU

14.6.

ACPU

VPWA Vyvoj progresivnych webovych aplikacii Kuric ACPU 20.6. ACPU
Zaklady pocitacovych systémov J. Hudec 30.5. ACPU, Digilab 20.6. ACPU
ZPRPR2 Zaklady proceduralneho programovania 2 Zelenka 126 12.5. 2 A.Magna, A.Minor 2.6. 2 U120
ZTIAPL Zaklady tvorby interaktivnych aplikacif Erdelyi 120 24.5. 3 ACPU, Digilab 13.6. 3 ACPU
Bc. predmety 1.beh 7,30-10,15
Ing. predmety 2.beh 10,30- 13,15
3.beh 13,30- 16,15
4.beh 16,30 - 19,15




