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Ako si nájsť nových priateľov?
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Ukážka
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Štatistiky

• cca 53 000 riadkov zdrojového kódu (162 knižiek Malého
princa)

• cca 3 000 mailov

• cca 200 pív
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Čo sme spravili?
• Multiplatformová mobilná hra

• Multiplayer a ďalšie herné módy

• Učenie vlastného avatara

• Nepriame súťaženie používateľov

• 3 typy umelej inteligencie

• Znovupoužiteľná geoplatforma

• Sociálny charakter
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